INTECKNINGAR

INTECKNA EN EGENDOM

Salj forst alla byggnader. Vand sedan
gatans lagfartskort upp och ned och
inkassera den inteckningssumma som
visas 1pa baksidan av kortet fran banken.
Du kan inte ta ut hyra pa intecknade
egendomar. Du kan daremot ta ut hyra for
de andra egendomarna i den gruppen,
forutsatt att de inte ar intecknade. Ingen
annan spelare far hava inteckningen och
ta egendomen fran dig.

LOSA EN INTECKNING

Betala banken den ursprungliga
inteckningssumman plus 10 % ranta.
Vand sedan tilloaka lagfartskortet. Du kan
nu ta ut hyra for egendomen igen.
SALJA INTECKNAD EGENDOM

Du kan salja intecknad egendom till andra
spelare till valfritt pris. Koparen kan
antingen betala tilloaka inteckningen till
banken direkt eller endast betala 10 %
ranta och lata egendomen vara intecknad
tills vidare.

Nar ingen av gatorna i en farggrupp ar
intecknad langre kan agaren kopa tillbaka
hus och hotell till fullt pris.

KONKURS

Om du ar skyldig mer pengar an dina
tillgdngar ar varda forklaras du bankrutt
och &r ute ur spelet.

Om du ar skyldig banken pengar nar du
gar i konkurs lamnar du tilloaka dina
lagfartskort till bankiren, som auktionerar
ut varje egendom till hogstbjudande. Alla
inteckningar upphor.

Om en annan spelare forsatter dig i
konkurs séljer du eventuella hus och
hotell som du har kvar till banken for
halva det ursprungliga inkopspriset pa
lagfartskorten. Ge den spelare som
forsatte dig i konkurs dina Du slipper ut ur
fangelset-kort, lagfartskort och pengar.
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CHANCE OCH COMMUNITY CHEST
(CHANS OCH ALLMANNING)

Kasta tre tarningar nar du hamnar pa en
av dessa rutor. Utfor Chans eller
Allmanning-uppdraget som matchar det
du slog. Om du exempelvis hamnar pa
Chans och slar 8 blir din uppsift nummer
8 pa Chans-listan: Ga i fangelse!

e Om du slar summan for Du slipper ut

ur féngelset-kort, tar du ett sadant kort.

Du kan behalla det eller sélja det till en
annan spelare.

FREE PARKING
e (FRI PARKERING)
; Det har ar bara en
U= kostnadsfri rastplats.
PARKING
PASSERAGATVA /| B[
GANGER PA \
SAMMA RUNDA /

Du kan fa #4200 tva

ganger pa samma runda. Det hander till
exempel om du hamnar pa en Chans-
eller Allmanning-ruta direkt efter att ha
passerat GA och far ett uppdrag med
anvisningen Ga vidare till GA.

JAIL (FANGELSE)
GA | FANGELSE

Du skickas i fangelse
om du hamnar pa
rutan Go to Jail (G4 i
fangelse), slar ett
Chans- eller Allmanning-uppdrag med
anvisningen Ga i fangelse eller om du slar
lika tre ganger i rad nar det ar din tur.
Flytta till fangelserutan och inkassera inte
#200. Din tur &r slut. N&r du sitter i
fangelse kan du inkréva hyra pa
egendomar under forutsattning att de
inte ar intecknade.

Alla avgifter och skatter betalas till banken.

Originator: CF

SLIPP UT UR FANGELSE

Du kan slippa ut ur fangelset om du slar
lika, anvander ett Du slipper ut ur
fangelset-kort eller betalar #4450 i boter.
Om du betalar boter avslutas din tur och
nasta gang slar och flyttar du som vanligt.
Om du inte har slagit lika pa tre forsok nar
det ar din tur i fangelset ska du betala
#50 till banken och sedan flytta antalet
steg som tarningarna visar direkt.

JUST VISITING (BARA PA BESOK)
Om du hamnar pa fangelserutan &r du
bara pa besok.

SNABBSPEL

¢ | samband med spelféroeredelserna
blandar bankiren lagfartskorten och
delar ut tva kort till varje spelare.
Spelarna betalar banken for
egendomarna. Starta spelet som vanligt.

e FOr att kunna bysga ett hotell behdver
du bara tre hus pa varje gata i en
komplett farggrupp (i stéllet for fyra).

Sa snart en andra spelare &r bankrutt ar
spelet dver. Varje spelare lagger ihop sina
pengar, lagfartskort med det pris som
visas pa spelplanen, intecknade
egendomar till halften av priset som star
pa spelplanen, hus (varderade till priset
du kopte dem for) och hotell (varderade
till priset du kdpte dem for plus vardet av
tre hus).

Den rikaste spelaren har vunnit!

TIDSBESTAMT MONOPOLY

Kom &verens om en tid nar spelet ar slut
innan ni borjar. Den som &r rikast nar tiden
ar ute har vunnit!

Namnen och logotyperna HASBRO GAMING och MONOPOLY, spelplanens utformning, de fyra hrnrutorna, namnet och
figuren MR. MONOPOLY, samt alla karakteristiska inslag pa planen och spelpjaserna ar varumarken som tillhor Hasbro for sina

fastighetsaffarsspel och speltillbehor.
© 1935, 2014 Hashro. Med ensamritt.

Tillverkad av: Hasbro SA, Rue Emile-Boéchat 31, 2800 Delémont CH.

Representerad av: Hasbro Europe, 4 The Square, Stockley Park, Uxbridge, Middlesex, UB11 1ET. UK.
Hasbro Nordic Consumer Services, Hasbro Denmark, Ejby Industrivej 40, 2600 Glostrup, Denmark. 020 79 43 91

hasbrodk@hasbro.dk

Behall den har informationen for framtida bruk. Férger och detaljer kan avvika frén det som visas pa bild.

www.hasbro.se

Appen HASBRO ARCADE fungerar med iPhone, iPad, iPod touch
(i0S 5.0 eller senare krévs) och vissa Android-enheter. Ga till
www.hasbro.com/arcade for instruktioner, tillganglighet och
information om kompatibilitet. Frdga en foralder innan du
anvander Internet. Tillganglig under en begransad tid.

Ej tillganglig pa alla sprak. Obs! Hasbro &r endast ansvariga for

innehall som skapats av Hasbro. Se villkor frén tredje part for mer
information. Apple, Apple-logotypen, iPhone, iPad och iPod touch

ar varumdrken som tillhdr Apple Inc., och som &r registrerade i

USA och andra l&nder. App Store &r ett servicemarke som tillhér

Apple Inc. Google Play och Android &r varumarken som tillhdr
Google Inc.
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Instructions (SE)

© Spelet dar du gor snabba fastighetsaffarer ¢

MONOPOLY

ALDER

8+

LR

2.4
SPELARE

SKA MONTERAS AV EN VUXEN

SPELETS MAL

Att bli den enda spelaren kvar i spelet sedan alla andra har gatt i konkurs.

INNEHALL

Spelplan, spelplansetikett, kortark (lagfartskort, listor dver Chans och
Allmanning samt Du slipper ut ur fangelset-kort), 4 plastspelpjaser,
MONOPOLY-pengar, 3 tarningar (du behdver 3 térningar for Chans och
Allménning), 32 hus och 12 hotell.

Varje spelare borjar spela med:

Resten av pengarna ar kvar i banken.
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FORSTA GANGEN NI SPELAR

o Fast spelplansetiketten pa spelplanen. Ta forst bort
skyddspapperet och anvand MONOPOLY-logotypen i mitten
som hjalp for att placera de bada halvorna.

* Ta loss lagfartskorten, Du slipper ut ur fangelset-korten samt
Chans- och Allmanning-korten fran kortarket. Ta forsiktigt loss alla
spelets delar fran plastramen. Anvand en nagelfil eller ett
sandpapper for att ta bort dverbliven plast fran delarna om det
behdvs. Kassera ramen pa ett miljovanligt satt nér du tagit loss alla
plastdelar.

SA HAR SPELAR NI

1. Valj ut en spelare som ska vara bankir.
Bankiren har hand om banken,

® K&p egendomen om ingen ager den
* F4 bankiren att auktionera ut

lagfartskorten, husen och hotellen samt egendomen
aukthner. ) . o Betala hyra till spelaren som &ger
2. Valj din spelpjas och stéll den pa GO (GA). egendomen

3. Sla tva térningar. Den som far hogst
poang far borja. Sedan fortsatter
spelet medsols.

4. Né&r det blir din tur kastar du bada
tarningarna och flyttar framat det antal
steg som tarningarna visar. Tva eller fler
spelpjaser kan stanna pa samma ruta.
Gor nagot av foljande, beroende pa
vilken ruta du hamnar pa:

° Betala skatt
o S|3 for ett Chans eller
Allmanning-uppdrag
* Ga i fangelse
5. Varje gang du passerar eller hamnar pa
GA far du #4200 av banken.

6. Fortsatt att spela tills det bara finns en
spelare kvar i spelet. Den spelare som
ar kvar har vunnit!

KOM IHAG FOLJANDE

e Nar du ager en hel farggrupp kan du
bygga hus och hotell pa gatorna och
inkassera hogre hyror.

e Om dina pengar tar slut kan du
inteckna eller sélja egendom for att
kunna betala dina skulder. Om du inte
kan fa ihop pengar blir du bankrutt och
ar ute ur spelet.

e Du far inte lana pengar fran eller ldna ut
pengar till en annan spelare. Men du
kan acceptera egendom som betalning
fran en annan spelare.

e Om du slar lika far du flytta som vanligt
och sedan sla igen. Om du slar lika tre
ganger i rad hamnar du i fangelse!
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| DETAL)

KOPA EGENDOM

Det finns tre slags egendomar: gator,
stationer och statliga verk.

VINE
STREET

Om du hamnar pa en egendom som inte
ags av nagon kan du kopa den. Betala
bankiren priset som visas pa rutan och

placera lagfartskortet rattvant framfor dig.

Du kan nu inkassera hyra fran andra
spelare som hamnar pa rutan.

Om du inte vill kdpa egendomen haller
bankiren en auktion.

AUKTIONER

Om du bestdmmer dig for att inte kdpa
den egendom som du \
har hamnat pa

auktionerar bankiren ut
den till den som bjuder
hogst. Utgangspriset &r
#10. Aven om du valde
bort alternativet att kdpa egsendomen till
dess ursprungliga pris kan du delta i
budgivningen. Buden kan hdjas med #41
som |&agst.
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BETALA HYRA PA GATOR

Om du hamnar pa en ointecknad gata
som &gs av en annan spelare maste du
betala hyra. For att kunna inkassera
pengar maste agaren be om hyra innan
nasta spelare kastar tarningarna. Vilken
hyra som ska betalas star pa lagfartskortet
och varierar beroende pa hur manga
byggnader det finns pa gatan. Om du
ager en hel farggrupp dubbleras hyran
for obebyggda gator (det vill séga gator
utan hus eller hotell) i den gruppen.
Aven om en gata i en farggrupp &r
intecknad kan du begéra den forhojda
hyran for gator som inte &r intecknade.

STATLIGA VERK

Statliga verk kdps och auktioneras ut pa
samma satt som gator. Om du hamnar pa
ett statligt verk som
nagon ager ska du
betala hyra till
agaren. Hyran
beréknas utifran
vardet pa de slagna
tarningarna.

e Om &garen har
ett verk blir
hyran fyra
ganger vardet
1pa de slagna
tarningarna

Om agaren har
bada verken
maste du betala
tio ganger vardet
som tarningarna
visar.

Instructions (SE)
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STATIONER

Stationer kdps och
auktioneras ut pa
samma satt som gator.
Om du hamnar pa en
station som nagon
ager ska du betala
dgaren det belopp
som star angivet pa
lagfartskortet.
Beloppet som ska
betalas varierar
beroende pa hur manga stationer
spelaren ager.

BYGGA HUS

Nar du ager alla gator i en

farggrupp kan du kopa hus

och placera dem pa

spelplanen. Betala huspriset som visas pa
gatans lagfartskort.

Du kan kopa hus (eller hotell) nar det ar
din tur eller mellan tva andra spelares tur.
Du maste bygga jamnt: du kan inte bygga
ett andra hus a en gata forran du har
bysat ett hus pa var och en av de andra
gatorna i den gruppen.

Du kan kopa hur manga byggnader du
vill, s& lange du har rad med det, men du
kan inte bygga pa en gata om nagon av
gatorna i den farggruppen ar intecknad.

BYGGA HOTELL

Nar du har fyra hus pa varje

gata i en komplett farggrupp

kan du uppsgradera till ett

hotell. Betala bankiren

hotellpriset som visas pa gatans
lagfartskort. Du kan bara bygsa ett hotell
per gata.

OM BYGGNADERNA TAR SLUT
Om banken inte har fler hus maste du
vanta tills ndgon annan spelare har lamnat
tilloaka ett hus innan du kan kopa ett.

Om en eller flera spelare vill kopa fler hus
&n vad som finns kvar pa banken ska
bankiren auktionera ut husen eller
hotellen ett i taget till hogstbjudande.
Utgangspriset blir det lagsta priset som
star angivet pa lagfartskorten i fraga.

OM PENGARNA TAR SLUT

Om dina pengar ar pa vag att ta slut kan
du skaffa mer genom att sélja byggnader
och inteckna eller salja gator, statliga verk
eller stationer till andra spelare for en
Overenskommen summa (dven om
egendomen &r intecknad).

SALJA EGENDOM

Du kan salja obebyggda gator, stationer
och verk till andra spelare till ett pris ni
kommer &verens om. Du kan inte salja en
gata om det finns byggnader pa nagon av
gatorna i samma farggrupp. Forst maste
du sélja alla byggnader pa gatorna i fraga
till banken.

Hus och hotell saljs till banken for halva
det ursprungliga inkdpspriset (vilket star
angivet pa lagfartskortet). Du kan sélja nar
det blir din tur eller mellan tva andra
spelares tur.

e Hus maste saljas av jamnt i hela
farggruppen.

Nar du séljer ett hotell betalar bankiren
halva priset for hotellet plus halva
priset for de fyra hus som lamnades in
vid hotellkopet.

Hotell kan ocksa bytas ut mot hus om
du behdver pengar. Da séljer du
hotellet till halva priset plus fyra hus.
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PANTSETTING
PANTSETTE EN EIENDOM

Farst selger du alle bygninger, og sa snur
du gatens skjgtekort med forsiden ned
0g mottar pantsettingsbelapet som star
pa baksiden av kortet, fra banken.

Du kan ikke kreve leie for pantsatt
eiendom, men du kan kreve leie for
andre eiendommer i settet sa lenge de
ikke er pantsatt. Ingen annen spiller kan
innlgse pantet ditt for a ta eiendommen
fra deg mot din vilje.

HEVE PANTET

Betal banken det opprinnelige
pantsettingsbelgpet pluss 10 % rente, og
deretter snur du skjgtekortet med
forsiden opp. Du kan na kreve leie igjen.

SELGE PANTSATT EIENDOM

Du kan selge pantsatt eiendom til andre
spillere til hvilken som helst pris dere blir
enige om. Kjgperen kan enten betale
tiloake pantsettingsbelgpet til banken straks
eller betale bare 10 % rente og holde
eiendommen pantsatt til senere i spillet.
Nar alle gatene i et fargesett er uten pant,
kan eieren begynne a kjgpe tiloake hus
og hoteller til full pris.

KONKURS

Hvis du skylder mer penger enn du kan
skaffe, blir du erkleert konkurs, og er ute
av spillet.

Hvis du skylder banken penger nar du gar
konkurs, leverer du tiloake skjgtekortene
til banksjefen, som auksjonerer bort hver
enkelt eiendom til den som byr hgyest.
Alle pantsettelser heves.

Hvis du skylder en annen spiller penger,
selger du alle hus og hoteller du har igjen,
tiloake til banken til halvparten av prisen
som star pa skjgtekortene. Gi spilleren som
slo deg konkurs, eventuelle Du slipper ut
av fengsel gratis-kort, skjgtekortene og
eventuelle penger du har igjen.
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CHANCE OG COMMUNITY CHEST
(SJANSE OG PR@V LYKKEN)

Nar du lander pa et av disse feltene,
kaster du tre terninger. Utfar sjanse- eller
prav lykken-oppgaven som passer med
det terningen viser. Du lander for
eksempel pa sjanse og far 8. Oppgaven
din er nummer 8 pa sjanselisten: Ga i
fengsel!

e Hvis du far Ut av fengsel gratis, tar du
et kort. Du kan beholde det og bruke
det selv eller selge det til en annen
spiller.

Alle bgter og skatter betales til banken.

FREE PARKING
(GRATIS
= PARKERING)

U~ Dette er bare et gratis
PARKING hvilested.

COLLECT

PASSERE START e
TO GANGER PA
EN TUR

Du kan motta #4200 to \ /
ganger pa én tur. Hvis

du for eksempel lander pa et sjanse- eller
prav lykken-felt umiddelbart etter at du
har passert START, og du far en oppgave
som sier Rykk frem til START.

JAIL (FENGSEL)
GA | FENGSEL

Du blir sendt i fengsel
hvis du lander pa feltet
Go to Jail (Ga i fengsel),

hvis du far en sjanse- eller

prav lykken-oppgave som sier Ga i
fengsel, eller hvis du far to like tre ganger
pa rad.

Flytt til feltet In Jail (I fengsel), og du
mottar ikke #200. Turen din er slutt.
Mens du er i fengsel, kan du kreve inn leie
for eiendommer, hvis de ikke er pantsatt.

Originator: CF

SLIPPE UT AV FENGSEL

Du kan komme ut av fengsel ved a fa to
like, bruke et Du slipper ut av fengsel
gratis-kort eller betale en bot pa #50.
Hvis du betaler boten, er turen din over.
Du kaster og flytter som vanlig under
neste tur.

Hvis du ikke far to like under din tredje
tur mens du er i fengsel, betaler du
banken #50 og flytter straks det antallet
felt terningene viser.

JUST VISITIING (BARE PA BESBK)

Hvis du lander pa fengselsfeltet, er du
Bare pa besgk.

RASKT SPILL

® Fgr dere starter, blander banksjefen
skjgtekortene og gir to til hver spiller.
Spillerne betaler banken for disse
eiendommene. Begynn deretter spillet
som normalt.

e Du trenger bare tre hus pa hver gate i
et fargesett (i stedet for fire) for &
kigpe et hotell.

Sa snart den andre spilleren gar konkurs,

er spillet over. Hver spiller legger sammen

sine penger, eiendommer med prisen
som star pa brettet, pantsatt eiendom
med halve prisen som star pa brettet, hus

(regnet etter prisen du betalte for dem)

og hoteller (regnet etter prisen du betalte

for dem, pluss verdien av tre hus).

Den rikeste spilleren vinner!

TIDSBASERT MONOPOLY

Far dere begynner, blir dere enige om en
fast tid for & fullfgre spillet. Spilleren som
er rikest pa dette tidspunktet, vinner!

Navnet og logoen HASBRO GAMING og MONOPOLY, den karakteristiske designen av spillebrettet, de fire hjornefeltene, navnet
og karakteren MR. MONOPOLY samt de karakteristiske elementene pa brettet og spillebrikkene er varemerker som tilharer

Hasbro for eiendomshandelsspillet og spilleutstyret.
© 1935, 2014 Hashro. Med enerett.

Produsert av: Hasbro SA, Rue Emile-Boéchat 31, 2800 Delémont CH.
Representeres av: Hasbro Europe, 4 The Square, Stockley Park, Uxbridge, Middlesex, UB11 1ET. UK.

Hasbro Nordic Consumer Services, Hasbro Denmark, Ejby Industrivej 40, 2600 Glostrup, Denmark. 800 100 31

hasbrodk@hasbro.dk

Oppbevar denne informasjonen for senere bruk. Farger og innhold kan variere i forhold til det som vises pa bildet.

www.hasbro.no

HASBRO ARCADE-appen fungerer med iPhone, iPad, iPod touch
(i0S 5.0 eller nyere er ngdvendig) og utvalgte Android-enheter.
Instruksjoner og informasjon om tilgjengelighet og kompatibilitet
finner du p& www.hasbro.com/arcade. Sper en forelder om lov
for du bruker Internett. Tilgjengelig i en begrenset tidsperiode.
Ikke tilgjengelig pa alle sprak. Merk: Hasbro er bare ansvarlig

for innhold som Hasbro har utviklet. Du finner mer informasjon
ivilkarene til tredjeparter. Apple, Apple-logoen, iPhone, iPad og
iPod touch er registrerte varemerker for Apple Inc. i USA og andre
land. App Store er et tjenestemerke for Apple Inc. Google Play og
Android er varemerker for Google Inc.
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« Spillet der du gjgr raske forretninger med eiendom ¢

MONOPOLY

ALDER

W

2-4
SPILLERE

\

| SKAL MONTERES AV
" EN VOKSEN PERSON

MALET MED SPILLET

A vaere den eneste spilleren som er igjen, etter at alle andre er gatt konkurs.

INNHOLD

Spillebrett, klistremerke til spillebrett, ark med kort (skjgtekort, sjanse- og prav
lykken-lister samt Du slipper ut av fengsel gratis-kort), 4 spillebrikker av plast,
MONOPOLY-penger, 3 terninger (du trenger 3 terninger til sjanse og prgv
lykken), 32 hus og 12 hoteller.

Hver spiller starter spillet med:

Resten av pengene skal vaere i banken.
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FORSTE GANG DERE SPILLER

o Fest spillebrettklistremerket til brettet. Fiern belegget pa
baksiden fgrst, og bruk MONOPOLY-logoen i midten som hjelp
til & plassere de to halvpartene.

¢ Ta skjgtekortene, Du slipper ut av fengsel gratis-kortene og
sjanse- og prev lykken-kortet ut av det perforerte arket. Ta alle
spillebrikkene forsiktig ut av plastrammen. Om ngdvendig bruker
du en fil eller sandpapir til & fierne overflgdig plast fra

spilldelene. Kast rammen pa en ansvarlig mate etter at
spillebrikkene er fiernet.

SLIK SPILLER DERE!

1. Velg én av spillerne til banksjef. Banksjefen
passer pa banken, skjgtekortene, hus og
hoteller og auksjoner.

2. Velg din spillebrikke, og plasser den pa
GO (START).

3. Kast to terninger. Spilleren som far
hayest tall, starter. Spillet fortsetter med
urviseren.

4. Nar det er din tur, kaster du begge
terningene og flytter dette antallet felter
med urviseren rundt brettet. To eller
flere spillebrikker kan vaere pa samme
felt samtidig. Avhensig av hvilket felt du
lander pa, gjer du ett av felgende:

¢ Kijgpe eiendommen hvis ingen eier
den

e F3 banksjefen til & auksjonere den
bort

 Betale leie til spilleren som eier den
o Betale skatt
e Kaste terning for en sjanse- eller prav
lykken-oppgave

® Ga i fengsel

5. Hver gang du lander pa eller passerer
START, mottar du #200.

6. Fortsett a spille til bare én spiller er
igjen i spillet. Denne spilleren er
vinneren.

TING DU BOR VITE

e Nar du eier et komplett fargesett, kan
du bygge hus og hoteller pa gatene
der og fa mer i leie

Hvis du gar tom for penger, kan du
pantsette eller selge eiendommer for &
betale gjelden. Hvis du ikke kan skaffe
nok penger, gar du konkurs og er ute
av spillet.
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e Du kan ikke lane penger av eller lane ut
penger til en annen spiller. Men du kan
ta imot eiendom som betaling fra en
annen spiller.

o Hvis du far to like, tar du turen din som
normalt og kaster deretter igjen. Hvis
du far to like tre ganger under samme
tur, gar du i fengsel!

Originator: CF

DETALJENE | SPILLET

7.KJOPE EIENDOM

Det er tre typer eiendom: gater, stasjoner
og verk.

VINE
STREET

Hvis du lander pa en eiendom ingen eier,
har du farsteretten til & kigpe den. Nar du
kigper, betaler du banksjefen prisen som
star pa feltet, og legger skjgtekortet for
feltet med forsiden opp foran deg. Du
kan na kreve leie fra alle spillere som
lander pa dette feltet.

Hvis du bestemmer deg for ikke a kigpe,
ma banksjefen auksjonere den bort.

AUKSJONER

Hvis du bestemmer deg \
for ikke & kjgpe en

eiendom du har landet
pa, ma banksjefen
auksjonere den bort il
den som byr hayest, og
starter pa #410. Selv om du bestemte deg
for ikke & kjzpe den til den opprinnelige
prisen, kan du ogsa veere med og by. Bud
kan gkes med sa lite som #41.
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BETALE LEIE PA GATER

Hvis du lander pa en ikke pantsatt gate
som en annen spiller eier, skal du betale
leie. Eieren ma be deg om leien fgr neste
spiller kaster terningene, for ellers mister
hun eller han sjansen! Belgpet du skal
betale, star pa skjgtekortet og varierer
med antall bygninger pa den gaten. Hvis
du eier et fullstendig fargesett, kan du
kreve dobbelt Ieie for alle ubebygde
gater i det settet (det vil si uten hus eller
hotell).

Hvis én gate i et fargesett er pantsatt, kan
du fremdeles kreve gkt leie for gatene
som ikke er pantsatt.

VERK

Verk kigpes og auksjoneres bort pa
samme mate som gater. Hvis du lander
pa et verk noen
eier, er leien du
betaler, avhengig av
hva terningene viste
da du landet der.

e Hyvis eieren har
ett verk, betaler
du fire ganger
det terningene
viser

Hvis eieren har
begge verkene,
ma du betale ti
ganger antallet
du fikk pa
terningene

Instructions (NO)

B10021790_Monopoly_GnG_l.indd

STASJONER

Stasjoner kigpes og
auksjoneres bort pa
samme mate som
gater. Hvis du lander
pa en stasjon som
noen eier, betaler du
eieren belgpet som er
oppgitt pa
skjgtekortet. Belgpet
du skal betale,
avhenger av hvor
mange andre stasjoner denne spilleren
eier.

BYGGE HUS

Nar du eier alle gatene i et

fargesett, kan du kjgpe hus

0g sette dem pa brettet.

Betal husprisen som star pa gatens
skjgtekort.

Du kan kjgpe hus (eller hoteller) under
din tur eller mellom andre spilleres turer,
men du ma bysge jevnt: Du kan ikke
bygge hus nummer to fgr du har bygd ett
hus pa hver av gatene i det settet.

Du kan kjgpe sa mange bysgninger du vil,
sa lenge du har rad til det, men du kan
ikke bygge pa en gate hvis noen gate i
dette fargesettet er pantsatt.

BYGGE HOTELLER

Nar du har fire hus pa hver gate i et
komplett fargesett, kan du
oppgradere til et hotell. Betal
banksjefen hotellprisen som

star pa skjgtekortet. Du kan

bare bygge ett hotell per gate.

SLUTT PA BYGNINGENE

Hvis banksjefen ikke har flere hus igjen,
kan du ikke kjgpe noen fgr andre spillere
leverer tilbake sine til banken.

Hvis flere spillere gnsker a kjzpe flere hus
enn banksjefen har igjen, auksjonerer
banksjefen dem bort enkeltvis til den som
byr hgyest, og starter pa den laveste
prisen som star pa de aktuelle
skjgtekortene.

SLUTT PA PENGENE

Hvis du mangler penger, kan du skaffe
flere ved a selge bygninger og/eller
pantsette eller selge gater, verk eller
stasjoner til en annen spiller for en sum
dere blir enige om (selv om eiendommen
er pantsatt).

SELGE EIENDOM

Du kan selge ubebysgde gater, stasjoner
og verk til en annen spiller til en pris dere
blir enige om. Du kan ikke selge en gate
hvis det er bygninger pa én eller flere av
gatene i det fargesettet. Du ma farst selge
alle bygningene pa disse gatene til
banken.

Selg hus og hoteller til banken til
halvparten av den opprinnelige
kispsprisen (som star pa skjgtekortet).
Du kan selge nar det er din tur eller
mellom andre spilleres turer.

o Du ma selge hus jevnt fordelt over
fargesettet.

Nar du selger et hotell, betaler
banksjefen deg halve prisen for
hotellet pluss halve prisen for de fire
husene som du byttet det mot.

Du kan ogsa dele opp hoteller til hus
igjen for & skaffe penger. Nar du vil
gjgre dette, selger du ett hotell til
banken for halvparten av prisen pluss
fire hus.
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PANTSATNING

SADAN PANTSZTTER DU EN
EJENDOM

Saelg farst alle bygninger, vend derefter
vejens ejendomskort om, og modtag fra
banken det pantbelgb, der er trykt bag
1a ejendomskortet.

Du far ikke husleje for pantsatte
ejendomme. Men du far stadig leje for de
@vrige ejendomme i farvegruppen, sa
laenge de ikke er pantsat. Andre spillere
kan ikke betale din pant for at tage
ejendommen fra dig mod diin vilje.

SADAN INDL@SER DU ET PANT

Betal banken den oprindelige pantvaerdi
plus 10 % i rente. Vend derefter
ejendomskortet om igen. Nu kan du
opkraeve leje for ejendommen igen.

SALG PANTSATTE EJENDOMME

Du kan saelge pantsat ejendom til andre
spillere til en pris, | bliver enige om.
Kgberen kan enten betale pantet tiloage
til banken med det samme eller betale
10 % i rente og bibeholde
pantsaetningen indtil senere i spillet.
Nar alle veje i en farvegruppe er uden
pant, kan ejeren begynde at kgbe huse
og hoteller tilbage til fuld pris.

GA FALLIT

Hvis du skylder flere penge, end du kan
skaffe pa dine ejendomme, er du fallit og
ude af spillet.

Hvis du skylder banken penge, nar du
gar fallit, skal du give dine ejendomskort il
bankgren. Bankaren saelger derefter hver
ejendom pa auktion til hgjestoydende.
Alle pantseetninger ophaeves.

Hvis du skylder en anden spiller penge,
skal du saelge de huse og hoteller, som
du eventuelt har tiloage, til banken til det
halve af den pris, der star pa
ejendomskortene. Giv alle eventuelle
tilbagevaerende "Du Igslades uden
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omkostninger”-kort og penge samt
ejendomskort til den spiller, du gik fallit til.

CHANCE OG COMMUNITY CHEST
(CHANCE OG SAMFUNDSKASSE)
Hvis du lander pa et af disse felter, skal
du kaste med 3 terninger. Udfgr den
chance- eller samfundskasseopgave, der
svarer til det, du slog. Hvis du f.eks.
lander pa chance og slar 8, er din opgave
nummer 8 pa chancelisten: GA |
FANGSEL!

Hvis du slar "Du Igslades uden
omkostninger”, skal du tage et “Du
Izslades uden omkostninger”-kort.

Du kan beholde det for selv at bruge
det, eller du kan saelge det til en
anden spiller.

Alle bgder og skatter betales til banken.

FREE PARKING
(GRATIS
S PARKERING)

U U 2
PARKING Dgtte er en gratis
hvileplads.

HVIS DU PASSERER /sty
"START” 2 GANGE

PA 1 TUR '{u /
— indkasserer du 2 x

#200. Feks. hvis du

passerer "START” og lander pa et
chance- eller samfundskassefelt, hvor din
opgave er "Ryk frem til START".

JAIL (FANGSEL)

NAR DU SKAL

| FANGSEL

Du bliver sendt i
faengsel, hvis du
lander pa feltet “Go to
Jail” (Ga i faengsel), hvis du slar en
chance- eller samfundskasseopsave, der
sender dig i feengsel, eller hvis du kaster
2 ens 3 gange i traek pa en tur.

Originator: CF

Ryk hen pa feltet “In Jail” (| faengsel). Du
modtager ikke #200. Din tur er slut. Nar
du er i feengsel, kan du opkreeve leje pa
dine ejendomme, hvis de ikke er pantsat.

SADAN KOMMER DU UD AF
FANGSLET

Du kan komme ud af faengsel ved at sla

2 ens, bruge et "Du Igslades uden
omkostninger”-kort eller betale en bade
1pa #450. Hvis du betaler baden, slutter
din tur. Kast terningerne, og ryk som
normalt, ndr det bliver din tur igen.

Hvis du ikke slar 2 ens med dit 3. kast, nar

HURTIGT SPIL

e Start med, at bankgren blander
ejendomskortene og giver 2 til hver
spiller. Spillerne betaler banken for
disse ejendomme med det samme.
Start spillet som normalt.

Du skal kun bysgsge 3 huse (i stedet for
4) pa hver ejendom i en farvesgruppe,
fgr du kan kgbe et hotel.

Nar 2 spillere er gaet fallit, slutter spillet.
Hver spiller teeller deres veerdier
sammen: penge, ejendomme (til prisen
pa braettet), pantsat ejendom (til

halvdelen af prisen pa braettet), huse (til
kabsprisen) og hoteller (til kabsprisen
plus veerdien af 3 huse).

Den rigeste spiller vinder spillet!

MONOPOLY PA TID

Fer | starter, kan | aftale, hvor laenge spillet
skal vare. Nar tiden er gaet, vinder den
rigeste spiller!

du er i faengsel, skal du betale banken
#50 og derefter rykke det antal gjne,
terningerne viser.

JUST VISITING (PA BESGG)

Hvis du lander pa feengslet, er du bare
pa besgzg.

HASBRO GAMING- og MONOPOLY-navnet og -logoet, spillebraettets saeregne design, de 4 hjornefelter, MR. MONOPOLY-navnet
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@ Spillet, hvor du kan ggre hurtige ejendomshandler ¢

MONOPOLY

ALDER

W

2-4
SPILLERE

 SKAL SAMLES AF EN VOKSEN

FORMAL MED SPILLET

At blive den sidste spiller tiloage, efter alle andre er gaet fallit.

INDHOLD:

Spillebreet, klistermaerke til spillebraet, kortark (ejendomskort, liste over
chance- og samfundskasse-opgaver og “Du Ipslades uden omkostninger”-kort),
4 spillebrikker af plastik, MONOPOLY-penge, 3 terninger (du skal bruge 3
terninger til chance og samfundskasse), 32 huse og 12 hoteller.

Alle spillere begynder med:

Resten af pengene fungerer som bank.
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FORSTE GANG | SPILLER

o Saet spillebreetklistermaerket pa spillebraettet. Fiern bagsiden
farst, og seet de 2 halvdele op ved siden af hinanden ved hjzelp
af MONOPOLY-logoet i midten.

¢ Tryk ejendomskortene, "Du Igslades uden omkostninger”-kortene
samt chance- og samfundskassekortene ud af arket. Tag
spillebrikkerne forsigtigt ud af plastikrammen. Brug evt. en
neglefil eller sandpapir til at fierne overskydende plastik fra de
enkelte dele. Kassér rammen med omtanke, nar alle
spillebrikkerne er taget ud.

SADAN SPILLER |

SPILLETS FINESSER

BETALING AF LEJE FOR VEJE

Hvis du lander pa en ikkepantsat vej, som
er ejet af en anden spiller, bgr du betale
husleje. Ejeren skal opkraeve husleje af
dig, fgr naeste spiller kaster terningerne
— ellers misser de chancen! Belgbet, du
skal betale, star pa ejendomskortet og
afhaenger af, hvor mange bygninger der
star pa vejen. Hvis du ejer en komplet
farvegruppe, kan du fordoble lejen for
veje i gruppen, der ikke er bebygget
(dvs. er uden huse eller hoteller).

Selv om en vej i farvegruppen er pantsat,

K@B EJENDOMME

Der findes 3 slags ejendomme: veje,
stationer og forsyningsselskaber.

VINE
STREET

1. Veelg en spiller, der skal veere bankgr.
Bankgren har ansvaret for banken,
ejendomskort, huse, hoteller og
auktioner.

2. Vaelg din brik, og stil den pa GO (START).

3. Kast 2 terninger. Spilleren med det
hgjeste antal gjne starter. Spillet
fortsaetter med uret.

4. Nar det er din tur, skal du kaste begge
terninger og flytte samme antal felter
med uret pa braettet. 2 eller flere
spillebrikker ma godit sta pa samme felt
samtidig. Alt efter, hvilket felt du
landede p3, skal du ggre felgende:

® Kgb den ledige ejendom

* Fa bankgren til at seette den pa
auktion

o Betal leje til den spiller, der ejer
ejendommen

 Betal skat

* S|a om en chance- eller
samfundskasseopgave

* Ga i feengsel

5. Hvis du lander pa eller passerer START,

modtager du #200.

6. Fortsaet, indtil der kun er 1 spiller

tiloage. Spilleren, der er tilbage, har
vundet.

VIGTIGE OPLYSNINGER

e Nar du ejer en komplet farvegruppe, kan
du bygge huse og hoteller pa de

ejendomme, sa du kan kraeve mere i leje.

Hvis du ikke har flere penge, ma du
pantseette eller saelge ejendom for at
betale din gaeld. Hvis du skylder flere
penge, end du kan skaffe, gar du fallit
og er ude af spillet.
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e Du kan ikke lane penge af eller ud til en
anden spiller. Men du ma gerne
modtage ejendomme som betaling fra
en anden spiller.

e Hvis du kaster 2 ens, ma du flytte
brikken som normalt. Derudover far du
et ekstra kast. Hvis du kaster 2 ens 3
gange i traek, skal du ga i faengsel!

Hvis du lander pa en ledig ejendom, kan
du kabe den. For at kabe skal du betale
den pris, der star pa feltet, til bankgren
og laegge det tilhgrende ejendomskort
med forsiden opad foran dig. Nu kan du
indkassere leje fra de spillere, der lander
14 det felt.

Hvis du ikke vil kgbe ejendommen, skal
bankgren seette den pa auktion.

AUKTIONER

Hvis du beslutter ikke at
kabe en ejendom, som
du er landet pa, skal
bankgren bortauktionere
den til hgjestbydende.
Abningsbuddet er #10.
Selv om du ikke ville kgbe ejendommen til
dens oprindelige pris, ma du gerne byde
1pa den ved auktionen. Budene kan
forhgjes med helt ned til #1.

N
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kan du stadig opkraeve den dobbelte
husleje for de @vrige veje.

FORSYNINGSSELSKABER

Forsyningsselskaber kgbes og saettes pa
auktion pa samme made som veje. Hvis
du lander pa et ejet
forsyningsselskab,
afhaenger lejen af
antallet af gjne, du
kastede med
terningerne.

® Hyvis ejeren har 1
forsyningsselskab,
skal du betale

4 gange det,
terningerne viser.
Hvis ejeren

har begge
forsyningsselskaber,
skal du betale 10
gange det belgb,
terningerne viser.

Instructions (DK)

STATIONER

Stationer kgbes og
saettes pa auktion pa
samme made som
veje. Hvis du lander
pa en station, der ejes
af en anden spiller,
skal du betale lejen pa
ejendomskortet til
ejeren. Lejen
afhaenger af, hvor
mange stationer den
anden spiller ejer.

BYG HUSE

Nar du ejer alle veje i en

farvegruppe, kan du kgbe

huse og placere dem pa

braettet. Betal den pris for

huset, der fremgar af vejens
ejendomskort.

Du kan bygge huse (eller hoteller), nar
det er din tur, eller mellem de andre
spilleres ture, men du skal bygge jeevnt:
Du kan ikke bygge hus nummer 2 pa en
vej, fgr du har bysget et hus pa alle
vejene i farvegruppen.

Du kan kgbe lige s& mange bysgninger,
som du har rad til, men du kan ikke bygge
pa en vej, hvis bare én af vejene i
farvegruppen er pantsat.

BYG HOTELLER

Nar du har 4 huse pa hver vej i
en komplet farvegruppe, kan
du opgradere til et hotel. Betal
den pris for hotellet, der
fremgar af ejendomskortet, til
bankgren. Du kan kun bygge

1 hotel pr. vej.

HVIS DER MANGLER
BYGNINGER

Nar bankgren ikke har flere huse at
saelge, kan du farst kgbe, ndr andre
spillere returnerer deres huse til banken.
Hvis flere spillere vil kgbe flere huse, end
banken har, ma bankgren seelge dem
enkeltvis til hgjeste bud ved en auktion.
Start med laveste pris pa de(t) relevante
ejendomskort.

HVIS DER MANGLER PENGE

Hvis du er ved at Igbe tgr for penge, kan
du skaffe flere ved at saelge bygninger
og/eller pantsaette eller saelge veje,
forsyningsselskaber eller stationer til en
anden spiller for en aftalt sum (ogsa hvis
ejendommen er pantsat).

SALG EJENDOMME

Du kan seelge ubebyggede veje, stationer
og forsyningsselskaber til en anden spiller
til en pris, som | bliver enige om. Du kan
ikke saelge en vej, hvis der er bygninger
pa en af vejene i den pagaeldende
farvegruppe. Du skal farst saelge alle
bygninger pa vejene til banken.

Saelg huse og hoteller til banken til det
halve af kglosprisen (den pris, som star pa
ejendomskortet). Du kan salge, nar det
er din tur, eller mellem de andre spilleres
ture.

e Huse skal saelges jaevnt i hver enkelt
farvegruppe.

Nar du saelger et hotel, betaler
bankgren dig halvdelen af hotellets
pris plus halvdelen af prisen pa de 4
huse, du byttede det for.

Du kan ogsa bytte hoteller ud med
huse igen for at skaffe penge. For at
g@re det skal du saelge hotellet til
banken for halvdelen af prisen plus

4 huse.
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KIINNITYKSET

KIINTEISTON KIINNITTAMINEN

Myy ensin kaikki rakennukset ja kaanna sitten
kadun lainhuudatustodistus tietopuoli
alaspdin. Pankki maksaa sinulle kortin
kaantopuolella ilmoitetun kiinnityshinnan.
Kiinnitetyista kiinteistoista ei voi peria
vuokraa. Voit kuitenkin peria vuokraa
muista saman variryhman kiinteistoistd,
kunhan niita ei ole kiinnitetty. Muut pelaajat
eivat voi maksaa kiinnitystdsi saadakseen
kiinteiston itselleen vastoin tahtoasi.

KIINNITYKSEN LUNASTAMINEN
Maksa pankille alkuperainen
kiinnityssumma ja kymmenen prosentin
korko. Kaanna sitten lainhuudatustodistus
tietopuoli ylospdin. Nyt voit taas peria
vuokraa kiinteistosta.

KIINNITETTYJEN KIINTEISTOJEN
MYYMINEN

Voit myyda kiinnitetyn kiinteiston toiselle
pelaajalle sovittuun hintaan. Ostaja voi
joko maksaa kiinnityksen heti pankille tai
maksaa vain kymmenen prosentin koron ja
pitaa kiinteiston toistaiseksi kiinnitettynd.
Kun yksikaan variryhman kaduista ei ole
enaa kiinnitetty, omistaja voi alkaa ostaa
taloja ja hotelleja takaisin taydella hinnalla.

KONKURSSI

Jos olet velkaa enemman kuin saat kerattyd
rahaa, olet konkurssissa ja joudut pois pelista.
Jos olet velkaa pankille joutuessasi
konkurssiin, palauta lainhuudatustodistuksesi
pankkiirille. Pankkiiri myy kaikki kiinteistot
huutokaupalla korkeimman tarjouksen
tehneelle. Kaikki kiinnitykset poistetaan.

SATTUMA (CHANCE) ja
YHTEISMAA (COMMUNITY CHEST)
Kun paadyt jompaankumpaan naista
ruuduista, heitd kolmea noppaa. Suorita
heittamaasi silmalukua vastaava Sattuma-
tai Yhteismaa-tehtava. Jos pysahdyit
esimerkiksi Sattuma-ruutuun ja heitat
silmaluvun 8, tehtavasi on Sattuma-
luettelon kohta 8: MENE VANKILAAN!

e Jos heitdt VAPAUDUT VANKILASTA
-kohtaa vastaavan silmaluvun, ota kortti.
Voit pitda kortin ja kayttaa sitd itse tai
myyda sen toiselle pelaajalle.

Kaikki sakot ja verot maksetaan pankille.

VAPAA
= PYSAKOINTI
(FREE PARKING)
pm«e Tama ruutu on
iimainen
levahdyspaikka.

LAHTORUUDUN (GO)
OHITTAMINEN KAHDESTI
SAMALLA YUOROLLA
Saat #4200 kahdesti samalla
vuorolla. Nain tapahtuu
esimerkiksi silloin, jos
paadyt Sattuma- tai
Yhteismaa-ruutuun heti
lahtdruudun ohitettuasi
ja saat tehtavan, jossa
kasketdan menemaan
lahtdruutuun.

VANKILA (JAIL)

VANKILAAN MENEMINEN
Joudut vankilaan, jos

COLLECT
M200 SALARY
AS YOU PASS

®

Siirra pelinappulasi vankilaan. Et saa
#200 lahtoruudun ohittamisesta. Vuorosi
paattyy. Voit perid vuokraa kiinteistoistasi
vankilassa ollessasi, jos niita ei ole
kiinnitetty.

VANKILASTA YAPAUTUMINEN
Vapaudut vankilasta heittamalla tuplat,
kayttamalla Vapaudut vankilasta iimaiseksi
-korttia tai maksamalla #4450 sakkoa. Jos
maksat sakon, vuorosi paattyy. Heita
seuraavalla vuorollasi noppia ja siirry
normaalisti.

Jos et onnistu heittdmaan tuplia
kolmannella vuorollasi vankilassa ollessasi,
maksa pankkiirille #4450 ja siirry heti
noppien silmaluvun verran eteenpain.

VANKILASSA KAYNTI (JUST VISITING)
Jos paadyt vankilaruutuun heitettyasi
noppia, olet vain kdymassa vankilassa.

PIKAPELI

Pankkiiri sekoittaa aluksi
lainhuudatustodistukset ja jakaa niista
kaksi jokaiselle pelaajalle. Pelaajat
maksavat saamansa kiinteistot pankille.
Taman jalkeen peli jatkuu normaalisti.

e Hotellin voi ostaa, kun variryhman
jokaisella kadulla on kolme taloa (neljan
sijaan).

Kun kaksi pelaajaa on joutunut

konkurssiin, peli paattyy. Kaikki pelaajat

laskevat yhteen rahansa, kiinteistojensa
arvon pelilautaan merkityn hinnan
mukaan, kiinnitettyjen kiinteistojensa
arvon puoleen hintaan pelilautaan
merkitystd arvosta, talojensa arvon (niista
maksetun hinnan mukaan) ja hotelliensa
arvon (niistd maksetun hinnan mukaan
plus kolmen talon arvon mukaan).

Rikkain pelaaja voittaa pelin!

PELIN KESTON SOPIMINEN
ETUKATEEN

Sopikaa ennen pelin aloittamista
kellonaika, jolloin peli paattyy. Pelaaja,
joka on tuolloin rikkain, voittaa!

HASBRO GAMING- sekd MONOPOLY-nimi ja -logo, pelilaudan ominainen suunnittelu, nelja kulmaruutua, MR. MONOPOLY
-nimi ja -hahmo seka laudan kaikki ominaispiirteet ja pelin osat ovat Hashron kiinteistokauppapelin ja siihen kuuluvien
vélineiden tavaramerkkejd. © 1935, 2014 Hasbro. Kaikki oikeudet pidatetdan. Valmistaja: Hasbro SA, Rue Emile-Boéchat 31,
2800 Delémont CH. Edustaja: Hasbro Europe, 4 The Square, Stockley Park, Uxbridge, Middlesex, UB11 1ET. UK.

Hasbro Denmark, Ejby Industrivej 40, 2600 Glostrup, Denmark. (09) 5259 1173 hasbrodk@hasbro.dk

Sailytd ndmd ohjeet myohempad kdyttod varten. Varit ja yksityiskohdat voivat poiketa kuvasta.

www.hasbro.fi
HASBRO ARCADE -sovellus toimii iPhone-, iPad- ja iPod
touch -laitteissa (edellyttad i0S 5.0:aa tai sitd uudempaa

kdyttojarjestelmaad) ja joissain Android-laitteissa. Ohjeet sekd

C

PARENTS

© Nopean sijoittajan kiinteistopeli ¢

MONOPOLY

AL

2.4
PELAAJAA

\ AIKUISEN KOOTTAVA

PELIN TARKOITUS

SISALTO

Pelilauta, pelilaudan merkinnat, korttiarkki (lainhuudatustodistukset, Sattuma- ja
Yhteismaa-tehtavaluettelot ja Vapaudut vankilasta ilmaiseksi -kortit), 4 muovista
pelinappulaa, MONOPOLY-rahaa, 3 noppaa (Sattumaa ja Yhteismaata varten
tarvitaan 3 noppaa), 32 taloa ja 12 hotellia.

Jokaiselle pelaajalle annetaan aluksi

R . jay pivuustiedot saat osoitteesta www.hasbro.

JO_S 0_|€t v_elkaa t‘_’ise“e_ PelanFHCI myy pagciyt Meng ,\,/ankl laan com/arcade. Pyyda vanhemmiltasi lupa kéyttad internetia.

ka|kk|. omistamasi tglotja hotellit takaisin -ruutuun, h?ltat Saatavilla vain rajoitetun ajan. Ei saatavilla kaikilla kielilla. =

pankille puoleen hintaan Sattuma-tai Huomautus: Hasbro on vastuussa vain Hasbron luomasta > Eosslenl g

lainhuudatustodistukseen merkitysta Yhteismaa-tehtavan, sisalldsta. Lisatietoja saat kolmannen osapuolen kiyttoehdoista. e & e "
hinnasta. Anna sinut konkurssiin ajaneelle jossa sinua kasketaan Apple, Apple-logo, iPhone, iPad ja iPod touch ovat Apple Inc:n S Loput rahat jaavat pankkiin.
pelaajalle jaljelld olevat Vapaudut vankilasta menemaan vankilaan, tai rekisterdityja tavaramerkkeja Yhdysvalloissa ja muissa maissa. o

ilmaiseksi -korttisi, lainhuudatustodistuksesi heitat omalla vuorollasi tuplat App Store on Apple Inc:n palvelumerkki. Google Play ja Android =

ja rahasi. kolmesti perakkain. ovat Google Inc:n tavaramerkkeja. S
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ENSIMMAINEN PELIKERTA

e Liimaa pelilaudan merkinnat pelilautaan. Irrota ensin taustapaperi
ja kohdista puoliskot paikoilleen pelilaudan keskelld olevan
MONOPOLY-logon avulla.

¢ |rrota lainhuudatustodistukset, Vapaudut vankilasta iimaiseksi
-kortit seka Sattuma- ja Yhteismaa-kortit korttiarkista. Irrota
pelinappulat varovasti muovikehikosta. Hio tarvittaessa
ylim&araiset muovipiikit pelin osista kynsiviilalla tai hiekkapaperilla.

Havita kehikko asianmukaisesti, kun pelinappulat on irrotettu siita.

PELAAMINEN

1. Valitkaa yksi pelaaja pankkiiriksi.
Pankkiiri vastaa pankista,
lainhuudatustodistuksista, taloista ja
hotelleista sekd huutokaupoista.

2. Valitse pelinappulasi ja aseta se
lahtSruutuun.

3. Heita kahta noppaa. Suurimman
silmaluvun saanut aloittaa. Peli jatkuu
mydtapaivaan.

4, Heitd vuorollasi molempia noppia ja
siirrd pelinappulaa saamasi silmaluvun
verran myotapaivaan laudalla. Samaan
ruutuun voi pysahtya useampi kuin yksi
pelaaja kerrallaan. Tee jotain seuraavista
sen mukaan, mihin ruutuun pysahadyt:

e Osta omistajaton kiinteisto.
o Pyydd pankkiiria huutokauppaamaan
kiinteisto.
© Maksa vuokra kiinteiston omistajalle.
® Maksa verot.
® Heitd noppaa Sattuma- tai
Yhteismaa-tehtavaa varten.
® Mene vankilaan.
5. Saat #4200 aina, kun pysahadyt
lahtSruutuun tai ohitat sen.
6. Peli jatkuu, kunnes jaljella on enaa yksi
pelaaja. Han voittaa pelin.

HYVA TIETAA

Kun omistat variryhman kaikki kadut,
voit rakentaa niille taloja ja hotelleja ja
peria korkeampaa vuokraa.

Jos rahasi loppuvat, kiinnita tai myy
kiinteistoja, jotta voit maksaa velkasi.
Jos et saa kerattya riittavasti rahaa, olet
konkurssissa ja joudut pois pelista.

B10021790_Monopoly_GnG_l.indd 20-22

¢ Etvoi lainata rahaa toiselta pelagjalta tai
toiselle pelaajalle. Voit kuitenkin
hyvaksya toisen pelaajan kiinteiston
maksuksi velasta.

e Jos heitat tuplat, pelaa vuorosi
normaalisti ja heita sitten noppia
uudelleen. Jos heitat kolmet tuplat
samalla vuorolla, joudut vankilaan!

Originator: CF

TARKEMMAT OHJEET

KIINTEISTOJEN OSTAMINEN

VINE
STREET

Jos paadyt kiinteistolle, jolla ei ole
omistajaa, voit ostaa sen. Osta kiinteistd
maksamalla pankkiirille ruudussa
iimoitettu hinta ja aseta kiinteiston
lainhuudatustodistus eteesi tietopuoli
ylospdin. Voit nyt peria vuokraa pelagjilta,
jotka paatyvat kyseiseen ruutuun.

Jos et halua ostaa kiinteistdd, pankkiirin
pitda huutokaupata se.

HUUTOKAUPAT

Jos et halua ostaa \
kiinteistoa, jolle paadyt,

pankkiiri myy sen
huutokaupalla
korkeimman tarjouksen
tehneelle. Pienin tarjous
on #10. Voit osallistua huutokauppaan,
vaikka et halunnut ostaa kiinteistoa
alkuperaisella hinnalla. Tarjouksia voi
korottaa vahintaan #1:l1a.

1014B1002109_179 Monopoly GnG
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VUOKRAN MAKSAMINEN
KADUISTA

Jos paadyt toisen pelaajan omistamalle
kiinnittamattomalle kadulle, sinun pitaa
maksaa hanelle vuokraa. Omistajan taytyy
vaatia vuokraa, ennen kuin seuraavana
Vuorossa oleva pelaaja heittda noppaa.
Muuten han menettaa tilaisuutensa!
Maksettava summa on ilmoitettu
lainhuudatustodistuksessa, ja se vaihtelee
kadulla olevien rakennusten maaran
mukaan. Jos omistat koko variryhman,
vuokra on kaksinkertainen ryhman
rakentamattomilla kaduilla (kaduilla, joilla
ei ole taloja eika hotelleja).

Jos yksi variryhman kaduista on kiinnitetty,
voit edelleen peria korotettua vuokraa
kiinnittamattomilta kaduilta.

LAITOKSET

Laitoksia ostetaan ja huutokaupataan
samalla tavalla kuin katuja. Jos paadyt
toisen pelaajan
omistamalle laitokselle,
maksa hanelle vuokraa
sen mukaan, milla
silmaluvulla paadyit
kyseiseen ruutuun.

e Jos omistajalla on
yksi laitos, vuokra
on noppien
silmaluku
kerrottuna
neljalla.

Jos omistajalla on
molemmat
laitokset, vuokra on
kymmenen kertaa
heittdmasi silmaluku.

Instructions (FI)

ASEMAT

Asemia ostetaan ja
huutokaupataan
samalla tavalla kuin
katuja. Jos paadyt
toisen pelaajan
omistamalle asemalle,
maksa hanelle
lainhuudatusto-
distuksessa ilmoitettu
summa. Maksettava
summa riippuu siitd, kuinka monta muuta
asemaa pelaaja omistaa.

TALOJEN
RAKENTAMINEN

Kun omistat variryhman

kaikki kadut, voit rakentaa

niille taloja. Talon ostohinta

on ilmoitettu kadun
lainhuudatustodistuksessa.

Voit ostaa taloja (tai hotelleja) omalla
vuorollasi tai muiden pelaajien vuorojen
valissa, mutta sinun taytyy rakentaa
tasaisesti: samalle kadulle voi rakentaa
toisen talon vasta, kun olet rakentanut

yhden talon variryhman jokaiselle kadulle.

Voit ostaa niin monta rakennusta kuin
haluat, kunhan sinulla on varaa niihin,
mutta et voi rakentaa kadulle, jos jokin
kyseisen variryhman kaduista on
kiinnitetty.

HOTELLIEN RAKENTAMINEN

Kun variryhman jokaisella

kadulla on nelja taloa, voit

rakentaa hotellin. Maksa

pankkiirille

lainhuudatustodistuksessa

iimoitettu hotellin hinta. Yhdelle kadulle
voi rakentaa vain yhden hotellin.

JOS RAKENNUKSET LOPPUVAT
Jos pankkiirilla ei ole enaa taloja jaljella,
voit ostaa talon vasta, kun muut pelaajat
palauttavat omansa pankille.

Jos pelaajat haluavat ostaa enemman
taloja kuin mita pankilla on tarjota,
pankkiiri huutokauppaa talot yksitellen
korkeimman tarjouksen tehneelle.
Tarjoukset alkavat
lainhuudatustodistukseen merkitysta
alimmasta hinnasta.

JOS RAHAT LOPPUVAT

Jos rahasi uhkaavat loppua, voit keréta
lisaa@ myymalla rakennuksia ja/tai
kiinnittamalla tai myymalla katuja, laitoksia
tai asemia muille pelagjille keskenaan
sopimaanne hintaan (voit myyda myos
kiinnitettyja tontteja).

KIINTEISTOJEN MYYMINEN

Voit myyda rakentamattomia katuja,

asemia ja laitoksia toiselle pelaajalle

keskenanne sopimaanne hintaan. Katua ei
voi myyda, jos kyseisen variryhman
jollakin kadulla on rakennuksia. Sinun
taytyy ensin myyda kaikki variryhman
katujen rakennukset pankille.

Talot ja hotellit myyd&an pankille puoleen

hintaan niiden alkuperdisesta ostohinnasta

(hinta on iimoitettu

lainhuudatustodistuksessa). Voit myyda

omalla vuorollasi tai muiden pelaajien
vuorojen valissa.

o Talot on myytava tasaisesti koko
variryhmasta.

o Kun myyt hotellin, pankkiiri maksaa
sinulle puolet hotellin hinnasta ja
puolet hotelliin vaihdettujen neljan
talon hinnasta.

o Hotellit voi myos muuttaa takaisin
taloiksi rahan keraamiseksi. Talldin
hotelli myydaan pankille puoleen
hintaan, ja vaihdossa saa nelja taloa.
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VEDSETNINGAR

GATA VEDSETT

Fyrst selurdu allar byggingar & gotunni.
Sidan snyrdu afsalsbréfi hennar & hvolf og
innheimtir fré bankanum péa upphaed sem
kemur fram & bakhlid bréfsins.

Ekki méa innheimta leigu af vedsettri gotu
o6 svo ad afram megi innheimta leigu af
68rum goétum 7 sdému serfu, svo lengi sem
paer eru ekki vedsettar. Enginn annar
leikmadur getur tekid goétuna af pér gegn
vilja pinum med pvi ad greida upp lanid.
VEDI AFLETT

Borgadu bankanum upprunalega
upphaed vedsins plis 10% vexti 0g
snldu sidan framhlid afsalsbreéfsins upp.
NU getur pu aftur innheimt leigu.

SALA VEDSETTRA GATNA

Selja ma vedsetta gotu til annarra
leikmanna & umsomdu verdi. Kaupandinn
getur annadhvort endurgreitt bankanum
vedid strax eda borgad adeins 10% vexti
og haft gotuna &fram vedsetta.

Pegar engin gata T litaseriu er lengur
vedsett méa eigandinn byrja ad kaupa aftur
his og hétel & fullu verdi.

GJALDPROT

Ef ol skuldar meira en pu getur aflad ertu
gjaldprota og Ur leik.

Ef ol skuldar bankanum pegar U verdur
gjaldporota skilardu afsalsbréfunum pinum
til bankans, sem bydur jpa hverja gotu upp
til haestbjodanda. ba falla 6l ved nidur.

Ef pl skuldar 68rum leikmanni skaltu
selja bankanum aftur Sll his og hétel sem
U &tt eftir & helmingi verdsins sem
stendur & afsalsbréfum peirra. Afhentu
leikmanninum sem gerdi pig gjaldprota All
Kemst fritt Gr fangelsi“ spjoldin pin, Oll
afsalsbref og alla peninga sem U att eftir.
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CHANCE OG COMMUNITY CHEST
(AHATTA OG SAMFELAGSSJODUR)

begar lent er & einhverjum af pessum
reitum & ad kasta foremur teningum.
Framkvaemdu verkefni tengt haettu eda
samfélagssjodi sem samsvarar pvi sem ol
fékkst T kastinu. Til daemis lendlir pd &
Chance (&haettu) og feerd 8. Verkefnid
pitt er nimer 8 & listanum Ahaetta: Fardu |
FANGELSI!

Ef ol lendir & , Kemst fritt Gr fangelsi
skaltu taka spjald. bU getur geymt jpad
til ad nota pad sjalf(ur) eda selt pad
6drum leikmanni.

Greida skal allar skuldir og skatta til
bankans.

i FREE PARKING
(FRITT STADI)
) Petta er okeypis
pRK.G hvildarstadur.

FARIP TVISVAR Sou e
rramsa B0
BYRJUNARREIT | /
SOMU UMFERP

Haegt er ad innheimta #4200 tvisvar
somu umferd. Ef ol lendir til daemis a reit
merktum Ahaetta eda Samfélagssjéaur
strax eftir ad U ferd yfir byrjunarreit og
faerd verkefni sem segir pér ad fara &
byrjunarreit.

JAIL (FANGELSI)

FARID | FANGELSI
bl ferd 7 fangelsi ef pu
lendir 4 reitnum Go to
Jail (Fardu 7 fangelsi),
feerd verkefni tengt
dhaettu eda samfélagssjodi sem segir pér
JFardu i fangelsi“ eda feerd samsteedu
prisvar 1 r6d T sému umferd.

P4 ferdu a fangelsisreitinn og faerd ekki

Originator: CF

#200. NUi & naesti ad gera. A medan
leikmadur er 7 fangelsi getur hann
innheimt leigu af gétum sinum ef paer eru
ekki vedsettar.

LOSNAP UR FANGELSI

Haegt er ad losna Ur fangelsi med pvi ad
fa samstaedu, nota ,Kemst fritt Or fangelsi“
spjald eda borga #50 sekt. Ef pl borgar
sektina & naesti leik en naest ppegar pu att
a0 gera kastar pu og feerir eins og
venjulega.

Ef ol faerd ekki samsteedu T pridja kasti
pinu i fangelsi verdurdu ad borga
bankanum #50 og feera pig strax um jafn
marsa reiti.

JUST VISITING (BARA I HEIMSOKN)

Ef ol lendir & fangelsisreitnum ertu ,Bara i
heimsokn*.

STUTTUR LEIKUR

o Adur en leikurinn hefst stokkar

bankastjorinn afsalsbréfin og gefur
hverjum leikmanni tvo peirra. Leikmenn

borga bankanum fyrir géturnar sinar.
Leikurinn hefst sidan eins og venjulega.
o Adeins parf porjl hds & hverri gotu T
litaseriu (i stad fjogurra) til ad geta
keypt hétel.
Spilinu Iykur um leid og annar leikmadur
verdur gjaldprota. Hver leikmadur leggur
saman peninga sina, eignir & povi verdi
sem bordid segir til um, vedsettar eignir
helmingi foess verds sem bordid segir til
um, hds (metin & pvi verdi sem var
borgad fyrir pau) og hétel (metin & ovi
verdi sem var borgad fyrir pau auk
verdgildis priggja hlsa).
Rikasti leikmadurinn vinnur!

MONOPOLY MED
TIMATAKMORKUM

Adur en leikurinn hefst er dkvedid hversu
lengi & ad spila. Hver sem er rikasti
leikmadurinn ad peim tima loknum vinnur!

Heitin og vorumerkin HASBRO GAMING og MONOPOLY, honnun leikbordsins, hornreitirnir fjérir, heitio MR. MONOPOLY og
personan, sem og sérstaklega honnud atridi 4 leikbordinu og leikped, eru vorumerki Hasbro fyrir fasteignakaupaspil pess og

leikjabtinad.
© 1935, 2014 Hashro. Allur réttur askilinn.

Framleidandi: Hasbro SA, Rue Emile-Boéchat 31, 2800 Delémont CH.
Fulltrdi: Hasbro Europe, 4 The Square, Stockley Park, Uxbridge, Middlesex, UB11 1ET. UK.

Hasbro Nordic Consumer Services, Hasbro Denmark, Ejby, Industrivej 40, 2600 Glostrup, Denmark. + 45 0043 270100

hasbrodk@hasbro.dk

Geymid pessar upplysingar ef peirra kynni ad verda porf sidar. Litir og innihald kunna ad vera ddruvisi en synt er.

www.hasbro.dk

HASBRO ARCADE foritid virkar { iPhone, iPad, iPod touch (krefst
i0S 5.0 eda nyrri Gtgafu) og voldum Android-taekjum. Pd finnur

leidbeiningar og upplysingar um faanleika og samrymanleika a LU T
www.hasbro.com/arcade. Fadu leyfi frd foreldrum pinum dour o
en b ferd & netid. Adeins adgengilegt i takmarkadan tima. Ekki '.2‘
faanlegt & 6llum tungumalum. Ath.: Hasbro ber eingéngu dbyrgd T I~
& efni sem Hasbro hefur buiid til. Vardandi frekari upplysingar o
visum vid & skilmala pridja adila. Apple, vorumerki Apple, - 8
iPhone, iPad og iPod touch eru skrad vorumerki Apple, Inc. i al-lu/sm E
Bandarikjunum og 6drum [6ndum. App Store er pjonustumerki ‘ Grammg =
Apple Inc. Google Play og Android eru vérumerki Google Inc. S
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SPILARAR

\

- FULLORDNIR PURFA
\ AP UNDIRBUA LEIKINN

MARKMID LEIKSINS

Ad Vera sa eini eftir T spilinu sem ekki er gjaldprota.

INNIHALD

Leikbord, merkimidi fyrir leikbord, spjald (afsalsbref, listar yfir verkefni tengd
dheettu og samfélagssjodi og ,Kemst fritt ar fangelsi“ spjold), 4 leikped Gr plasti,
MONOPOLY-peningar, 3 teningar (prja teninga parf fyrir dhaettu og
samfélagssjod), 32 his og 12 hotel.

Hver leikmadur byrjar leikinn med:

Afgangurinn af peningunum er notadur sem banki.
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PEGAR LEIKID ER | FYRSTA SINN

e Festi® merkimidann fyrir leikbordid & bordid. Fjarlaegid bakhlidina
fyrst og noti® MONOPOLY-merkid i midjunni il ad hjalpa vid ad
setja helmingana saman.

o Takid afsalsbrefin, ,Kemst fritt Gr fangelsi* spjoldin og listann yfir
verkefni tengd dhaettu og samfélagssjodi af spjaldinu. Losid
pedin varlega Ur plastrammanum. Ef pess er porf skal nota pjol
eda sandpappir til ad fiarleegja aukaplast af hlutunum. Fargid
rammanum & réttan hatt eftir ad pedin hafa verid fjarlaegd.

SYONA A AP SPILA!

® Kauptu oselda gotu
® F40u bankastjorann til ad bjoda

1. Veljid einn leikmann til ad vera
bankastjori. Bankastjorinn hefur umsjon

med bankanum, afsalsbréfum, hdsum, hana upp
hételum og uppbodum. e Borgadu leigu til leikmannsins sem
2. Veljid leikped og setjid pau & & heTia

byrjunarreitinn.

3. Kasti® tveimur teningum. Sa sem feer
haest dr kastinu byrjar. Leikurinn feerist
sidan réttsaelis.

4, begar U att leik kastardu badum
teningum og feerir leikpedid um
jafnmarga reiti eftir leikoordinu. Tvo
eda fleiri leikped geta verid & sama reit.
Gerdu eitthvad af eftirfarandi eftir pvi
hvada reit pd lendir &:

® Borgadu skatta
o Kastadu og fadu dheettu- eda
samfélagssjodsverkefni
e Fardu i fangelsi
5. Ef pU lendir 4 eda ferd framhja
byrjunarreitnum faerdu #200.

6. Haldid afram ad spila pangad til adeins
einn leikmadur er eftir. Sa leikmadur er
sigurvesarinn.

MIKILVAG LEIKATRIPI

begar pu hefur eignast heila litaseriu e Leikmenn mega ekki lana hver 6drum
geturdu bysggt his og htel & gétunum peninga. Hins vegar ma taka vid gotu
og innheimt haerri leigu. sem borgun fra 6drum leikmanni.
Ef peningarnir pinir klarast geturdu o Ef sama talan kemur upp & badum
vedsett eda selt gotur til ad borga teningum skaltu gera eins og venjulega
skuldirnar. Ef U getur ekki aflad og kasta sidan aftur. Ef ol feerd
naegiless fjar ertu gjaldprota og Ur leik. samstaedu prisvar T sému umferd ferdu
i fangelsi!
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SMAATRIPI LEIKSINS

KAUP A EIGN
Til eru prjar tegundir eigna: gotur,
samgonguMIdstodvar og pjonustufyrirtaeki.

VINE
STREET

Ef pd lendir & g6tu sem enginn & hefur
forkaupsrétt & henni. Borgadu bankanum
verdid sem reiturinn segir til um og settu
afsalsbrefid fyrir framan pig med
framhlidina upp. NU geturdu innheimt
leigu af hverjum peim leikmanni sem
lendir & poeim reit.

Ef p( vilt ekki kaupa gotuna arf
bankastjorinn ad bjéda hana upp.

UPPBOP

Ef ol dkvedur ad kaupa \
ekki selur bankastjorinn

eignina til haestbjodanda
& uppbodi sem byrjar
#10. Jafnvel pd ad pu
hafir akvedid ad kaupa
ekki & upphaflegu verdi geturdu tekid patt
T uppbodinu og bodid T gotuna. Haekka
méa bod um allt frd #41.

1014B1002182_179 Monopoly GnG
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AP BORGA LEIGU FYRIR GOTUR
Ef ol lendir & 6vedsettri gotu annars
leikmanns gaetirdu purft ad borsga leigu.
Eigandinn verdur ad krefja pig um leigu
&0ur en naesti leikmadur kastar
teningunum, annars missir hann af
greidslunni! Upphaed leigunnar er synd &
afsalsbréfinu og er breytileg eftir fjolda
bygginga & gotunni. Ef pd att heila
litaseriu geturdu innheimt tvofalda leigu
fyrir Soyggdar gétur i peirri seriu (p.e. an
hisa eda hotela).

Ef ein gata 1 litaseriu er vedsett er samt
haegt ad innheimta haekkada leigu fyrir
Svedsettu goturnar.

PJONUSTUFYRIRTZKI
pjonustufyrirtaeki eru
keypt og bodin upp &
sama hétt og gotur. Ef
U lendir &
pjonustufyrirtaeki T eigu
annars leikmanns
tengist
leiguupphaedin
teningakastinu sem
faerdi ppig 4 reitinn.
e Efeigandinn
eitt
pjonustufyrirtaeki
er leigan fjérum
sinnum
teningakastid

Ef eigandinn 4 baedi
pjonustufyrirtaekin er
leigan tiu sinnum
teningakastid

Instructions (IS)

SAMGONGUMIDSTODVAR

Samgongumidstodvar eru keyptar og
bodnar upp & sama
hatt og gotur. Ef pd
lendir &
5amgoNgUMIBstod 1
eigu annars leikmanns
verdur pl ad borga
honum upphadina
sem kemur fram &
afsalsbrefinu.
Upphaed greidslunnar
fer eftir pvi hversu
margar jarnbrautir leikmadurinn & til
vidbotar.

HUS BYGGD

begar pU hefur eignast

allar gotur 7 litaseriu

maéttu kaupa hds og setja

4 leikbordid. Borgadu

verd hissins sem kemur fram & afsalsbréfi
gotunnar.

bU métt byggja his (eda hétel) pegar pu
att leik eda a milli pess sem adrir leikmenn
eiga leik en pu verdur ad bysgja jafnt: ol
métt ekki byggja annad his & gotu fyrr en
Pl hefur bygst his & hverri gétu
litaseriunnar.

PG métt kaupa eins margar byggingar og
pd vilt, svo lengi sem pu hefur efni &
peim. Hins vegar mattu ekki byggja & gotu
ef einhver gata T peim it er vedsett.

HOTEL BYGGD

Til pess ad geta keypt hotel

verdurdu ad eiga fjiogur his &

6llum gétum T litaseriu. Borgadu
bankastjéranum verd hotelsins

sem kemur fram & afsalsbréfinu. Adeins
ma byggja eitt hotel fyrir hverja gotu.

BYGGINGAR KLARAST

Ef engin his eru eftir | bankanum verdur
bl ad bida ppangad til annar leikmadur
skilar hisi 4dur en ppl getur keypt.

Ef leikmenn 6ska eftir ad kaupa fleiri his
en bankinn & selur bankastjorinn hisin
hvert fyrir sig til haestbjédanda & uppbodi
sem byrjar a laegsta verdinu sem kemur
fram & vidkomandli afsalsbréfi/-um.

PENINGAR KLARAST

Ef fjdrhagsstada poin er sleem geturdu aflad
peninga med pvi ad selja byggingar og/
eda vedsetja eda selja 6drum leikmanni
gotur, pjonustufyrirtaeki eda
samgonguMIidstédvar & umsomadu verdi
(jafnvel pott 168in sé vedsett).

AD SELJA EIGN

Selja méa 6byggdar gotur, stodvar og

pjonustufyrirtaeki 6drum leikmanni &

umsomdu verdi. Ekki mé selja 6drum
leikmanni gotu ef nokkur bygging er &
nokkurri gotu T peirri litaseriu. Fyrst verdur
bl ad selja bankanum allar bysggingar &
beim gotum.

Seldu bankanum his og hétel & helmingi

upprunalega verdsins (sem kemur fram &

afsalsbréfinu). PG métt selja pegar ol att
leik eda & milli pess sem adrir leikmenn
eiga leik.

o Hus verdur ad selja jafnt innan hverrar
litaseriu.

o Fyrir hotel greidir bankinn helming
kostnadarverdsins auk helmings af verdi
peirra fjiogurra hidsa sem skilad var i
bankann til ad geta keypt hotelid.

e Einnig ma skipta hotelum aftur Gt fyrir
hs til pess ad afla fiar. P4 faer bankinn
hétel og leetur T stadinn helming
kostnadarverds hotelsins og fiogur hds.
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