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SUPREMOS TIPOS DURDS

Expansion
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iDale las gracias a tus dioses preferidos! jHan llegado los refuerzos!
Sin embargo, no hay tiempo para holgazanear. Aunque seamos mas,
aun quedan muchos de ellos. Nuestro objetivo es averiguar que paso

aqul y largarnos. Nada de mamoneo ni paseitos.
Ahorsa, tirad para las patrullas que se os han asignado.

La expansion Aliens: Supremos tipos duros afiade mas personajes, asi como cartas de
Experiencia que les dan mas profundidad estrategica a los personajes. Esta expansitn no
es un juego independiente. Necesitas un ejemplar del juego base de Aliens: Otro glorioso
dia en el Cuerpo para usarla.
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Estos dados de diez caras
(DI0) son idénticos a los de
la caja Otro glorioso dia en
el Cuerpo.

Con ellos, cada jugador

a4 DADOS podra tener uno en la
DE MARINE mayoria de las misiones.
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6 FIGURAS DE PERSONAJE




NUVEDADES

MAS PERSONAJES Y
EQUIPOS DE ASALTO

Con esta expansion dispondras de

seis personajes marines mas, lo que te
proporciona mas flexibilidad al organizar
tu equipo de asalto y un montdén de
sustitutos para seguir cazando aliens a lo
largo de una campana.

CARTAS DE EXPERIENCIA

A medida que avancen en la campana
o sobrevivan a las cacerias de bichos,
los jugadores pueden ganar cartas de
Experiencia, que proporcionan a los
jugadores habilidades adicionales para
usarlas en sus partidas.

CARTAS DE EXPERIENCIA

Las cartas de Experiencia afiaden nuevas habilidades que los jugadores pueden usar en sus
partidas. Puedes incorporarlas a tu campafa para que los personajes aprendan Nuevos trucos.

RUTAS DE
EXPERIENCIA
Puedes elegir entre

8 rutas de experiencia:
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Cada ruta tiene 3 cartas
de nivel 1,3 de nivel2y 2
de nivel 3.

OBTENER CARTAS
DE EXPERIENCIA

Durante una campana, cada jugador obtiene

carta de Experiencia al comienzo de cada mision.

Durante una cacerfa de bichos, cada jugador
obtiene 1 carta de Experiencia al comienzo de la
Fase de los marines cada 5 turnos (es decir, en
elturno 5, el10, el 15, etc).

Un jugador puede elegir una carta de nivel 1de
cualquiera de las rutas. Para obtener una carta
de nivel 2, debe tener ya una de nivel 1de la
misma ruta por cada carta de nivel 2 que quiera
afadir. De este modo, si un jugador ya tiene
una carta de Artillero de nivel 2 y quiere una
segunda carta de Artilero de nivel 2, debe tener
al menos 2 cartas de Artillero de nivel 1. Para
obtener una carta de nivel 3, debe tener ya una
de nivel 2 de la misma ruta. Nunca puedes tener
2 cartas de Experiencia de nivel 3 en total.

Una vez un jugador se quede con una carta,
ningun otro puede elegirla. Si mas de un jugador
quiere la misma, el de Rango mas alto elige quien
se la queda.

MEZ2CLAR RUTAS

Puedes elegir las cartas de Experiencia de
cualquier ruta. Si eliges cartas de distintas
rutas tu personaje sera mas completo,
mientras que si te centras en una sola
sera mas potente en su especialidad.

Tu decides.

PERDER/CAMBIAR
PERSONAJES

Cuando tu personaje muere o cambias de
personaje, tus cartas de Experiencia se
transfieren a tu nuevo personaje, lo que
representa que lo da todo para aceptar el
desafio de reemplazar al anterior.




EQUIPOS DE ASALTO

Al comienzo de una misién, los jugadores eligen
hasta 6 personajes para su equipo de asalto. A
continuacién, eligen con qué personajes quiere
jugar y les dan la vuelta a sus tarjetas para
ponerias por el lado de Herce.

Los personajes restantes no participan en la
partida y se dejan en reserva para Misiones
posteriores. Puedes cambiar los personajes de
la reserva al comienzo de cada nueva Mision.

NEWT

Es obligatorio incluir a Newt en las Misiones de
Campana, a menos que haya muerto, la hayan
capturado o que la Mision indique lo contrario.
Newt no cuenta para el limite de 6 personajes.

Newt nunca se usa en las Misiones de Caceria
de bichos.

EQUIPOS DE ASALTO
EQUILIBRADOS

Es una buena idea tener una buena
combinacion de personajes de combate

y apoyo en tu equipo de asalto. Si el

equipo esta desequilibrado, os arriesgais

a ser derrotados. Si tenéis demasiados
combatientes podriais quedaros cortos

de apoyo técnico, lo que os ralentizara
cuando os topeis con desafios. Demasiadas
armas pesadas podrian quemar el mazo de
Resistencia demasiado rapido. Por otro lado,
si contais con muy pocos combatientes

0 armas pesadas es posible que no deis
abasto contra los enjambres de aliens.
iElegid sabiamente!
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