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HyperX Cloud Stinger 3 Wireless Gaming Headset
PlayStation

JUEGA DE FORMA INALAMBRICA Y SIN CONCESIONES

Cuando llegue el momento de jugar, no renuncies a nada gracias a los auriculares HyperX Cloud Stinger 3.
Equipado con 80 horas de duracion de bateria en una simple carga', podras jugar durante dias con estos
cémodos auriculares. La comodidad caracteristica de HyperX con almohadillas de cuero sintético y
auriculares de espuma viscoeldstica, los hacen aiin mas comodo, vy los grandes controladores de 50 mm te
mantienen inmerso, mientras que la diadema ajustable y los auriculares giratorios garantizan un ajuste
perfecto. Cambia entre 2,4 GHz y Bluetooth? con facilidad. Y gira el micréfono con brazo para chatear o
subelo para silenciarlo. En cuanto a los controles, los controles integrados te permiten ajustar el volumen y
cambiar de funcién de forma intuitiva sin salir del juego. Ademas, gracias al software HyperX NGENUITY?,
puedes ir aln mas alla con opciones de personalizacion en constante evolucion. Estos auriculares se han
disefiado para durar, con deslizadores metalicos que mejoran su longevidad, para que puedas disfrutarlos
durante mucho, mucho tiempo. HyperX Cloud Stinger 3. Juega como se supone que debes hacerlo.

Caracteristicas principales

Una sola carga. 80 horas!. Dias de juego. Sin retrasos con 2,4 GHz. Bluetooth?.

Disefiado para sesiones de juego prolongadas, disfruta de hasta 80 horas de juego’ en La conectividad inalambrica dual te permite cambiar entre 2,4 GHz para jugar sin

modo 2,4 GHz, cuatro veces mas que nuestra generacion anterior Stinger 2. retrasos o Bluetooth? para obtener un mejor rendimiento cuando lo desees.

Se trata de comodidad Sumérgete en el sonido

La piel sintética de alta calidad es transpirable y suave al tacto, mientras que los El audio sencillo y limpio, ajustado por nuestro equipo de investigacion de audio, se

auriculares con espuma viscoelastica se ajustan perfectamente a tus oidos. Eso es lo transmite a través de los grandes controladores de 50 mm, lo que te permite escuchar

que te ofrece la comodidad exclusiva de HyperX. cada paso y cada linea de didlogo. Cuando se trata de partidas clasificatorias, escucha
todo desde su origen con audio espacial a través del software NGENUITY? de tu
ordenador.

Fabricacién mejorada Comunicacién clara

Saca mas partido a tus auriculares con los deslizadores metalicos afiadidos que Comunicate con claridad gracias al micréfono con cancelacion de ruido y malla metalica

refuerzan la estructura de los mismos. de 6 mm, gue puedes ajustar para que se adapte perfectamente a ti. Cuando quieras

silenciarlo, solo tienes que girarlo completamente hacia arriba.

Configuracién ergonémica Control de audio de facil acceso

Juega sin esfuerzo con los deslizadores de ajuste de precision de la diademay los Controla el ajuste del volumen, el modo vy las funciones con solo mover un dedo.
auriculares que giran hasta 90 grados para que puedas colocarlos en la posicion
perfecta.



Nombres del producto Nombre del producto: HyperX Cloud Stinger 3 Wireless Gaming Headset PlayStation
Nuimeros de producto Nuimero del producto: BSTT9AA

Apariencia Color principal del producto: Negro;
Tipo de fotograma: Acero inoxidable; Plastico

Bateria y alimentacién Descripcién del consumo energético: Modo ULL (24 bits/48K, volumen al 50 %);
Duracién de bateria: > 80 horas;
Impedancia: 32 0;
Tipo de recarga: Cable de USB Type-C® a USB Type-C;
Tipo de bateria: Polimero de iones de litio, recargable

Compatibilidad Declaracic’)}n de compatibilidad: Ordenador; PS5; Nintendo Switch®; Mac; Mévil. Compatibilidad de software:
NGENUITY

Conectividad y comunicaciones Rango de la red inalambrica: hasta 20 m;
Formato del audio USB: Estéreo;
Version Bluetooth: 5.2;
Tipo de Bluetooth: 2,4 Ghz; Bluetooth;
Codecs Bluetooth compatibles: SBC, MPEG-2 AAC-LC;
Perfiles Bluetooth compatibles: A2DP, AVCTP, AVRCP, RFCOMM, GAVDP, HFP, SPP, I0PT, DID, HSP

Unidades Tipo de controlador: Altavoz dinamico

Disp. entrada y multimedia Longitud de cable (métrico): 0,5m;
Distorsién armoénica total: = 2 %;
Elemento: Micréfono de condensador electret;
Respuesta frecuencial (auriculares): De 10 Hz a 50 kHz;
Sensibilidad (auriculares): 114 dB SPL/mW a 1 kHz;
Controles de audio: Silencio; control de volumen; Juego/chat para Xbox;
Almohadillas para los oidos: Cuero; Espuma viscoelastica; Proteina;
Tipo de cable: De USB-C a USB-C;
Tiempo de carga: 4 horas;
Respuesta frecuencial (micr6fono): De 100 Hz a 8 kHz;
Sensibilidad (micréfono): -41 dBV (0 dB = 1 V/Pa, 1 kHz);
Frecuencias de muestreo: 16 kHz; 48 kHz;
Profundidad de bits: 16 bits;
Tipo de micr6fono: Micréfono de brazo;
Conexién de audio: USB Type-A inalambrico; Bluetooth®

Componentes del sistema Factor de forma: Auriculares circumaurales; parte posterior cerrada
Peso Métrico: 280 g
Contenido de la caja Auriculares Stinger 3, adaptador inalambrico USB, cable USB HyperX, guia de inicio rapido

Garantia del fabricante Garantia limitada de 2 afios



NOTAS AL PIE SOBRE LA MENSAJERIA

T Probado al 50 % del volumen de los auriculares con reproduccion continua en modo de 2,4 GHz.

2 Bluetooth es una marca comercial perteneciente a su propietario y utilizada bajo licencia por HP Inc.

3 El software heredado HyperX NGENUITY se encuentra disponible para Windows 10+. Las versiones mas recientes del software NGENUITY se encuentran disponibles para Windows 11+ y se pueden descargar en HyperX.com.
4 Microsoft, Xbox, el disefio de «esferar de Xbox, Xbox Series XIS, Xbox One y Windows Sonic son marcas comerciales del grupo de empresas Microsoft. El resto de marcas comerciales son propiedad de sus respectivos
propietarios.

5 Compatible con Nintendo Switch en modo base.
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