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Bezpecnost’

Narodné konvencie

Nasledujlce podkapitoly opisuji narodné konvencie pouzivané v tomto dokumente.

Poznamky, Upozornenia a Varovania

V celom tomto ndvode mozu byt bloky textu doplnené ikonou a vysadené tu¢nym pismom alebo kurzivou. Tieto bloky predstavuju poznamky, upozornenia
a varovania a pouzivaju sa nasledovne:

POZNAMKA: POZNAMKA oznacuje doleZité informacie, ktoré vadm pomaézu lepsie vyuzivat vas pocitacovy systém.

UPOZORNENIE: UPOZORNENIE signalizuje moZzné poskodenie hardvéru alebo stratu Gdajov a uvadza, ako sa tomuto problému vyhnut.

VAROVANIE: VAROVANIE signalizuje mozné riziko Urazu a uvadza, ako sa tomuto problému vyhnut.
Niektoré varovania sa mézu zobrazovat'v alternativnych formatoch a nemusia byt doplnené ikonou. V takychto pripadoch je Specificky spdsob uvedenia
varovania nariadeny prislusnym regulacnym organom.



Napajanie

A Monitor smie byt prevadzkovany iba zo zdroja napajania uvedeného na Stitku. Ak si nie ste isti typom napdjania dostupného vo vasej domdcnosti,
obratte sa na svojho predajcu alebo miestneho distributora elektrickej energie.

A Monitor je vybaveny trojpdlovou uzemnenou zastrekou, t. j. zastrékou s tretim (uzemrovacim) kolikom.

Tato zastrcka sa z bezpecnostnych dovodov zmesti iba do uzemnenej elektrickej zasuvky. Ak vasa zasuvka neumoznuje pripojenie trojvodicovej zastreky,

nechajte elektrikdra nainstalovat spravnu zasuvku alebo pouZite adaptér na bezpecné uzemnenie spotrebica. NezneuZivajte bezpecnostny Gcel uzemnenej
zastrcky.

A Pocas burky s bleskami alebo ked zariadenie nebude dIhsf ¢as pouzivané, odpojte ho zo siete. Tym ochranite Monitor pred poskodenim
spbsobenym prepatim v sieti.

A Nepretazujte napajacie listy a predlZovacie Snury. Pretazenie moze viest k poZiaru alebo Urazu elektrickym prddom.

E Na zabezpecenie uspokojivej prevadzky pouZivajte Monitor iba s pocitacmi certifikovanymi podla normy UL, ktoré maju vhodne konfigurované

zasuvky oznacené rozsahom 100 - 240 V AC, min. 5 A.

A Sietova zasuvka musi byt instalovana v blizkosti zariadenia a musi byt lahko pristupna.
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Instalacia
A Neumiestriujte Monitor na nestabilny vozik, stojan, stativ, drziak alebo stél. Ak Monitor spadne, méZe zranit osobu a sposobit vazne poskodenie
tohto vyrobku. PouZivajte iba vozik, stojan, stativ, drziak alebo stél odportcany vyrobcom alebo preddvany s tymto vyrobkom. Pri instalacii vyrobku

dodrziavajte pokyny vyrobcu a pouZivajte montazne prislusenstvo odpordcané vyrobcom. Kombinaciu vyrobku a vozika treba presivat opatrne.

Nikdy netlacte Ziadny predmet do Strbiny na skrini Monitora. Mohlo by to poskodit stciastky obvodu a spdsobit poziar alebo Uraz elektrickym

pradom. Nikdy nevylejte tekutiny na Monitor.

i !E Neumiestriujte prednu cast vyrobku na podlahu.
AAK montujete Monitor na stenu alebo policu, pouzite montaznu stpravu schvalend vyrobcom a dodrZiavajte pokyny k stiprave.

i !"\_\ Okolo Monitora ponechajte urcity priestor, ako je znazornené nizsie. V opacnom pripade méze byt cirkuldcia vzduchu nedostatocnd, co moze viest k

prehriatiu a nasledne k poZiaru alebo poskodeniu Monitora.

A1, Aby ste predisli potencidlnemu poskodeniu, napriklad odlepovaniu panela od ramika, uistite sa, Ze Monitor nie je nakloneny smerom nadol o viac
N

ako -5 stupriov. Ak bude prekro¢end maximalna hodnota uhla sklonu smerom nadol -5 stupnov, poskodenie Monitora nebude kryté zarukou.

NizSie st uvedené odporticané ventilacné priestory okolo Monitora pri instalacii na stenu alebo na stojan:

InStalacia so stojanom
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Cistenie
{!E Skrifu pravidelne cistite makkou handri¢kou navih¢enou vodou.

{!E Pri Cisteni pouzivajte makkd bavinenu alebo mikrovliaknovi handricku. Handricka by mala byt vihka a takmer suchd; nedovolte, aby sa tekutina

dostala dovnutra pristroja.
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i!'ﬁ Pred cistenim vyrobku prosim odpojte napajaci kabel.



Ostatné

&Ak vyrobok vydava zvlstny zapach, zvuk alebo dym, OKAMZITE odpojte sietov zastréku a kontaktujte Servisné stredisko.
‘i\.uistite sa, Ze ventilatné otvory nie su zakryté stolom alebo zavesom.

&Po&as prevadzky nevystavujte LCD Monitor silnym vibracidm ani ndrazom.

‘i\Poéas prevadzky alebo prepravy do Monitora neudierat a nenechat ho spadnut.

!'} Napéjacie kable musia mat schvélenu bezpe¢nost. Pre Nemecko to musi byt HO3WV-F, 3G, 0,75 mm?, alebo lepsi.

Pre ostatné krajiny sa pouziju zodpovedajuice vhodné typy.

4 !': Nadmerny akusticky tlak zo slichadiel mdZe sposobit stratu sluchu. Nastavenie ekvalizéra na maximum zvysuje vystupné napaétie slichadiel a tym

aj hladinu akustického tlaku.



Instalacia

Obsah balenia

Monitor

Quick Start Guide Warranty Card

Base
©

-

Power Cable

HDMI Cable DisplayPort Cable

'*' Nie v3etky signalové kable budu poskytnuté pre vietky krajiny a regiény. Potvrdenie si overte u miestneho predajcu alebo v pobocke AOC.



InStalacia stojana a zakladne

Prosim, inStalujte alebo odstrarite zakladriu podla nizSie uvedenych krokov.

Instalacia:

Odstranenie:

Specifikacia pre skrutku podstavca:
M6 x 23 mm (Ucinna dizka zavitu 5,5 mm)

i g POZNAMKA: Dizajn displeja sa moze Ii&it od znazorneného.



Nastavenie uhla pohladu

Na dosiahnutie optimalneho vizudlneho zaZitku sa odporuca, aby pouZivatel mal moznost vidiet na obrazovke cell svoju tvar, a nasledne upravil uhol
Monitora podla vlastnych preferencif.

Pri zmene uhla Monitora drzte stojan tak, aby nedoslo k prevrhnutiu zariadenia.

Monitor moZete nastavit' nasledujucim spésobom:

¥ jﬁi POZNAMKA:

Pri zmene uhla sa nedotykajte LCD obrazovky. Dotyk s LCD obrazovkou méze viest k jej poSkodeniu.

@ Upozornenie
Aby ste predisli moznému poskodeniu obrazovky, napriklad odlupovaniu panelu, dbajte na to, aby sa Monitor nenakldral smerom nadol o viac ako -5
stupriov.
Pocas nastavovania uhla Monitora netlacte na obrazovku. Uchopujte vyhradne ramik.



Pripojenie Monitora

Kablové pripojenia na zadnej strane Monitora a pocitaca:

710C

GRAMING

1. HDMIM

2. HDMI2

3. DisplayPort
4. Sluchadla
5. Napdjanie

Pripojenie k PC

Napdjaci kdbel pevne zapojte do zadnej casti displeja.

Vlypnite pocitac a odpojte jeho napéajaci kabel.

Pripojte signalovy kabel displeja ku konektoru videa na zadnej strane vasho pocitaca.
Zapojte napajaci kabel vasho pocitaca a displeja do blizkej zasuvky.

Zapnite vas pocitac a displej.

vk wn =

Ak va$ Monitor zobrazuje obraz, instalacia je dokoncend. Ak nezobrazuje obraz, pozrite sa prosim do casti RieSenie problémov.
Na ochranu zariadenia vzdy vypnite PC a LCD Monitor pred pripojenim.



Montaz na stenu

Priprava na instalaciu volitelného ramena pre montaz na stenu.

Tento Monitor mdZze byt pripevneny k ramenu pre montaz na stenu, ktoré si zaklpite samostatne. Pred tymto postupom odpojte napdjanie. Postupujte
podla tychto krokov:

1.

vk wN

Odstrante podstavec.

Postupujte podla pokynov vyrobcu na zostavenie ramena pre montaz na stenu.

Umiestnite rameno pre montaz na stenu na zadnu stranu Monitora. Zarovnajte otvory ramena s otvormi na zadnej strane Monitora.
VloZte 4 skrutky do otvorov a utiahnite ich.

Znovu pripojte kable. Pozrite sa do pouzivatelskej prirucky, ktora bola dodana s volitelnym ramenom pre montaz na stenu, pre pokyny na jeho
pripevnenie k stene.

/L A\
oo
6o
€
£ ) ase
Oh M4

Specifikacia skrutiek pre nastenny drziak: M4*(10+X) mm (X = hribka nastenného montazneho konzoly)

M=4.0Max
NN | 2
M4-P0.7 a
Dk=8.0 H=2.0‘ | L=10+X

i jﬂi Poznamka: Otvory pre VESA montazne skrutky nie st dostupné pri vsetkych modeloch; informécie si overte u predajcu alebo v oficidlnom

zastUpeni spolo¢nosti AOC. Pri indtalacii na stenu vzdy kontaktujte vyrobcu.

¢ ;

<5 | e

\.

* Dizajn displeja sa moze liSit od vyobrazenych prikladov.

()VAROVANIE:

1.

2.

Aby ste predisli moZznému poskodeniu obrazovky, napriklad odlupovaniu panelu, dbajte na to, aby sa Monitor nenaklanal smerom nadol o viac ako -5
stupriov.

Pocas nastavovania uhla Monitora netlacte na obrazovku. Uchopujte vyhradne ramik.
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Funkcia Adaptive-Sync

1. Funkcia Adaptive-Sync je kompatibilna s rozhraniami DisplayPort a HDMI

2. Kompatibilnd grafickd karta: Odportcany zoznam je uvedeny nizsie; aktualne informécie néjdete aj na stranke www.AMD.com

Grafické karty

Séria Radeon™ RX Vega

Séria Radeon™ RX 500

Séria Radeon™ RX 400

Séria Radeon™ R9/R7 300 (s vynimkou modelov R9 370/X, R7 370/X a R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Séria Radeon™ R9 Nano

Séria Radeon™ R9 Fury

Séria Radeon™ R9/R7 200 (s vynimkou modelov R9 270/X a R9 280/X)

Procesory

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200G
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD A10-7890K

AMD A10-7870K

AMD A10-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K
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HDR

Je kompatibilny so vstupnymi signalmi vo formate HDR10.
Displej moZe automaticky aktivovat funkciu HDR, ak st prehravac a obsah kompatibilné. Informacie o kompatibilite vasho zariadenia a obsahu ziskate od
vyrobcu zariadenia a poskytovatela obsahu. Ak nevyZzadujete automaticku aktivaciu, nastavte funkciu HDR na hodnotu ,VYPNUTE".

Poznamka:

1. Prerozhranie DisplayPort/HDMI nie je potrebné Ziadne Specidlne nastavenie vo verziach systému Windows 10 starsich ako V1703.
2. Vo verzii systému Windows 10 V1703 je dostupné iba rozhranie HDMI; rozhranie DisplayPort nefunguije.

3. RozliSenie 3840x2160 pri 50 Hz/60 Hz sa odportca iba pre prehravace Blu-ray, konzoly Xbox a PlayStation.

4. Nastavenie zobrazenia:

a. RozliSenie obrazovky je nastavené na 2560x1440 a funkcia HDR je predvolene zapnuta.

b.

Po spustent aplikacie mozno dosiahnut optimalny efekt HDR zmenou rozliSenia na 2560x1440 (ak je tato moznost k dispozicii).

Intel® Graphics Settings
B NVIDIA Control Panel

New

MS! True Color

12



Uprava

Rychle klavesy

1 Zdroj/Koniec

> Pouzivatelské tlacidlo (dvojité rozliSenie)/
Znizenie

3 Ovladacie koliesko/Zvy3enie

4 Menu/Potvrdit

5 Napdjanie

Zdroj/Koniec
Ak je ponuka OSD zatvorend, stlacenie tlacidla Zdroj/Koniec aktivuje funkciu rychlej volby zdroja signalu.
Ak je ponuka OSD aktivna, toto tlacidlo slizi na jej opustenie.

Pouzivatelské tlacidlo (dvojité rozliSenie)/ZniZenie

Ponuka kldvesovej skratky ,\/" nastavena pouzivatelom: Dudlne rozliSenie/Herny rezim/Pocitadlo snimok.

Predvolenou moZnostou je Dudlne rozliSenie. ) . ) L L ’ . )
Ked nie je zobrazené OSD, stlacte klaves ,\/" na otvorenie funkcie Dudlne rozliSenie, potom stlacte klaves ,\/" alebo , A" na vyber rezimu Dudlneho
rozliSenia:

OverClock vypnuty

HD 280Hz/QHD 144Hz (HDMI)

HD 400Hz/QHD 240Hz (DisplayPort)
OverClock zapnuty

HD 280Hz/QHD 144Hz (HDMI)

HD 400Hz/QHD 260Hz (DisplayPort)

Ovladacie koliesko/ZvySenie

Ked nie je zobrazené OSD, stlacte tlacidlo Dial Point na zobrazenie/skrytie bodu Dial Point.

Menu/Enter

Stlacenim zobrazite OSD alebo potvrdite vyber.

Napdjanie

Stlacte tlacidlo napdjania na zapnutie Monitora.

13



Nastavenie OSD

Zakladné a jednoduché pokyny pre ovladacie klavesy.

GAMING
RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting Dual Resolution

Picture Gaming Mode

Settings Shadow Control
Audio
OSD Setup Game Color
Information Adaptive-Sync

Dial Point

1). Stlacte tlacidlo MENU @] na aktivaciu okna OSD.

2). Stlacenim \/ alebo A prechadzajte medzi funkciami. Ked je pozadovana funkcia zvyrazneng, stlacenim tlacidla @I MENU / OK ju aktivujte. Stlacenim
\/ alebo A prechadzajte medzi funkciami v podmenu. Ked je poZadovana funkcia v podmenu zvyraznend, stlacenim tlacidla @ MENU / OK ju
aktivujte.

3). Stlacenim \/ alebo A zmerite nastavenia vybranej funkcie. Stlacenim E- / E ukoncite operdciu. Ak chcete upravit ind funkciu, zopakujte kroky
2-3.

4).  Funkcia uzamknutia OSD: Na uzamknutie OSD podrzte stlacené tlacidlo @ MENU, kym je Monitor vypnuty, a nasledne stlacte tlacidlo napajania Q)
¢im Monitor zapnete. Na odomknutie OSD podrzte stlacené tlacidlo @l MENU, kym je Monitor vypnuty, a nasledne stlacte tlacidlo napajania C), ¢im
Monitor zapnete.
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Nastavenie hry

N10C

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting Dual Resolution

Picture Gaming Mode

Settings Shadow Control
Audio
OSD Setup Game Color
Information Adaptive-Sync

Dial Point

OverClock = Zapnuté

HDMI: HD 280Hz / QHD 144Hz
DP: HD 400Hz / QHD 260Hz
OverClock = Vypnuté

HDMI: HD 280Hz / QHD 144Hz
DP: HD 400Hz / QHD 240Hz

Dvojité rozliSenie Vybrany rezim dvojitého rozliSenia.

Standardny Zvysuje Citatelnost pri vhodnych webovych a mobilnych hrach.

FpS Urcené pre hranie FPS (First Person Shooter) hier. Zlepsuje podanie ciernej
farby v tmavom rezime.

RTS Urcené pre hranie RTS (Real-Time Strategy) hier. Zlepsuje kvalitu obrazu.
Herny rezim Preteky \%SéslzgéS@[(%Srwtr?arliégretekérskych hier. Poskytuje najrychlejsi ¢as odozvy a

Hrac 1 Pouzivatelské predvolby uloZené ako profil Hrac 1.

Hrac 2 Pouzivatelské predvolby uloZzené ako profil Hrac 2.

Hrac 3 PouZivatelské predvolby uloZené ako profil Hrac 3.

Predvolend hodnota funkcie Ovlddanie tiefnov je O; koncovy pouzivatel ju moze
upravit'v rozsahu 0 az 20 pre jasnejsi obraz.

Ak je obraz prili§ tmavy na jasné rozliSenie detailov, upravte hodnotu v rozsahu
0 az 20 pre jasny obraz.

Ovladanie tiefiov 0~20

Vypnite vyrovnavaciu pamat snimok na znizenie vstupového oneskorenia.
Vypnuté / Zapnuté Pozndmka: Pri povolenej funkcii Adaptive-Sync je Nizke vstupové oneskorenie
predvolene aktivované a nemozno ho menit.

Nizke vstupové
oneskorenie

Funkcia Herna farba umoZznuje nastavit sytost'v rozsahu 0 az 20 pre

Herna farba 0-20 dosiahnutie lepSieho obrazu.

Deaktivujte alebo aktivujte funkciu Adaptive-Sync.
Adaptive-Sync Vypnuté / Zapnuté Upozornenie pri pouzivanf Adaptive-Sync: Pri aktivovanej funkcii Adaptive-Sync
sa v niektorych hernych prostrediach méze vyskytovat blikanie.

Funkcia ,Zameriavaci bod"” umiestni do stredu obrazovky indikator mieridla,
Zameriavaci bod Vypnuté / Zapnuté / Dynamické ktory pomaha hracom pri hranf hier typu First Person Shooter (FPS) s presnym
a doslednym mierenim.

MBR (Redukcia rozmazania pohybu) poskytuje 0 az 20 Urovni nastavenia na
znizenie rozmazania pohybu.

Poznamka: Funkciu MBR je moZné upravovat, ked je funkcia Adaptive-Sync
vypnuta a obnovovacia frekvencia je > 80 Hz.

MBR 0~20

Vypnut alebo zapnut synchronizaciu MBR (odstranenie rozmazania pohybu).
Pozndmka: Funkciu synchronizacie MBR je mozné upravovat, ked je funkcia
Adaptive-Sync zapnuta, vstupny signdl ma premennu frekvenciu a frekvencia
polaje > 75 Hz.

Synchronizacia MBR Vypnuté / Zapnuté

15



Prebudenie

Normadlne

Rychly

Rychlejsi

Najrychlejsi

Extrémny

Nastavte ¢as odozvy.

Poznamka:

1. Ak pouzivatel nastavi Prebudenie na ,NajrychlejSie”, zobrazeny obraz méze
byt rozmazany. PouZivatelia mdzu nastavit Uroveri Prebudenia alebo ho vypnut
podla svojich preferencif.

2. Funkcia ,Extrémny” je volitelna, ked je funkcia Adaptive-Sync vypnutd a
obnovovacia frekvencia je > 80 Hz.

3. Jas obrazovky sa zniZi, ked je funkcia ,Extrémny” zapnuta.

Pocitadlo snimok

Vypnuté / Vpravo hore / Vpravo dole /
Vlavo hore / Vlavo dole

Zobrazit vertikalnu frekvenciu vo vybranom rohu.

OverClock

Vypnuté / Zapnuté

Zakazat alebo povolit OverClock.

Poznamka:

1). Kedje ,Rezim HDR"v ponuke ,Obraz" povoleny, polozky ,Ovladanie tienov” a ,Farba hry” nie je mozné upravovat.

2). Kedje ,HDR"v ponuke ,Obraz’ nastavené na ,DisplayHDR", polozky ,Herny rezim”, ,Oviddanie tienov*, ,Farba hry”, ,MBR", ,MBR Sync" a ,Extrémny" v
ponuke ,Overdrive” nie je mozné upravovat.
Ked je ,HDR" v ponuke ,Obraz" nastavené na ,HDR Obraz", ,HDR Film" alebo ,HDR Hra", polozky ,Herny rezim”, ,Farba hry", ,MBR’, ,MBR Sync"a
LExtrémny” v ponuke ,Overdrive” nie je mozné upravovat.

3). Kedje ,Farebny priestor”v ponuke ,Obraz" nastaveny na ,sRGB" alebo ,DCI-P3", poloZky ,Ovladanie tiefiov”, ,Farba hry”, ,MBR", ,MBR Sync" a
LExtrémny” v ponuke ,Overdrive” nie je mozné upravovat.
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Obraz

RESOLUTION

2560x1440

REFRESH RATE

60 HZ

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

N0C

GRAMING

GAMING MODE BRIGHTNESS

Standard 80

Brightness
Contrast
Dark Boost
Sharpness

Gamma

Eco Adjustment

Color Temp.

INPUT SOURCE

DP

tmavych oblasti

Uroven 2 / Uroven 3

Jas 0-100 Nastavenie podsvietenia.
Kontrast 0-100 Kontrast z digitalneho registra.
Zosilnenie Vypnuté / L’J,roveﬁ 1/ Zvyraznite detaily obrazovky v tmavych alebo svetlych oblastiach, aby ste upravili jas vo

svetlych oblastiach a zabezpecili, Ze neddjde k presyteniu.

Ostrost 0-100 Nastavte ostrost.
Gama 1,8/20/22/24/26 Nastavte gamu.
Standardny Standardny rezim.
Text Textovy rezim.
Internet Internetovy rezim.
E:Cs)‘tg\%crfii Hra Herny rezim.
Film Filmovy rezim.
Sport Sportovy rezim.
Citanie Rezim ¢&itania.
Teplé Vyvolat teplu farebnu teplotu.
Normalna Viyvolat normalnu farebnu teplotu.
Teplota farby
Chladna Vyvolat chladnt farebnu teplotu.
Pouzivatel Obnovit farebnt teplotu.
Cervend 0-100 Zisk Cervenej z digitalneho registra.
Zelena 0-100 Zisk zelenej z digitédlneho registra.
Modra 0-100 Zisk modrej z digitalneho registra.
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Sytost' R 0-100 Nastavit sytost R.
Sytost' G 0-100 Nastavit sytost G.
Sytost' B 0-100 Upravte sytost B.
Sytost C 0-100 Upravte sytost C.
Sytost M 0-100 Upravte sytost M.
Sytost'Y 0-100 Upravte sytost'Y.
Odtief R 0-100 Upravte odtier R.
Odtien G 0-100 Upravte odtien G.
Odtieri B 0-100 Upravte odtieri B.
Odtien C 0-100 Upravte odtien C.
Odtien M 0-100 Upravte odtiefi M.
Y.Hue 0-100 Upravte Y.Hue.
Vypnuté
DisplayHDR
Nastavte profil HDR podla svojich prevadzkovych poziadaviek.
HDR HDR Obraz Poznamka:
Po detekcii signélu HDR sa zobrazi moznost nastavenia HDR.
HDR Film
HDR Hra
Vypnuté
HDR Obraz Optimalizované pre farby a kontrast obrazu, ¢im sa simuluje zobrazenie efektu HDR.
Rezim HDR Pozndmka:
HDR Film Ak nie je detekovany signal HDR, zobrazi sa mozZnost ReZim HDR na Upravu.
HDR Hra
Vypnuté Vypnut dynamicky pomer kontrastu.
DCR
Zapnuté Zapnut dynamicky pomer kontrastu.

Farebny priestor

Nativny panel

Panel so Standardnym farebnym priestorom.

SRGB

Farebny priestor sRGB.

DCI-P3

Farebny priestor DCI-P3.

DLBL

Vypnuté

Multimédia

Internet

Kancelaria

Citanie

Dynamické nastavenie intenzity modrého svetla pre kazdu zénu obrazovky v redlnom case.

Clear Vision Pro

Vypnuté / Uroveri 1 / Uroven 2
/ Uroven 3/ Uroven 4

Inteligentnd Uprava ostrosti a plynulosti.
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Pomer stran 19"W(16:10)/

Cely/

Pomer stran/
117
17"(4:3)/
19"(4:3)/
195:4)/ \lyberte pomer strdn pre zobrazenie.
21,5"W (16:9)/
22"W(16:10)/
23"W(16:9)/
23,6"W(16:9)/
24"W(16:9)

Poznamka:

1).

2).

N

Ked je povoleny ,Rezim HDR", polozky ,Kontrast”, ,Dark Boost", ,Gamma", ,Eco Adjustment’, ,Teplota farby”, ,6-osova saturacia farieb/odtiery”, ,Farebny
priestor” a ,DLBL" nie je mozné upravovat.

Ked je ,HDR" nastavené na ,DisplayHDR", vSetky polozky v asti ,Obraz” okrem ,HDR", ,Ostrost”, ,Clear Vision Pro” nie je mozné upravovat.

Ked je ,HDR" nastavené na ,HDR Obraz", ,HDR Film" alebo ,HDR Hra", polozky ,Gamma*, ,Eco Adjustment’, ,Teplota farby", ,6-osova saturacia farieb/
odtiert, ,DCR’, ,Farebny priestor” a ,DLBL" nie je mozné upravovat.

Ak je ,Farebny priestor” nastaveny na ,sRGB" alebo ,DCI-P3", polozky ,Kontrast’, ,Dark Boost", ,Gamma", ,Eco Adjustment’, ,Teplota farby”, ,6-osova
saturacia farieb/odtien”, ,Rezim HDR" a ,DLBL" nie sU nastavitelné.

Ak je ,Eco Adjustment” nastavené na ,Reading”, polozky ,Kontrast”, ,Dark Boost", ,Teplota farby", ,6-0sova saturacia farieb/odtieri”, ,DCR’, ,Farebny
priestor” a ,DLBL" nie su nastavitelné.

Ak je ,Herny rezim" v ramci ,Game Setting” nastaveny na iny nez ,Standard” rezim, polozka
,Eco Adjustment”, ,6-0sova saturdcia farieb/odtier”, ,Rezim HDR" a ,Farebny priestor” nie su nastavitelné.
Ak je rozliSenie vstupného signalu nativne rozliSenie alebo Adaptive-Sync, potom je polozka ,Pomer obrazu” neaktivna.
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Nastavenia

RESOLUTION REFRESH RATE

2560x1440 60 HZ

Game Setting
Picture
Settings
Audio
OSD Setup

Information

N10C

GRAMING

GAMING MODE

Standard

Language
Input Select

Break Reminder

Off Timer(hr)

DDC/CI

Reset

BRIGHTNESS

INPUT SOURCE

80 DP

Jazyk Vyberte jazyk OSD.

VWber vstupu Auto / HDMI1 / HDMI2 / DP Viyberte zdroj vstupného signalu.

Pripomienka prestavky Vypnuté / Zapnuté Eggﬁm‘ienka prestavky, ak pouZzivatel pracuje nepretrzite viac ako 1
Casovac vypnutia (hod) 0-24 hodin Viyberte cas vypnutia napajania.

DDC/CI Nie / Ano Zapnut/vypnut podporu DDC/CL

Reset Nie / Ano

Obnovit menu na predvolené nastavenia.
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Zvuk

N10C

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting

Picture

Settings

OSD Setup

Information

Hlasitost 0-100 Nastavenie hlasitosti.

Stimit Vypnuté / Zapnuté Stimit hlasitost.
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Nastavenie OSD

RESOLUTION REFRESH RATE

2560x1440 60 HZ

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

NoC

GRAMING

GAMING MODE BRIGHTNESS

Standard 80

Transparence
H. Position
V. Position
Timeout(s)

User Key

INPUT SOURCE

DP

Priehladnost 0-100 Nastavte priehladnost OSD.

Vodorovna poloha 0-100 Nastavte vodorovnu polohu OSD.

Zvisla poloha 0-100 Nastavte zvisli polohu OSD.

Casovy limit (s) 5-120 Nastavte ¢asowvy limit OSD.
Dvojité rozlisenie / Herny

Uzivatelska klavesa rezim/ Ponuka skratiek pre uzivatelsky nastavenu klavesu ,\/".
Pocitadlo snimok
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Informacie

NocC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting Model Name CQ27G4Z2

Picture Resolution 2560(H)x1440(V)/60Hz

Settings HDR SDR
Audio SYile Adaptive-Sync
OSD Setup Serial Number XXXXXXXKXXXXXX

Information
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Indikator LED

Stav Farba LED
ReZim plného vykonu Biela
Rezim aktivneho vypnutia Oranzova
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RieSenie problémov

Problémy a otazky

MozZné rieSenia

Indikator LED napdjania nesvieti

Uistite sa, Ze je tlacidlo napajania zapnuté a napajaci kabel je sprévne pripojeny k uzemnenej elektricke]
zasuvke a k Monitoru.

Na obrazovke nie je Ziadny obraz

® Je napajaci kabel spravne pripojeny?
Skontrolujte pripojenie napdjacieho kabla a zdroj napajania.

# Je video kabel spravne pripojeny?
(Pripojené pomocou kdbla HDMI)
Skontrolujte pripojenie kabla HDMI.
(Pripojené pomocou kabla DisplayPort)
Skontrolujte pripojenie kabla DisplayPort.
* Vstup HDMI/DisplayPort nie je dostupny pri kazdom modeli.

# Ak je napdjanie zapnuté, restartujte pocitac, aby sa zobrazila ivodna obrazovka (prihlasovacia
obrazovka).
Ak sa zobrazf ivodnd obrazovka (prihlasovacia obrazovka), spustite pocitac v prislusnom rezime
(bezpecny rezim pre systémy Windows 7/8/10) a potom zmente frekvenciu grafickej karty.
(Pozrite si Cast Nastavenie optimalneho rozlisenia)
Ak sa Uvodna obrazovka (prihlasovacia obrazovka) nezobrazi, kontaktujte Servisné stredisko alebo
svojho predajcu.

# Vidite na obrazovke hldsenie ,Input Not Supported”?
Toto hldsenie sa zobrazi, ked signal z grafickej karty presahuje maximéalne rozliSenie a frekvenciu, ktoré
dokaZe Monitor spravne spracovat.
Nastavte maximalne rozliSenie a frekvenciu tak, aby ich Monitor dokazal sprévne spracovat.

# Uistite sa, Ze sU nainstalované ovlddace Monitora AOC.

Obraz je rozmazany a dochadza k
javu duchov a tiefiovania

Nastavte Kontrast a jas pomocou ovladacich prvkov.

Stlacenim klavesovej skratky (AUTO) vykonajte automatické nastavenie.

Uistite sa, Ze nepouzivate predlZovaci kabel ani prepinaciu skrinku. Odportcame pripojit Monitor priamo
k vystupnému konektoru grafickej karty na zadnej strane.

Obraz poskakuje, blika alebo sa v
Obraze objavuje vinovy vzor

Presunite elektrické zariadenia, ktoré mozu spbsobovat elektromagnetické rusenie, o najdalej od
Monitora.
Pouzite maximalnu Obnovovaciu frekvenciu, ktord vas Monitor podporuje pri pouzivanom rozlient.

Monitor je zaseknuty v aktivnom
reZime vypnutia”

Spinac napéjania pocitaca musf byt v polohe ZAPNUTE.

Graficka karta pocitaca musi byt pevne zasunuta do svojho slotu.

Uistite sa, Ze video kabel Monitora je spravne pripojeny k pocitacu.

Skontrolujte video kabel Monitora a uistite sa, Ze Ziadny kontakt nie je ohnuty.

Overte funkénost pocitaca stlacenim kldvesy CAPS LOCK na klavesnici a sledovanim LED indikatora CAPS
LOCK. Po stlacenf{ klavesy CAPS LOCK by sa LED indikator mal bud rozsvietit, alebo zhasnut.

Chyba jedna zo zékladnych farieb
(CERVENA, ZELENA alebo MODRA)

Skontrolujte video kabel Monitora a uistite sa, Ze Ziadny kontakt nie je poSkodeny.
Uistite sa, Ze video kabel Monitora je spravne pripojeny k pocitacu.

Obraz na obrazovke nie je spravne
vycentrovany ani velkostne
nastaveny

Nastavte horizontalnu a vertikdlnu polohu alebo stlacte klavesovu skratku (AUTO).

Obraz ma farebné chyby (biela farba
nevyzera ako biela)

Nastavte RGB farby alebo vyberte pozadovanu teplotu farieb.

Horizontalne alebo vertikalne
rusenie na obrazovke

Pouzite rezim vypnutia systému Windows 7/8/10/11 na nastavenie CLOCK a FOCUS.
Stlacenim kldvesovej skratky (AUTO) vykonajte automatické nastavenie.

Reguldcia & Servis

Prosim, pozrite si informéacie o Regulécii & Servise na www.aoc.com (aby ste nasli model, ktory ste zakupili
vo svojej krajine, a aby ste nasli informacie o Regulacii & Servise na stranke Podpora.)
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Specifikacia

VSeobecna Specifikacia

N&zov modelu CQ27G4z2
Systém riadenia TFT Color LCD
Panel elkost zobrazitelného obrazu 68,5 cm uhlopriecka
Rozstup pixelov 0,2331 mm (H) x 0,2331 mm (V)
Farba displeja 1,07 miliardy farieb™
HD: 30 kHz - 230 kHz (HDMI)
Horizontalny rozsah skenovania 30 kHz - 310 kHz (DisplayPort)
Y QHD: 30 kHz - 230 kHz (HDMI)
30 kHz - 400 kHz (DisplayPort)
Horizontalna velkost skenovania (maximalna)596,736 mm
HD: 48 Hz - 280 Hz (HDMI)
ertikdlny rozsah skenovania 48 Hz - 400 Hz (DisplayPort)
y QHD: 48 Hz - 144 Hz (HDMI)
48 Hz - 260 Hz (DisplayPort)
ertikdlna velkost skenovania (maximéalna) |335,664 mm
- . o HD:1280x720@60Hz
Optimalne prednastavené rozliSenie QHD:2560x1440@60Hz
HD:1280x720@280Hz (HDMI)
Maximélne rozligenie 1280x720@400Hz (DisplayPort)
QHD:2560x1440@144Hz (HDMI)
2560x1440@260Hz" (DisplayPort)
Ostatné
Plug & Play VESA DDC2B/CI
ITyp konektora HDMI x 2 / DisplayPort / Slichadla
Napajanie 100 - 240V ~50/60Hz 1,5A
Typicka (predvoleny jas a kontrast) 25W
Spotreba energie Max. (jas = 100, kontrast = 100) <51TW
Pohotovostny rezim <0,5W
Bezna prevadzka 85,32 BTU/h (typ.)
Spanok (pohotovostny rezim) <1,71 BTU/h
Odvedenie tepla
Vypnuty rezim <1,71 BTU/h
Vypnuty rezim (sietovy vypinac) 0 BTU/h
Prevadzkova 0°Caz40°C
Teplota
Mimo prevadzky -25°Caz55°C
Prevadzkova 10 % az 85 % (nekondenzujuica)
Prostredie Ihkost
Mimo prevadzky 5% az 93 % (nekondenzujuca)
Prevadzkova 0maz 5000 m (0 ftaz 16 404 ft)
Nadmorska vyska
Mimo prevadzky 0maz 12192 m (0 ft az 40 000 ft)
Poznamka:

[1] Maximalny pocet farieb displeja podporovany tymto produktom je 1,07 miliardy a podmienky nastavenia st nasledovné (mdZzu sa vyskytnit rozdiely v

dbsledku obmedzenia vystupu niektorych grafickych kariet)

(,V": podpora, ,\" : nepodpora):

Vefz/a ) HDMI2.1 TMDS DisplayPort1.4
/:o Slgna'/u
’777 <
o at Iz YCbCr420 YCbCrd20

Bitova S[% liek VCbCra22 YCbCr444 RGB VChCra22 YCbCr444 RGB
hibka farby
2560x1440 OC 260Hz 10 bit \ \ \ \
2560x1440 OC 260Hz 8 bit \ \ % %
2560x1440 240Hz 10 bit \ \ % \
2560x1440 240Hz 8 bit \ \ %
2560x1440 200 Hz 10 bitov \ \ %
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2560x1440 200 Hz 8 bitov \ \ \Y \Y
2560x1440 180 Hz 10 bitov \ \ V \
2560x1440 180 Hz 8 bitov \ \ \ \
2560x1440 165 Hz 10 bitov \ \ \Y \Y
2560x1440 165 Hz 8 bitov \ \ V \
2560x1440 144 Hz 10 bitov \ \ \ \
2560x1440 144 Hz 8 bitov \% \Y \Y \%
2560x1440 120 Hz 10 bitov \Y \ V \
2560x1440 120 Hz 8 bitov \Y \Y \Y \
2560x1440 100 Hz 10 bitov \ \Y V V
2560x1440 100 Hz 8 bitov \ \Y \ \
2560x1440 75 Hz 10 bitov \ \ \Y \%
2560x1440 75 Hz 8 bitov \ \ V V
2560x1440 60 Hz 10 bitov \ \Y \ \
2560x1440 60 Hz 8 bitov \Y \Y \Y \Y
1280x720 OC 440 Hz 10 bitov \ \ vV \
1280x720 OC 440Hz 8 bit \ \ \Y \Y
1280x720 400Hz 10 bit \ \ \Y \%
1280x720 400Hz 8 bit \ \ V \
1280x720 320Hz 10 bit \ \ \Y v
1280x720 320Hz 8 bit \ \ V V
1280x720 280Hz 10 bit \ \Y \ \
1280x720 280Hz 8 bit \Y \Y \ \
1280x720 240Hz 10 bit Vv \Y V \
1280x720 240Hz 8 bit \ \Y \ \
1280x720 144Hz 10 bit \Y \Y \Y \
1280x720 144Hz 8 bit \Y \Y \ V
1280x720 60Hz 10 bit \Y \Y \Y \Y
1280x720 60Hz 8 bit \Y \Y \Y \

[2]Pretaktovanie sa dosiahne pri rozlisenf 2560x1440@260Hz. Ak sa pocas pretaktovania vyskytne akakolvek chyba zobrazenia, nastavte obnovovaciu
frekvenciu na 240 Hz.

Of a0

E:r

27



Politika spolocnosti AOC pre chyby pixelov panelu Monitorov

Spolo¢nost AOC sa usiluje o dodavku produktov najvyssej kvality. VyuZivame niektoré z najpokrocilejsich vyrobnych procesov v odvetvi a uplatiujeme
prisnu kontrolu kvality. Chyby pixelov alebo subpixelov na Paneloch monitora pouzivanych v monitoroch su viak niekedy nevyhnutné.

Ziadny vyrobca neméze zarucit, ze vietky panely budd bez chyb pixelov, no spolo¢nost AOC zarucuje, ze kazdy Monitor s neprijatelnym poctom chyb bude
v ramci zaruky opraveny alebo vymeneny. Toto upozornenie vysvetluje rézne typy chyb pixelov a definuje prijatelné trovne chyb pre kazdy typ. Na to, aby
ste mali narok na opravu alebo vymenu v ramci zaruky, musi pocet chyb pixelov na Paneli monitora prekrocit tieto prijate/né drovne. Napriklad, chybnych
moze byt najviac 0,0004 % subpixelov na monitore.

Okrem toho stanovuje spolo¢nost AOC este vysSie Standardy kvality pre urcité typy alebo kombindcie chyb pixelov, ktoré st ndpadnejsie ako iné. Tato
politika plati celosvetovo.

subpixel

R G B [

pixel

Pixely a Subpixely

Pixel, teda obrazovy prvok, pozostava z troch subpixelov v zdkladnych farbach: cervenej, zelenej a modrej. MnoZstvo pixelov spolu tvori Obraz. Ked'su
vietky subpixely jedného pixelu rozsvietené, tri farebné subpixely spolu pdsobia ako jeden Biely pixel. Ked s vSetky tmavé, tri farebné subpixely spolu
posobia ako jeden cierny pixel. Ostatné kombinacie rozsvietenych a tmavych subpixelov sa javia ako jednotlivé pixely inych farieb.

Typy chyb pixelov

Chyby pixelov a subpixelov sa na obrazovke prejavuju réznymi sposobmi. Existuju dve kategdrie chyb pixelov a v rdmci kazdej kategérie niekolko typov
chyb subpixelov.

Chyby svetlych bodov

Chyby svetlych bodov sa prejavuju ako pixely alebo subpixely, ktoré su trvalo rozsvietené alebo ,zapnuté”. To znamend, Ze svetly bod je subpixel, ktory
vynikd na obrazovke, ked Monitor zobrazuje tmavy vzor. RozliSujeme tieto typy chyb svetlych bodov:

Jeden trvalo rozsvieteny cerveny, zeleny alebo modry subpixel.

I C

Dva susedné trvalo rozsvietené subpixely:
- Cervena + Modra = Fialova
- Cervend + Zelena = Zlta

- Zelend + Modra = AzUrova (svetlomodra)
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Tri susedné trvalo rozsvietené subpixely (jeden Biely pixel).
Pozndmka
Cerveny alebo modry svetly bod musi byt o viac ako 50 % jasnejsi ako okolité body, zatial o zeleny svetly bod musi byt o 30 % jasnejsi ako okolité body.

Chyby tmavych bodov

Chyby tmavych bodov sa prejavuju ako pixely alebo subpixely, ktoré su trvalo tmavé alebo ,vypnuté”. To znamena, Ze tmavy bod je subpixel, ktory vynika
na obrazovke, ked Monitor zobrazuje svetly vzor. RozliSujeme tieto typy chyb tmavych bodov:

Vzdialenost' medzi chybami pixelov

KedZe chyby pixelov a subpixelov rovnakého typu, ktoré sa nachadzaju v blizkosti seba, m6Zu byt ndpadnejsie, spolocnost AOC stanovuije aj tolerancie pre
vzajomnu vzdialenost chyb pixelov.

Tolerancie chyb pixelov

Na to, aby bol Monitor opravneny na opravu alebo vymenu z dévodu chyb pixelov pocas zéru¢nej lehoty, musi Panel monitora v monitore znacky AOC
vykazovat chyby pixelov alebo subpixelov presahujlce tolerancie uvedené v online manuali.

CHYBY SVETLYCH BODOV PRIJATELNA UROVEN
1 svietiaci subpixel 2
2 susedné svietiace subpixely 1
3 susedné svietiace subpixely (jeden Biely pixel) 0
Vzdialenost medzi dvoma chybami svetlych bodov* >15mm
Celkovy pocet chyb svetlych bodov vietkych typov 2
CHYBY TMAVYCH BODOV PRIJATELNA UROVEN
1 tmavy subpixel 5 alebo menej
2 susedné tmaveé subpixely 2 alebo menej
3 susedné tmavé subpixely <0
Vzdialenost medzi dvoma chybami ¢iernych bodov* =15mm
Celkovy pocet chyb ciernych bodov vietkych typov 5 alebo menej
CELKOVY POCET CHYB BODOV PRIPUSTNA UROVEN
theijl(I;S\/y pocet chyb svetlych alebo ciernych bodov vsetkych 5 alebo menej
Poznamka

*: 1 alebo 2 susediace chyby subpixelov = 1 chyba bodu.
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Prednastavené rezimy zobrazenia

$TANDARD ROZLISENIE (+1 Hz) ”ORIZONTA:'IR_I‘;)FREK"ENCIA VERTIKALNA FREKVENCIA (Hz)
640x480@60Hz 31.469 59.94
640x480@67Hz 35 66.667
640x480@72Hz 37.861 72.809
VGA
640x480@75Hz 375 75
640x480@100Hz 51.08 99.769
640x480@120Hz 61.91 119.51
REZIM DOS 720x400@70Hz 31.469 70.087
800x600@56Hz 35.156 5625
800x600@60Hz 37.879 60317
800x600@72Hz 48.077 72.188
SVGA 800x600@75Hz 46.875 75
800x600@100Hz 6368 99.662
800x600@120Hz 77.43 119.854
832x624@75Hz 49725 74551
1280x720@60Hz 45.59 59.987
1280%720@144Hz 109.438 143.997
1280x720@240Hz 182.403 240,004
i 1280x720@280Hz 212799 279.998
1280x720@320Hz 243.188 319.984
1280x720@400Hz 303.993 399.991
1024x768@60Hz 48363 60.004
1024x768@70Hz 56.476 70.069
1024x768@75Hz 60.023 75.029
XGA 1024x768@100Hz 81.577 99.972
1024x768@120Hz 97,551 119.989
1280%1024@60Hz 63.981 60.02
1280x1024@75Hz 79.976 75.025
2560%1440@60Hz 88.86 60
2560x1440@100Hz 151 100
2560x1440@120Hz 182.996 119.998
2560x1440@144Hz 214563 144,002
QHD 2560%1440@165Hz 247.667 165.001
2560%1440@180Hz 268.739 179.999
2560x1440@200Hz 300.199 199.999
2560x1440@240Hz 360243 240.002
2560x1440@260Hz 384.792 259.995

Pozndmka: Podla normy VESA moze pri vypocte obnovovacej frekvencie (frekvencie pola) v réznych operacnych systémoch a na roznych grafickych kartach
dochadzat k urcitej odchylke (+/-1 Hz). S ciefom zlepsit kompatibilitu bola nominalna obnovovacia frekvencia tohto produktu zaokrihlend. Prosim, riadte sa
skutocnymi parametrami produktu.
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Priradenie pinov

Signalovy kabel farebného displeja s 19 pinmi

19 17 15 12 11 8 7 5 3 1

20 18 16 14 12 10 8 6 4 2

[1 1

20-pinovy kébel pre farebny displej

Cislo pinu  |Nazov signalu Cislo pinu |Nazov signalu Cislo pinu  |Nazov signalu
1. TMDS Data 2+ 9. TMDS Data 0- 17. Uzemnenie DDC/CEC
2. Stinenie TMDS Data 2 10. TMDS Clock + 18. Napajanie +5V
3. TMDS Data 2- 1. Stinenie TMDS Clock 19. Hot Plug Detect
4. TMDS Data 1+ 12. TMDS Clock-
5. Stinenie TMDS Data 1 13. CEC
6. TMDS Data 1- 14, Rezervované (N.C. na zariadeni)
7. TMDS Data 0+ 15. SCL
8. TMDS Data 0 Shield 16. SDA
L |-

Cislo pinu N&zov signalu Cislo pinu Nazov signalu
1 ML_Lane 3 (n) 1M GND
2 GND 12 ML_Lane O (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1
4 ML _Lane 2 (n) 14 CONFIG2
5 GND 15 IAUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 GND
7 ML_Lane 1 (n) 17 IAUX_CH(n)
8 GND 18 Hot Plug Detect
9 ML_Lane 1 (p) 19 ratit DP_PWR
10 ML_Lane O (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Funkcia Plug & Play DDC2B

Tento Monitor je vybaveny funkciami VESA DDC2B v stlade so Standardom VESA DDC. Umozfiuje Monitoru informovat hostitelsky systém o svojej identite
a v zavislosti od Urovne pouzitého DDC komunikovat dalSie informacie o jeho zobrazovacich schopnostiach.

DDC2B je obojsmerny datovy kanal zalozeny na protokole I12C. Hostitel méze pozadovat informacie EDID cez kanal DDC2B.

Huolmil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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