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Przeglad telewizora

1.1

Android TV

Ten telewizor firmy Philips jest wyposazony w system
Android™.

Podobnie jak smartfon lub tablet nowy telewizor oferuje
najbardziej przydatne aplikacje do obstugi wielu réznych form
rozrywki telewizyjnej. Mozesz ogladad kanaty telewizyjne, gra¢ w
gry online, rozmawiac ze znajomymi przez Skype lub po prostu
przesta¢ do telewizora polecenie gtosowe w celu znalezienia
ulubionego utworu w Internecie.

Korzystajac z aplikacji Philips TV Remote App na smartfonie lub
tablecie, mozesz obstugiwac kanaty telewizyjne. WYyélij zdjecie na
duzy ekran telewizora lub $ledz ulubiony program kulinamy na
tablecie w kuchni. Od tej chwili telewizor bedzie stanowi¢ czes¢
sieci domowych urzadzer mobilnych.

Podtacz telewizor do sieci domowej i Intermetu.

Google, Android i inne marki sa znakami towarowymi Google
Inc.

http://creativecommons.org/licenses/by/3.0/legalcode

1.2
Aplikacje

Aby umozliwi¢ szybkie rozpoczgcie korzystania z telewizora,
zainstalowano juz w nim kilka przydatnych aplikacii.

Na stronach aplikacji przedstawiana jest kolekcja aplikacji
zainstalowanych w telewizorze. Podobnie jak aplikacje na
smartfonie lub tablecie, aplikacje w telewizorze oferujg okredlone
funkcje zapewniajace rozszerzone mozliwosci korzystania z
telewizora. Dostgpne sa miedzy innymi aplikacje do obstugi
serwiséw YouTube i Twitter, gry telewizyjne i prognozy pogody.
Mozesz tez uruchomié¢ przegladarke internetowa, taka jak
Google Chrome, aby korzysta¢ z Internetu.

Aby uzyska¢ wiecej informacji, naciénij przycisk == Stowa
kluczowe i wyszukaj temat Aplikacje.

1.3
Filmy i przeoczone programy

Aby wypozyczy¢ film, nie musisz juz wychodzi¢ z domu.

Otwdérz funkcje Wideo na zadanie, aby strumieniowo przestaé
najnowszy film bezposrednio do telewizora. Otwadrz aplikacje
sklepu z filmami, utwdrz konto osobiste, wybierz film i nacisnij
przycisk odtwarzania. Nie jest konieczne pobieranie®.

Funkcja Wideo na zadanie jest dostepna w wybranych krajach.

Aby uzyska¢ wiecej informacji, nacisnij przycisk == Stowa
kluczowe i wyszukaj temat Wideo na zadanie.

* W zaleznosci od ustugi strumieniowego przesyfania wideo w
wybranym sklepie wideo.

14

Sieci spotecznosciowe

Nie musisz juz sprawdza¢ wiadomosci od znajomych na
komputerze.

Na ekranie tego telewizora mozesz wyswietla¢ wiadomosci ze
swojej sieci spotecznosciowej. Aby odpowiedzie¢ na
wiadomos¢, nie musisz nawet wstawac z kanapy. Aplikacje
Twitter sa dostepne na karcie “um Aplikacje w menu gldwnym.

Aby uzyska¢ wiecej informacji, naciénij przycisk == Stowa
kluczowe i wyszukaj temat Aplikacje.

15
Wstrzymywanie programu i
nagrania

Po podtaczeniu dysku twardego USB mozna wstrzymywac i
nagrywac programy z cyfrowych kanatéw telewizyjnych.

Wstrzymaj ogladanie telewizji i odbierz pilny telefon lub po
prostu zréb sobie przerwe podczas meczu. Telewizor zapisze
program na dysku twardym USB. Ogladanie mozesz pdzniej
kontynuowac.

Po podtaczeniu dysku twardego USB mozesz takze nagrywac
cyfrowe programy telewizyjne. Mozesz nagrywa¢ podczas
ogladania programu lub zaplanowa¢ nagrywanie zblizajacego si¢
programu.

Aby uzyskac wiecej informagji, nacisnij przycisk == Stowa
kluczowe i wyszukaj temat Pause TV lub Nagrywanie.

1.6
Granie w gry

Ogromny ekran telewizora znakomicie nadaje sie do grania. Jest
wystarczajaco duzy dla dwdch graczy.

Mozesz gra¢ na podtaczonej konsoli do gier, w zainstalowanga gre
lub po prostu online na stronie interetowej. Aby zapewnié¢
szybka reakcje, mozesz wybrad idealne ustawienia telewizora do
grania. Jesli grasz w gre dla wielu graczy na podzielonym ekranie,
mozesz skonfigurowac telewizor tak, aby jednoczesnie wyswietlat
kazdy ekran jako pety ekran. Pozwoli to kazdemu graczowi
skupi¢ sie na swojej rozgrywce.

Aby uzyskac wiecej informacji, nacisnij przycisk == Stowa
kluczowe i wyszukaj temat Gry.


http://creativecommons.org/licenses/by/3.0/legalcode

1.7
Skype

Dostepna z poziomu telewizora aplikacja Skype™ umozliwia
tworzenie wspomnien i dzielenie sie nimi wprost z salonu, nawet
wtedy, gdy od Twoich bliskich dzieli Cie spora odlegto$¢. Nie
musicie juz zbiera¢ sie wokdt komputera ani zatowag, ze co$
ciekawego zdarzyto sie poza zasiegiem kamery.

Mozesz korzystac z bezptatnych pofaczen gtosowych i rozmdw
wideo prowadzonych z innymi uzytkownikami aplikacji Skype
posiadajacymi urzadzenia zgodne z aplikacja.

Aby nawigza¢ rozmowe wideo, potrzeba tylko kamery z
wbudowanym mikrofonem i dobrego potaczenia z Internetem.
Niektdre telewizory Philips maja wbudowang kamere i mikrofon.
Aby uzyskac wiecej informagji, nacisnij przycisk == Stowa
kluczowe i wyszukaj temat Skype.

1.8

3D

Urzadzenie jest telewizorem 3D.

Doéwiadcz niezapomnianych wrazen, ogladajac filmy w trzech
wymiarach. Filmy 3D mozesz odtworzy¢ za pomoca
odtwarzacza Blu-ray lub wypozyczy¢ z internetowego sklepu z
filmami, dostepnego na karcie Wideo na zadanie w menu
gldwnym.

Telewizor wykorzystuje technologie Active 3D, aby wyswietla¢
obraz 3D w pefnej rozdzielczosci.

Aby uzyskac wiecej informadji, naciénij przycisk == Stowa
kluczowe i wyszukaj temat 3D.

1.9
Smartfony i tablety

Aplikacja Philips TV Remote App to Twdj nowy przyjaciel z
telewizora.

Korzystajac z aplikacji TV Remote App w smartfonie lub tablecie,
mozesz uzywac wszystkich muttimedidw wokdt siebie. Wysytaj
zdjecia, muzyke lub filmy na wielki ekran telewizora lub ogladaj
dowolne kanaly telewizyjne na zywo na tablecie lub telefonie.
Otwarz przewodnik telewizyjny i zaprogramuj nagranie na jutro.
Twdj domowy telewizor zajmie sig¢ tym zadaniem. Wihacz funkcje

Ambilight+hue i ustaw przytulne efekty kolorystyczne w salonie.
Aplikacja TV Remote App zapewnia Ci peina kontrole. Za je
pomoca mozesz na przyktad zmniejszy¢ poziom gtosnosci

telewizora.

Pobierz aplikacje Philips TV Remote App ze swojego ulubionego
sklepu z aplikacjami.

Bez opfat.

Aplikacja Philips TV Remote App jest dostepna dla systemdw
iOS i Android.
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Instalacja

2.1
Przeczytaj wskazowki dotyczace
bezpieczenstwa

Przed rozpoczeciem korzystania z telewizora przeczytaj
wskazdwki dotyczace bezpieczenstwa.

Aby przeczytal te wskazdwki, nacisnij kolorowy
przycisk == Stowa kluczowe i wyszukaj temat Informacje
dotyczace bezpieczenstwa.

2.2
Montaz telewizora na podstawie
lub na scianie

Podstawa telewizora

Sposdb zamontowania podstawy telewizora opisano w
skréconej instrukgji obstugi dotaczonej do telewizora. Jesli nie
masz tej instrukcji, mozesz ja pobraé ze strony internetowe;
www.philips.com.

Wprowadz na stronie numer modelu telewizora, aby pobraé
odpowiednig Skrocona instrukeje obstugi.

Montaz nascienny

Telewizor jest takze przystosowany do zamocowania na
wsporniku do montazu nasciennego zgodnego ze standardem
VESA (do nabycia osobno).

Skorzystaj z kodu VESA znajdujacego sie ponizej w celu zakupu
wspornika do montazu nasciennego. . .

* 48/55PFS8109
* 48/55PFS8159
*» 48/55PFS8209
* 55/65PUS9109

VESA MIS-F 200x200, Mé

Przygotowanie

Usunh najpierw 4 plastikowe nakretki z gwintowanych tulejek z
tytu telewizora.

Upewnij sig, ze metalowe $ruby stuzace do zamocowania
telewizora do wspornika zgodnego ze standardem VESA
wchodza na okoto 10 mm w gwintowane tulejki telewizora.

Uwaga

Montaz nascienny telewizora wymaga odpowiednich
umiejetnosci i powinien by¢ wykonywany przez
wykwalifikowanych pracownikdw serwisu. Sposéb zamocowania
telewizora na $cianie powinien spemiac wymogi bezpieczenstwa
z uwzglednieniem ciezaru telewizora. Przed ustawieniem
telewizora w odpowiednim potozeniu nalezy réwniez zapoznac
si¢ z zasadami bezpieczenstwa.

Firma TP Vision Europe B.V. nie ponosi jakiejkolwiek
odpowiedzialnodci za niewfasciwy montaz ani za wypadki i
obrazenia wynikte z montazu.

2.3
Wskazowki dotyczace wyboru
miejsca

» Ustaw telewizor w pozycji, w ktérej Swiatto nie pada
bezposrednio na ekran.

* Przyciemnij o$wietlenie w pomieszczeniu, aby uzyskacd
najlepszy efekt oswietlenia Ambilight.

» Ustaw telewizor w odlegtosci maksymalnie 15 cm od $ciany.

* |dealna odlegtos¢ do ogladania telewizji to trzykrotno$é
przekatnej ekranu telewizora. W pozycji siedzacej oczy powinny
znajdowac sie na wysokosci $rodka ekranu telewizora.

I max. 15 em

24
Przewod zasilajacy

* Podtacz przewdd zasilajacy do gniazda POWER z tytu
telewizora.

* Upewnij sig, ze przewdd zasilajacy jest doktadnie podtaczony
do gniazda.

* Upewnij sig, ze zapewniony jest fatwy dostep do wtyczki
przewodu zasilajacego podtaczonej do gniazdka elektrycznego.
* Podczas odfaczania przewodu zasilajacego zawsze ciagnij za
wtyczke, nie za przewdd.


http://www.philips.com
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Telewizor pochfania bardzo mato pradu w trybie gotowosci,
jednak jesli telewizor nie jest uzywany przez diugi czas, to
odtaczenie przewodu zasilajacego pozwoli oszczedzal energie.

Aby uzyska¢ wiecej informacji na temat wiaczania i wylaczania
telewizora, naciénij kolorowy przycisk == Stowa kluczowe i
wyszukaj temat Wiaczanie.

25
Przewdd antenowy

W16z doktadnie wtyczke antenowa do gniazda Antenna z tytu
telewizora.

Mozesz podiaczy¢ wiasng antene lub sygnat antenowy z anteny
zbiorczej. Uzyj koncentrycznego ztacza antenowego RF IEC
75 omdw.

Uzyj tego ztacza antenowego dla sygnatdw wejsciowych DVB-T i
DVB-C.

~a o B
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2.6
Antena satelitarna

Jeden tuner

Aby ogladac kanat satelitamny i jednoczesnie nagrywac inny kanat,
nalezy podfaczy¢ do telewizora dwa identyczne przewody z
anteny satelitamej. Jedli masz dostepny tylko jeden przewdd,
bedzie mozna oglada¢ tylko nagrywany kanat.

Podtacz przewdd z anteny satelitarnej bezposrednio do ztacza
SAT 1. Nalezy uzy¢ przewodu koncentrycznego stuzacego do
podfaczania anteny satelitamnej. Przed rozpoczeciem instalacji
upewnij si¢, ze antena satelitarna jest idealnie ustawiona.

Podczas instalacji satelity wybierz opcje Jeden tuner.

.
I
T
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Dwa tunery

Aby ogladac kanat satelitarny i jednoczesnie nagrywac inny kanat,
nalezy podifaczy¢ do telewizora dwa identyczne przewody z
anteny satelitarnej.

Podtacz pierwszy przewdd z anteny satelitarnej bezposrednio do
ztacza SAT 1, a drugi przewdd do ztacza SAT 2. Nalezy uzy¢
przewodu koncentrycznego stuzacego do podfaczania anteny
satelitarnej. Przed rozpoczeciem instalacji upewnij sig, Ze antena
satelitarna jest idealnie ustawiona.

Podczas instalacji satelity wybierz opcje Dwa tunery.

o«
-
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Unicable lub MDU

Jesli uzywany jest system Unicable, podtacz przewdd do ztacza
SAT 1. Nalezy uzy¢ przewodu koncentrycznego stuzacego do
podfaczania anteny satelitamej. Przed rozpoczeciem instalacji
upewnij sie, ze antena satelitarna jest idealnie ustawiona.

Podczas instalacji satelity wybierz opcje Dwa tunery, a nastepnie
opcje Unicable.

~ac i

-
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Siec

31
Potfacz z siecia

Pofaczenie bezprzewodowe

Co jest potrzebne

Aby podiaczy¢ telewizor bezprzewodowo do Intermnetu,
wymagany jest router bezprzewodowy z pofaczeniem
internetowym.

Uzyj szybkiego (szerokopasmowego) pofaczenia internetowego.

2

Bl

Nawigzywanie potaczenia

Bezprzewodowa

Aby nawiaza¢ pofaczenie bezprzewodowe...

1 - Naci$nij przycisk £¢, a nastepnie naciénij przycisk € (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij opcje Sie¢, a nastepnie Pofacz z siecia.

3 - Kliknij opcje Bezprzewodowy.

4 - Na liscie znalezionych sieci kliknij swoja sie¢ bezprzewodowa.

Jesli sie¢ nie znajduje sie na liscie, poniewaz jej nazwa jest ukryta
(w routerze wyfaczono rozgfaszanie nazwy SSID), wybierz opcje
Whpisz nazwe, aby wprowadzi¢ nazwe sieci.

5 - Wprowadz klucz szyfrowania (WEP, WPA lub WPA2) w
zaleznodci od typu routera. Jesli wezesnie] wprowadzono juz
klucz szyfrowania dla tej sieci, mozesz klikna¢ przycisk OK, aby
natychmiast nawiaza¢ potaczenie.

6 - Po pomyslnym nawiazaniu pofaczenia zostanie wyswietlony
komunikat.

WPS

Jesli router ma funkcje WPS, mozesz potaczyc¢ sie z nim
bezposrednio. W przypadku, gdy w sieci bezprzewodowe;j
znajduja sie urzadzenia uzywajace systemu szyfrowania WEP, nie
mozna uzy¢ funkgji WPS.

1 - Naciénij przycisk @ HOME, aby otworzy¢ menu gtéwne.

2 - Na pasku menu kliknij opcje “mm Aplikacje, a

nastepnie ¢ Konfiguracja.

3 - Kliknij opcje Sie¢, a nastepnie Potacz z siecia.

4 - Kliknij opcje WPS.

5 - Podejdz do routera, naciénij przycisk WPS i wré¢ do
telewizora w ciggu 2 minut.

6 - Kliknij opcje Potacz, aby nawiaza¢ potaczenie.

7 - Po pomyélnym nawiazaniu potaczenia zostanie wyswietlony
komunikat.

WPS z kodem PIN

Jesli router obstuguje funkcje WPS z kodem PIN, mozesz
pofaczy¢ sie z nim bezposrednio. W przypadku, gdy w sieci
bezprzewodowej znajduja sie urzadzenia uzywajace systemu
szyfrowania WEP, nie mozna uzy¢ funkgji WPS.

1 - Naci$nij przycisk M HOME, aby otworzy¢ menu gtéwne.

2 - Na pasku menu kliknij opcje “mm Aplikacje, a

nastepnie ¢ Konfiguracja.

3 - PrzejdZ do opcji Sie¢, a nastepnie kliknij Potacz z siecia.

4 - Kliknij opcje WPS z kodem PIN.

5 - Zapisz wyswietlony o$miocyfrowy kod PIN i wprowadz go w
oprogramowaniu routera na komputerze. Aby dowiedzie¢ sie, w
ktdrym miejscu nalezy wprowadzi¢ kod PIN w oprogramowaniu
routera, zapoznaj si¢ z instrukcja obstugi routera.

6 - Kliknij opcje Potacz, aby nawiazaé potaczenie.

7 - Po pomyélnym nawiazaniu potaczenia zostanie wyéwietlony
komunikat.

Problemy

Nie znaleziono sieci bezprzewodowej lub wystepuija zaktdcenia
sieci

* Kuchenki mikrofalowe, telefony DECT i inne znajdujace sie w
poblizu urzadzenia Wi-Fi 802.11b/g/n moga powodowac
zaktdcenia sieci bezprzewodowe.

* Upewnij sie, ze zapory firewall w sieci pozwalaja na dostep do
pofaczenia bezprzewodowego telewizora.

* Jedli sie¢ bezprzewodowa nie dziata w domu wiadciwie, sprébuj
zainstalowac sie¢ przewodowa.

Nie dziata Internet
* Jesli potaczenie z routerem jest prawidtowe, sprawdz
pofaczenie z Internetem.

Potaczenie z komputerem i Internetem jest powolne

* Sprawdz w instrukgji obstugi bezprzewodowego routera jego
zasieg wewnatrz pomieszczen, szybkos$¢ przesytania i inne
czynniki zwiazane z jakoscia sygnatu.

* Router wymaga szybkiego (szerokopasmowego) potaczenia z
Internetem.

DHCP

* Jedli nawiazanie potaczenia nie jest mozliwe, sprawdz
ustawienie DHCP (Dynamic Host Configuration Protocol) w
routerze. Ustawienie DHCP powinno by¢ wiaczone.



Pofaczenie przewodowe

Co jest potrzebne

Aby podiaczy¢ telewizor do Internetu, wymagany jest router
sieciowy z pofaczeniem internetowym. Uzyj szybkiego
(szerokopasmowego) pofaczenia internetowego.

—
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Nawiazywanie pofaczenia
Aby nawiazal pofaczenie przewodowe. ..

1 - Podiacz router do telewizora za pomoca kabla sieciowego
(kabla sieci Ethernet**).

2 - Upewnij sie, ze router jest wiaczony.

3 - Naci$nij przycisk £, a nastepnie naciénij przycisk € (w
lewo) Konfiguracja.

4 - Kliknij opcje Sie¢, a nastepnie Potacz z siecia.

5 - Kliknij opcje Przewodowy. Telewizor natychmiast wyszuka
pofaczenie sieciowe.

6 - Po pomyslnym nawiazaniu pofaczenia zostanie wyswietlony
komunikat.

Jesli nawiazanie pofaczenia nie jest mozliwe, sprawdz ustawienie
DHCP w routerze. Ustawienie DHCP powinno by¢ wiaczone.
#* Aby zapewni¢ zgodno$¢ potaczenia z przepisami EMC,
skorzystaj z ekranowanego kabla FTP Ethernet kat. S5E.

3.2
Ustawienia sieci

Wyswietl ustawienia sieci

W tym miejscu sa wydwietlane wszystkie biezace ustawienia
sieci: adresy IP i MAC, sita sygnatu, szybkos$¢, metoda szyfrowania

itp.
Aby wyswietli¢ biezace ustawienia sieci. ..

1 - Naciénij przycisk ¢, a nastepnie naciénij przycisk € (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij opcje Sie¢, a nastepnie Wyswietl ustawienia sieci.

3 - Naciénij przycisk ¢ BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Konfiguracja sieci

Jesli jestes zaawansowanym uzytkownikiem i chcesz korzystac z
sieci ze statycznymi adresami IP, skonfiguruj telewizor do pracy z
uzyciem statycznego adresu IP.

Aby skonfigurowac telewizor z uzyciem statycznego adresu IP...

1 - Naciénij przycisk £¢, a nastepnie naciénij przycisk < (w

lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij opcje Sie¢, a nastepnie Konfiguracja sieci.

3 - Kliknij opcje Statyczny adres IP, a nastepnie wrd¢ do opdji
Sie¢.

4 - Kliknij opcje Konfiguracja statycznego adresu IP i skonfiguryj
pofaczenie.

5 - Naciénij przycisk 2 BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Wiacz z siecia Wi-Fi (WoWLAN)

Telewizor dziatajacy w trybie gotowosci mozna wiaczy¢ za
pomoca smartfona lub tabletu. Warunkiem jest uaktywnienie
opcji Wihacz z sieciag Wi-Fi (WoWLAN).

Aby wiaczy¢ opcje WoWLAN...

1 - Naciénij przycisk &¢, a nastepnie naciénij przycisk < (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij opcje Sie¢, a nastepnie Wtacz z siecia Wi-Fi
(WoWLAN).

3 - Kliknij opcje Wiacz.

4 - Naciénij przycisk 2 BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Digital Media Renderer - DMR

Jesdli nie mozna odtworzy¢ plikéw multimedialnych w
telewizorze, upewnij sie, ze opcja Digital Media Renderer jest
wiaczona. DMR jest ustawieniem fabrycznym.

Aby wlaczy¢ opcje DMR. ..

1 - Naciénij przycisk ¥, a nastepnie naciénij przycisk € (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij opcje Sie¢, a nastepnie Digital Media Renderer.

3 - Kliknij opcje Wiacz.

4 - Nacisnij przycisk = BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Wi-Fi Miracast
Wiacz opcje Wi-Fi Miracast, aby udostepnia¢ ekran smartfona,
tabletu lub komputera na telewizorze.

Aby uzyskac wiecej informagji, nacisnij przycisk == Stowa
kluczowe i wyszukaj temat Miracast™, wiaczanie.



Wi-Fi Smart Screen

Aby ogladac cyfrowe kanaly telewizyjne na smartfonie lub
tablecie przy uzyciu aplikacji Philips TV Remote App, nalezy
wiaczy¢ opcje Wi-Fi Smart Screen. Niektére kodowane kanaty
moga by¢ niedostepne w urzadzeniu przenosnym.

Aby wiaczy¢ opcje Wi-Fi Smart Screen...

1 - Naci$nij przycisk £¢, a nastepnie naciénij przycisk € (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij opcje Sie¢, a nastepnie Wi-Fi Smart Screen.

3 - Kliknij opcje Whacz.

4 - Naciénij przycisk 2 BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Nazwa sieciowa telewizora

Jesli masz kilka telewizoréw w sieci domowej, mozesz ustawi¢
unikatowa nazwe tego telewizora.

Aby zmieni¢ nazwe telewizora. ..

1 - Naci$nij przycisk £¢, a nastepnie naciénij przycisk € (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij opcje Sie¢, a nastepnie Nazwa sieciowa telewizora.
3 - Wprowadz nazwe za pomoca klawiatury pilota zdalnego
sterowania.

4 - Kliknij przycisk Wykonane.

5 - Naciénij przycisk ¢ BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Wyczys¢ pamiec Internetu

Opcja Wyczys¢ pamigé Internetu umozliwia skasowanie
wszystkich plikdw intermnetowych zapisanych w telewizorze.
Wyczyszczone zostang nastepujace dane: rejestracja telewizora
Philips Smart TV i ustawienia nadzoru rodzicielskiego, dane
logowania w sklepach z filmami, wszystkie ulubione elementy w
aplikacji Smart TV, zaktadki internetowe i historia. Interaktywne
aplikacje MHEG moga takze zapisywac pliki cookie w
telewizorze. Te pliki réwniez zostana wyczyszczone.

Aby wyczysci¢ pamied Internetu. ..

1 - Naciénij przycisk &¢, a nastepnie naciénij przycisk < (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij opcje Sie¢, a nastepnie Wyczysé pamiec Internetu.

3 - Kliknij przycisk Tak, aby potwierdzi¢.

4 - Naciénij przycisk 2 BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.
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3.3
Urzadzenia sieciowe

Telewizor mozna podtaczy¢ do innych urzadzen w sieci
bezprzewodowej, takich jak komputer lub smartfon. Mozna uzy¢
komputera z systemem operacyjnym Microsoft Windows lub
Apple OS X,

34
Udostepnianie plikow

Na ekranie telewizora mozna przegladac zdjecia oraz odtwarzac
muzyke i filmy zapisane na komputerze. Nalezy uzy¢ najnowszej
wersji oprogramowania serwera multimedialnego, takiego jak
Philips MediaManager*, Windows Media Player 11, Twonky ™

itp.

Zainstaluj oprogramowanie serwera multimedialnego na
komputerze i skonfiguruj je w celu udostepniania plikdw
multimedialnych dla telewizora. Wiecej informacji mozna znalez¢
w instrukgji obstugi oprogramowania serwera multimedialnego.
Aby mozliwe byto wyswietlanie lub odtwarzanie plikéw na
telewizorze, oprogramowanie serwera multimedialnego musi by¢

uruchomione na komputerze.

* Oprogramowanie Philips Media Manager mozna pobrac ze
strony intemetowej pomocy technicznej firmy Philips, dostepne;
pod adresem www.philips.com/support

Aby uzyskac przeglad obstugiwanego oprogramowania serwera
multimedialnego, nacisnij przycisk == Stowa kluczowe i wyszukaj
temat Oprogramowanie serwera multimedialnego,
obstugiwane.


http://www.philips.com/support

Ztacza

4.1
Wskazowki dotyczace potaczen

Poradnik potaczen

Urzadzenia zewnetrzne nalezy zawsze podiacza¢ do telewizora,
korzystajac z potaczenia o najlepszej dostepnej jakosci. Nalezy
tez uzywal przewoddw dobrej jakosci, aby zapewni¢ wysoka
jakod¢ obrazu i dzwieku.

Po podfaczeniu urzadzenia telewizor rozpoznaje jego typ |
nadaje kazdemu urzadzeniu prawidtowa nazwe typu. Jesli chcesz,
mozesz zmieni¢ nazwe typu. Po ustawieniu prawidtowego typu
dla urzadzenia telewizor automatycznie optymalizuje ustawienia,
kiedy uzytkownik wybiera dane urzadzenie z menu Zrédfa.

Jesdli potrzebujesz pomocy przy podtaczaniu wielu urzadzen do
telewizora, mozesz wyswietli¢ Poradnik potaczen Philips. Ten
poradnik zapewnia informacje dotyczace sposobu podfaczania i
przewoddw, ktdrych nalezy uzyc.

OdwiedZ strone internetowa
www.connectivityguide.philips.com

Antena

Jesli masz dekoder (odbiomik cyfrowy) lub nagrywarke, podfacz
przewody antenowe w celu przesytania sygnatu antenowego
najpierw przez dekoder i/lub nagrywarke, a nastepnie do
telewizora. Dzieki temu antena i dekoder beda mogty przesytac
do nagrywarki dodatkowe kanaty na potrzeby nagrywania.

Digital Receiver Recorder
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HDMI

HDMI CEC

Pofaczenie HDMI zapewnia najwyzsza jako$¢ obrazu i dzwigku.
Jeden przewdd HDMI pozwala na jednoczesne przesytanie obu
tych sygnatdw. Uzyj przewodu HDMI, aby wy$wietla¢ obraz i
stucha¢ dzwieku w jakosci High Definition (HD) lub Ultra HD
(UHD). Aby uzyskac najlepsza jakos¢ przesytu sygnatu, uzyj
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przewodu HDMI High Speed. Nie uzywaj przewodu dtuzszego
niz 5 metréw.

GH-DFFINITION SRULTIMEDIA INTESFAOE

EasyLink HDMI CEC

Jesli urzadzenia zostaty podfaczone za pomoca przewodu HDMI
i s3 wyposazone w funkcje EasyLink, mozliwa jest ich obstuga za
pomoca pilota zdalnego sterowania telewizora. Funkcja EasyLink
HDMI CEC musi by¢ wiaczona w telewizorze i podtaczonym
urzadzeniu.

Aby uzyskac wiecej informacji na temat korzystania z funkg;i
EasyLink, naci$nij kolorowy przycisk == Stowa kluczowe i
wyszukaj temat EasyLink CEC.

DVI-HDMI

Jesli urzadzenie, z ktérego korzystasz, jest wyposazone jedynie w
ztacze DV, skorzystaj z adaptera DVI-HDMI. Uzyj jednego ze
ztaczy HDMI, a dodatkowo podfacz przewodem audio L/R
(gniazdo minijack 3,5 mm) do gniazda Audio In VGA/DVI z tytu
telewizora, aby uzyska¢ dzwiek.

Zabezpieczenie przed kopiowaniem

Przewody DVI i HDMI obstuguja system zabezpieczenia przed
kopiowaniem HDCP (High-bandwidth Digital Content
Protection). Standard HDCP to sygnat zabezpieczenia przed
kopiowaniem zawartosci z ptyt DVD i Blu-ray. Jest znany takze
pod nazwa DRM (Digital Rights Management — cyfrowy system
zarzadzania prawami autorskimi).

HDMI ARC

Wszystkie ztacza HDMI telewizora obstuguja funkcje HDMI ARC
(Audio Return Channel).

Jedli urzadzenie zewnetrzne, zwykle zestaw kina domowego,
takze ma gniazdo HDMI ARC, podiacz je do dowolnego gniazda
HDMI tego telewizora. W przypadku potaczenia HDMI ARC nie
jest konieczne podfaczanie dodatkowego przewodu audio, ktéry
przesyta dzwigk z telewizora do zestawu kina domowego.
Potaczenie HDMI ARC obstuguje oba sygnaty.

Do podfaczenia zestawu kina domowego mozna uzy¢
dowolnego ztacza HDMI tego telewizora, ale funkcja ARC jest
dostepna tylko dla jednego urzadzenia/potaczenia w danym
momencie.



DVI-HDMI

Jesli urzadzenie, z ktérego korzystasz, jest wyposazone jedynie w
ztacze DVI, mozesz je podiaczy¢ do dowolnego ztacza HDMI
przy uzyciu adaptera DVI-HDMI.

Podfacz przewdd audio L/R do zlacza AUDIO IN (minijack
3,5 mm).

AUDIO L/R

- T
H

= |)

S

Y Pb Pr

Pofaczenie rozdzielonych sktadowych sygnatu wideo Y Pb Pr
zapewnia wysoka jako$¢ obrazu.

Pofaczenie Y Pb Pr moze zostac uzyte dla sygnatu telewizyjnego
w formacie HD (High Definition). Oprécz zfaczy Y, Pb i Pr
nalezy wykorzysta¢ lewe i prawe ztacze audio, aby uzyskac
dzwiek.

Podtacz przewody (zielony, niebieski, czerwony), dopasowujac
kolory ich wtykéw do koloréw ztacz YPbPr.

Uzyj adaptera Audio L/R z wtykami cinch, jedli urzadzenie
obstuguje takze dzwiek.

VOO VO

vuyw vy
AUDIO L/R

Scart

Pofaczenie SCART zapewnia dobrg jako$¢ sygnatu.

Pofaczenie SCART moze zosta¢ uzyte dla sygnatu wideo CVBS
lub RGB, ale nie mozna go uzywacé w przypadku sygnatu
telewizyjnego w formacie HD (High Definition). Potaczenie
SCART pozwala przesyfa¢ zaréwno sygnaty audio, jak i wideo.
To pofaczenie obstuguje takze odtwarzanie sygnatu w formacie
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NTSC.

Wyijscie audio — optyczne

Optyczne wyjscie audio pozwala uzyskaé wysokiej jakosci
dzwiek.

To potaczenie optyczne umozliwia obstuge kanatéw audio 5.1.
Jesli urzadzenie, zwykle zestaw kina domowego, nie ma zfacza
HDMI ARC, mozna pofaczy¢ to ztacze z optycznym wejsciem
audio w zestawie kina domowego. Optyczne wyjscie audio
przesyfa sygnat dzwigkowy z telewizora do zestawu kina
domowego.

Typ wyjsciowego sygnatu audio mozna ustawi¢ zgodnie z
mozliwosciami audio zestawu kina domowego.

Aby uzyska¢ wiecej informagji, nacisnij przycisk == Stowa
kluczowe i wyszukaj temat Ustawienia wyjscia audio.

Jesdli dzwiek nie jest zgodny z obrazem na ekranie, mozna
dostosowac synchronizacje dzwigku i obrazu.

Aby uzyskac wigcej informacji, nacisnij przycisk == Stowa
kluczowe i wyszukaj temat Synchronizacja dzwigku i obrazu.

4.2

EasyLink HDMI CEC

EasyLink

Dzieki funkgji EasyLink mozna sterowac podtaczonym
urzadzeniem przy uzyciu pilota telewizora. Funkcja EasyLink
uzywa protokotu HDMI CEC (Consumer Electronics Control)
do komunikacji z podtaczonymi urzadzeniami. Urzadzenia musza
obstugiwa¢ protokét HDMI CEC, a takze musza by¢ podtaczone
przy uzyciu potaczenia HDMI.
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Ustawienia EasyLink

Funkcja EasyLink telewizora jest domysinie wiaczona. Sprawdz,
czy wszystkie ustawienia protokotu HDMI CEC podtaczonych
urzadzen Easylink sa wiasciwie skonfigurowane. Funkcja EasylLink
moze nie dziata¢ z urzadzeniami innych producentdw.

Nazwy HDMI CEC stosowane przez innych producentow

PoszczegdIni producenci uzywajg réznych nazw funkcji HDMI
CEC. Niektdre przyktady tych nazw to: Anynet, Aquos Link,
Bravia Theatre Sync, Kuro Link, Simplink i Viera Link. Nie
wszystkie marki urzadzen sg w pemni zgodne z funkgjg EasyLink.

Przyktadowe nazwy funkcji HDMI CEC sg wiasnoscia
odpowiednich firm.

Sterowanie urzadzeniami

Aby obstugiwac urzadzenie podtaczone do gniazda HDMI i
skonfigurowane z uzyciem funkgji EasyLink, wybierz urzadzenie
— lub zwiazana z nim czynno$¢ — na liscie potaczen telewizora.
Nacisnij przycisk 3 SOURCES, wybierz urzadzenie podfaczone
przy uzyciu przewodu HDMI i nacisnij przycisk OK.

Po wybraniu urzadzenia pilot telewizora umozliwia sterowanie
tym urzadzeniem. Jednak nie sa wéwczas aktywne przyciski @

i == OPTIONS oraz niektére inne przyciski telewizora, takie jak
@ Ambilight.

Jedli potrzebnego przycisku nie ma na pilocie telewizora, mozesz
wybrac ten przycisk w menu Opgje.

Naciénij przycisk == OPTIONS i wybierz opcje Elementy
sterujace na pasku menu. Wybierz wymagany przycisk
urzadzenia na ekranie i naci$nij przycisk OK.

Niektdre bardzo specyficzne przyciski urzadzenia moga nie by¢
dostgpne w menu Elementy sterujace.

Na polecenia z pilota telewizora beda reagowaty tylko
urzadzenia obstugujace funkgcje Pilot EasyLink.

Ustawienia funkgji EasyLink
Ustawianie funkgji EasyLink telewizora sa domysélnie wiaczone.

EasyLink
Aby wylaczy¢ catkowicie funkgcje EasyLink. ..

1 - Naci$nij przycisk £¢, a nastepnie naciénij przycisk € (w lewo),
aby wybra¢ opcje Konfiguracja.
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2 - Kliknij kolejno opcje Ustawienia ogdlne > EasyLink, a
nastepnie kliknij kolejny krok w opcji EasyLink.

3 - Kliknij opcje Wytacz.

4 - Nacisnij przycisk = BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Pilot EasyLink

Jesli urzadzenia majg sie komunikowag, ale nie chcesz obstugiwac
ich przy uzyciu pilota telewizora, mozesz niezaleznie wytaczy¢
funkcje pilota EasyLink.

W menu ustawien funkgji EasyLink wybierz opcje Pilot EasyLink,
a nastgpnie wybierz opcje Wylacz.

4.3

Modut Cl+ CAM z karta Smart

Cl+

Ten telewizor obstuguje dostep warunkowy przy uzyciu
standardu Cl+.

Standard Cl+ umozliwia ogladanie w rozdzielczosci HD
programdw cyfrowych, takich jak filmy i relacje sportowe, ktére
sa oferowane przez operatordw telewizji cyfrowej w danym
regionie. Takie programy sa kodowane przez operatora telewizji

i dekodowane przy uzyciu opfacanego w ramach abonamentu
modutu Cl+.

Operatorzy telewizji cyfrowej dostarczaja ten modut Cl+ (modut
dostepu warunkowego, CAM) i towarzyszaca mu karte Smart
po wykupieniu subskrypcji na programy. Takie programy maja
wysoki poziom zabezpieczenia przed kopiowaniem.

Aby uzyskac wiecej informacji na temat warunkdw, skontaktuj sie
z operatorem telewizji cyfrowe;.

Ci+

Jedna karta Smart

Operatorzy telewizji cyfrowej dostarczaja ten modut Cl+ (modut
dostepu warunkowego, CAM) i towarzyszaca mu karte Smart
po wykupieniu subskrypcji na programy.

Wiéz karte Smart do modutu CAM. Zapoznaj sig z informacjami
otrzymanymi od operatora.

Aby wiozy¢ modut CAM do telewizora. ..

1 - Na module CAM znajduje sie informacja wskazujaca
prawidtowa metode montazu. Nieprawidtowe zamontowanie
modutu CAM moze spowodowac uszkodzenie modutu i
telewizora.



2 - Patrzac na tylna cze$¢ telewizora, zwrd¢ przéd modutu CAM
do siebie i delikatnie wsuh go do gniazda COMMON
INTERFACE 1.

3 - Wsun modut CAM do oporu. Pozostaw go w gniezdzie na
state.

Aktywacja modutu CAM po wiaczeniu telewizora moze potrwac
kilka minut. Jesli modut CAM zostat zamontowany i opfaty za
subskrypcje sa uiszczane (metody potaczenia moga sie réznic),
mozliwe jest ogladanie kodowanych kanatéw obstugiwanych
przez karte Smart modutu CAM.

Modut CAM i karta Smart sg przeznaczone wyfacznie dla danego
telewizora. Jesli wyjmiesz modut CAM, nie bedzie juz mozna
oglada¢ kodowanych kanatéw obstugiwanych przez ten modut

CAM.
) E

COMMON INTERFACE

Dwie karty Smart

Niektdrzy operatorzy telewizji cyfrowej dostarczaja drugi modut
Cl+ (CAM) i karte Smart. Sa one wymagane, aby oglada¢ kanat
podczas nagrywania innego kanatu od tego samego operatora
telewizji.

Jesli mozna ogladad te sama liczbe kanatéw przy uzyciu dowolnej
karty, obie karty maja identyczne uprawnienia do wyswietlania.
W przypadkuy, gdy przy uzyciu jednej z kart mozna ogladac
mniejsza liczbe kanatdw, karty nie maja identycznych uprawnien
do wyswietlania.

W przypadku, gdy obie karty majg identyczne uprawnienia do
wyswietlania, nie ma znaczenia, ktéra z nich zostanie wtozona do
danego gniazda. Jedli jedna z kart ma wieksze uprawnienia do
wyéwietlania, wtéz ja do gniazda COMMON INTERFACE 1.
Karte z mniejszymi uprawnieniami do wyswietlania wiéz do
gniazda COMMON INTERFACE 2.

WH6Z karty Smart do modutéw CAM. Zapoznaj sie z
informacjami otrzymanymi od operatora.

Aby whozy¢ modut CAM do telewizora. ..

1 - Na module CAM znajduje sie informacja wskazujaca
prawidtowa metode montazu. Nieprawidtowe zamontowanie
modutu CAM moze spowodowac uszkodzenie modutu i
telewizora.

2 - Patrzac na tylna cze$¢ telewizora, zwrd¢ przéd modutu CAM
do siebie i delikatnie wsun go do gniazda.

3 - Wsun modut CAM do oporu. Pozostaw go w gniezdzie na
state.

Aktywacja modutu CAM po wiaczeniu telewizora moze potrwac
kilka minut. Jesli modut CAM zostat zamontowany i optaty za
subskrypcje sa uiszczane (metody potaczenia moga sie réznic),

mozliwe jest ogladanie kodowanych kanatéw obstugiwanych
przez karte Smart modutu CAM.

Modut CAM i karta Smart sa przeznaczone wyfacznie dla danego
telewizora. Jesli wyjmiesz modut CAM, nie bedzie juz mozna
oglada¢ kodowanych kanatéw obstugiwanych przez ten modut
CAM.

Hasfa lub kody PIN

W przypadku niektérych modutéw CAM nalezy wprowadzi¢
kod PIN, aby oglada¢ kanaty. Podczas ustawiania kodu PIN dla
modutu CAM zaleca sie uzycie identycznego kodu jak ten, ktdry
stuzy do odblokowywania telewizora.

Aby ustawi¢ kod PIN dla modutu CAM...

1 - Naciénij przycisk T3 SOURCES.

2 - Kliknij typ kanatéw, dla ktdrego uzywany jest modut
CAM: Telewizja naziemna, Telewizja kablowa lub Telewizja
satelitarna.

3 - Naciénij przycisk == OPTIONS i kliknij opcje Common
Interface.

4 - Kliknij operatora, ktéry dostarczyt modut CAM. Kolejne
ekrany pochodza od operatora telewizyjnego. Wyszukaj
ustawienie kodu PIN.

4.4

Dekoder

Podtacz antene do dekodera (odbiomika cyfrowego) i do
telewizora za pomoca dwdch przewoddw antenowych.

Digital Receiver
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Nastepnie podfacz przewdd HDMI, aby potaczy¢ dekoder z
telewizorem.

Mozna tez uzy¢ przewodu SCART, jesli dekoder nie ma gniazda
HDMIL.
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Digital Receiver
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Whytacznik czasowy

Jesli uzywasz tylko pilota dekodera, dezaktywuj ten wytacznik
czasowy. Uniemozliwi to automatyczne wyfaczenie telewizora
po uptywie 4 godzin od ostatniego naciéniecia przycisku na
pilocie telewizora.

Aby uzyskac wiecej informacji, nacisnij w Pomocy kolorowy
przycisk == Stowa kluczowe i wyszukaj temat Wytacznik
czasowy.

4.5

Odbiornik TV sat.

Podfacz przewdd anteny satelitamej do odbiornika telewizji
satelitarnej.

Nastepnie podtacz przewdd HDMI, aby potaczy¢ urzadzenie z
telewizorem.

Mozesz tez uzy¢ przewodu SCART, jesli urzadzenie nie ma
gniazda HDMI.

Satellite Receiver
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Jesli uzywasz tylko pilota dekodera, dezaktywuj ten wytacznik
czasowy. Uniemozliwi to automatyczne wyfaczenie telewizora
po uptywie 4 godzin od ostatniego naciénigcia przycisku na
pilocie telewizora.

Whytacznik czasowy

Aby uzyska¢ wiecej informacji, naciénij w Pomocy kolorowy
przycisk == Stowa kluczowe i wyszukaj temat Wytacznik
czasowy.

4.6
Zestaw kina domowego

Podtaczanie przy uzyciu gniazda HDMI ARC

Podfacz zestaw kina domowego do telewizora za pomoca
przewodu HDMI. Mozesz podiaczy¢ zestaw Philips Soundbar lub
zestaw kina domowego z wbudowanym odtwarzaczem piyt.

HDMI ARC

Jesli zestaw kina domowego ma gniazdo HDMI ARC, mozna
uzy¢ dowolnego gniazda HDMI telewizora w celu wykonania
potfaczenia. W przypadku potaczenia HDMI ARC nie jest
konieczne podtaczanie dodatkowego przewodu audio.
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Pofaczenie HDMI ARC obstuguje oba sygnaty.

Wszystkie gniazda HDMI telewizora obstuguja sygnat ARC
(Audio Return Channel). Jednak po podtaczeniu zestawu kina
domowego telewizor moze wysyfa¢ sygnat ARC tylko przez
dane pofaczenie.

Home Theatre System
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Synchronizacja dzwigku i obrazu

Jesli dzwigk nie pasuje do obrazu wyswietlanego na ekranie, w
wiekszosci zestawdw kina domowego mozna ustawié
opdznienie, aby dopasowad dzwiek i obraz.

Aby uzyska¢ wiecej informacji, nacisnij kolorowy przycisk e

Stowa kluczowe i wyszukaj temat Synchronizacja dzwigku i
obrazu.

Podtaczanie przy uzyciu gniazda HDMI

Podtacz zestaw kina domowego do telewizora za pomoca
przewodu HDMI. Mozesz podiaczy¢ zestaw Philips Soundbar lub
zestaw kina domowego z wbudowanym odtwarzaczem ptyt.

Jesdli zestaw kina domowego nie ma gniazda HDMI ARC, podiacz
optyczny przewdd audio (Toslink), aby przesyta¢ dzwigk z
telewizora do zestawu kina domowego.

Home Theatre System
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Synchronizacja dzwigku i obrazu

Jesdli dzwiek nie pasuje do obrazu wyswietlanego na ekranie, w
wiekszosci zestawdw kina domowego mozna ustawic
opdznienie, aby dopasowa¢ dzwiek i obraz.

Aby uzyskac wiecej informacji, naciénij kolorowy przycisk e
Stowa kluczowe i wyszukaj temat Synchronizacja dzwieku i
obrazu.



Ustawienia wyjscia audio

Opoznienie wyijscia audio

Po podfaczeniu zestawu kina domowego do telewizora obraz
wyswietlany na ekranie telewizora oraz dzwigk z zestawu kina
domowego powinny zosta¢ zsynchronizowane.

Automatyczna synchronizacja dzwieku i obrazu

Najnowsze zestawy kina domowego firmy Philips umozliwiaja
automatyczna bezbtedna synchronizacje obrazu i dzwieku.

Opodznienie synchronizacji dzwieku

Niektdre zestawy kina domowego moga wymaga¢ dostosowania
opdznienia synchronizacji dzwigku i obrazu. Zwiekszaj
opdznienie w zestawie kina domowego do czasu, az dzwigk
bedzie zgodny z obrazem. Moze by¢ konieczne wprowadzenie
wartosci opdznienia rdwnego 180 ms. Przeczytaj instrukcje
obstugi zestawu kina domowego. W przypadku ustawienia
wartosci opdznienia w zestawie kina domowego nalezy wytaczyé
opcje Opdznienie wyjscia audio w telewizorze.

Aby wyfaczy¢ opcje Opdznienie wyjécia audio. ..

1 - Naci$nij przycisk £, a nastepnie naciénij przycisk € (w lewo),
aby wybra¢ opcje Konfiguracja.

2 - Kliknij kolejno opcje Dzwigk > Zaawansowane, a nastepnie

kliknij opcje Opodznienie wyjscia audio.

3 - Kliknij opcje Wytacz.

4 - Naciénij przycisk 2 BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),

aby zamkna¢ menu.

Dostosowanie wyijscia audio

W przypadky, gdy nie jest mozliwe ustawienie opdéznienia w
zestawie kina domowego, mozna uzy¢ funkcji synchronizacji
obrazu i dzwigku dostepnej w telewizorze. Ustawiona warto$¢
kompensuje czas wymagany do przetworzenia dzwieku z
telewizora przez zestaw kina domowego. Warto$¢ przesuniecia
mozna ustawia¢ z krokiem 5 ms. Maksymalna warto$¢ wynosi
-60 ms.

Ustawienie Opdznienie wyjécia audio powinno by¢ wiaczone.
Aby zsynchronizowad dzwigk w telewizorze. ..

1 - Naci$nij przycisk £, a nastepnie naciénij przycisk € (w lewo),
aby wybra¢ opcje Konfiguracja.

2 - Kliknij kolejno opcje Dzwiek > Zaawansowane, a nastepnie
kliknij opcje Dostosowanie wyjscia audio.

3 - Uzyj suwaka, aby ustawi¢ przesuniecie dzwigku, a nastepnie
nacisnij przycisk OK.

4 - Naciénij przycisk 2 BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.
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Format sygnatu wyj.audio

Jesli masz zestaw kina domowego z funkcja dekodowania
dzwieku wielokanatowego, taka jak Dolby Digital, DTS® lub
podobng, ustaw opcje Format sygnatu wyj. audio na
Wielokanatowy. Po wybraniu opgji Wielokanatowy telewizor
bedzie mdgt wysyta¢ skompresowany wielokanatowy sygnat
audio kanatu telewizyjnego lub podtaczonego odtwarzacza ptyt
do zestawu kina domowego. Jesli masz zestaw kina domowego
bez funkcji dekodowania dzwigku wielokanatowego, wybierz
opcje Stereo.

Aby ustawi¢ opcje Format sygnatu wyj. audio...

1 - Naciénij przycisk &¢, a nastepnie naciénij przycisk € (w lewo),
aby wybra¢ opcje Konfiguracja.

2 - Kliknij kolejno opcje Dzwiek > Zaawansowane, a nastepnie

kliknij opcje Format sygnatu wyj. audio.

3 - Kliknij opcje Wielokanatowy lub Stereo.

4 - Naciénij przycisk 2 BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),

aby zamkna¢ menu.

Wyréwnywanie wyjscia audio

Za pomoca opcji Wyrdwnywanie wyjécia audio mozna
wyrdwnaé poziom gto$nosci telewizora i zestawu kina
domowego podczas przetaczania miedzy tymi urzadzeniami.
Réznice w poziomie gtodnosci moga by¢ spowodowane przez
odmienne sposoby przetwarzania dzwieku.

Aby wyrdwnad réznice w glosnosci dzwigku. ..

1 - Naciénij przycisk ¥, a nastepnie naciénij przycisk € (w lewo),
aby wybra¢ opcje Konfiguracja.

2 - Kliknij kolejno opcje Dzwiek > Zaawansowane, a nastepnie

kliknij opcje Wyrownywanie wyjscia audio.

3 - Jedli réznica w poziomie gtodnosci jest duza, wybierz

opcje Wiecej. Jedli rdznica jest niewielka, wybierz opcje Mniej.

4 - Naciénij przycisk 2 BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),

aby zamkna¢ menu.

Funkcja Wyrdwnywanie wyjscia audio wptywa na sygnaty audio
przesyfane zaréwno przez optyczne wyjscie audio, jak i przez
ztacze HDMI ARC.

Problemy z dzwiekiem zestawu kina
domowego

Dzwiek z gtosSnym szumem

Podczas ogladania filmu pochodzacego z podtaczonej pamieci
flash USB lub podtaczonego komputera dzwiek z zestawu kina
domowego moze by¢ znieksztatcony. Problem ten wystepuje w
sytuagji, gdy w pliku dzwiekowym lub wideo zapisany jest dzwiek
w systemie DTS, a zestaw kina domowego nie zapewnia
przetwarzania dzwieku DTS. Rozwigzaniem jest wybranie dla
opcji Format sygnatu wyij. audio w telewizorze ustawienia
Stereo.



Naciénij przycisk &¢, aby wybra¢ kolejno opcje Konfiguracja >
Dzwiek > Zaawansowane > Format sygnatu wyj. audio.

Brak dzwigku

Jesli w zestawie kina domowego nie stycha¢ dzwieku
pochodzacego z telewizora, sprawdz, czy przewdd HDMI zostat
podtaczony do ztacza HDMI ARC zestawu kina domowego.
Wszystkie ztacza HDMI w telewizorze sa typu HDMI ARC.

4.7

Odtwarzacz ptyt Blu-ray

Podtacz odtwarzacz ptyt Blu-ray do telewizora za pomoca
przewodu HDMI High Speed.

Blu-ray Disc Player
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Jedli odtwarzacz ptyt Blu-ray obstuguje funkcje EasylLink HDMI
CEC, mozliwa jest jego obstuga za pomoca pilota zdalnego
sterowania telewizora.

Aby uzyskac wiecej informacji, naciénij w Pomocy kolorowy
przycisk == Stowa kluczowe i wyszukaj temat EasyLink HDMI
CEC.

4.8

Odtwarzacz DVD

Podtacz odtwarzacz ptyt DVD do telewizora za pomoca
przewodu HDMI.

Mozesz tez uzy¢ przewodu SCART, jedli urzadzenie nie ma
ztacza HDMI.

DVD Player
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Jedli odtwarzacz DVD zostat podtaczony przy uzyciu przewodu
HDMI i obstuguje funkcje EasylLink CEC, mozliwa jest jego
obstuga za pomoca pilota zdalnego sterowania telewizora.

Aby uzyskac wiecej informacji na temat funkgji EasyLink, nacisnij
kolorowy przycisk == Stowa kluczowe i wyszukaj temat
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EasyLink HDMI CEC.

4.9
Konsola do gier

HDMI

Aby uzyskaé najlepsza jako$¢, podiacz konsole do gier do
telewizora za pomoca przewodu HDMI High Speed.

Game Console
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Podfacz konsole do gier za pomoca przewodu rozdzielonych
sktadowych sygnatu wideo (Y Pb Pr) i przewodu audio L/R do
telewizora.

Game Console
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Wideo/audio LR / Scart

Podfacz konsole do gier do telewizora za pomoca przewodu
sygnatu kompozytowego (CVBS) i przewodu audio L/R.

Jesli Twoja konsola ma jedynie wyjscie zespolonego sygnatu
wideo (CVBS) oraz wyjscia audio L/R, uzyj adaptera wideo/audio
L/R — SCART (sprzedawanego oddzielnie), aby podtaczy¢ ja do
ztacza SCART.



Game Console
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Gamepad

Podtaczanie gamepada

Aby gra¢ na telewizorze w gry internetowe, mozna podtaczy¢
obstugiwanego gamepada bezprzewodowego. Z gamepada
mozna korzysta¢ natychmiast po podtaczeniu.

Aby podtaczyé gamepad. ..

1 - Podfacz maty nanoodbiornik do jednego ze ztaczy USB z
boku telewizora. Bezprzewodowy nanoodbiornik jest
dostarczany wraz z gamepadem.

2 - Z gamepada mozna korzysta¢ bezposrednio po podtaczeniu.

Do drugiego ztacza USB z boku telewizora mozna podtaczyé
kolejny gamepad.

Za pomoca gamepada mozna takze sterowac wskaznikiem.

I!ly
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Obstugiwane gamepady

Z tym telewizorem przetestowano niektdre gamepady
bezprzewodowe. Inne gamepady moga nie by¢ w pemi zgodne.

Ponizej przedstawiono obstugiwane gamepady...

* Logitech F710

* Logitech F510

* Xbox 360 Wireless Controller dla systemu Windows
* Speedlink Strike FX Wireless Gamepad
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Problemy z zaktoceniami

Aby usunaé potencjalne zaktdcenia telewizora powodowane
przez inne urzadzenia bezprzewodowe. ..

» Uzyj przedtuzacza USB, aby odsuna¢ nanoodbiornik na
odlegtos¢ okoto 1 metra od telewizora.

* Mozesz takze uzy¢ podiaczonego do telewizora zasilanego
koncentratora USB, aby podtaczy¢ do niego nanoodbiorniki.
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Dysk twardy USB

Co jest potrzebne

Po podtaczeniu dysku twardego USB mozna wstrzymywac i
nagrywac programy telewizyjne. Programy te musza byc
nadawane cyfrowo (transmisja DVB lub podobna).

Aby wstrzymac odtwarzanie

Aby mozna byto wstrzymywacd program, wymagany jest zgodny
ze standardem USB 2.0 dysk twardy o pojemnosci co najmniej
32 GB.

Aby nagrywac

Aby mozna byto wstrzymywac i nagrywac programy telewizyjne
wymagane jest co najmniej 250 GB miejsca na dysku

twardym. Jesli chcesz nagrywac programy, korzystajac z danych
przewodnika telewizyjnego z Internetu, przed zainstalowaniem
dysku twardego USB musisz skonfigurowac potaczenie
internetowe w telewizorze.

Aby uzyska¢ wiecej informacji na temat instalacji dysku twardego
USB, naciénij kolorowy przycisk == Stowa kluczowe i wyszukaj
temat Dysk twardy USB, instalacja.

Instalacja

Zanim bedzie mozliwe wstrzymywanie odtwarzania i nagrywanie
programéw, konieczne jest podtaczenie i sformatowanie dysku
twardego USB. Formatowanie powoduje usuniecie wszystkich
plikéw z dysku twardego USB.

1 - Podfacz dysk twardy USB do jednego ze ztaczy USB w
telewizorze. Podczas formatowania nie podtaczaj zadnego
innego urzadzenia USB do innych ztaczy USB.

2 - Wihacz dysk twardy USB i telewizor.

3 - Po dostrojeniu telewizora do cyfrowego kanatu telewizyjnego
nacisnij przycisk Il (wstrzymanie). Préba wstrzymania spowoduje
rozpoczecie formatowania.

Postepuj zgodnie z wyswietlanymi instrukcjami.

Po sformatowaniu dysk twardy USB powinien zosta¢ podtaczony
na stafe.



USB Hard Drive
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Dysk twardy USB jest sformatowany wyfacznie na potrzeby tego
telewizora i nie mozna korzysta¢ z zapisanych na nim nagran w
innym telewizorze ani komputerze. Nie nalezy kopiowa¢ ani
zmieniac plikéw nagran zapisanych na dysku twardym USB za
pomoca jakichkolwiek aplikacji komputerowych. Moze to
doprowadzi¢ do uszkodzenia nagran. Sformatowanie innego
dysku twardego USB spowoduje utrate danych zapisanych na
poprzednim dysku. Dysk twardy USB zainstalowany w
telewizorze wymaga ponownego sformatowania, jesli ma by¢
uzywany z komputerem.

Ostrzezenie

Aby uzyskac wiecej informacji, naciénij kolorowy przycisk e=s
Stowa kluczowe i wyszukaj temat Pause TV lub Nagrywanie.
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Klawiatura lub mysz USB

Klawiatura USB

Instalacja klawiatury

Podtacz klawiature USB (typu USB-HID), aby wprowadza¢ tekst
na telewizorze.

Do telewizora mozna podtaczy¢ klawiature i mysz.
Do podfaczenia uzyj jednego ze ztaczy USB.

o
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Instalacja klawiatury

Aby zainstalowad klawiature USB, wiacz telewizor i poditacz
klawiature USB do jednego ze zfaczy USB w telewizorze. Kiedy
telewizor wykryje klawiature po raz pierwszy, bedzie mozna
wybra¢ uktad klawiatury i przetestowaé wybdr. W przypadku
wyboru cyrylickiego lub greckiego uktadu klawiatury mozliwe jest
wybranie dodatkowo facifskiego ukfadu klawiatury.

Aby zmieni¢ ustawienie uktadu klawiatury, gdy ukfad zostat juz
wybrany. ..

1 - Naciénij przycisk ¥, a nastepnie naciénij przycisk € (w lewo),
aby wybra¢ opcje Konfiguracja.

2 - Kliknij opcje Ustawienia ogdlne, a nastepnie Ustawienia
klawiatury USB, aby rozpocza¢ konfiguracje klawiatury.

Klucze

Klawisze do wprowadzania tekstu

* Enter = OK

* Backspace = usunigcie znaku znajdujacego sie przed kursorem
* Przyciski strzatek = poruszanie sie¢ wewnatrz pola tekstowego
* Aby przefaczac sig miedzy uktadami klawiatury (jesli wybrano

dodatkowy uktad), naciénij jednoczesdnie klawisze Ctrl + spacja.

Klawisze dla aplikacji Smart TV i stron internetowych

* Tab i Shift + Tab = dalej i wstecz

* Home = przewijanie do gdry strony

* End = przewijanie do dotu strony

* Page Up = przejécie o jedna strone w gdre

* Page Down = przejécie o jedna strone w dét

* + = powiekszenie o jeden krok

* - = pomniejszenie o jeden krok

» * = dopasowanie strony internetowej do szerokosci ekranu

Mysz USB

Podtaczanie myszy USB

Do telewizora mozna podtaczy¢ mysz USB (typu USB-HID)
Uatwiajaca poruszanie sie po ekranach.

Podtaczanie myszy

Wihacz telewizor i podiacz mysz USB do jednego ze ztaczy USB
w telewizorze. Mozesz takze podfaczy¢ mysz USB do
podfaczonej klawiatury USB.
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Klikniecia przyciskami myszy

* Lewym przyciskiem myszy = OK

* Prawym przyciskiem myszy = Wstecz O

Mozna uzy¢ pokretta myszy w celu przewijania stron w gére i w
dot.

Aby uzyskac wigcej informacji na temat sposobu podtaczania
klawiatury, nacisnij kolorowy przycisk == Stowa kluczowe |
wyszukaj temat Klawiatura USB.



Szybkos¢ myszy

Mozna dostosowac szybko$¢ myszy, tj. predkosd¢ przesuwania jej
wskaznika na ekranie.

Aby dostosowacd szybkos¢...

1 - Naci$nij przycisk £¢, a nastepnie naciénij przycisk € (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Wybierz kolejno opcje Ustawienia ogdlne > Szybkosé
wskaznika/myszy i naciénij przycisk OK.

3 - Nacisnij strzatke A (w gdre) lub W (w ddt), aby zwiekszyc
lub zmniejszy¢ szybkos¢.

4 - Nacisnij strzatke B (W prawo) i poruszaj mysza, aby
sprawdzi¢ ustawiong szybkos¢.

5 - Naciénij strzatke « (w lewo), aby powrdci¢ do suwaka.
Mozna ponownie dostosowac ustawienie.

6 - Po wybraniu suwaka naciénij przycisk < (w lewo), aby zapisa¢
i zamknad to ustawienie.

7 - Naciénij przycisk 2 BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.
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Pamiec flash USB

Mozliwe jest przegladanie zdjec lub odtwarzanie muzyki i filméw
z podfaczonej pamieci flash USB.

Podfacz pamie¢ flash USB do jednego ze ztaczy USB w
telewizorze, gdy telewizor jest wiaczony.

Telewizor wykryje pamiec flash i wyswietli liste przedstawiajaca
jej zawartosc.
Jedli lista zawartosci nie pojawia sie automatycznie, nacisnij

przycisk «3 SOURCES i kliknij opcje USB.

Aby przerwac ogladanie zawartosci pamieci flash USB, naciénij
przycisk @ TV lub wybierz inng czynnos¢.

Aby odtaczy¢ pamiec flash USB, mozesz jg wyciagnac w
dowolnym momencie.

Ultra HD — odtwarzanie za pomoca USB

Istnieje mozliwo$¢ przegladania zdje¢ w rozdzielczoéci Ultra HD
z podfaczonego urzadzenia USB lub nodnika pamigci typu flash.
Jesdli rozdzielczo$¢ zdje¢ bedzie wyzsza, telewizor zmniejszy ja do
rozdzielczosci Ultra HD. Nie jest mozliwe odtwarzanie flméw w
macierzystej rozdzielczosci Ultra HD z uzyciem ktéregokolwiek
ze Zlaczy USB.

Aby uzyskac wiecej informacji na temat ogladania lub
odtwarzania materiatéw z pamieci flash USB, nacisnij kolorowy
przycisk == Stowa kluczowe i wyszukaj temat Zdjecia, filmy i
muzyka.
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414
Aparat fotograficzny

Aby wyswietla¢ zdjecia przechowywane w cyfrowym aparacie
fotograficznym, mozna podiaczy¢ go bezposrednio do
telewizora.

Do podfaczenia uzyj jednego ze ztaczy USB w telewizorze.
Wiacz aparat po ustanowieniu potaczenia.

a1 BC

Jesli lista zawartosci nie pojawia sie automatycznie, nacisnij
przycisk ©3 SOURCES i kliknij opcje USB.

By¢ moze nalezy wiaczy¢ w aparacie ustawienie przesyfania
zawartosci przy uzyciu protokotu PTP (Picture Transfer
Protocol). Zapozngj sie z instrukcja obstugi cyfrowego aparatu
fotograficznego.

Ultra HD — odtwarzanie za pomoca USB

Istnieje mozliwo$¢ przegladania zdje¢ w rozdzielczodci Ultra HD
z podtaczonego urzadzenia USB lub nosnika pamigci typu flash.
Jedli rozdzielczo$¢ zdje¢ bedzie wyzsza, telewizor zmniejszy ja do
rozdzielczosci Uttra HD. Nie jest mozliwe odtwarzanie flmow w
macierzystej rozdzielczosci Ultra HD z uzyciem ktéregokolwiek
ze zlaczy USB.

Aby uzyskac wiecej informacji na temat ogladania zdje¢, naciénij
kolorowy przycisk == Stowa kluczowe i wyszukaj temat Zdjecia,
filmy i muzyka.

Ultra HD — odtwarzanie za pomoca USB

Istnieje mozliwos¢ przegladania zdje¢ w rozdzielczosci Ultra HD
z podfaczonego urzadzenia USB lub nosnika pamieci typu flash.
Jesli rozdzielczo$¢ zdje¢ bedzie wyzsza, telewizor zmniejszy ja do
rozdzielczosci Ultra HD. Nie jest mozliwe odtwarzanie filmdw w
macierzystej rozdzielczoéci Ultra HD z uzyciem ktdregokolwiek
ze ztaczy USB.
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Kamera wideo



HDMI

Aby uzyskac najlepsza jakos¢, podiacz kamere wideo do
telewizora za pomoca przewodu HDMI.

Camcorder

| —
. HDMI
L

—J

Wideo/audio LR / Scart

Do podfaczenia kamery wideo mozna uzy¢ potaczenia HDMI,
YPbPr lub SCART. Jesli kamera wideo ma tylko wyjscia Video
(CVBS) i Audio L/R, uzyj adaptera Video Audio L/R-SCART
(sprzedawanego oddzielnie) w celu podtaczenia jej do gniazda
SCART.

Camcorder

OV

VIDEO
' 'l " AUDIO L/R

(| Adapter

VOO

e
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Komputer

Podtaczanie

Mozesz podiaczy¢ telewizor do komputera, aby petnit funkcje
monitora komputerowego.

Potaczenie HDMI

Podtacz urzadzenie do telewizora za pomocg przewodu HDMI.

Coonpue

| — | —
D ]

—
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Potaczenie DVI do HDMI

Mozesz takze uzy¢ adaptera DVI-HDMI (sprzedawanego
oddzielnie) w celu podtaczenia komputera do ztacza HDMI oraz
przewodu audio L/R (gniazdo minijack 3,5 mm) w celu
podtaczenia do gniazda AUDIO IN /R z tytu telewizora.

-

Y Sum T

) om |)

AUDIO L/R

Ustawienia

Jesli komputer zostat dodany jako urzadzenie typu Komputer w
menu Zrédito (lista potaczen), telewizor automatycznie okredli
idealne ustawienie Komputer.

Jesli komputer jest uzywany do ogladania filméw lub grania w
gry, mozna przywrocic idealne ustawienie telewizora do
ogladania telewizji lub grania.

Aby recznie okredli¢ idealne ustawienie telewizora. ..

1 - Naci$nij przycisk £¢, a nastepnie naciénij przycisk € (w lewo),
aby wybra¢ opcje Konfiguracja.

2 - Kliknij kolejno opcje Obraz > Zaawansowane, a nastepnie
kliknij opcje Gra lub komputer.

3 - Wybierz opcje Gra (w celu grania) lub Komputer (w celu
ogladania filmu).

4 - Nacisnij przycisk 2 BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Gdy skonczysz gra¢, pamietaj, aby dla ustawienia Gra lub
Komputer wybraé z powrotem opcje Komputer.
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Stuchawki

Mozesz podfaczy¢ stuchawki do ztacza ;) z boku telewizora.
Zfacze to jest gniazdem typu minijack 3,5 mm. Istnieje mozliwosc¢
osobnej regulacji gtosnosci stuchawek.

Aby ustawi¢ gtosnosc. ..

1 - Naciénij przycisk ¥, a nastepnie naciénij przycisk < (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij kolejno opcje Dzwigk > Gtosnos¢ stuchawek, a
nastepnie kliknij suwak, aby dostosowac¢ wartos¢.

3 - Naciénij przycisk = BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.



‘
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Gtosniki bezprzewodowe

Aby mozna bylo odtwarzaé dzwiek z telewizora przez gtosnik
bezprzewodowy, trzeba sparowac ten gtodnik z telewizorem.
Mozesz sparowac maksymalnie 10 gtosnikéw bezprzewodowych,
ale dzwiek moze by¢ odtwarzany przez tylko jeden subwoofer
lub zestaw gtosnikdw Sound Bar jednoczesnie. Umieé¢ gtodnik
bezprzewodowy w odlegtoéci maksymalnie 5 metréw od
telewizora.

Aby sparowad gltosnik bezprzewodowy z telewizorem...

1 - Wihacz gtodnik bezprzewodowy i umie$¢ go w zasiegu
telewizora. Zapoznaj si¢ z instrukcja obstugi urzadzenia, aby
uzyskac szczegdtowe informacje na temat parowania i zasiegu
pofaczenia bezprzewodowego.

2 - Naci$nij przycisk %%, a nastepnie naciénij przycisk € (w lewo),
aby wybra¢ opcje Konfiguracja.

3 - Kliknij kolejno opcje Dzwigk > Glosniki bezprzewodowe >
Dodaj nowy glosnik.

4 - Postepuj zgodnie z wyswietlanymi instrukcjami. Urzadzenie
zostanie sparowane z telewizorem i telewizor zapamieta to
pofaczenie.

5 - Naciénij przycisk 2 BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Aby uzyskac wigcej informacji na temat sposobu wybierania
glodnika bezprzewodowego, naciénij kolorowy przycisk == Stowa
kluczowe i wyszukaj temat Gtosniki bezprzewodowe,
wybieranie.
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5

Wiaczanie i wytaczanie

5.1

WiHaczanie telewizora, wyfaczanie
go lub przetaczanie go w tryb
gOtOWOSCi

Przed wiaczeniem telewizora upewnij sie, ze podtaczono sie¢
elektryczna do zlacza POWER z tytu urzadzenia.

Aby przetaczy¢ telewizor w tryb gotowosci, gdy wskaznik nie
Swieci, naciénij niewielki przycisk joysticka z tytu telewizora.
Wskaznik zacznie $wieci.

Gdy telewizor dziata w trybie gotowosci, nacisnij przycisk O na
pilocie, aby wiaczy¢ telewizor. Mozesz tez nacisnaé przycisk @
HOME.

Przefaczanie w tryb gotowosci

Aby przetaczy¢ telewizor w tryb gotowosci, nacisnij przycisk O
na pilocie.

Whylaczanie

Aby wylaczy¢ telewizor, nacisnij przycisk joysticka. Wskaznik
zgasdnie.

Telewizor jest stale podtaczony do sieci elektrycznej, ale zuzywa
minimalng ilo$¢ energii.

Aby catkowicie wylaczy¢ telewizor, odtacz wtyczke zasilania.
Podczas odtaczania przewodu zasilajacego nalezy zawsze ciagnad
za wtyczke, a nie za przewdd. Zawsze powinno by¢ mozliwe
uzyskanie petnego dostepu do przewodu zasilajacego, wtyczki
przewodu oraz gniazdka elektrycznego.
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Jasnos¢ logo Philips

Mozna wytaczy¢ lub dostosowad podswietlenie logo Philips z
przodu telewizora.

Aby dostosowac lub wytaczy<. ..

1 - Naci$nij przycisk $¢, a nastepnie naciénij przycisk € (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij opcje Ustawienia ogdlne, a nastepnie Jasnos¢ logo
Philips.

3 - Wybierz opcje Maksimum, Srednio, Minimum lub Wytacz
(aby wytaczy¢ podswietlenie logo).
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4 - Naciénij przycisk 2 BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

PHILIPS
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Przyciski na telewizorze

W przypadku utraty pilota lub roztadowania jego baterii mozna
nadal obstugiwa¢ podstawowe funkcje telewizora.

Aby otworzy¢ menu podstawowe. ..

1 - Po wiaczeniu telewizora nacisnij przycisk joysticka z tytu
telewizora, aby wyswietli¢ menu podstawowe.

2 - Naciénij strzatke w lewo lub w prawo, aby wybrac

opcje Gtosnos¢, Kanat albo Zrédtha. Jesli telewizor znajduje sie w
sklepie, mozesz takze wybra¢ opcje Kamera.

3 - Nacisnij strzatke w gdre lub w dét, aby ustawi¢ gtosnos¢ albo
przej$¢ do nastepnego lub poprzedniego kanatu. Nacisnij strzatke
w gdre lub w ddt, aby przewinal liste zrddet, tacznie z wyborem
tunera. Naci$nij przycisk joysticka, aby wysuna¢ kamere.

4 - Menu zniknie automatycznie.

Aby wylaczy¢ telewizor, wybierz opcje TV wyt. i nacisnij przycisk
joysticka.
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Whtacznik czasowy

Whylacznik czasowy pozwala zaprogramowac telewizor tak, aby
po okreslonym czasie automatycznie przetaczyt sig w tryb
gotowosci.

Aby ustawi¢ wyfacznik czasowy...

1 - Naciénij przycisk £, a nastepnie nacisnij przycisk € (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij kolejno opcje Ustawienia ogdlne > Wylacznik
czasowy. Za pomoca suwaka mozna ustawi¢ czas maksymalnie
do 180 minut w odstepach 5-minutowych. Ustawienie O minut
oznacza, ze wylacznik czasowy jest nieaktywny. Zawsze mozna
wyfaczy¢ telewizor wezesdniej lub ponownie ustawi¢ czas w
trakcie odliczania.

3 - Naciénij przycisk = BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),



aby zamkna¢ menu.
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Whtacznik czasowy

Jesli telewizor bedzie odbieraé sygnat telewizyjny, ale w ciagu 4
godzin nie zostanie naci$niety zaden przycisk na pilocie, zasilanie
wylaczy sie automatycznie, co zapewnia oszczednos$¢ energii.
Telewizor wyfaczy sie automatycznie takze w przypadku, gdy nie
bedzie odbierac zadnego sygnatu wejsciowego ani polecen pilota
przez 10 minut.

Jesli wykorzystujesz telewizor jako monitor komputerowy lub
jesli korzystasz z odbiornika cyfrowego (dekodera) do ogladania
telewizji i nie uzywasz pilota do telewizora, wylacz opcje
automatycznego wytaczania.

Aby dezaktywowacl wytacznik czasowy...

1 - Naciénij przycisk &¢ i kliknij opcje Ustawienia ekologiczne.

2 - Kliknij opcje Wiytacznik czasowy. Kliknij suwak, aby
dostosowad warto$¢. Wartos¢ 0 (Wyfacz) powoduje
dezaktywacje opcji automatycznego wytaczania.

Gdy wylacznik czasowy jest aktywny, wyswietlana jest przed nim
ikona &

Aby uzyskac wiecej informacji na temat ekologicznych ustawien
telewizora, nacisnij kolorowy przycisk == Stowa kluczowe i
wyszukaj temat Ustawienia ekologiczne.
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6

Pilot zdalnego
sterowania

6.1

Przeglad przyciskow

Gora

1. O Tryb gotowosci / wiaczanie
Wiaczanie telewizora i przefaczanie go w tryb gotowosci.

2. Przyciski do odtwarzania i nagrywania

* Odtwarzanie P, stuzacy do odtwarzania.

* Wstrzymanie odtwarzania Il, stuzacy do wstrzymywania
odtwarzania

* Zatrzymanie B, stuzacy do zatrzymywania odtwarzania

* Przewijanie do tytu ««, stuzacy do przewijania do tytu

* Przewijanie do przodu »», stuzacy do przewijania do przodu
* Nagrywanie @, stuzacy do rozpoczynania nagrywania

3. @ Ambilight

Wiaczanie lub wytaczanie funkcji Ambilight oraz wiaczanie funkg;i
Ambilight w trybie gotowosci.

4.:= TV GUIDE

Otwieranie lub zamykanie przewodnika telewizyjnego.

5. Mikrofon funkcji VOICE

. O Ustawienia
Otwieranie menu ustawien.

7. 88 Format obrazu
Otwieranie lub zamykanie menu Format obrazu.

8. =& 3D
Otwieranie lub zamykanie menu 3D albo natychmiastowe
przetaczanie w tryb 3D.

9. § VOICE
Rozpoczynanie wyszukiwania przy uzyciu polecenia gtosowego.
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srednie

1. A HOME
Otwieranie menu gtéwnego.

2. <3 SOURCES
Otwieranie menu Zrédta.

3 a» a»

== Kolorowe przyciski
Bezposredni wybdr opcji. Niebieski przycisk == otwiera Pomoc.

4. 0 INFO
Zamykanie i otwieranie informacji o programie.

5. © BACK

Powrdt do ostatniego wybranego kanatu.
Zamkniecie menu bez zmiany ustawienia.

Powrdt do poprzedniej strony aplikacji/internetowe;j.

6. W - EXIT
Powrdt do ogladania telewizji. Wyjécie z interaktywnej aplikagji
telewizora.

7. == OPTIONS
Otwieranie lub zamykanie menu Opgdje.

8. Przycisk OK
Potwierdzenie wyboru lub ustawienia. Aktywacja wskaznika i
klikanie.

9. Przyciski strzatek / nawigacyjne
Poruszanie sie w gére, w dét, w lewo lub w prawo.

10. &3 MULTIVIEW
Otwieranie dodatkowego, matego ekranu.

Spad




1. « Glosnos¢
Regulacja gtosnosci.

2. Przyciski numeryczne
Bezposredni wybdr kanatu telewizyjnego.

3. SUBTITLE
Wiaczanie lub wytaczanie napisdw albo wiaczanie ich, gdy
dzwiek jest wyciszony.

4. = LIST
Otwieranie lub zamykanie listy kanatéw.

5. 228 Kanat
Przejécie do nastepnego lub poprzedniego kanatu na liécie

kanatéw. Otwieranie nastepnej lub poprzedniej strony telegazety
/ teletekstu. Rozpoczecie nastepnego lub poprzedniego rozdziatu

na ptycie.
6. ¢© Wyciszenie
Wyciszenie lub wiaczenie dzwigku.

7. TEXT
Otwieranie lub zamykanie telegazety / teletekstu.

6.2

Wskaznik

Informacje o wskazniku

Zamiast przyciskéw strzatek do nawigowania po ekranie mozna
uzywac wskaznika.

Wskaznik dziata jak mysz komputerowa. Wskaznik . — czyli
niebieska strzatke — mozna przemieszczaé przez lekkie
przesuniecie pilota. Podobnie jak w przypadku myszy
komputerowej mozna dostosowad szybkos¢ wskaznika.

Oprécz wskaznika mozna zawsze uzy¢ przyciskdw strzatek w
celu dokonania wyboru. W takim przypadku wskaznik
tymczasowo zniknie. Niektére aplikacje, takie jak telegazeta /
teletekst, a takze pewne strony internetowe nie obstuguja
wskaznika. Telewizor przefacza si¢ wdwczas automatycznie w
tryb nawigacji za pomoca przyciskdw strzatek.

Jesli nie chcesz uzywac wskaznika, mozesz go wytaczy<.

Wskaznikiem mozna takze sterowac za pomoca gamepada.

Korzystanie ze wskaznika

Aktywacja

Po otwarciu ekranu lub aplikacji, ktére umozliwiaja sterowanie za
pomoca wskaznika, pojawia sig nieaktywny wskaznik. Szary
symbol \ (grot strzatki) jest umieszczany mniej wigcej posrodku
ekranu.

Umies¢ keiuk na przycisku OK — ale nie naciskaj go — w celu
uaktywnienia wskaZznika. Teraz przesuwaj pilot ruchem
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nadgarstka. Nie ma potrzeby poruszania reka. Mozesz zwolni¢
przycisk OK i pozostawi¢ wskaznik w aktywnym miejscu.
Wskaznik zniknie po 5 sekundach. Kiedy umiescisz kciuk z
powrotem na przycisku OK, bedzie mozliwe poruszanie pilotem
i wywotanie wskaznika.

Aby wybudzi¢ wskaznik, umieé¢ kciuk na przycisku OK i krétko
poruszaj pilotem.

Klikanie

Aby wybra¢ zadany element, umie$¢ nad nim wskaznik i nacisnij
— Kkliknij — przycisk OK, podobnie jak w przypadku myszy
komputerowej. Aby uzy¢ kolorowych przyciskéw oraz
przyciskéw B INFO i == OPTIONS, trzeba nacisnaé
odpowiednie przyciski na pilocie.

Aby nacisna¢ przycisk podczas korzystania ze wskaznika...

1 - Ustaw wskaznik nad elementem na ekranie, takim jak kanat
na liscie kanatdw.

2 - Podnies kciuk, aby pozostawi¢ wskaznik w danym miejscu.

3 - Nacisnij odpowiedni kolorowy przycisk.

4 - Umie$¢ kciuk z powrotem na przycisku OK, aby wréci¢ do
sterowania wskaznikiem.

Nawigacja przy uzyciu przyciskow strzatek

Jesli nacisniesz przycisk strzatki (w lewo, w prawo, w gdre lub w
ddt), wskaznik zniknie. Telewizor przefaczy sie w tryb nawigagji
przy uzyciu przyciskéw strzatek. Aby wybudzi¢ wskaznik, umies¢
kciuk na przycisku OK i krétko poruszaj pilotem.

Przywracanie pozycji

Po pewnym czasie wskaznik moze utraci¢ orientacje. Aby
przywréci¢ jego pozycje, podnie$ kciuk, skieruj pilota na
niebieska strzatke na ekranie i umies$¢ kciuk z powrotem na
przycisku OK.

Szybkos¢ wskaznika

Mozna dostosowac szybkos¢ wskaznika, czyli predkos¢, z jaka
wskaznik porusza sig po ekranie.

Aby dostosowacd szybkos¢...

1 - Naciénij przycisk ¥, a nastepnie naciénij przycisk € (w

lewo) Konfiguracja.

2 - Wybierz kolejno opcje Ustawienia ogélne > Szybkos¢
wskaznika/myszy i nacisnij przycisk OK.

3 - Nacisnij strzatke A (w gére) lub W (w d&f), aby zwiekszy¢
lub zmniejszy¢ szybkosc.

4 - Naci$nij strzatke B (w prawo), aby sprawdzi¢ ustawiong
szybkos¢. Umies¢ kciuk na przycisku OK, aby sprawdzi¢ szybko$é
wskaznika.



5 - Naciénij strzatke « (w lewo), aby powrdci¢ do suwaka.
Mozna ponownie dostosowac ustawienie.

6 - Po wybraniu suwaka nacisnij przycisk 4 (w lewo), aby zapisa¢
i zamknad to ustawienie.

7 - Nacisnij przycisk = BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Wylaczanie wskaznika

Aby wytaczy¢ wskaznik. . .

1 - Naci$nij przycisk £¢, a nastepnie naciénij przycisk € (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Wybierz kolejno opcje Ustawienia ogdlne > Wskaznik
pilota zdalnego sterowania i wybierz opcje Wylacz.

3 - Naciénij przycisk ¢ BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

6.3

Gtos

Korzystanie z funkcji gtosu

Ze wzgledu na zmienione warunki uzyskania wsparcia firmy
Google funkcja wyszukiwania gtosowego nie jest juz dostepna w
nowych telewizorach Philips z systemem Android TV. W
zwiazku z tym nie mozemy zagwarantowac, ze funkcja ta bedzie
dziata ptynnie w posiadanym telewizorze. Przepraszamy za
niedogodnodci i zalecamy wyszukiwa¢ za pomoca klawiatury
pilota zdalnego sterowania.

Dzigkujemy za cierpliwos¢ i wyrozumiato$c.

Korzystajac z funkcji gtosu, mozna sterowac telewizorem, po
prostu méwiac do pilota. Telewizor musi by¢ pofaczony z
Internetem.

Mozesz wydac polecenie, aby telewizor ustawit okreslony kanat
lub rozpoczat wyswietlanie trwajacego programu z przewodnika
telewizyjnego. Funkgji gtosu mozesz uzy¢ w dowolnym
momencie, aby wyszuka¢ potrzebna Ci informacje w Internecie.
Mozesz takze wypowiedzie¢ nazwe aplikagji, aby uruchomic ja w
telewizorze.

Aby sterowac telewizorem za pomoca gtosu. ..

1 - Naci$nij przycisk ¢ VOICE.

2 - Wypowiedz najpierw polecenie, a potem zadana
nazwe/zadane stowo. Mozesz mdwi¢ przez 10 sekund, zanim
mikrofon sie wytaczy. Aby powtdrzy¢ polecenie, mozesz
ponownie nacisna¢ przycisk ¢ VOICE. Telewizor sprébuje
wykona¢ polecenie.

Przy pierwszym nacisnieciu przycisku & VOICE i prébie uzycia
funkgji glosu zostanie wyswietlona strona pomocy dotyczaca
korzystania z tej funkcji. Zapoznaj sig z informacjami na temat

korzystania z funkgji glosu. Mozesz ponownie nacisna¢
przycisk & VOICE i od razu wyprébowa¢ funkgje. Aby zamknad
Pomoc, nacisnij przycisk 42 Wstecz.

Funkcja glosu nie jest dostepna podczas pofaczenia Skype.

Polecenia gtosowe

Aby funkcja gtosu lepiej rozpoznawata operacje, mozesz uzy¢
ponizszych polecen.

WATCH [np. powiedz ,,watch Muppets Show"] — telewizor
wyszuka ten program telewizyjny i przetaczy sie na odpowiedni
kanat.

CHANNEL [np. powiedz ,,channel TVP1"] — telewizor wyszuka
ten kanat i przefaczy sie na niego.

PLAY [np. powiedz ,play Jingle Bell's"] — telewizor wyszuka ten
utwdrz w kolekcji muzycznej i sprébuje go odtworzyc.

SEARCH [np. powiedz ,,search Hobbit'"] — telewizor przeszuka
multimedia i wyswietli wyniki wyszukiwania.

GOOGLE [np. powiedz ,,google stock market'] — telewizor
przeszuka Internet i wyswietli wyniki wyszukiwania z
wyszukiwarki Google.

GO TO [np. powiedz ,,go to Philips.com’] — telewizor
sprobuje otworzy¢ strone internetowa firmy Philips.

OPEN [np. powiedz ,,open Skype"] — telewizor sprébuje
otworzy¢ aplikacje Skype.

Aby wykonac te polecenia, telewizor musi mie¢ dostep do
szukanej zawartosci. Kanaty musza by¢ zainstalowane, a
multimedia ustawione w celu udostepniania. Podfaczone
urzadzenia musza by¢ wiaczone. Telewizor musi tez mie¢
pofaczenie z Intemetem.

6.4
Klawiatura

Przeglad

Qwerty i Azerty

Przeglad klawiatury Qwerty / Azerty*.

1. Klawisz znaku Azerty
Pozycja znaku w przypadku, gdy wybrano uktad klawiatury



Azerty.

2. tAa Shift
Umozliwia wpisywanie wielkich liter.

3. Q Znaki specjalne
Stuzy do otwierania klawiatury ekranowej w celu wybierania
znakdéw z akcentami i symboli.

4. Klawisz Fn
Stuzy do wpisywania cyfr lub znakdw przestankowych.

5. . Spacja
6. Przyciski nawigacyjne i OK

7. <% Udostepnij to
Stuzy do udostepniania online aktualnie ogladanej zawartosci.

* W zaleznosci od regionu pilot zdalnego sterowania ma uktad
klawiatury Qwerty / Azerty lub Qwerty / cyrylickiej.

Qwerty i cyrylicka
Przeglad klawiatury Qwerty / cyrylickiej*.
1

EXYRIQTERY!

DAY FINGIRHS
CE VM BM NI

0 §Fr -

2@ & i @&

1. Znaki cyrylicy
Znaki dostepne, jesli wybrany jest uktad klawiatury cyrylickie;.

2. % Przetacznik klawiatury cyrylickiej
Stuzy do zmiany uktadu klawiatury na cyrylicki lub Qwerty.

3. #Aa Shift
UmoZzliwia wpisywanie wielkich liter.

4. Q Znaki specjalne
Stuzy do otwierania klawiatury ekranowej w celu wybierania
znakdw z akcentami i symboli.

5. Klawisz Fn
Stuzy do wpisywania cyfr lub znakéw przestankowych

6. . Spacja

7. <2 Udostepnij to
Stuzy do udostepniania online aktualnie ogladanej zawartosci.

8. Przyciski nawigacyjne i OK

* W zaleznosci od regionu pilot zdalnego sterowania ma uktad
klawiatury Qwerty / Azerty lub Qwerty / cyrylickiej.
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Whisywanie tekstu

Korzystajac z klawiatury z tytu pilota, mozna wpisywac tekst w
dowolnym polu tekstowym na ekranie. Umies¢ pilota klawiatura
do gdry, aby aktywowac klawisze klawiatury. Chwy¢ pilota
obiema rekami i wpisuj tekst za pomoca kciukdw.

Wprowadz tekst

Aby wprowadzi¢ tekst w polu tekstowym na ekranie, wybierz
pole tekstowe i rozpocznij pisanie.
Nacisnij przycisk OK, aby zatwierdzi¢ tekst.

Wielkie i mate litery

Aby wpisa¢ wielka litere, naciénij klawisz #Aa (Shift) tuz przed
wpisaniem wybranego znaku.

Aby wpisac kolejno kilka wielkich liter, naciénij i przytrzymaj
klawisz tAa podczas pisania.

Aby stale wpisywac wielkie litery, naciénij i przytrzymaj przez 2
sekundy klawisz tAa w celu przefaczenia klawiatury w tryb
wielkich liter.

Aby wyfaczy¢ tryb wielkich liter, ponownie naciénij klawisz #Aa.
Jesli nie naciéniesz zadnego klawisza przez 20 sekund, tryb
wielkich liter wytaczy sie automatycznie. Réwniez nacisniecie
innego klawisza modyfikatora, takiego jak Fn lub Q, spowoduje
wylaczenie trybu wielkich liter.

Cyfry i znaki przestankowe

Aby wpisa¢ cyfre lub znak przestankowy, nacisnij klawisz Fn tuz
przed wpisaniem cyfry albo znaku przestankowego. Tryb Fn
mozna wiaczal i wylaczaé, podobnie jak tryb wielkich liter.

Internet

Mozesz uzy¢ klawisza Fn w celu wprowadzania znakdw www.
lub .com.

Litery z akcentami i symbole

Znaki z akcentami i symbole nie sa dostepne bezposrednio na
klawiaturze pilota.
Aby wpisad taki znak, uzyj klawiatury ekranowej.

Aby wyswietli¢ klawiature ekranowa, naciénij klawisz Q. Za
pomoca klawiatury ekranowej mozna przejé¢ do zadanego
znaku. Ukfad klawiatury mozna zmieni¢ za pomoca kolorowych



klawiszy. Naciénij przycisk OK, aby wprowadzi¢ znak. Klawiatura
ekranowa zniknie po naci$nigeciu dowolnego klawisza na
klawiaturze pilota.

Klawiatura Qwerty, Azerty i cyrylicka
Standardowy ukfad klawiatury pilota to Qwerty.

Klawiatura Azerty

W niektdrych krajach klawiature pilota zdalnego sterowania
mozna przefaczy¢ na uktad Azerty. Znaki Azerty sa
przedstawione w prawym gdrmym rogu odpowiednich klawiszy.

Aby ustawi¢ uktad klawiatury Azerty...

1 - Naciénij przycisk X, a nastepnie naciénij przycisk € (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij kolejno opcje Ustawienia ogdlne > Klawiatura pilota
zdalnego sterowania.

3 - Kliknij opcje Azerty lub Qwerty.

4 - Naciénij przycisk 2 BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Klawiatura cyrylicka
W niektérych krajach klawiature pilota zdalnego sterowania
mozna przefaczy¢ na uktad cyrylicki.

Znaki cyrylickie sa przedstawione w prawym gdrnym rogu
klawiszy klawiatury.

Aby wpisywac znaki cyrylicy. ..

1 - Naciénij przycisk &= na pilocie zdalnego sterowania.
2 - Naciénij ponownie przycisk &, aby powrdci¢ do uktadu
Qwerty.

6.5
taczenie z telewizorem

Parowanie

Ten pilot uzywa czestotliwosci radiowych w celu wysytania
polecen do telewizora. W przeciwienstwie do pilotéw
uzywajacych podczerwieni, mozliwe jest wysytanie polecen bez
kierowania pilota w strone telewizora.

Aby pilot mdgt komunikowac sie z telewizorem, nalezy oba
urzadzenia pofaczy¢ w pare. Po sparowaniu nie jest mozliwe
uzycie pilota do sterowania innym telewizorem.

Po rozpoczeciu poczatkowej instalacji telewizor wyswietla monit
o naciéniecie przycisku OK. Po wykonaniu tej czynnosci
parowanie zostaje zakonhczone. Parowanie zostaje zachowane po
wytaczeniu telewizora. Z tym telewizorem mozna sparowac do
pieciu pilotéw.
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Ponowne parowanie

Z telewizorem mozna sparowac innego pilota.

Metoda parowania jest inna w przypadku pilota, ktdry jest juz
sparowany z innym telewizorem, oraz w przypadku pilota, ktdry
nie zostat jeszcze sparowany.

* Gdy pilot jest sparowany z innym telewizorem

Aby wykonad parowanie, przytrzymaj pilota w poblizu logo
Philips (w odlegtosci ok. 10 cm) i naciénij jednoczesdnie przyciski
== czerwony | @ niebieski. Po udanym sparowaniu zostanie
wyswietlony komunikat.

* Gdy pilot nie zostat jeszcze sparowany

Aby wykonac parowanie, przytrzymaj pilota w poblizu logo
Philips (w odlegtosci ok. 10 cm) i nacisnij przycisk OK. Po
udanym sparowaniu zostanie wyswietlony komunikat.

Sklepy

Aby wykonaé parowanie nowego (jeszcze niesparowanego)
telewizora z pilotem, ktdry jest sparowany z innym telewizorem,
przytrzymaj pilota w poblizu logo Philips (w odlegtosci ok.

10 cm) i naci$nij jednoczesnie przyciski «= czerwony e
niebieski.

Po udanym sparowaniu zostanie wyswietlony komunikat.

6.6
Czujnik podczerwieni

Pilot telewizora uzywa czestotliwosci radiowych w celu wysytania
polecen do telewizora. Dzigki temu nie jest konieczne
kierowanie pilota w strone telewizora.

Telewizor moze takze odbiera polecenia z pilota, ktdéry uzywa
podczerwieni. W przypadku takiego pilota nalezy zawsze
kierowac go w strone czujnika podczerwieni znajdujacego sie z
przodu telewizora.

6.7
Baterie i akumulatory

Telewizor wyswietli powiadomienie o wyczerpywaniu sie baterii
pilota.

Aby wymieni¢ baterie, otwdrz komore baterii po stronie
klawiatury pilota.



1 - Za pomoca niewielkiej monety lub innego drobnego, tepego
przedmiotu wcisnij prostokatny przycisk zwalniania, aby
otworzy¢ pokrywke komory baterii.

2 - Otwdrz niebieska blokade, przesuwajac ja w kierunku
wskazywanym przez strzatke, a nastepnie podnie$ blokade.

3 - Wymien stare baterie na dwie baterie alkaliczne typu AA
LR6 1,5 V. Upewnij si¢, Ze baterie sa prawidtowo wtozone,
zgodnie z oznaczeniami + i -.

4 - Dociénij niebieska blokade i wsun ja z powrotem az do
zatrzasniecia.

5 - Zatdz pokrywke komory baterii i docisnij ja tak, aby sie
zatrzasneta.

Odtdz pilota na okoto 15 sekund, aby skalibrowac wskaznik.

Jezeli pilot zdalnego sterowania nie jest uzywany przez diugi czas,

nalezy wyja¢ z niego baterie.
Zuzyte baterie nalezy bezpiecznie wyrzuca¢ zgodnie z
zaleceniami dotyczacymi utylizagji.

Aby uzyskac wiecej informadji, naciénij przycisk == Stowa
kluczowe i wyszukaj temat Utylizacja.

6.8
Czyszczenie

Pilot zdalnego sterowania jest pokryty warstwa odporna na
zarysowania.

Czys¢ pilota migkka, wilgotna $ciereczka. Do czyszczenia pilota
nie uzywaj substancji takich, jak alkohol, srodki chemiczne lub
inne domowe $rodki czyszczace.
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7

Sterowanie gestami

7.1
Informacje o sterowaniu gestami

Sterowanie gestami umoZzliwia obstuge telewizora za pomoca
prostych gestéw wykonywanych dfonia. Ze sterowania gestami
mozna korzysta¢ po wysunigciu kamery z telewizora. Nalezy
uwazag, aby ruch kamery podczas wysuwania nie zostat
zablokowany.

Sterowanie gestami umozliwia przefaczanie kanatdw, regulacje
glosnosci i wyciszanie dzwigku. Uzywajac tylko dtoni, mozesz
otworzy¢ menu gtdwne lub wywotaé wskaznik w celu
nawigowania po ekranie.

Sterowanie gestami dziata najlepiej, kiedy znajdujesz sie¢ z przodu
telewizora, w odlegtosci od 3 do 5 metrdw od ekranu. Unikaj
Swiatta stonecznego padajacego bezposrednio na kamere, a takze
nie przestaniaj kamery. W pomieszczeniu nie moze by¢ zbyt
ciemno, poniewaz kamera musi rozpoznawac ruch Twojej dtoni.
Zwykte to utatwi rozpoznawanie dtoni przez kamere.

Sterowania gestami nie mozna uzywac¢ w aplikacjach, ktére
wymagaja kamery, takich jak Skype.

7.2
Aparat fotograficzny

Ze sterowania gestami mozna korzysta¢ po wysunieciu kamery z
telewizora. Aby ukry¢ kamere, nalezy wsunac ja recznie z
powrotem.

Jedli kamera zostanie wsunieta z powrotem w czasie, gdy
telewizor dziata w trybie gotowosci, pojawi sie ponownie po
whaczeniu telewizora. Jesli kamera zostanie wsunieta z
powrotem, gdy telewizor jest wiaczony, kamera sie wyfaczy.
Kiedy nastepnym razem wiaczysz telewizor, kamera pozostanie

ukryta.
Aby wiaczy¢ kamere. ..

1 - Naciénij przycisk &¢, a nastepnie naciénij przycisk < (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij opcje Ustawienia ogdlne, a nastepnie Kamera.

3 - Kliknij opcje Whacz. Kamera wysunie sie z telewizora.

4 - Naciénij przycisk 2 BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.
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7.3

Gesty dtonia

Sterowanie gestami uzywa okreslonych gestéw dtonia.

* Unie$ reke, dfonia skierowana do telewizora. Spowoduje to
aktywacje sterowania gestami.

* Zamknij dton (zaciénij ja w piesé) i natychmiast otwdrz ja
ponownie, aby wywota¢ menu gestéw.

* Przesun otwarta dtonia, aby przesuna¢ zaznaczenie na ekranie

lub wybra¢ przycisk.

Klikanie

» Zamknij i otwdrz dton, aby |, klikng¢" przycisk.

* Jedli opudcisz reke, sterowanie gestami pozostanie aktywne
przez okoto 5 sekund.

* Uniesienie reki w ciagu 5 sekund spowoduje natychmiastowe
wyswietlenie wskaznika lub menu gestdow.

* Jesli uniesiesz reke po uptywie 5 sekund, konieczne bedzie
ponowne , klikniecie" dtonia, aby wywota¢ menu gestéw.

Mozesz uzywaé prawej lub lewej reki.

Aby mozna bylo uzywad sterowania gestami w odniesieniu do
wskaznika, musi by¢ aktywna opcja Wskaznik pilota zdalnego
sterowania.

Wybierz kolejno opcje ¥# > Konfiguracja > Ustawienia ogdlne
> Wskaznik pilota zdalnego sterowania.

Szybkos¢ wskaznika kontrolowanego dionig jest identyczna jak
szybko$¢ ustawiona dla wskaznika tradycyjnego.
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Przeglad gestow

e el ———

Wskaznik sterowania gestami
Przedstawia sposéb klikania i wywotywania menu gestdw.

A Menu gldwne
Kliknij, aby otworzy¢ menu gtéwne.

222 Nastepny lub poprzedni kanat

Przejscie do nastepnego lub poprzedniego kanatu albo
rozpoczecie ogladania telewizji.

Klikaj wielokrotnie, aby szybko zmienia¢ kanaty.

h  Pokaz wskaznik
Kliknij, aby wiaczy¢ wskaznik sterowany gestami.



o{ Zwieksz lub zmniejsz gtosnosé
Ustawianie poziomu gto$nosci.
Klikaj wielokrotnie, aby wyregulowac.

X Wycisz dzwiek/przywréé dzwiek

Dzwiek mozesz takze przywrdcié, klikajac opcje Zwieksz
gtodnos¢ lub Zmniejsz gtosnosc.

X Zamknij menu

Kliknij, aby zamknaé menu gestéw.

7.5
Wskazowki

» Zawsze otwieraj catkowicie dton i kieruj ja w strone telewizora.

* Jesli sterowany dtonia wskaznik znajdzie si¢ poza zasiggiem,
zmien pozycje dtoni. Opus¢ reke i unie$ ja ponownie.

* Aby wywofa¢ menu gtéwne, opus¢ reke i wywoftaj menu
gestéw. Kliknij dtonia opcje M Menu gléwne.
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8

Menu gtowne

8.1
Otwieranie menu gldwnego

Aby w pemni wykorzysta¢ mozliwosci systemu Android, podfacz
telewizor do Internetu.

Podobnie jak w przypadku smartfona lub tabletu z systemem
Android menu gtéwne stanowi swoiste centrum telewizora.
Korzystajac z menu gléwnego, mozesz uruchomi¢ dowolna
aplikacje, zmieni¢ kanat telewizyjny, wypozyczy¢ film lub
przetaczy¢ sig na podtaczone urzadzenie.

Naciénij przycisk @ HOME, aby otworzy¢ menu gtéwne.
Kliknij ikony na gérnym pasku, aby wybrad¢ zadana karte.
* W8 TerazwTV

* ‘ms Aplikacje

* @ Wideo na zadanie
e U® TV on Demand

e =22 Kanaly

« B Zrbdh

W zaleznosci od konfiguracji telewizora i kraju zamieszkania
niektére ikony moga by¢ niedostepne. W kolejnych punktach
przedstawiono wiecej informacji na temat réznych kart menu
gldwnego.

Aby zamknaé menu gléwne bez zmiany jakiegokolwiek
ustawienia, nacisnij przycisk o BACK.

8.2

Przeglad

1-18 Terazw TV

2 - ‘m Aplikacje

3 - @@ Wideo na zadanie
4-18 TV on Demand

5- 85 Kanaly

6 - W8 Zrodh

7 - i@ Powiadomienia
8 - O Szukaj

9 - Kolorowe przyciski

10 - @ Informacje — ikona ma biaty kolor, gdy sa dostepne
informacje.

11 - == Opcje — ikona ma biaty kolor, gdy sa dostepne opcje.
12 - v — otwarcie pelnej strony karty.

8.3
Powiadomienia

Telewizor moze odbieraé rézne wiadomosci nazywane
powiadomieniami. Te powiadomienia moga by¢ przekazywane z
dowolnej aplikacji na telewizorze badz przesytane przez
znajomych lub centra ustug aplikacji. Powiadomienia sa
gromadzone na liécie, a najnowsze powiadomienie jest
umieszczane na gorze.

Po odebraniu powiadomienia w prawym gérnym rogu ekranu
wyswietlana jest przez chwile ikona M. Kiedy ikona jest
widoczna, mozesz ja klikng¢, aby otworzy¢ okno powiadomien.

Aby otworzy¢ powiadomienia w pdzniejszym momencie. ..

1 - Naciénij przycisk @ HOME, aby otworzy¢ menu gtéwne.
2 - Kliknij ikone Powiadomienia @ na gérze menu po prawej
stronie.

3 - Kliknij powiadomienie, aby je odczytad.

Po wybraniu powiadomienia naciénij przycisk B (w prawo), aby
otworzy¢ aplikacje.

Nacisnij przycisk € (w lewo), aby usuna¢ wybrane
powiadomienie.

Naciénij przycisk @ INFO, aby wyswietli¢ cate powiadomienie.

8.4
Wyszukiwanie

Jesli telewizor jest podtaczony do Internetu, mozesz uzywaé pola
wyszukiwania w menu gtdwnym.

Wprowadz tekst, aby wyszukaé utwdr, program telewizyjny, film
w serwisie YouTube lub dowolng tres¢ w Internecie. Do
wprowadzenia tekstu mozna uzy¢ klawiatury ekranowej lub
klawiatury pilota.

Mozesz takze uzy¢ funkcji gtosu, aby powiedzie¢, czego szukasz
bez koniecznosci otwierania pola Szukaj w menu gtéwnym.

Aby wyszukad. ..

1 - Naciénij przycisk @ HOME, aby otworzy¢ menu gtdwne.
2 - Kliknij przycisk 0, aby otworzy¢ pole wyszukiwania.

* Automatycznie pojawi sie klawiatura ekranowa. Mozesz
wprowadzi¢ tekst przy uzyciu przyciskdw nawigacyjnych. Aby
ukry¢ klawiature ekranowa, naciénij przycisk «= BACK.

* Jesli uzyjesz klawiatury pilota, klawiatura ekranowa zniknie.

Wyniki wyszukiwania pojawig sie po kilku sekundach. Przechodz

w gdre lub w ddt, aby wyswietli¢ rézne typy znalezione)
zawartosci.



9

Zainstalowane w
telewizorze

9.1
Informacje o funkcji Teraz w TV

Po wybraniu karty W Teraz w TV w menu gtdwnym telewizor
przedstawia propozycje dziewigciu najpopularniejszych
programéw do obejrzenia w danym momencie.

Telewizor poleca programy, ktdre sg aktualnie emitowane lub
rozpoczna sie w ciggu 15 minut. Rekomendowane programy sa
wybierane sposrdd zainstalowanych kanatéw. Wybdr jest
dokonywany sposrdd kanatéw dostepnych w danym kraju.
Mozesz takze skonfigurowac funkcje Teraz w TV tak, aby
przedstawiata spersonalizowane rekomendacje na podstawie
regularnie ogladanych programaow.

Aby otrzymywac te spersonalizowane rekomendacje, musisz
wyrazi¢ zgode na osobiste rekomendacje w Zasadach
korzystania. W przypadku, gdy Zasady korzystania zostaty juz
zaakceptowane, zaznacz pole wyboru zgody na osobiste
rekomendacje. Przed wyrazeniem zgody mozesz zapoznad sie ze
szczegdtowymi informacjami.

Aby zaakceptowad Zasady korzystania i wyrazi¢ zgode na
osobiste rekomendacje, naciénij kolorowy przycisk == Stowa
kluczowe i wyszukaj temat Zasady korzystania, aplikacje.

Telewizor nie zachowuje wczedniejszych rekomendagji.
Informacje w ramach funkgji Teraz w TV sa dostepne tylko w
wybranych krajach.

9.2
Co jest potrzebne

Aby informacje funkgji Teraz w TV byty dostepne...

* W telewizorze musza by¢ zainstalowane kanaty.

* Informacje funkcji Teraz w TV musza by¢ dostepne w danym
kraju.

» Zegar telewizora musi by¢ ustawiony na opcje Automat. lub
Zalezne od dostepnosci w danym kraju.

* Nalezy zaakceptowa¢ Zasady korzystania (by¢ moze juz je
zaakceptowano podczas konfigurowania potaczenia z
Internetem).

* Dane przewodnika telewizyjnego sa pobierane z Intemetu, ale
moga takze pochodzi¢ od nadawcy, jesli nie okreslono ustawien
nadzoru rodzicielskiego i nie zablokowano kanatdw.

Zalecamy podfaczenie telewizora do Internetu.

lkona W jest wyswietlana na gérnym pasku menu gtdwnego
tylko w przypadku, gdy informacje funkcji Teraz w TV sa
dostepne.

34

9.3
Korzystanie z funkcji Teraz w TV

Po otwarciu karty Teraz w TV moze by¢ konieczne odczekanie
kilku sekund na odswiezenie informacji na stronie przez
telewizor.

Aby otworzy¢ karte Terazw TV...

1 - Naciénij przycisk @ HOME, aby otworzy¢ menu gtéwne.
2 - Kliknij ikone W na gérnym pasku, aby otworzy¢ karte Teraz
wTV.

Na karcie Teraz w TV mozna...

* klikna¢ ikong programu, aby wyswietli¢ trwajacy program;

* klikna¢ ikong zaplanowanego programu, aby wyswietli¢ kanat z
wyprzedzeniem;

* klikna¢ reklame, aby wysdwietli¢ strone interetowa reklamy.

Aby opusci¢ funkcje Teraz w TV bez przetaczania telewizora na
inny kanat, nacisnij przycisk = BACK.

Mozesz uzywac kolorowych przyciskéw do
rozpoczynania/zatrzymywania nagrywania lub usuwania nagran.
Mozliwe jest takze ustawienie lub usuniecie przypomnienia o
rozpoczgciu programu.



Aplikacje
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Informacje o aplikacjach

Za pomoca karty s Aplikacje w menu gtéwnym mozna
wyswietla¢ strony aplikagji.

Na stronach aplikacji przedstawiana jest kolekcja aplikacji
zainstalowanych w telewizorze. Podobnie jak aplikacje na
smartfonie lub tablecie, aplikacje w telewizorze oferuja okreslone
funkcje zapewniajace rozszerzone mozliwosci korzystania z
telewizora. Dostepne sa migdzy innymi aplikacje do obstugi
serwiséw YouTube i Twitter, gry telewizyjne i prognozy pogody.
Mozesz tez uruchomié przegladarke internetowa, taka jak
Google Chrome, aby korzystac z Intermetu.

Aplikacje moga pochodzi¢ z Galerii aplikacji firmy Philips lub
sklepu Google Play™. Aby umozliwi¢ szybkie rozpoczecie
korzystania z telewizora, zainstalowano juz w nim kilka
przydatnych aplikacji. Niektére aplikacje oferuja widzety, ktére sa
wyswietlane na stronach aplikagji.

Aby mozna byto zainstalowac aplikacje z Galerii aplikacji firmy

Philips lub sklepu Google Play, telewizor musi by¢ podtaczony do
Internetu.

10.2
Instalacja aplikacji

Aplikacje mozna zainstalowac z Galerii aplikacji firmy Philips lub
sklepu Google Play.

Aby zainstalowa¢ aplikacje...

1 - Naciénij przycisk @ HOME, aby otworzy¢ menu gtéwne.

2 - Kliknij ikone *wm na gérmym pasku, aby otworzy¢

karte Aplikacje.

3 - Kliknij ikone Galera aplikacji lub Google Play.

4 - Wybierz zadana aplikacje i kliknij przycisk instalacji obok nie;j.

Telewizor zainstaluje aplikacjg.

Po zainstalowaniu ikona nowej aplikacji pojawi sig na stronach
aplikacji. Aplikacje zainstalowane z Galerii aplikacji otwieraja sie
automatycznie po zakonczeniu instalacji.

Jesli wystepuja problemy z instalowaniem aplikacji, sprawdz
najpierw ustawienia sklepu Google Play.
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10.3
Uruchamianie aplikacji

Aplikacje mozna uruchomi¢ za posrednictwem stron aplikagji.
Aby uruchomi¢ aplikacje...

1 - Naciénij przycisk @ HOME, aby otworzy¢ menu gtéwne.

2 - Kliknij ikone *wm na gérmym pasku, aby otworzy¢

karte Aplikacje.

3 - Kliknij ikone v po prawej stronie, aby otworzy¢ pemna strone
Aplikacje. Przejdz w dd&t, aby wyswietli¢ kolejne strony.

4 - Kliknij ikone aplikacji, aby ja uruchomic.

Aby zatrzymad aplikacje. ..

Naciénij przycisk @ HOME i wybierz inng czynno$¢ lub naciénij
przycisk @ EXIT, aby ogladac telewizje.
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Chrome™

Otwieranie przegladarki

Przy uzyciu przegladarki internetowej Chrome™ mozna
otwierad strony internetowe na telewizorze.

Aby przeglada¢ Intemet. ..

1 - Naciénij przycisk @ HOME, aby otworzy¢ menu gtéwne.
2 - Kliknij ikone *wm na gérmym pasku, aby otworzy¢

karte Aplikacje.

3 - Wyszukaj ikone aplikacji Chrome i kliknij ja.

W telewizorze mozesz wyswietli¢ kazda strone internetowa, ale
niektére z nich moga nie by¢ dostosowane do wyswietlania na
ekranie telewizora.

* Niektére wtyczki (np. umozliwiajace wyswietlanie stron lub
filmdw) nie sa dostepne w telewizorze.

* Strony interetowe sa wyswietlane pojedynczo i w trybie
petnoekranowym.

Aby przerwal przegladanie Intemetu. ..

Naciénij przycisk @ HOME i wybierz inna czynnos¢ lub nacisnij
przycisk W EXIT, aby ogladac telewizje.

Wskazowki dotyczace przegladarki

Mozesz uzywac wskaznika do przesuwania lub przewijania stron.
Aby przesuwad. ..

1 - Ustaw wskaznik przy lewej lub prawej krawedzi strony.

2 - Kliknij i przytrzymaj przycisk OK, a nastgpnie przesun pilota w
prawo lub w lewo, aby wyswietli¢ nastepna lub poprzednia
strone.

Aby przewijac...



1 - Ustaw wskaznik na $rodku strony.

2 - Kliknij i przytrzymaj przycisk OK, a nastgpnie przesun pilota w

gore lub w dot.

Podczas przewijania karty i pasek adresu na gdrze strony moga
zniknad.

Aby ponownie wyswietli¢ karty i pasek adresu. ..

1 - Ustaw wskaznik przy gérmej krawedzi strony.

2 - Kliknij i przytrzymaj przycisk OK, a nastepnie przesun pilota w

dot.

Funkcjonalnoé¢ przegladarki Google Chrome moze sie w
przysztosci zmienic.

10.5

Blokada aplikacji

Telewizor mozna skonfigurowac tak, aby byty blokowane
aplikacje nieodpowiednie dla dzieci.

Mozliwe jest zablokowanie tylko aplikacji z Galerii aplikacji. W
celu odblokowania aplikacji wymagane jest wprowadzenie kodu
PIN blokady rodzicielskiej telewizora.

Aby zablokowac aplikacje nieodpowiednie dla dzieci. ..

1 - Naciénij przycisk @ HOME, aby otworzy¢ menu gtéwne.
2 - Kliknij ikone *wm na gérmym pasku, aby otworzy¢

karte Aplikacje.

3 - Naciénij przycisk == OPTIONS i kliknij opcje Zasady
korzystania. Jesli zasady nie zostaty jeszcze zaakceptowane,
mozesz to zrobic teraz.

4 - Na kolejnej stronie kliknij pole wyboru Zezwalaj na
blokowanie aplikacji dla dorostych.

5 - Naciénij przycisk +2 BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),

aby zamkna¢ menu.

10.6

Widzety

Informacje o widzetach

Widzet to niewielkie okno na stronach aplikacji. Widzety
wyswietlaja informacje réznego typu, takie jak wiadomosci,
prognoza pogody czy rekomendacje. Uruchamianie widzetu nie
jest konieczne. Po dodaniu do stron aplikacji widzet jest zawsze
wiaczony.

Istnieja dwa rodzaje widzetdw. Niektdre widzety pochodza z
aplikagji, ktéra ma ikoneg aplikacji i widzet. Inne nie majg ikony
aplikagji, a jedynie widzet. Po zainstalowaniu aplikacji z wiasna

ikona i widzetem nalezy doda¢ recznie widzet do stron aplikacji.

Widzety bez oddzielnej ikony aplikacji s dodawane do stron
aplikacji automatycznie.

Aby dodac widzet do stron aplikagji. ..

Po zainstalowaniu aplikacji przejdz do stron aplikagji i nacisnij
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kolorowy przycisk - Widzety.

Na lidcie widzetdw kliknij ten, ktdry chcesz dodad do stron
aplikacji. Wskaznik (np. 2%3 lub 1%2) przedstawia ilo$¢ miejsca
zajmowanego na stronach aplikagji.

W widzetach nie jest obstugiwane odtwarzanie materiatéw audio
i wideo.

Ramka do zdje¢

Na stronach aplikacji mozna znalez¢ maty widzet o nazwie
Ramka do zdjeé. Mozesz ustawi¢ wiasne zdjecie w celu
wyséwietlania w widzecie Ramka do zdjgc.

Aby ustawi¢ zdjecie do wyswietlania w widzecie Ramka do
zdjed...

1 - Otwodrz zdjecie na ekranie telewizora.

2 - Naci$nij przycisk == OPTIONS i kliknij opcje Ustaw jako
ramke do zdje¢. Zdjecie zostanie przeskalowane w celu
dopasowania do matego widzetu.

Aby uzyskac wiecej informacji na temat ogladania zdje¢ na
ekranie telewizora, nacisnij kolorowy przycisk == Stowa
kluczowe i wyszukaj temat Zdjecia, filmy i muzyka.

10.7
Usuwanie aplikacji i widzetow

Mozesz usuwac aplikacje i widzety ze stron aplikacji.

Usunigcie aplikacji powoduje jej odinstalowanie. Mozesz usuwac
tylko te aplikacje i widzety, ktdre zostaty zainstalowane przez
Ciebie. Usuniete aplikacje i widzety mozna ponownie
zainstalowad.

Aby usuna¢ aplikacje lub widzet...

1 - Ustaw wskaznik nad aplikacja i unie$ kciuk.
2 - Jesli pojawi sie kolorowy przycisk Usun, nacisnij przycisk e,
aby usuna¢ aplikacje ze stron aplikacji.

10.8
Wyczysc¢ pamiec Internetu
Mozesz skasowal dane internetowe z telewizora.

Istnieje mozliwo$¢ usuniecia rejestracji w firmie Philips, ustawien
nadzoru rodzicielskiego, danych logowania do sklepdw z filmami,
zakfadek internetowych, plikéw cookie i historii.

Aby wyczysci¢ pamied Internetu. ..

1 - Naciénij przycisk ¥, a nastepnie naciénij przycisk < (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij opcje Sie¢, a nastepnie kliknij Wyczy$¢ pamigé
Internetu.

3 - Naciénij przycisk = BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),



aby zamkna¢ menu.
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Ustawienia systemu Android

Mozna tu wybraé okredlone ustawienia dotyczace korzystania z
aplikacji.
Zarzadzanie aplikacjami

Wyswietlanie listy zainstalowanych aplikacji, sprawdzanie ilosci
wolnego miejsca do pobrania kolejnych aplikacji lub
odinstalowywanie aplikagji.

Konta

Wyswietlanie dostepnych kont lub dodawanie konta dla
zainstalowanej aplikacji.

Dostepnosc

Konfiguracja dla 0séb niedostyszacych lub niedowidzacych.

Klawiatura — sposoby wprowadzania

Wybdr sposobu wprowadzania za pomoca klawiatury.

Ustawienia prywatnosci

Zapoznawanie sie z ustawieniami prywatnosci dotyczacymi
systemu Android.

Android — informacje prawne
Wyswietlanie informacji prawnych firmy Google.
Aby skonfigurowac ustawienia systemu Android. ..

1 - Naciénij przycisk ¥, a nastepnie naciénij przycisk € (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij opcje Ustawienia ogdlne, a nastepnie Ustawienia
systemu Android.

3 - Kliknij Zadane ustawienie.

4 - Naciénij przycisk 2 BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

10.10
Zasady korzystania — aplikacje

Po podtaczeniu telewizora do Internetu wyswietlana jest prosba
o zaakceptowanie Zasad korzystania.

Aby korzystac z aplikacji z Galerii aplikacji firmy Philips i sklepu
Google Play, nalezy zaakceptowaé Zasady korzystania. Mozesz
otworzy¢ Zasady korzystania i przeczyta¢ je ponownie lub
wyrazi¢ zgode na okreslone funkgje, takie jak zgoda na osobiste
rekomendacje czy blokowanie aplikacji dla dorostych.

Aby przeczytad i zaakceptowad Zasady korzystania. ..

1 - Naciénij przycisk @ HOME, aby otworzy¢ menu gtéwne.
2 - Kliknij ikone “mm na gérnym pasku, aby otworzy¢
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karte Aplikacje.

3 - Naciénij przycisk == OPTIONS i kliknij opcje Zasady
korzystania. Przewin w d&t, aby ponownie zaakceptowac zasady.
4 - Na kolejnej stronie kliknij pole wyboru obok zadanych funkgji.
5 - Naciénij przycisk = BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.
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Wideo na zadanie
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Informacje o funkcji Wideo na
zadanie

Dzieki funkcji g Wideo na zadanie w menu gldwnym mozesz
wypozyczad filmy z internetowej wypozyczalni. Mozesz pfaci¢ za
nie w bezpieczny sposdb, korzystajac z karty kredytowe.
Ponadto mozesz zezwoli¢ funkgji Wideo na zadanie na
przedstawianie spersonalizowanych rekomendagji flmdéw na
podstawie kraju zamieszkania, konfiguracji/instalacji telewizora i
regularnie ogladanych programdw.

Aby otrzymywac te spersonalizowane rekomendacje, musisz
wyrazi¢ zgode na osobiste rekomendacje w Zasadach
korzystania. W przypadku, gdy Zasady korzystania zostaty juz
zaakceptowane, zaznacz pole wyboru zgody na osobiste
rekomendacje. Przed wyrazeniem zgody mozesz zapoznad si¢ ze
szczeg&towymi informacjami.

Funkcja Wideo na zadanie jest dostepna tylko w wybranych
krajach. Ikona g jest wyswietlana na gérnym pasku menu
gtéwnego tylko w przypadku, gdy funkcja Wideo na zadanie jest
dostepna.

Aby zaakceptowac Zasady korzystania i wyrazi¢ zgode na
osobiste rekomendacje, nacisnij kolorowy przycisk == Stowa
kluczowe i wyszukaj temat Zasady korzystania, aplikacje.

1.2
Wypozyczanie filmow

Na pierwszej stronie funkcji Wideo na zadanie mozesz wybrac
kategorie tuz powyzej listy filmdw. Ponadto mozesz wybrad
okreslony sklep z filmami, jesli dostepny jest wigcej niz jeden taki
sklep, a takze wybrac okreslony gatunek z menu.

Aby wybra¢ sklep z filmami lub gatunek...

1 - Kliknij opcje Wszystkie sklepy lub Gatunek.
2 - Kliknij zadany sklep lub gatunek.
3 - Jesli nie chcesz niczego zmieniad, nacisnij przycisk < BACK.

Aby wypozyczy¢ film. ..

1 - Ustaw wskaznik nad filmem, aby przeczyta¢ jego tytut.

2 - Kliknij ikone, aby przejs¢ do sklepu z filmami i przeczytaé opis
filmu.

3 - Potwierdz zamdwienie.

4 - Dokonaj pfatnosci internetowe;.

5 - Rozpocznij ogladanie. Mozna uzywad przyciskéw p
(odtwarzanie) i I (wstrzymanie).

Wiekszos¢ sklepdw z filmami wymaga utworzenia konta.
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1.3
Transmisja strumieniowa

Telewizor umozliwia ogladanie wypozyczonych filmdw
przesytanych w formacie strumienia danych wideo. Film mozna
oglada¢ natychmiast. W celu buforowania obrazu moze by¢
wymagany dysk twardy USB. Jesli podtaczony jest dysk twardy
USB, mozna takze pobiera¢ wypozyczone filmy ze sklepdw z
filmami, ktére oferuja wytacznie opcje pobierania filmdw. Aby
sprawdzi¢ warunki, nalezy skontaktowac sie ze sklepem z
filmami.

Ruch w Internecie

Przesytanie lub pobieranie wielu flméw wideo moze
spowodowac przekroczenie dopuszczalnego miesiecznego limitu
pobieranych danych.



TV on Demand
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Informacje o funkcji TV on
Demand

Korzystajac z karty I TV on Demand w menu gtdwnym,
mozna obejrzeé przeoczone wczesniej programy lub ogladac
programy w dogodnym dla siebie czasie.

Ponadto mozna zezwoli¢ funkcji TV on Demand na
przedstawianie spersonalizowanych rekomendacji programdéw na
podstawie konfiguracji/instalacji telewizora i regulamie
ogladanych programdw.

Aby otrzymywac te spersonalizowane rekomendacje, musisz
wyrazi¢ zgode na osobiste rekomendacje w Zasadach
korzystania. W przypadku, gdy Zasady korzystania zostaty juz
zaakceptowane, zaznacz pole wyboru zgody na osobiste
rekomendacje. Przed wyrazeniem zgody mozesz zapoznad sie ze
szczeg&towymi informacjami.

Funkcja TV on Demand jest dostepna w wybranych krajach.
lkona I jest wyswietlana na gdrnym pasku menu gtéwnego
tylko w przypadku, gdy funkcja TV on Demand jest dostepna.

Aby zaakceptowad Zasady korzystania i wyrazi¢ zgode na
osobiste rekomendacje, naciénij kolorowy przycisk «= Stowa
kluczowe i wyszukaj temat Zasady korzystania, aplikacje.

12.2
Zadanie wyswietlenia programu

Na pierwszej stronie funkgji TV on Demand mozesz wybra¢
kategorie tuz powyzej listy programéw. Ponadto mozesz wybrac
okre$lonego nadawce, jesli dostepny jest wiecej niz jeden
nadawca, a takze wybrad liste ulubionych programdw lub
okreslony dzien.

Aby wybra¢ nadawce. ..

1 - Kliknij opcje Nadawca.
2 - Kliknij wybranego nadawce.
3 - Jedli nie chcesz niczego zmieniaé, nacisnij przycisk «= BACK.

Aby zazada¢ wyswietlenia programu. ..

1 - Ustaw wskaznik nad programem, aby przeczytac jego tytut.
2 - Kliknij ikone, aby przejs¢ do ustugi TV on Demand nadawcy i
przeczytaé opis programu.

3 - Potwierdz zadanie.

4 - W razie potrzeby dokonaj pfatnosci internetowe;.

5 - Rozpocznij ogladanie. Mozna uzywac przyciskdw p
(odtwarzanie) i Il (wstrzymanie).
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Kanaty
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Ogladanie kanatow

Przetaczanie kanatow

Aby ogladac kanaty telewizyjne, naciénij przycisk &@. Telewizor
dostroi ostatni ogladany kanat telewizyjny.

Przetaczanie kanatow

Aby przetaczaé kanaty, naciénij przycisk 228 + lub 222 -,

Jesli znasz numer kanatu, wpisz go za pomoca przyciskdw
numerycznych. Po wprowadzeniu numeru nacisnij przycisk OK,
aby zmieni¢ kana.

Grupa kanatow

Wielokrotne naciskanie jednego z przyciskdw 228 umozliwia
szybkie przefaczanie kanatéw z grupy aktualnie wybranej na liscie
kanatéw.

Aktualne i nastgpne programy

Podczas ogladania kanatu telewizyjnego mozna szybko przewinaé
liste innych kanatéw i sprawdzi¢, co jest/bedzie emitowane.
Naci$nij przycisk A (w gére) lub W (w doéf), aby otworzyc¢
przewijang liste kanatéw. Kiedy sa dostepne dane z Internetu,
telewizor wyswietla nazwe i szczegdtowe informacje o biezacym
programie, a nastepnie nazwe i informacje o kolejnym
programie.

Poprzedni kanat

Aby powrdci¢ do poprzedniego kanatu, naciénij przycisk =

Mozesz takze przefaczad kanaty z poziomu listy kanatow.

Lista kanatow

Informacje o liscie kanatow

Na liscie kanatéw mozna znalez¢ wszystkie kanaty (naziemne,
kablowe i satelitarne) oraz stacje radiowe zainstalowane w
telewizorze. Jedli telewizor jest podtaczony do Intemetu i
dostepne sa informacje, kanaty sa wyswietlane wraz z nazwa |
logo lub z nazwa i tytutem biezacego programu.

Mozesz oznaczad kanaty jako ulubione oraz blokowa¢ kanaty
nieodpowiednie dla dzieci. Trzy kanaty, ktdre ogladasz
najczesciej, sa oznaczone cienka obwddka wokdt nazwy i logo.

Na lidcie kanatéw mozesz wybraé grupe kanatdw
zainstalowanych dla kazdego wbudowanego tunera
(naziemnego, kablowego lub satelitarnego™®). MozZliwe jest dalsze
filtrowanie tej grupy w celu wyswietlenia wszystkich lub tylko
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ulubionych kanatéw. Mozesz fittrowac stacje radiowe lub kanaty
telewizyjne, a takze kanaty cyfrowe lub analogowe.

Po uzyciu funkgji Automatyczna aktualizacja kanatéw lista
kanatéw jest uaktualniana automatycznie. Nowe kanaty sa
oznaczone ikona.

Ikony kanatow

@ Ulubiony kanat

@ Zablokowany kanat
% Nowy kanat

o~ Kodowany kanat

Stacje radiowe

Jesdli na danym obszarze sa dostepne cyfrowe stacje radiowe,
zostang one zainstalowane podczas procesu instalacji. Kanaty
radiowe przefacza si¢ w taki sam sposéb jak kanaty telewizyjne.
W ramach instalacji kanatéw kablowych (DVB-C) stacje radiowe
sa zwykle programowane na kanatach od numeru 1001 wzwyz.

* Jesdli telewizor ma wbudowany tuner satelitarny. Sprawdz, czy
opdja Instalacja satelity jest dostepna w menu konfiguracji.

Otwieranie listy kanatow

Aby otworzy¢ liste kanatow, nacisnij przycisk = LIST w celu
wyswietlenia listy na petnym ekranie.

Mozesz takze otworzy¢ liste kanatéw z poziomu menu
gléwnego.
Naciénij przycisk @ i kliknij karte 228 Kanaly na gdrze ekranu.

Kanaty sa przedstawiane przy uzyciu ich nazwy i logo.

Aby wyswietli¢ biezace programy, nacisnij przycisk @ INFO.
Aby wréci¢ do nazw kanatéw, ponownie naciénij przycisk
INFO.

Aby przetaczy¢ telewizor na kanat z listy kanatdw, po prostu
Kliknij kanat wskaznikiem lub uzyj przyciskdw strzatek w celu
wybrania kanatu i naciénij przycisk OK.

Grupy kanatow

Na lidcie kanatéw mozna wybraé okredlona grupe kanatdw.

Wybierz kanaty z tunera naziemnego, kablowego lub
satelitarnego. Mozesz takze wybrac tylko ulubione kanaty z
tunera naziemnego/kablowego lub satelitarnego. Ponadto
mozesz wybrad tylko kanaty cyfrowe lub tylko stacje radiowe z
okreslonego tunera. Grupa kanatéw wybrana na liscie kanatéw
decyduje o tym, ktére kanaty mozna przefacza¢ podczas
naciskania przyciskéw 288 + 222 -

Po wybraniu kanatu z aktualnie wybranej grupy telewizor
przetaczy sie z powrotem na grupe kanatéw wybranego tunera.

1 - Podczas ogladania kanatu telewizyjnego naciénij przycisk
= LIST, aby otworzy¢ liste kanatdéw na petnym ekranie.



2 - Kliknij jedna z kart grup powyzej listy kanatdw. Na liscie
zostana wyswietlone tylko kanaty z wybranej grupy. Niektdre
grupy moga by¢ puste.

Ulubione kanaty

Mozesz utworzy¢ grupe ulubionych kanatdw.

W przypadku kazdego tunera (naziemnego, kablowego i
satelitarnego®) mozesz oznaczy¢ kanaty jako ulubione. Po
wybraniu karty Ulubione programy na liscie kanatéw podczas
przetaczania kanatéw wysdwietlane sa tylko ulubione

kanaty. Wszystkie inne kanaty zostaja ukryte.

Tworzenie grupy ulubionych kanatéw. ..

1 - Podczas ogladania kanatu telewizyjnego naciénij przycisk
= LIST, aby otworzy¢ liste kanatéw.

2 - Kliknij tuner naziemny, kablowy lub satelitarny*.

3 - Kliknij karte Kanaty, aby wyswietli¢ wszystkie zainstalowane
kanaty dla wybranego tunera.

4 - Naciénij kolorowy przycisk e= Edytuj ulubione

5 - Uzywajac wskaznika, kliknij kazdy kanat, ktéry chcesz ustawié
jako ulubiony. Aby anulowac zaznaczenie kanatu, kliknij go
ponownie. Jesli uzywasz do nawigacji przyciskdw strzatek,
wybierz kanat i nacisnij przycisk OK.

6 - Aby zakonczy¢ zaznaczanie ulubionych kanatdw, nacisnij
przycisk == Zamknij.

Aby zaznaczy¢ caty zakres kanatéw, nacisnij przycisk == Edytuj
ulubione, a potem przycisk == Wyb. zakres. Kliknij kanat, a
nastepnie kliknij ostatni kanat w ciagu kanatéw, ktéry chcesz
zaznaczy¢ jako ulubiony.

Aby wybra¢ wszystkie kanaty, naciénij przycisk == Wybierz wsz.

Kanaty na liscie Ulubione programy otrzymuja nowe numery.

* Jedli telewizor ma wbudowany tuner satelitarny. Sprawdz, czy
opdja Instalacja satelity jest dostgpna w menu konfiguracji.

Zmiana nazwy kanatu

Mozesz zmieni¢ nazwe kanatu.
Aby zmieni¢ nazwe kanatu...

1 - Podczas ogladania kanatu telewizyjnego nacisnij przycisk
= LIST, aby otworzy¢ liste kanatéw.

2 - Ustaw wskaznik nad kanatem i unies$ kciuk.

3 - Naciénij przycisk == OPTIONS.

4 - Umies¢ kciuk z powrotem na przycisku OK i kliknij opcje
Zmien nazwe.

5 - WprowadzZ nowa nazwe za pomoca klawiatury pilota
zdalnego sterowania.

6 - Nacis$nij przycisk OK, aby zamkna¢ pole tekstowe.

7 - Naciénij przycisk 2 BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby wréci¢ do ogladania telewiz;i.

Podczas zmiany nazwy kanatu mozna uzywac tylko znakdw
romanskich.
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Przenoszenie kanatow

Mozliwe jest przeniesienie (zmiana pozycji) kanatu na liscie
ulubionych.

Aby przenied¢ kanat. ..

1 - Podczas ogladania kanatu telewizyjnego nacisnij przycisk

= LIST, aby otworzy¢ liste kanatdw.

2 - Kliknij pozycje Ulubione kanaty.

3 - Nacisnij kolorowy przycisk == Przenies.

4 - Ustaw wskaznik nad kanatem, ktdry chcesz przenies¢, a
nastepnie kliknij i przeciagnij go w nowe miejsce. Jesli chcesz
przenie$¢ kanat na nastepna lub poprzednia strong z kanatami,
przeciagnij kanat do gérnej lub dolnej krawedzi strony. Pojawi sie
poprzednia lub nastepna strona. Strzatka wskazuje nowa pozycje.
5 - Zwolnij przycisk OK, aby upusci¢ kanat w nowej pozycji.

6 - Mozesz wybra¢ inny kanat do przeniesienia.

7 - Aby zakonczy¢ przenoszenie kanatdw, nacisnij

przycisk == Zamknij.

8 - Naciénij przycisk ¢ BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby wréci¢ do ogladania telewiz;i.

Jesli chcesz przenies¢ tylko jeden kanat, mozesz kliknad i
przytrzymac wskaznik nad kanatem przez kilka sekund. Kiedy
kanat uniesie sig nad liste kanatéw, mozesz go przenies¢ i upusci¢
w nowe pofozenie.

Przy uzyciu przyciskow strzatek

Jesli korzystasz z przyciskdw strzatek do nawigacji, wybierz kanat
do przeniesienia i uzyj przyciskdw strzatek, aby przenies¢ go do
nowej pozycji. Mozesz takze wprowadzi¢ nowa pozycje przy
uzyciu przyciskéw numerycznych pilota. Nacisnij przycisk OK,
aby potwierdzi¢ nowa pozycje kanatu.

Blokowanie kanatu

Mozna zablokowad kanat.

Aby uniemozliwi¢ dzieciom ogladanie okreslonego kanatu,
mozna go zablokowad. W celu obejrzenia zablokowanego kanatu
trzeba bedzie podac kod blokady rodzicielskiej. Nie mozna
zablokowac¢ kanatéw odbieranych z podiaczonych urzadzen.

Aby zablokowa¢ kanat...

1 - Podczas ogladania kanatu telewizyjnego nacisnij przycisk

= LIST, aby otworzy< liste kanatdw.

2 - W dowolnej grupie ustaw wskaznik nad kanatem, ktéry
chcesz zablokowaé, a nastepnie unie$ kciuk.

3 - Naciénij przycisk == OPTIONS i kliknij opcje Zablokuj kanat.
Zablokowany kanat jest oznaczony symbolem ktédki @.

Aby odblokowad kanat, zaznacz zablokowany kanat, a nastepnie

wybierz opcje Odblokuj kanat. Konieczne bedzie wprowadzenie
kodu blokady rodzicielskiej.



Klasyfikacja wiekowa

Aby uniemozliwi¢ dzieciom ogladanie programow
nieprzeznaczonych dla widzéw w ich wieku, mozna ustawi¢
klasyfikacje wiekowa.

Kanaty cyfrowe moga mie¢ klasyfikacje wiekowa. Kiedy
klasyfikacja wiekowa programu jest réwna lub wyzsza niz wiek
ustawiony dla dziecka, program zostanie zablokowany. W celu
obejrzenia zablokowanego programu trzeba bedzie podaé kod
blokady rodzicielskiej.

Aby ustawi¢ klasyfikacje wiekowa...

1 - Naciénij przycisk ¥, a nastepnie naciénij przycisk € (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij kolejno opcje Ustawienia ogdlne > Blokowane
funkcje > Zab. rodzicielskie.

3 - Wprowadz 4-cyfrowy kod blokady rodzicielskiej. Jesli kod nie
zostat wezedniej ustawiony, kliknij opcje Ustaw kod w pozycji
Zab. rodzicielskie. VWprowadz 4-cyfrowy kod blokady
rodzicielskiej i potwierdz go. Mozna teraz ustawic klasyfikacje
wiekowa.

4 - Wré¢ do pozycji Zab. rodzicielskie, kliknij wiek i naciénij
przycisk OK.

5 - Naciénij przycisk ¢ BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Aby wyfaczy¢ klasyfikacje wiekowa, wybierz opcje Brak. W
niektérych krajach ustawienie klasyfikacji wiekowej jest
wymagane.

W przypadku niektérych nadawcédw/operatoréw telewizor
moze blokowac wyfacznie programy z klasyfikacja o wyzszej
wartodci. Zabezpieczenie rodzicielskie jest wiaczane dla
wszystkich kanatdw.

Nowe kanaty

Nowe kanaty sa zapisywane na liscie kanatéw i oznaczane
ikona ¥ (gwiazdka).

Nowe grupy pojawiaja sie w grupie automatycznie po
wykonaniu automatycznej aktualizacji kontaktéw. Mozesz
natychmiast zablokowa¢ kanat, zmieni¢ jego nazwe lub ustawi¢
nowy kanat jako ulubiony. Po przefaczeniu na nowy kanat zostaje
on usunigty z grupy Nowe kanaty.

Aby otworzy¢ grupe Nowe kanaly, nacisnij przycisk ==
OPTIONS i kliknij opcje Pokaz nowe kanaly.

Aby ustawi¢ ulubiony kanat, naciénij kolorowy przycisk e= Edytuj
ulubione.

Aby zablokowac kanat, odblokowa¢ go lub zmieni¢ jego nazwe,
nacisnij przycisk == OPTIONS.

Aby zamkna¢ grupe Nowe kanaty, naciénij przycisk == Zamknij.
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Wyszukiwanie nazwy kanatu

Mozliwe jest wyszukiwanie nazwy kanatu na liscie kanatdw.

Mozesz wyszukaé kanat w wybranej grupie kanatéw. Wprowadz
cata nazwe kanatu lub jej cze$¢. W polu wyszukiwania nie sa
uwzgledniane wielkie litery i znaki diakrytyczne.

Aby wyszukad kanat. ..

1 - Podczas ogladania kanatu telewizyjnego nacisnij przycisk
= LIST, aby otworzy¢ liste kanatdw.

2 - W dowolnej grupie naciénij przycisk == OPTIONS i kliknij
opcje Znajdz kanat.

3 - Uzyj klawiatury pilota, aby wprowadzi¢ tekst, a nastepnie
kliknij opcje Szukaj.

4 - Telewizor wyswietli znalezione kanaty.

5 - Aby wyszuka¢ ponownie, nacisnij kolorowy

przycisk - Ponownie.

Opcje dotyczace kanatu

Otwieranie opcji
Podczas ogladania kanatu mozesz skonfigurowac dotyczace go
opcje.

Dostepne opcje sa zalezne od typu kanatu (analogowy lub
cyfrowy) oraz od wybranych ustawien telewizora.

Otwieranie menu opgji

Podczas ogladania kanatu naciénij przycisk == OPTIONS.

Wybér filmu

Niektdre kanaty telewizji cyfrowej oferuja przekaz wielu
sygnatéw wideo (tzw. przekaz wielowejsciowy) w postaci
réznych punktéw lub katéw widzenia kamery w ramach jednej
relacji albo réznych programdéw w ramach jednego kanatu.
Telewizor wyéwietla komunikat o dostepnosci tego typu
kanatdw.

Fonia |-l

Ta opcja jest dostepna, jesli sygnat audio zawiera dwa jezyki
Sciezki dzwigkowej, ale jeden lub oba jezyki nie maja wskazania
jezyka.

Modut CI

Jesli modut CAM udostepnia tredci optacane w ramach
abonamentu, za pomoca tej opcji mozna okresli¢ ustawienia
operatora.



Informacje o kanale

Wybierz opcje Informacje o kanale, aby wyswietli¢ informacje
techniczne dotyczace kanatu (kanat analogowy lub cyfrowy) albo
podfaczonego urzadzenia.

Mono/stereo

Wybierz opcje Mono/stereo, aby zmieni¢ dzwigk na
monofoniczny lub stereofoniczny.

Inne opcje

Dostepnosc

Po wiaczeniu funkcji Dostepnos¢ telewizor moze by¢ uzywany
przez osoby niestyszace, niedostyszace, niewidome lub
niedowidzace.

Aby uzyskac wiecej informacji, naciénij kolorowy przycisk e
Stowa kluczowe i wyszukaj temat Dostepnosé.

Napisy dialogowe

Za pomoca tej opcji mozna wiaczy¢ lub wytaczy¢ napisy.
Wybierz opcje Wihacz., gdy wyciszony, aby napisy byty
wyswietlane tylko po wyciszeniu dzwieku za pomoca przycisku

«°
Jezyk napisow

W przypadku kanatéw cyfrowych mozna wybraé tymczasowo
odpowiedni jezyk napisdw, jesli zaden preferowany jezyk nie jest
dostepny.

Aby uzyskac wiecej informadji, naciénij przycisk == Stowa
kluczowe i wyszukaj temat Napisy.

Jezyki Sciezki dzwigkowej

W przypadku kanatéw cyfrowych mozna wybraé tymczasowo
odpowiedni jezyk Sciezki dzwiekowej, jesli zaden preferowany
jezyk nie jest dostepny.

Aby uzyskac wiecej informagji, nacisnij przycisk == Stowa
kluczowe i wyszukaj temat Jezyki Sciezki dzwiekowe;j.

HbbTV na tym kanale

Mozna zablokowac strony HbbTV w kanale, ktéry oferuje
funkcje HbbTV.

Aby uzyska¢ wiecej informagji, naciénij przycisk == Stowa
kluczowe i wyszukaj temat HbbTV.

Aplikacje MHP

Wiaczanie lub wytaczanie aplikacji MHP.
Aby uzyskac wigcej informacji, naciénij przycisk == Stowa
kluczowe i wyszukaj temat MHP.
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Format obrazu

Podstawowe

Jesli obraz nie wypetnia catego ekranu albo widoczne sg czame
pasy u géry i u dotu ekranu lub po bokach, mozesz dostosowac
obraz tak, aby catkowicie wypetniat ekran.

Aby wybra¢ jedno z podstawowych ustawien w celu wypetnienia
ekranu...

1 - Nacisnij przycisk @883 (Format obrazu).

2 - Kliknij opcje Wypefnij ekran lub Dopasuj do ekranu.

3 - Naciénij przycisk ¢ BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

* Wypetnij ekran — automatyczne powigkszanie obrazu tak,
aby wypetnit caty ekran. Minimalne znieksztatcenia obrazu, napisy
sa widoczne. Ustawienie nieodpowiednie do wyswietlania
obrazu z komputera. W przypadku niektdrych nietypowych
formatdéw obrazu nadal moga by¢ widoczne czarne pasy.

* Dopasuj do ekranu — automatyczne powigkszanie obrazu
tak, aby maksymalnie wypeniat ekran bez zadnych znieksztatcen.
Moga by¢ widoczne czarne pasy. Ustawienie nieodpowiednie do
wyswietlania obrazu z komputera.

Zaawansowana technologia

Jesdli nie uda Ci sie zmieni¢ formatu obrazu w zadany sposéb
przy uzyciu tych dwdch ustawier podstawowych, mozesz
skorzysta¢ z ustawien zaawansowanych. Pozwalaja one recznie
zmieni¢ format obrazu na ekranie.

Mozesz powigkszad, rozciagad i przesuwac obraz na ekranie, aby
wyswietli¢ zadane elementy, takie jak brakujace napisy czy
przewijane banery tekstowe. Kiedy ustawisz prawidtowy format
obrazu dla okreslonego zrddta, np. dla podfaczonej konsoli do
gier, mozesz przywrdci¢ to ustawienie, gdy bedziesz nastepnym
razem uzywac tej samej konsoli. Telewizor zapamietuje ostatnie
ustawienie okreslone dla kazdego potaczenia.

Aby recznie zmieni¢ format obrazu. ..

1 - Nacisnij przycisk &8 (Format obrazu).

2 - Naciénij przycisk == Zaawansowane, jesli jako pierwsze sa
wyswietlane ustawienia Podstawowe.

3 - Uzyj opcji Przesun, Powiekszenie lub Rozciagnij, aby
dostosowac obraz. Mozesz tez klikna¢ opcje Ostatnie
ustawienie, aby wybra¢ wczesniej zachowany format. Kliknij
opcje Cofnij, aby przywrdci¢ ustawienie, ktdre byto aktywne po
otwarciu ekranu Format obrazu.

4 - Telewizor zachowuje ustawienia po nacisnieciu przycisku
== Podstawowe |ub po naciénigciu przycisku o BACK w celu
zamkniecia menu.

* Przesun — kliknij strzatki, aby przesuna¢ obraz. Przesuwanie
obrazu jest mozliwe tylko po jego powigkszeniu.

* Powiekszenie — kliknij strzatki, aby powigkszy¢.

* Rozciagnij — Kliknij strzatki, aby rozciagnac obraz w pionie lub
w poziomie.

* Ostatnie ustawienie — kliknij, aby przywrdci¢ ostatnie



ustawienie okreslone dla danego pofaczenia (zrédta).

* Cofnij — kliknij, aby przywrdci¢ pierwotny format obrazu.

* Format macierzysty — wyswietla format macierzysty obrazu.
Jest to format pikseli 1:1. Tryb zaawansowany w przypadku
wejscia HD lub komputerowego.

Telegazeta / teletekst

Strony teletekstu

Aby otworzy¢ telegazete / teletekst podczas ogladania kanatéw
telewizyjnych, nacisnij przycisk TEXT.
Aby zamkna¢ Teletekst, nacisnij ponownie przycisk TEXT.

Wybor strony teletekstu
Aby wybrac strone. . .

1 - WprowadZ numer strony za pomoca przyciskdw
numerycznych.

2 - Uzyj przyciskdw strzatek do poruszania sie po ekranie.

3 - Nacisnij kolorowy przycisk, aby wybra¢ oznaczony kolorem
temat na dole ekranu.

Podstrony teletekstu

Pod numerem strony teletekstu moze kry¢ sie kilka podstron.
Numery podstron sa wy$wietlane na pasku obok numeru
gléwnej strony.

Aby wybra¢ podstrone, naciénij przycisk < lub p.

Strony tematow teletekstu

Niektdrzy nadawcy oferuja funkcje tematdw teletekstu.
Aby otworzy¢ strony tematdw teletekstu w ramach teletekstu,
nacisnij przycisk == OPTIONS i wybierz opcje Przeglad T.O.P.

Ulubione strony

Telewizor tworzy liste ostatnich 10 stron teletekstu, jakie
otwarto. Mozna fatwo je ponownie otworzy¢ w kolumnie
Ulubione strony teletekstu.

1 - W trybie teletekstu wybierz gwiazdke w lewym gdrnym rogu
ekranu, aby wyswietli¢ kolumne z ulubionymi stronami.

2 - Naciénij przycisk W (w ddt) lub A (w gdre), aby wybrac
numer strony, a nastepnie naciénij przycisk OK, aby otworzy¢
strone.

Zawarto$¢ listy mozna usuna¢ za pomoca opdji Usun ulubione
strony.

Wyszukiwanie w teletekscie

Mozna wybraé stowo i wyszukaé wszystkie jego wystapienia w
teletekscie.

1 - Otwdrz strone teletekstu i nacisnij przycisk OK.

2 - Wybierz stowo lub liczbe za pomoca przyciskdw strzatek.
3 - Nastepnie ponownie naciénij przycisk OK, aby przej$¢
natychmiast do nastepnego wystapienia tego stowa lub liczby.
4 - Naciénij ponownie przycisk OK, aby przej$¢ do kolejnego
wystapienia.

5 - Aby zakonczy¢ wyszukiwanie, naciskaj przycisk A (w gore),

a4

az nie bedzie wybrany Zaden element.

Teletekst z podtaczonego urzadzenia

Niektdre urzadzenia, ktére odbieraja kanaty telewizyjne, moga
réwniez udostepniad teletekst.
Aby otworzy¢ teletekst z podiaczonego urzadzenia. . .

1 - Nacisnij przycisk @8 SOURCES wybierz urzadzenie i
naciénij przycisk OK.

2 - Podczas ogladania kanatu telewizyjnego nacisnij przycisk

== OPTIONS, wybierz opcje Pokaz przyciski urzadzenia i
wybierz przycisk B3 oraz nacisnij przycisk OK.

3 - Naciénij przycisk o BACK, aby ukry¢ przyciski urzadzenia.

4 - Aby zamkna¢ teletekst, naciénij ponownie przycisk <= BACK.

Teletekst cyfrowy (dot. tylko Wielkiej Brytanii)

Niektdrzy nadawcy telewizji cyfrowej oferuja na swoich kanatach
cyfrowych dedykowane ustugi teletekstu cyfrowego lub telewizji
interaktywnej. Ustugi te wykorzystuja normalne strony teletekstu,
po ktérych uzytkownik porusza si¢ za pomoca przyciskdw
numerycznych, kolorowych przyciskdw i przyciskéw strzatek.

Aby zamkna( teletekst cyfrowy, naciénij przycisk <= BACK.

Opcje teletekstu

W trybie telegazety / teletekstu naciénij przycisk == OPTIONS,
aby wybra¢ jedna z nastepujacych opdji. ..

* Zatrzymywanie strony

Zatrzymywanie automatycznego przegladania podstron
telegazety.

* Podwoijny obraz / petny ekran

Wyswietlanie kanatu telewizyjnego i teletekstu obok siebie.

* Przeglad T.O.P.

Otwieranie tematdéw teletekstu.

* Powiekszanie

Powiekszanie strony teletekstu, aby zwigkszy¢ wygode czytania.
* Ujawnianie

Pokazywanie ukrytych na stronie informagji.

* Przegladanie podstron

Przegladanie podstron, jedli sa dostepne

* Jezyk

Wiaczanie zestawu znakdw potrzebnych do poprawnego
wyswietlania teletekstu.

* Teletekst 2.5

Wiaczanie funkgcji Teletekst 2.5 oferujacej lepsze kolory i lepsza
grafike.

Konfiguracja teletekstu

Jezyk teletekstu

Niektdrzy nadawcy telewizji cyfrowej udostepniaja kilka jezykdw
teletekstu.
Aby ustawi¢ podstawowy i dodatkowy jezyk teletekstu. . .

1 - Naciénij przycisk ¥, a nastepnie naciénij przycisk < (w
lewo) Konfiguracja.



2 - Kliknij kolejno opcje Ustawienia ogélne > Jezyki, a nastepnie
kliknij opcje Gtéwna telegazeta lub Dodatkowa telegazeta.

3 - Kliknij preferowane jezyki teletekstu.

4 - Naciénij przycisk = BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Teletekst 2.5

Jesli jest dostepny, Teletekst 2.5 oferuje lepsze kolory i lepsza
grafike. Teletekst 2.5 jest standardowym ustawieniem
fabrycznym.

Aby wylaczy¢ Teletekst 2.5...

1 - Naciénij przycisk TEXT.

2 - Podczas wyswietlenia telegazety / teletekstu na ekranie
naciénij przycisk == OPTIONS.

3 - Kliknij kolejno opcje Teletekst 2.5 > Wytacz.

4 - Nacisnij przycisk = BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Napisy i jezyki

Napisy dialogowe

Whaczanie
Aby wilaczy¢ napisy, nacisnij przycisk SUBTITLE.

Dla napiséw sa dostepne opcje Whacz, Wylacz oraz Wihacz., gdy
wyciszony.

Aby automatycznie wyswietli¢ napisy, kiedy program telewizyjny
nie jest nadawany w jezyku ustawionym w telewizorze, wybierz
opcje Automat. To ustawienie umozliwia takze automatyczne
wyswietlanie napiséw po wyciszeniu dzwieku.

Ustawienia jezyka

W przypadku kanatéw cyfrowych czesto dostepnych jest kilka
wersji jezykowych napiséw. Mozna ustawi¢ preferowany gtéwny
oraz dodatkowy jezyk napiséw. Jesli dostepne sa napisy w
jednym z tych jezykdw, wybrane napisy zostana wyswietlone
przez telewizor.

Jedli Zadne preferowane jezyki napiséw nie sa dostepne, mozna
wybrac inny dostepny jezyk.

Aby ustawi¢ gtéwny i dodatkowy jezyk napisdw...

1 - Naci$nij przycisk £, a nastepnie naciénij przycisk € (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij opcje Ustawienia ogdlne, a nastepnie kliknij kolejno
opcje Jezyki >Gtoéwne napisy lub Dodatkowe napisy.

3 - Kliknij zadany jezyk.

4 - Nacisnij przycisk += BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Aby wybrac jezyk napiséw, kiedy zaden preferowany jezyk nie
jest dostepny...

1 - Naciénij przycisk == OPTIONS.
2 - Kliknij opcje Jezyk napiséw, a nastepnie kliknij jezyk, ktory
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chcesz ustawi¢ tymczasowo.

Napisy z teletekstu

Jesli dostrojono kanat analogowy, nalezy recznie udostepnic¢
napisy dla kazdego kanatu.

1 - Ustaw kanat i naciénij przycisk TEXT, aby otworzy(¢ teletekst.
2 - Wprowadz numer strony napiséw (zwykle 888).
3 - Nacisnij przycisk TEXT ponownie, aby zamknac¢ teletekst.

Jesli podczas ogladania danego kanatu analogowego zostanie
wybrana opcja Wiacz w menu napisdw, zostana wyséwietlone
napisy (o ile beda dostepne).

Aby sprawdzi¢, czy kanat jest analogowy czy cyfrowy, wybierz
ten kanat i otwdrz pozycje Informacje o kanale w menu ==
OPTIONS.

Jezyki Sciezki dzwigkowej

Ustawienia jezyka

Cyfrowe kanaty telewizyjne moga nadawac programy z
dodatkowymi jezykami éciezki dzwigkowe]. Mozna ustawic¢
preferowany gtéwny oraz dodatkowy jezyk $ciezki dzwigkowe].
Jedli dostepny jest dzwiek w jednym z tych jezykdw, zostana
ustawiony przez telewizor.

Jedli Zadne preferowane jezyki éciezki dzwigkowej nie sa
dostepne, mozna wybra¢ inny dostepny jezyk.

Aby ustawi¢ gtdwny i dodatkowy jezyk Sciezki dzwigkowe. ..

1 - Naciénij przycisk £, a nastepnie naciénij przycisk € (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij opcje Ustawienia ogdlne, a nastepnie kliknij kolejno
opcje Jezyki > Gtowny dzwiegk lub Dodatkowy dzwiek.

3 - Kliknij zadany jezyk.

4 - Nacisnij przycisk = BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Aby wybra¢ jezyk Sciezki dzwiekowej, kiedy zaden preferowany
jezyk nie jest dostepny...

1 - Naciénij przycisk == OPTIONS.

2 - Kliknij opcje Jezyk dzwigku, a nastepnie kliknij jezyk dzwieku,
ktdry chcesz ustawi¢ tymczasowo.

Oryginalny jezyk

Jesdli kanat cyfrowy nadaje takze oryginalny jezyk programu lub
filmu, mozna skonfigurowac telewizor tak, aby automatycznie
wybierat ten jezyk Sciezki dzwigkowe;.

Aby telewizor automatycznie przefaczat sie na oryginalny jezyk
Sciezki dzwiekowej. ..

1 - Naciénij przycisk %, a nastepnie naciénij przycisk < (w
lewo) Konfiguracja.



2 - Kliknij opcje Ustawienia ogdlne, a nastepnie kliknij kolejno
opdje Jezyki > Oryginalny jezyk.

3 - Kliknij opcje Wiacz, aby ogladac film z dubbingiem w
oryginalnym jezyku.

4 - Nacisnij przycisk = BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Jezyk menu

Aby zmieni¢ jezyk menu i komunikatdw telewizora. ..

1 - Naciénij przycisk ¥, a nastepnie naciénij przycisk € (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij opcje Ustawienia ogdlne, a nastepnie kliknij kolejno
opdje Jezyk > Jezyk menu.

3 - Kliknij zadany jezyk.

4 - Naciénij przycisk = BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Telewizor interaktywny

Informacje o telewizji interaktywnej

W nastgpstwie pojawienia sig telewizji interaktywnej czes¢
nadawcdw telewizji cyfrowej zaczeta faczy¢ normalne programy
telewizyjne ze stronami informacyjnymi oraz stronami z zakresu
rozrywki. Na niektdrych stronach mozna odpowiadac lub
gtosowag, robi¢ zakupy przez Internet lub ptaci¢ za programy na
Zadanie (VOD).

HbbTV, MHEG, . ..

Nadawcy korzystaja z réznych systemdw telewizji interaktywne;:
HbbTV (telewizja hybrydowa - Hybrid Broadcast Broadband)
lub iTV (telewizja interaktywna - MHEG). Telewizja interaktywna
jest tez nazywana cyfrowym teletekstem lub czerwonym
przyciskiem. Jednak kazdy z tych systemdw jest inny.

Wiecej informacji mozna uzyskac na stronach internetowych
nadawcow.

Co jest potrzebne

Telewizja interaktywna jest dostepna wylacznie na kanatach
telewizji cyfrowej. Aby w petni wykorzysta¢ mozliwosci telewizji
interaktywnej, telewizor musi mie¢ dostep do szybkiego
(szerokopasmowego) Intermetu.

HbbTV

Jesli kanat telewizyjny oferuje strony HbbTV, w celu ich
wyswietlenia nalezy najpierw wiaczy¢ funkcje HbbTV w
ustawieniach telewizora.

1 - Naciénij przycisk &¢, a nastepnie naciénij przycisk < (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij opcje Ustawienia ogdlne, a nastepnie HbbTV.
3 - Kliknij opcje Wtacz.
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4 - Naciénij przycisk 2 BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Jesdli chcesz wytaczy¢ dostep do stron HbbTV na danym kanale,
mozesz zablokowac strony HbbTV tylko dla tego kanatu.

1 - Ustaw kanat, dla ktérego chcesz zablokowa¢ strony HbbTV.
2 - Naciénij przycisk == OPTIONS, a nastepnie kliknij opcje
HbbTV na tym kanale.

3 - Kliknij opcje Wiytacz.

Korzystanie z telewizji interaktywnej

Otwieranie stron telewizji interaktywnej

Wigkszoé¢ kanatéw, w przypadku ktdrych oferowane sa ustugi
telewizji HbbTV lub iTV, zacheca do nacisniecia kolorowego
przycisku == (czerwony) lub przycisku OK w celu otwarcia ich
programu interaktywnego.

Poruszanie sig po stronach telewizji interaktywnej

Aby poruszac sie po stronach telewizji interaktywnej, uzyj
przyciskow strzatek, kolorowych przyciskéw, przyciskdow
numerycznych i przycisku 4= BACK.

Aby ogladac¢ filmy na stronach telewizji interaktywnej, uzyj
przyciskéw P (odtwarzanie), Il (wstrzymanie odtwarzania) i B
(zatrzymanie).

Teletekst cyfrowy (dot. tylko Wielkiej Brytanii)

Aby otworzy¢ teletekst cyfrowy, naciénij przycisk TEXT. Aby go
zamknaé, naciénij przycisk += BACK.

Zamykanie stron telewizji interaktywnej

Na wigkszosci stron iTV jest widoczna informacja o przyciskuy,
ktdry umozliwia zamkniecie strony.

Aby wymusi¢ zamknigcie strony iTV, zmieh kanat telewizyjny na
nastepny i nacisnij przycisk «= BACK.

13.2
Przewodnik telewizyjny

Co jest potrzebne

Za pomoca przewodnika telewizyjnego mozna wyswietli¢ liste
aktualnie nadawanych i zaplanowanych programow
telewizyjnych. W zaleznosci od zrddta informacji (danych)
przewodnika telewizyjnego wydwietlane sa kanaty analogowe |
cyfrowe lub tylko kanaty cyfrowe. Nie wszystkie kanaty oferuja
dane przewodnika telewizyjnego.

Telewizor moze gromadzi¢ informacje przewodnika
telewizyjnego dotyczace kanatéw zainstalowanych w telewizorze.
Nie moze gromadzi¢ informacji przewodnika telewizyjnego
dotyczacych kanatéw ogladanych z odbiornika lub dekodera
cyfrowego.



Dane przewodnika TV

Przewodnik telewizyjny odbiera informacje (dane) od nadawcdw
lub z Internetu. Informacje przewodnika telewizyjnego moga nie
by¢ dostepne w przypadku niektérych regiondw i kanatdw.
Telewizor moze gromadzi¢ informacje przewodnika
telewizyjnego dotyczace kanatéw zainstalowanych w telewizorze.
Nie moze gromadzi¢ informacji przewodnika telewizyjnego
dotyczacych kanatéw ogladanych z odbiornika lub dekodera
cyfrowego.

Do odbierania informacji w telewizorze fabrycznie jest ustawiona
opcja Od nadawcy.

Jesli informacje przewodnika telewizyjnego pochodza z Intemetu,
przewodnik telewizyjny, oprécz kanatdw cyfrowych, wyswietla
kanaty analogowe. W menu przewodnika telewizyjnego aktualnie
ogladany kanat jest wyswietlany w matym oknie.

Przez Internet

Jesli telewizor jest podtaczony do Internetu, mozna go
skonfigurowac tak, aby odbierat informacje przewodnika
telewizyjnego z Internetu.

Aby skonfigurowac informacje przewodnika telewizyjnego...

1 - Naciénij przycisk &¢, a nastepnie naciénij przycisk < (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij kolejno opcje Ustawienia ogélne > Przewodnik
telewizyjny, a nastgpnie kliknij opcje Z Internetu.

3 - Nacisnij przycisk o BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Brakujace nagrania

Gdy wydaje sig, ze pewne nagrania zniknety z listy nagran, byc
moze zmienity sie informacje (dane) w przewodniku
telewizyjnym. Nagrania dokonane przy ustawieniu Od nadawcy
staja sie niewidoczne na lidcie, jedli uzytkownik zmieni ustawienie
na Z Intemetu lub odwrotnie. By¢ moze telewizor
automatycznie przetaczyt sie na ustawienie Z Internetu.

Aby okreslone nagrania byty dostepne na lidcie nagran, wiacz
ustawienie, ktére byto wybrane podczas dokonania nagrania.

Korzystanie z przewodnika telewizyjnego

Otwieranie przewodnika telewizyjnego

Aby otworzy¢ przewodnik telewizyjny, nacisnij przycisk = TV
GUIDE

Ponownie naciénij przycisk == TV GUIDE, aby zamkna¢
przewodnik.

Przy pierwszym otwarciu przewodnika telewizyjnego telewizor
przeszukuje wszystkie kanaty telewizyjne pod katem informacji
do przewodnika. Moze to zaja¢ kilka minut. Dane te zostaja
zapisane w telewizorze.
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Wybieranie programu

Przetaczanie na program

Z poziomu przewodnika telewizyjnego mozna przetaczy¢ sie na
aktualnie nadawany program.

Kliknij nazwe programu, aby go wybrac.

Przejdz w prawo, aby wyswietli¢ programy zaplanowane na
pdzniejsza czes¢ dnia.

Aby przetaczy¢ sie na program (kanat), wybierz program i naciénij
przycisk OK.

Wyswietlanie szczegotdw programu

Aby wyswietli¢ szczegdtowe informacje o wybranym programie,
nacisnij przycisk @ INFO.

Zmiana dnia

Przewodnik telewizyjny moze wy$wietla¢ zaplanowane programy
na nadchodzace dni (maksymalnie 8 dni).

Jesli dane przewodnika telewizyjnego pochodza od nadawcy,
mozna nacisna¢ przycisk 228 +, aby wyswietli¢ harmonogram dla
jednego z nastepnych dni. Naciénij przycisk 28 -, aby wrdci¢ do
poprzedniego dnia.

Mozesz takze nacisnaé kolorowy przycisk == Dzien i wybraé
zadany dzien.

Ustawianie przypomnienia

Mozna ustawiaé przypomnienia 0 rozpoczeciu programu przy
uzyciu komunikatu ekranowego.

Aby ustawi¢ przypomnienie, wybierz program w przewodniku
telewizyjnym i nacisnij kolorowy przycisk e= Ustaw
przypomnienie. Program zostanie oznaczony symbolem zegara
(0}

Aby anulowac przypomnienie, nacinij przycisk == Usun
przypomnienie.

Aby wysdwietli¢ liste wszystkich ustawionych przypomnier,
nacisnij przycisk == OPTIONS i kliknij opcje Zaplanowane
przypomnienia.

Szukaj wg gatunku

Jesli dostepne sa informacje, mozna wyszukiwaé zaplanowane
programy wedtug gatunku, takiego jak filmy lub sport.

Aby wyszukaé programy wedtug gatunku, naciénij przycisk ==
OPTIONS i kliknij opcje Szukaj wg gatunku.

Wybierz gatunek i naciénij przycisk OK. Zostanie wyswietlona
lista znalezionych programdw.



Nagrania

Korzystajac z menu przewodnika telewizyjnego, mozna
natychmiast rozpocza¢ nagrywanie lub zaplanowa¢ nagrywanie
programu telewizyjnego. Aby zapisa¢ nagrania, podfacz dysk
twardy USB do telewizora.

Aby uzyska¢ wiecej informacji na temat nagrywania, naciénij
kolorowy przycisk == Stowa kluczowe i wyszukaj temat
Nagrywanie.
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Zrodia

141
Przefaczanie na urzadzenie

Korzystajac z listy zrédet, mozesz przetaczy¢ sie na podiaczone
urzadzenie i oglada¢ program z tego urzadzenia.

Aby przetaczy¢ sie na podtaczone urzadzenie. ..

1 - Naciénij przycisk =8 SOURCES, aby otworzy¢ menu Zrédfa.
2 - Kliknij ikone podfaczonego urzadzenia. Telewizor wyswietli
program z urzadzenia.

3 - Nacisnij przycisk o BACK, aby wrdci¢ do ogladania
telewizji.

Aby zamkna¢ menu Zrédha bez przetaczania sie na podfaczone
urzadzenie, naci$nij ponownie przycisk = SOURCES.

14.2
Wykrywanie urzadzenia

Po podtaczeniu nowego urzadzenia telewizor rozpoznaje je i
umozliwia przypisanie typu urzadzenia jako ikony nowego
urzadzenia. W przypadku podfaczenia urzadzenia za pomoca
ztacza HDMI CEC urzadzenie otrzymuje taka ikone
automatycznie.

Aby zmieni¢ ikone przypisang do podtaczonego urzadzenia,
naciénij kolorowy przycisk == Zmien typ i wybierz typ pasujacy
do podtaczonego urzadzenia.

Jesli nazwa nie pasuje do urzadzenia lub chcesz uzy¢ wiasne;
nazwy, nacisnij przycisk == Zmien nazwe. Uzy] klawiatury pilota,
aby wprowadzi¢ nowa nazwe.

Odpowiedni typ urzadzenia pomaga korzysta¢ z urzadzenia. Typ
urzadzenia okre$la format obrazu i dzwieku, wartosci
rozdzielczoéci, okrelone ustawienia lub pozycje w menu Zrédfa.

Po podtaczeniu nowego urzadzenia do telewizora jego ikona
zostaje umieszczona na poczatku menu Zrédta.

Oryginalna nazwa i ikona

Aby przywrdci¢ oryginalng nazwe i ikong typu urzadzenia,
nacisnij przycisk == OPTIONS i kliknij opcje Oryginalna nazwa i
ikona.

Skanowanie potaczen

Aby ponownie przeskanowaé wszystkie potaczenia telewizora i
zaktualizowa¢ menu Zrédia, naciénij przycisk == OPTIONS i
kliknij opcje Skanuj potaczenia.

49

14.3
Odtwarzanie jednym przyciskiem

Kiedy telewizor dziafa w trybie gotowosci, mozna wiaczyc
odtwarzacz ptyt za pomoca pilota telewizora.

Play

Aby wiaczy¢ jednoczednie odtwarzacz i telewizor, gdy urzadzenia
te dziafaja w trybie gotowosci, oraz natychmiast rozpoczac
odtwarzanie ptyty, naciénij przycisk B (odtwarzanie) na pilocie
telewizora.

Urzadzenie musi by¢ podifaczone za pomoca przewodu HDMI, a
funkcja HDMI CEC musi by¢ wiaczona dla telewizora i
urzadzenia.



3D

151
Co jest potrzebne

Telewizor wykorzystuje technologie Active 3D. Umozliwia
ogladanie programdw i filmdw 3D w petnej rozdzielczosci High
Definition.

Aby ogladac obraz 3D, nalezy wykona¢ jedna z nastepujacych
czynnosci. ..

» wiaczenie kanatu telewizyjnego, na ktérym nadawane sa
programy 3D;

* wypozyczenie filmu 3D z internetowego sklepu z filmami;

* odtworzenie filmu w 3D z ptyty Blu-ray 3D, urzadzenia USB
lub komputera.

Ponadto, aby oglada¢ obraz 3D na tym telewizorze, potrzebne
sa jedne z ponizszych okularéw Philips Active 3D... . .

* PTA507
* PTA508
* PTA509
* PTA517
* PTA518
* PTA519

Wszystkie rodzaje okulardw sa sprzedawane oddzielnie. Okulary
Active 3D innych marek moga nie by¢ obstugiwane.

15.2

Okulary 3D

PTA509

Przeglad

.:; n

[\

1- O (wytacznik)

2 - Player 1/2 (wybdr gracza 1 lub 2)
3 - Soczewka odbiornika

4 - Komora baterii

5 - Wskaznik LED

Podczas rozpakowywania okularéw 3D nalezy usuna¢ takze maty
kawatek folii z komory baterii.
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Wrhaczanie i wylaczanie
Aby wiaczy¢ okulary 3D, nacisnij przycisk O.

Okulary potrzebuja kilku sekund na dostosowanie sie do sygnatu
3D z nadajnika 3D w telewizorze. Podczas pierwszego uzycia
moze to potrwac do 15 sekund.

Poziom natadowania baterii

Poziom nafadowania baterii mozna sprawdzi¢ po wiaczeniu
okularéw 3D.

* Jesdli wskaznik LED miga na zielono, oznacza to, ze okularéw
mozna uzywac przez co najmniej 4 godziny.

* Jedli wskaznik LED miga na pomarahczowo, oznacza to, ze
okularéw mozna uzywac przez co najmniej 2 godziny (ale nie
dtuzej niz 4 godziny).

* Jesli wskaznik LED miga na czerwono, oznacza to, ze bateria
jest na wyczerpaniu i i ze okulardw mozna uzywac przez maks. 2
godziny.

Whylaczanie

Aby wylaczy¢ okulary 3D, nacisnij przycisk ®. Wskaznik LED
zamiga 4 razy na czerwono. Jesli okulary 3D nie odbiora sygnatu
3D w ciagu 2 minut, wyfacza sie automatycznie.

Nadajnik 3D

Upewnij sig, ze soczewka odbiornika posrodku okularéw moze
odbierac sygnat 3D.

Nalezy rowniez odsunaé wszelkie przedmioty od nadajnika 3D w
telewizorze.

Granie, gra na podzielonym ekranie

Tych okularéw mozna uzywad do grania w gry na podzielonym
ekranie. Dwdch graczy moze uzywac tego samego telewizora,
ale oglada¢ dwa rézne ekrany podczas gry.

Aby wybrac¢ ekran gracza 1 lub 2, wiacz okulary, a nastepnie
nacisnij przycisk Player 1/2.

* Jesli wskaznik LED $wieci ciaggtym, pomarafczowym $wiattem
przez 2 sekundy, oznacza to, ze okulary sa ustawione na
ogladanie ekranu gracza 1.

* Jesli wskaznik LED miga na pomaraiczowo, oznacza to, ze
okulary sg ustawione na ogladanie ekranu gracza 2.

Aby uzyska¢ wiecej informacji, nacisnij kolorowy przycisk e
Stowa kluczowe i wyszukaj temat Granie na podzielonym
ekranie.



Wymiana baterii

Aby wymieni¢ baterie, naciénij maty zaczep na pokrywce komory
baterii i przesun pokrywke w gdre w celu otwarcia komory. Typ
baterii to CR2032 (3 V). Po dokonaniu wymiany powinna by¢
widoczna strona baterii oznaczona symbolem ,,+". Zatdz
ponownie pokrywke i przesun ja w ddt, az ustyszysz kliknigcie.

Ostrzezenie

Nieprawidtowe wiozenie baterii lub akumulatora stwarza
niebezpieczenstwo wybuchu. Baterie i akumulatory nalezy
wymieniac tylko na egzemplarze tego samego typu (identyczne
jak obecne lub takie same innego producenta).

Niebezpieczenstwo

* Nie potykaj baterii. Istnieje ryzyko poparzenia chemicznego.
* Ten produkt zawiera baterie pastylkowa. Jedli zostanie ona
potknieta, w ciggu 2 godzin moze spowodowaé powazne
oparzenia wewnetrzne i doprowadzi¢ do $mierci.

* Przechowuj nowe i zuzyte baterie poza zasiggiem dzieci.

* Jesli nie mozna bezpiecznie zamknaé komory baterii, przestan
uzywac produktu i przechowuj go poza zasiegiem dzieci.

* Jesli sadzisz, ze baterie mogty zosta¢ potknigte lub w inny
sposéb znalazly sie w organizmie, natychmiast zgto$ sig¢ do
lekarza.

PTA519

Przeglad

w

1 - Wytacznik — wybdr gracza 1 lub 2
2 - Soczewka odbiornika
3 - Komora baterii

Podczas rozpakowywania okularéw 3D nalezy usuna¢ takze maty
kawatek folii z komory baterii.
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Wrhaczanie i wylaczanie
Aby wiaczy¢ okulary 3D, nacisnij przycisk O.

Okulary potrzebuja kilku sekund na dostosowanie sie do sygnatu
3D z nadajnika 3D w telewizorze. Podczas pierwszego uzycia
moze to potrwac do 15 sekund.

Poziom natadowania baterii

Poziom nafadowania baterii mozna sprawdzi¢ po wiaczeniu
okularéw 3D.

* Jesdli wskaznik LED miga na zielono, oznacza to, ze okularéw
mozna uzywac przez co najmniej 4 godziny.

* Jedli wskaznik LED miga na pomarahczowo, oznacza to, ze
okularéw mozna uzywac przez mniej niz 4 godziny.

* Jesli wskaznik LED miga na czerwono, oznacza to, ze bateria
jest na wyczerpaniu i i ze okulardw mozna uzywaé przez maks. 2
godziny.

Whytaczanie

Aby wylaczy¢ okulary 3D, nacisnij przycisk ® i przytrzymaj go
przez 2 sekundy. Wskaznik LED zamiga 4 razy na czerwono. Jesli
okulary 3D nie odbiora sygnatu 3D w ciagu 2 minut, wyfacza sie
automatycznie.

Nadajnik 3D

Upewnij sig, ze soczewka odbiornika posrodku okularéw moze
odbiera¢ sygnat 3D. Nalezy réwniez odsunaé wszelkie
przedmioty od nadajnika 3D w telewizorze.

1 - Nadajnik 3D w telewizorze
2 - Odbiornik 3D w okularach 3D

Granie, gra na podzielonym ekranie

Tych okulardw mozna uzywaé do grania w gry na podzielonym
ekranie. Dwéch graczy moze uzywac tego samego telewizora,
ale ogladac¢ dwa rézne ekrany podczas gry.

Aby wybra¢ ekran gracza 1 lub 2, wiacz okulary, a nastepnie
naciénij ponownie przycisk w celu wybrania gracza 1 lub gracza
2.

* Jesli wskaznik LED $wieci ciggtym, zielonym Swiattem przez 1,5
sekundy, oznacza to, ze okulary sa ustawione na ogladanie
ekranu gracza 1.

* Jesli wskaznik LED miga na zielono, oznacza to, ze okulary sa
ustawione na ogladanie ekranu gracza 2.

Aby uzyskac wiecej informacji, naciénij kolorowy przycisk e

Stowa kluczowe i wyszukaj temat Granie na podzielonym
ekranie.



Wymiana baterii
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Aby wymieni¢ baterig, obré¢ w lewo matg pokrywke w celu
otwarcia komory. Typ baterii to CR2032 (3 V). Po dokonaniu
wymiany powinna by¢ widoczna strona baterii oznaczona

symbolem ,,+". Zatéz ponownie pokrywke i obré¢ ja w prawo
az do zamkniecia.

Ostrzezenie

Nieprawidtowe wiozenie baterii lub akumulatora stwarza
niebezpieczenstwo wybuchu. Baterie i akumulatory nalezy
wymienia¢ tylko na egzemplarze tego samego typu (identyczne
jak obecne lub takie same innego producenta).

Niebezpieczenstwo

* Nie potykaj baterii. Istnieje ryzyko poparzenia chemicznego.
* Ten produkt zawiera baterie pastylkowa. Jesli zostanie ona
pofknieta, w ciagu 2 godzin moze spowodowac powazne
oparzenia wewnetrzne i doprowadzi¢ do Smierci.

* Przechowuj nowe i zuzyte baterie poza zasiggiem dzieci.

* Jesli nie mozna bezpiecznie zamknaé komory baterii, przestan
uzywac produktu i przechowuj go poza zasiegiem dzieci.

* Jesli sadzisz, ze baterie mogty zosta¢ potknigte lub w inny
sposéb znalazly sie w organizmie, natychmiast zgto$ sie do
lekarza.

15.3

Ogladanie obrazu 3D

Rozpoczecie ogladania obrazu 3D

Zatéz okulary 3D, gdy telewizor przetaczy sie w tryb 3D lub gdy
pojawi sie powiadomienie, ze tryb 3D jest dostepny.

Jesli telewizor nie wykryje sygnatu 3D (brakuje oznaczenia
sygnatu 3D), program 3D jest wySwietlany na ekranie jako
podwdijny obraz. Nalezy wdwczas recznie przefaczy¢ telewizor
na obraz 3D.

Aby recznie przefaczy¢ telewizor na obraz 3D...

1 - Nacisnij przycisk wem 3D.

2 - Kliknij odpowiednie ustawienie, aby uzyska¢ poprawny obraz
3D. Mozesz wybrac¢ ustawienie Obok siebie, Obok siebie (na
odwrot), Gora/dot lub Goéra/dét (na odwrdt).

Aby przerwac ogladanie obrazu 3D...

1 - Naci$nij przycisk wem 3D.
2 - Kliknij opcje 2D.
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Tryb 3D zostanie przefaczony w tryb 2D po przetaczeniu na inny
kanat lub na podtaczone urzadzenie.

Automatyczne przetaczanie

Po pierwszym wykryciu sygnatu 3D mozna ustawi¢ preferencje
dotyczace wiaczania trybu 3D w przysztosci. Ustawienie to
mozna zmieni¢ w pdzniejszym momencie w menu Konfiguracja.

* Aby telewizor automatycznie przetaczat sie w tryb 3D, wybierz
opcje Automat.

* Aby najpierw otrzymywaé powiadomienie, wybierz opcje
Tylko powiadomienie.

* Aby nigdy nie przetaczac sie w tryb 3D, wybierz opcje Nigdy.

Aby zmieni¢ to ustawienie. ..

1 - Naciénij przycisk &¢, a nastepnie naciénij przycisk < (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij opcje 3D > Przefacz w tryb 3D i kliknij opcje
Automat., Tylko powiadomienie lub Nigdy.

3 - Nacisnij przycisk o BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Tworzenie obrazu 3D z obrazu 2D

Funkgja konwersji trybu 2D do 3D umozliwia ogladanie obrazu
3D niezaleznie od formatu sygnatu Zzrédtowego. Telewizor
tworzy sztuczny obraz 3D na podstawie sygnatu 2D.

Aby ogladac obraz 3D na podstawie sygnatu 2D...

1 - Nacis$nij przycisk wem 3D.
2 - Kliknij opcje Konwersja trybu 2D do 3D. Zatdz okulary 3D.

Aby wyfaczy¢. ..

1 - Naciénij przycisk mem 3D.
2 - Kliknij opcje 2D.
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Optymalne warunki ogladania
obrazu 3D

W celu zapewnienia optymalnych warunkéw ogladania obrazu
3D postepuj zgodnie z ponizszymi wskazdwkami:

» Ogladaj obraz z odlegtodci co najmniej 3-krotnie wiekszej niz
wysokos$¢ ekranu telewizora, jednak nie wigkszej niz 6 metrdéw.
* Unikaj odwietlenia fluorescencyjnego (np. $wietldwek TL lub
zaréwek energooszczednych dziatajacych w niskim zakresie
czestotliwosci) oraz bezposrednio padajacego $wiatta
sfonecznego, poniewaz moga one wptywaé na obnizenie jakosci
obrazu 3D.
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Pielegnacja okularéow 3D

* Nie uzywaj chemicznych srodkdw czyszczacych zawierajacych
alkohol, rozpuszczalnik, srodki powierzchniowo czynne, wosk,
benzyne, rozcienczalnik, Srodek odstraszajacy komary lub $rodki
smarne. Substancje te moga spowodowacé powstanie odbarwien
lub peknied.

* Nie narazaj okularéw 3D na bezposrednie dziatanie promieni
sfonecznych, ciepfa, ognia lub wody. Moze to spowodowac
uszkodzenie urzadzenia lub pozar.

* Nie upuszczaj, nie zginaj ani nie wywieraj nadmiernego nacisku
na soczewki okularéw 3D.

* Aby uniknaé porysowania soczewek, czys¢ je za pomoca
czystej, migkkiej szmatki (z mikrofibry lub bawetnianej flaneli).
Nigdy nie kieruj dyszy rozpylajacej Srodka czyszczacego
bezposrednio na okulary 3D. Grozi to uszkodzeniem uktaddw
elektronicznych urzadzenia (w okularach Active 3D).

* Nie uzywaj chemicznych $rodkdw czyszczacych zawierajacych
alkohol, rozpuszczalnik, srodki powierzchniowo czynne, wosk,
benzyng, rozcienczalnik, Srodek odstraszajacy komary lub $rodki
smarne. Substancje te moga spowodowac powstanie odbarwien
lub peknied.

15.6
Ostrzezenia dotyczace zdrowia

* Nie zaleca sie ogladania obrazu 3D przez dzieci w wieku
ponizej szesciu lat.

 Zalecamy, aby przed ogladaniem obrazu 3D (a takze
pulsujacych Zrddet Swiatta lub szybko zmieniajacych sie sekwendji
obrazéw) osoby z rozpoznana epilepsja lub innymi schorzeniami
nasilajacymi sie pod wptywem dziatania $wiatta zasiegnety porady
lekarza specjalisty.

* W przypadku wystapienia jakichkolwiek dolegliwosci nalezy
niezwtocznie zaprzesta¢ ogladania obrazu 3D i powstrzymac sie
od wykonywania potencjalnie niebezpiecznych czynnosci (np.
prowadzenia samochodu) do czasu catkowitego ustapienia
objawdw. W przypadku diugotrwatego utrzymywania sig
objawdw nie nalezy w przysztosci ogladac obrazu 3D bez
uprzedniego zasiegniecia porady lekarza specjalisty.

* Aby unikna¢ dolegliwosci takich, jak zawroty gtowy, bdl gtowy
czy dezorientacja przestrzenna, nie nalezy oglada¢ obrazu 3D
przez dtugi czas.

* Nie wolno uzywa¢ okulardw 3D w innym celu niz ogladanie
telewizji 3D.

* Jesli nosisz okulary korekeyjne lub soczewki kontaktowe,
zalkfadaj okulary 3D razem z tymi okularami lub soczewkami.

* Przechowuj okulary w miejscu niedostepnym dla matych dzieci,

aby nie dopusci¢ do potkniecia przez nie matych czgsci lub

baterii.

» Z opisanych wyzej wzgleddw dzieci nie powinny ogladac
obrazu 3D bez nadzoru rodzicéw. Nie zalecamy ogladania

obrazu 3D przez dzieci w wieku ponizej 6 lat, poniewaz ich
narzad wzroku nie jest jeszcze w peni rozwiniety.
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* Unikaj korzystania z okularéw 3D w przypadku infekgji oczu
lub innych chordb przenoszonych przez kontakt (takich, jak
zapalenie spojéwek, wszy itp.). Zacznij ponownie korzystac z
okularéw 3D dopiero po catkowitym wyleczeniu infekji.
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Multi View

16.1
Informacje o funkcji Multi View

Pasek zadah Multi View umozliwia tatwe przefaczanie miedzy
ostatnio uruchomionymi aplikacjami — telewizja, teletekst,
przewodnik telewizyjny, Chrome itp. Na przyktad mozna
przetaczyé bezposrednio z ogladanego kanatu telewizyjnego na
strong internetowa, ktdra zostata wczesniej otwarta w
przegladarce Google Chrome.

Ponadto dzieki funkgji Multi View mozna oglada¢ dwa kanaty
telewizyjne jednoczesnie. Jeden kanat telewizyjny na duzym
ekranie, a drugi kanat w matym oknie (obraz w obrazie).

W matym oknie nie jest odtwarzany dzwigk.

Ekran Multi View nie umozliwia wyswietlania obrazu w trybie 3D
ani Uttra HD. Funkcja Multi View jest niedostepna w przypadku
analogowych kanatéw telewizyjnych. Nie wszystkie aplikacje
obstuguja funkcje Multi View.

16.2
Pasek zadan

Pasek zadarh umozliwia przefaczanie miedzy ostatnio
uruchomionymi aplikacjami telewizora. Pasek zadar moze
pokazywac 6 ostatnio uzywanych aplikagji.

Aby przetacza¢ miedzy aplikacjami...

1 - Naciénij przycisk @3 MULTI VIEW. Pasek zadan zostanie
wyswietlony w dolnej czgsci ekranu i pokaze ikony ostatnio
otwartych aplikacji.

2 - Kliknij ikone aplikacji, ktérej potrzebujesz. Telewizor przefaczy
sie na te aplikacje.

16.3
Ogladanie dwoch kanatow
telewizyjnych

Dzieki funkgji Multi View mozna ogladaé dwa kanaty telewizyjne
jednoczesdnie. Drugi kanat telewizyjny jest wyswietlany w matym
oknie w prawej gdrmej czesci ekranu.

Aby oglada¢ dwa kanaty telewizyjne jednoczesnie. ..

1 - Naciénij przycisk @, aby ogladac kanat telewizyjny.

2 - Naciénij przycisk @3 MULTI VIEW. Pasek zadan zostanie
wysdwietlony w dolnej czesci ekranu.

3 - Kliknij opcje @J na ekranie. Ten sam kanat zostanie
wysdwietlony w matym oknie.

Aby ukry¢ mate okno, ponownie nacisnij przycisk aJ MULTI
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VIEW i kliknij opcje mJ na ekranie.

Jedli uzywasz jednego lub dwdch modutéw CAM do
dekodowania kanatéw (dwa moduty CAM z réznymi
uprawnieniami do wyswietlania), niektére kanaty moga nie by¢
wysdwietlane w matym oknie funkgji Multi View. Mozesz nie mie¢
uprawnien do dekodowania danego kanatu za pomoca tego
tunera. Funkcja Multi View nie wyswietla kanatéw z funkcji Pause
TV.

16.4
Zmiana przyporzadkowania
kanatow do ekranow

Kanaty mozna w razie potrzeby przyporzadkowaé odwrotnie do
dwdch ekrandw (tj. zamieni¢ je miejscami).
Aby zamieni¢ kanaty miejscami...

1 - Naciénij przycisk @3 MULTI VIEWV.
2 - Kliknij opcje £, aby zamieni¢ kanaty.

16.5
Teletekst i telewizja

Podczas przegladania teletekstu mozna oglada¢ kanat telewizyjny
w matym oknie funkgji Multi View.

Aby oglada¢ kanat telewizyjny podczas przegladania teletekstu...

1 - Naciénij przycisk @3 MULTI VIEW.

2 - Kliknij opcje mJ na ekranie. Ogladany kanat bedzie
wyswietlany w matym oknie.

3 - Naciskajac przycisk 28 + lub 88 —

Aby ukry¢ mate okno, ponownie nacisnij przycisk a3 MULTI
VIEW i kliknij opcje mJ na ekranie.



17

Gry

171
Co jest potrzebne

Telewizor pozwala gra¢ w gry pochodzace z ponizszych
Zrédet...

* Podtaczona konsola do gier

* Galeria aplikacji w menu Aplikacje

* Intermet dostepny w telewizorze

* Sklep Google Play (gry pobrane na telewizor)

W przypadku gier z Galerii aplikacji lub strony internetowej badz
pobranych ze sklepu Google Play telewizor musi mie¢ szybkie
(szerokopasmowe) pofaczenie z Internetem. Do grania w gry z
Intemetu jest potrzebny gamepad.

Aby uzyskac wiecej informacji na temat podtaczania do Internetu,
naciénij kolorowy przycisk == Stowa kluczowe i wyszukaj temat
Instalacja sieci.

17.2
Ustawienia gry

Przed uruchomieniem gry z konsoli, z jednej z aplikacji lub z
Internetu nalezy okredli¢ optymalne ustawienia telewizora do
grania. Zapewni to odpowiednia szybkos¢ i precyzje podczas
rozgrywki.

Jesli konsola do gier zostata dodana jako typ urzadzenia Gra w
menu Zrédta (na liscie potaczen), telewizor jest automatycznie
przetaczany na idealne ustawienie do grania. Jesli konsola zostata
ustawiona jako typ Odtwarzacz i przez wigkszos$¢ czasu jest
uzywana jako odtwarzacz ptyt, pozostaw

ustawienie Odtwarzacz.

Aby recznie okredli¢ idealne ustawienie telewizora. ..

1 - Naciénij przycisk &¢ i kliknij opcje Gra.

2 - Kliknij opcje Wihacz. Zostana okredlone idealne ustawienia do
grania.

3 - Naciénij przycisk o BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Gdy skonczysz gra¢, pamietaj, aby wybra¢ z powrotem
opcje Wytacz.

17.3
Granie w gry
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Z konsoli do gier

Telewizor pozwala gra¢ w gry z podiaczonej konsoli do gier.
Aby uruchomi¢ gre...

1 - Wiacz konsole do gier.

2 - Naciénij przycisk «3 SOURCES i kliknij konsole do gier lub
odpowiadajace jej tacze.

3 - Uruchom gre.

4 - Aby przerwal, nacisnij przycisk @ HOME i wybierz inng
czynnosd.

Aby uzyskac wiecej informacji na temat podtaczania konsoli do

gier, nacisnij przycisk == Stowa kluczowe i wyszukaj temat
Konsola do gier, podtaczanie.

Ze stron aplikacji

Telewizor umozliwia rédwniez granie w gry zainstalowane na
stronach aplikacji.

Aby uruchomic gre...

1 - Naciénij przycisk @ HOME, aby otworzy¢ menu gtéwne.
2 - Kliknij ikone *wm na gdrmym pasku, aby otworzy¢

karte Aplikacje.

3 - Na stronach aplikacji kliknij gre, w ktdra chcesz zagrac.

4 - Kliknij ikone gry, aby rozpoczaé granie. Uzyj gamepada do
tego celu.

5 - Aby przerwad, nacisnij przycisk  HOME i wybierz inna
czynnos¢.

Aby uzyskac wiecej informacji o podfaczaniu do Intemetu,

nacisnij przycisk == Stowa kluczowe i wyszukaj temat Sie,
potaczenie.

Przez Internet

Korzystajac z telewizora, mozna réwniez gra¢ w gry
bezposrednio w Internecie.

Aby uruchomic gre...

1 - Naciénij przycisk @ HOME, aby otworzy¢ menu gtdwne.
2 - Kliknij ikone *wm na gérmym pasku, aby otworzy¢

karte Aplikacje.

3 - Na stronach aplikacji kliknij przegladarke internetowa, np.
Google Chrome.

4 - Przejdz na strone internetowa, ktéra oferuje gry online.
5 - Kliknij ikone gry, aby rozpoczaé granie. Uzyj gamepada do
tego celu.

6 - Aby przerwad, naciénij przycisk @ HOME i wybierz inna
czynnosé.

Aby uzyskac wiecej informacji o podfaczaniu do Internetu,

naciénij przycisk == Stowa kluczowe i wyszukaj temat Sie¢,
potaczenie.
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Gamepady

Aby gra¢ na telewizorze w gry internetowe, mozna podtaczy¢
obstugiwanego gamepada bezprzewodowego. Telewizor
umozliwia obstuge dwdch gamepaddw podifaczonych
jednoczednie. Z gamepada mozna korzysta¢ natychmiast po
podfaczeniu.

Za pomoca gamepada mozna takze sterowac wskaznikiem.

Aby uzyskac wiecej informacji na temat podtaczania gamepada,
naciénij kolorowy przycisk == Stowa kluczowe i wyszukaj
temat Gamepad, podfaczanie.

17.5
Granie, gra na podzielonym
ekranie

Informacje o graniu na podzielonym ekranie

W przypadku rozgrywki dla dwdch graczy na podzielonym
ekranie mozna skonfigurowacd telewizor w taki sposdb, aby kazdy
ekran byt wyswietlany jako petny ekran. Kazdy gracz bedzie
widziat tylko jego cze$¢ gry na petnym ekranie. Do wyswietlania
obu ekrandw telewizor wykorzystuje technologie 3D.

Co jest potrzebne

Aby rozgrywad gre dla dwdch graczy na tym telewizorze,
potrzebne sg dwie pary okularéw Active 3D: Philips PTA507,
PTA508, PTA509, PTA517, PTA518 lub PTA519.

Ponadto konsola do gier musi by¢ podtaczona przez ztacze
HDMI.

Granie na podzielonym ekranie

Aby rozpoczal gre w trybie dwdch graczy...

1 - Nacisnij przycisk @ SOURCES i kliknij konsole do gier.

2 - Uruchom gre w konsoli do gier i wybierz tryb dwdch graczy.
Wybierz tryb wyswietlania obrazu na podzielonym ekranie.

3 - Na telewizorze naciénij przycisk X i kliknij opcje Gra.

4 - Kliknij opcje Podziel ekran, lewy/prawy lub Podziel ekran,
goral/dot w zaleznosci od formatu, w ktérym bedzie wyswietlana
gra na podzielonym ekranie. Zostana wyswietlone dwa petne
ekrany.

5 - Aby oglada¢ 2 rézne ekrany, nalezy zatozy¢ okulary 3D.

Aby przetacza¢ okulary w celu wyswietlenia ekranu gracza 1 lub
ekranu gracza 2, nacisnij przycisk wyboru gracza Player 1/2 na
okularach.

Wiaczanie i wytaczenie trybu podzielonego ekranu
Tryb podzielonego ekranu dla dwdch graczy umozliwia

przetaczanie miedzy widokiem podzielonego ekranu i widokiem
zespolonym, dzieki czemu mozliwe jest przegladanie menu gry
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oraz wynikdw uzyskanych w grze.
Aby przefaczac sie miedzy widokami, naciénij przycisk OK na
pilocie zdalnego sterowania telewizora.

Konczenie gry w trybie dwoch graczy

Aby wyfaczy¢ tryb podzielonego ekranu dla dwdch graczy,
nacisnij przycisk M i wybierz inna czynno$é.
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Filmy, zdjecia i muzyka

Z pofaczenia USB

Mozna przeglada¢ zdjecia lub odtwarza¢ muzyke i filmy z
podtaczone pamieci flash USB lub dysku twardego USB.

Gdy telewizor jest wiaczony, podtacz urzadzenie USB do
jednego ze ztaczy USB. Telewizor wykryje urzadzenie i wyswietli
liste znajdujacych sie w nim plikdw multimedialnych. Jesli lista
plikdw nie pojawi sie automatycznie, nacisnij

przycisk @3 SOURCES i kliknij opcje USB.

Mozesz wyszukac plik przy uzyciu pola wyszukiwania lub
przegladac pliki w strukturze folderéw na dysku.

Ponadto telewizor grupuje pliki multimedialne w zaleznosci od
ich typu (2B Filmy, & Zdjecia lub #J Muzyka). Kolorowe
przyciski i opcje w menu == OPTIONS sa w takim przypadku
przypisane do poszczegdinych rodzajow plikdw.

Aby przerwaé odtwarzanie filmdw, zdje¢ i muzyki, nacisnij
przycisk @ HOME i wybierz inna czynno$¢.
Ostrzezenie

Jesdli podejmiesz probe wstrzymania lub nagrania programu na
podtaczonym urzadzeniu USB, telewizor wyswietli monit o
sformatowanie urzadzenia USB. Takie formatowanie usunie
wszystkie dane znajdujace sie w urzadzeniu USB.

18.2

Z komputera lub urzadzenia NAS

Mozna przegladac zdjecia lub odtwarzaé muzyke i filmy z
komputera albo urzadzenia NAS (Network Attached Storage) w
sieci domowe;.

Telewizor oraz komputer lub urzadzenie NAS musza znajdowac
sie w tej samej sieci domowej. W komputerze lub urzadzeniu
NAS nalezy zainstalowac oprogramowanie serwera
multimedialnego, takie jak Twonky™. Serwer multimedialny musi
by¢ skonfigurowany do udostepniania plikéw multimedialnych
dla telewizora. Telewizor wyswietla pliki i foldery w sposéb, w
jaki sa one uporzadkowane przez serwer multimedialny badZz w
komputerze/urzadzeniu NAS. Funkcje kolorowych przyciskéw i
opcje w menu == OPTIONS sg identyczne w przypadku
wszystkich typdw plikdw multimedialnych.

Jesli serwer multimedialny obstuguje funkcje wyszukiwania
plikéw, dostepne jest pole wyszukiwania.

Aby przegladac i odtwarza¢ pliki na komputerze, nacisnij
przycisk T3 SOURCES i kliknij opcje SimplyShare.
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18.3
Z urzadzenia przenosnego

Informacje o technologii Wi-Fi Miracast

Mozliwe jest przegladanie zdje¢ lub odtwarzanie muzyki i flmdw
z urzadzenia przenos$nego przy uzyciu technologii Wi-Fi
Miracast™.

Ten telewizor obstuguje technologie Wi-Fi Certified Miracast™.
Dzigki technologii Miracast™ mozna bezprzewodowo ogladac i
udostepnia¢ ekran swojego smartfona, tabletu lub komputera na
ekranie telewizora. Mozna przesyta¢ pliki wideo (dzwigk i obraz),
a takze udostepnia¢ zdjecia lub inne elementy znajdujace sie na
ekranie urzadzenia. Nie trzeba podfacza¢ telewizora do sieci
domowej. Zaréwno telewizor, jak i urzadzenie musza obstugiwac
technologie Wi-Fi Certified Miracast™, a funkcja Miracast musi
by¢ w nich wiaczona.

Funkcja Miracast w tym telewizorze obstuguje protokdt HDCP i
nie moze wyswietla¢ przesytanych przez urzadzenie materiatéw
zabezpieczonych przed kopiowaniem. Maksymalna obstugiwana
rozdzielczo$¢ obrazu to 720p w przypadku sieci Wi-Fi 2,4 GHz
lub 1080p w przypadku sieci Wi-Fi 5 GHz.

Wiecej informacji na temat technologii Wi-Fi Certified
Miracast™ mozna znalez¢ na stronie www.wi-fi.org

Wi-Fi®, logo Wi-Fi CERTIFIED i logo Wi-Fi sg zastrzezonymi
znakami towarowymi organizacji Wi-Fi Alliance. Wi-Fi
CERTIFIED Miracast™ i Miracast™ sa znakami towarowymi
organizacji Wi-Fi Alliance.

Przetaczanie na system Miracast

Upewnij sig, ze funkcja Wi-Fi Miracast jest wiaczona.

1 - Naciénij przycisk ¢, a nastepnie naciénij przycisk € (w lewo),
aby wybra¢ opcje Konfiguracja.

2 - Kliknij kolejno opcje Ustawienia ogdlne > Wi-Fi Miracast.

3 - Kliknij opcje Wiacz.

4 - Naciénij przycisk 2 BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Udostepnianie ekranu na telewizorze

Aby udostepni¢ ekran swojego smartfona, tabletu lub komputera
dla telewizora...

1 - Wihacz telewizor.

2 - Uruchom w urzadzeniu aplikacje, np. Wi-Fi Miracast, Wi-Fi
Direct™ czy Intel®Wireless Display*, i rozpocznij wyszukiwanie
innych urzadzen Miracast.

3 - Na lidcie znalezionych urzadzeh wybierz telewizor i nawiaz
pofaczenie.

4 - W telewizorze zezwdl na pofaczenie z telewizorem. Moze
by¢ konieczne podanie kodu PIN z urzadzenia w telewizorze —


http://www.wi-fi.org

w takim wypadku wprowadz cyfry za pomoca przyciskdw
numerycznych na pilocie zdalnego sterowania. Moze by¢ tez
konieczne podanie kodu z telewizora w urzadzeniu. Po
nawigzaniu pofaczenia w telewizorze zostanie wyswietlony ekran
urzadzenia.

5 - W urzadzeniu wybierz filmy, zdjecia lub pliki, ktdre chcesz
oglada¢ za pomoca telewizora.

* Funkcja Miracast jest obstugiwana przez technologie WiDi w
wersji 3.5 i nowszych.

Pofaczenie Wi-Fi (np. ,,DIRECT_nazwa-telewizora”) moze by¢
widoczne takze na listach dostepnych sieci w innych
urzadzeniach sieciowych, takich jak laptop. Jednak to pofaczenie
moze by¢ uzywane tylko przez urzadzenia Wi-Fi Miracast.

Wylaczanie udostepniania

Udostepnianie ekranu mozna wyfaczy¢ w telewizorze lub
urzadzeniu przeno$nym.

Z urzadzenia

Za pomoca aplikacji wykorzystywanej do uruchomienia funkg;i
Miracast mozna roztaczy¢ urzadzenia i wytaczy¢ wyswietlanie
ekranu urzadzenia na telewizorze. Telewizor przefaczy si¢ na
ostatnio wybrany program.

Z telewizora

Aby przerwal wyswietlanie ekranu urzadzenia zewnetrznego na
telewizorze, mozna. . .

* nacisna¢ przycisk @ w celu ogladania programu telewizyjnego;
* nacisna¢ przycisk M w celu wykonania innej czynno$ci w
telewizorze;

* nacisnac przycisk £ SOURCES w celu otwarcia menu Zrddfa
i wybrania podtaczonego urzadzenia.

Blokowanie urzadzenia

Po otrzymaniu prosby pofaczenia od urzadzenia po raz pierwszy
mozna zablokowad dane urzadzenie. Prosba ta, a takze wszystkie
prosby przesyfane w przysztosci, zostang zignorowane.

Aby zablokowad urzadzenie, kliknij opcje Zabloku...

Odblokowywanie wszystkich urzadzen

Wszystkie urzadzenia, z ktdrymi dotychczas nawigzywano
facznos$¢, jak rédwniez urzadzenia zablokowane, sa zapisywane na
liscie pofaczer Wi-Fi Miracast. Wyczyszczenie tej listy spowoduje
odblokowanie wszystkich zablokowanych urzadzen.

Aby odblokowac wszystkie zablokowane urzadzenia. ..

1 - Naciénij przycisk %, a nastepnie naciénij przycisk € (w lewo),
aby wybra¢ opcje Konfiguracja.

2 - Kliknij opcje Sie¢, a nastepnie Pofaczenia Wi-Fi Miracast.
Lista zostanie wyczyszczona.

3 - Naciénij przycisk ¢ BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
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aby zamkna¢ menu.

Blokowanie potaczonego wczesniej urzadzenia

Aby zablokowac urzadzenie, ktdre byto wczesniej potaczone,
nalezy najpierw wyczysci¢ liste potaczenr Wi-Fi Miracast. Po
wyczyszczeniu listy trzeba ponownie potwierdzi¢ lub zablokowad
pofaczenie kazdego z urzadzen.

Opoznienie ekranu

Zwykle opdznienie w przypadku udostepniania ekranu za
pomoca funkcji Miracast to ok. 1 sekunda. Opdznienie moze by¢
wieksze w przypadku korzystania ze starszych urzadzen z
mniejsza moca obliczeniowa.
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Filmy

Odtwarzanie filmow

Sposéb otwierania plikéw multimedialnych na ekranie telewizora
jest zalezny od typu urzadzenia z zapisanymi plikami.

Aby odtworzy¢ film, kliknij zadang nazwe pliku na liscie plikdw
multimedialnych.

* Aby przej$¢ do nastepnego lub poprzedniego filmu, naci$nij
przycisk £25 + lub 28 -.

* Aby wstrzymac odtwarzanie filmu, naci$nij przycisk OK.
Ponownie nacisnij przycisk OK, aby kontynuowac.

* Aby przejé¢ o 10 sekund do przodu lub do tytu, naciénij
przycisk p lub «.

* Aby przewina¢ do tytu lub do przodu, naciénij

przycisk »» lub ««. Nacisnij przycisk kilka razy, aby przyspieszy¢
odtwarzanie — 2x, 4x, 8x, 16x lub 32x.

* Aby zatrzymac odtwarzanie filmu, naciénij przycisk B
(zatrzymanie).

* Aby wrdci¢ do folderu, nacis$nij przycisk = BACK.

Pasek postepu

Aby wyswietli¢ pasek postepu podczas odtwarzania filmu
(postep odtwarzania, czas trwania, tytut, data itp.), nacisnij
przycisk @ INFO.

Nacisnij ponownie, aby ukry¢ informacje.

Opcje dotyczace filmow

Funkcje kolorowych przyciskdw i opcje odtwarzania filmdw.

* Odtworz wsz. — odtworzenie wszystkich plikéw filmow w
danym folderze.

* Odtworz 1 — odtworzenie tylko wybranego filmu.

* Lista — wyswietlenie flmdw jako plikdw na liscie.

* Miniatury — wyswietlenie filmdw jako miniatur.

* Losowo — odtwarzanie plikéw w kolejnosci losowe;.



* Napisy — jedli s3 dostepne, mozna wiaczy¢ napisy, wylaczy¢ je
lub wybra¢ opcje Wihacz,, gdy wyciszony.

* Jezyk napisow — wybdr jezyka napisdw, jesli jest dostepny.

* Jezyk dzwieku — wybdr jezyka dzwieku, jedli jest dostepny.

* Powtorz — jednokrotne odtworzenie wszystkich plikdw
filmdw w danym folderze lub ich odtwarzanie ciagte.

efektu przejscia pomiedzy zdjeciami.

* Obré¢ — obrdécenie zdjecia do orientacji poziomej lub
pionowej.

* Ustaw jako ramke do zdje¢ — umozliwia ustawienie danego
zdjecia jako obrazu ramki do zdjg¢ w widzecie Ramka do zdje¢
w menu gfédwnym.

18.5

Zdjecia

18.6

Muzyka

Ogladanie zdjec

Sposdb otwierania plikéw multimedialnych na ekranie telewizora
jest zalezny od typu urzadzenia z zapisanymi plikami.

Aby obejrze¢ zdjecie, kliknij zadana nazwe pliku na liscie plikdw
multimedialnych.

Jesli w folderze znajduje sie wiele zdjeé, mozesz rozpoczad
wyswietlanie pokazu slajdow.

Aby rozpoczaé wyswietlanie pokazu slajddéw. ..

1 - Wybierz zdjecie w folderze.

2 - Naciénij kolorowy przycisk == Pokaz slajdow.

* Aby przejé¢ do nastepnego lub poprzedniego zdjecia, nacisnij
przycisk 228 + lub 28 -.

* Aby zatrzymac pokaz slajddw lub zamkna¢ zdjecie, naciénij
przycisk = LIST lub B (zatrzymanie).

Aby odtwarza¢ muzyke z pokazem slajddw...

1 - Rozpocznij odtwarzanie muzyki przed rozpoczeciem pokazu
slajddw.

2 - Wybierz utwar lub folder z utworami i naciénij przycisk OK.
3 - Wybierz zdjecie lub folder ze zdjeciami i nacisnij

przycisk == Pokaz slajdow.

Informacje

Aby wyswietli¢ informacje na temat zdjecia (rozmiar, data
utworzenia, $ciezka pliku itp.), wybierz zdjecie i nacisnij
przycisk @ INFO.

Naciénij ponownie, aby ukry¢ informacje.

Opcje dotyczace zdjec
Funkcje kolorowych przyciskdw i opcje ogladania zdjec.

* Pokaz slajdéow — wyswietlenie zdjec jedno po drugim.

* Sort. — sortowanie zdje¢ w kolejnosci logiczne;.

* Lista — wyswietlenie zdjec jako plikdw na liscie.

* Miniatury — wyswietlenie zdjec jako miniatur.

* Losowo — odtwarzanie plikéw w kolejnosci losowej.

* Powtorz — jednokrotne odtworzenie pokazu slajdéw lub
odtwarzanie go w sposdb ciagty.

* Zatrz. muzyke — zatrzymanie muzyki odtwarzanej w tle.

* Szybkos¢ pokazu slajdow — umozliwia ustawienie szybkodci
wyswietlania pokazu slajddéw.

* Efekt przejScia w pokazie slajdow — umozliwia ustawienie
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Odtwarzanie muzyki

Sposdb otwierania plikéw multimedialnych na ekranie telewizora
jest zalezny od typu urzadzenia z zapisanymi plikami.

Aby odtworzy¢ utwdr, kliknij zadana nazwe pliku na liscie plikdw
multimedialnych.

Jesli w folderze znajduje sie wiele utwordw, mozesz je odstuchad
kolejno.

* Aby przejé¢ do nastepnego lub poprzedniego utworu, naciénij
przycisk 228 + lub 28 -,

* Aby wstrzyma¢ odtwarzanie utworu, naciénij przycisk OK.
Ponownie naciénij przycisk OK, aby kontynuowac.

* Aby przejé¢ o 10 sekund do przodu lub do tytu, naciénij
przycisk p lub 4.

* Aby przewina¢ do tytu lub do przodu, naciénij

przycisk »» lub 4«4. Naciénij przycisk kilka razy, aby przyspieszyc
odtwarzanie — 2x, 4x, 8x, 16x lub 32x.

* Jedli naci$niesz przycisk = LIST lub o BACK, muzyka bedzie
nadal odtwarzana.

* Aby zatrzymad odtwarzanie muzyki, nacisnij

przycisk B (zatrzymanie).

Pasek postepu

Aby wyswietli¢ pasek postepu podczas odtwarzania utworu
(postep odtwarzania, czas trwania, tytut, data itp.), naciénij
przycisk @ INFO.

Naciénij ponownie, aby ukry¢ informacje.

Opcje dotyczace muzyki
Funkcje kolorowych przyciskdw i opcje odtwarzania muzyki.

* Odtworz wsz. — odtworzenie wszystkich utwordw w danym
folderze.
* Odtwoérz 1 — odtworzenie tylko wybranego utworu.

* Losowo — odtwarzanie plikéw w kolejnosci losowe;.

* Powtorz — jednokrotne odtworzenie wszystkich utwordw w
danym folderze lub ich odtwarzanie ciagte.
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Wstrzymanie
odtwarzania programu

191
Co jest potrzebne

Mozna wstrzymad odtwarzanie programu telewizyjnego i
wznowic je poznie.
Wstrzymanie odtwarzania programu telewizyjnego wymaga. ..

* podiaczenia dysku twardego USB sformatowanego w tym
telewizorze;

* zainstalowania kanatéw cyfrowych w telewizorze;

* odbioru informacji o kanatach przez ekranowy przewodnik
telewizyjny;

Funkgji Pause TV nie mozna uzywaé podczas nagrywania.

Aby uzyskac wiecej informacji, naciénij kolorowy przycisk e
Stowa kluczowe i wyszukaj temat Dysk twardy USB, instalacja.

19.2
Wstrzymywanie programu

Wstrzymanie odtwarzania

Aby wstrzymad i wznowi¢ program...

Aby wstrzymad program, nacisnij przycisk Il (wstrzymanie). Na
ekranie zostanie na krdtko wyswietlony pasek postepu.

Aby wyswietli¢ pasek postepu, ponownie nacisnij przycisk Il
(wstrzymanie).

Aby wznowi¢ ogladanie, naciénij przycisk B (odtwarzanie). Na
ekranie zostanie wyswietlona niewielka ikona B nad czasem
nadawania programu.

Program mozna wstrzyma¢ na maksymalnie 90 minut.

Aby powrdci¢ do ogladania programu TV na biezaco, nacisnij
przycisk B (zatrzymanie).

Pasek postepu

Aby wyswietli¢ pasek postepu, naciénij przycisk Il (wstrzymanie)
PO wstrzymaniu programu lub przycisk B (odtwarzanie) po
wznowieniu programu. Po pojawieniu sie na ekranie paska
postepu nacisnij przycisk <4« (do tytu) lub »» (do przodu), aby
okredli¢, od jakiego momentu ma by¢ odtwarzany wstrzymany
program. Kilkakrotne naci$niecie przycisku pozwala zmieni¢
szybkos¢.

Podczas nagrywania programu na dysku twardym USB nie
mozna wstrzymad odtwarzania programu.
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Powtorka

Po podtaczeniu i sformatowaniu dysku twardego USB telewizor
zapisuje aktualnie ogladany program TV. Po przetaczeniu na inny
kanat zapis programu z poprzedniego kanatu zostaje

usunigty. Nastepuje to rdwniez w przypadku przefaczenia
telewizora w tryb gotowosci.

Poniewaz telewizor zapisuje aktualnie ogladany program TV,
mozna skorzystac z funkgji kilkusekundowej powtdrki programu.

Aby odtworzy¢ powtdrke biezacego programu. ..

1 - Nacis$nij przycisk Il (wstrzymanie)

2 - Naciénij przycisk « (w lewo). Mozesz wielokrotnie naciskac
przycisk 4, aby przejs¢ do poczatku zapisanego programu lub do
najwczesniej nagranego fragmentu.
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Nagrywanie
201

Co jest potrzebne

Mozna nagrywac cyfrowe programy telewizyjne i ogladac je
pozniej.
Nagrywanie programu telewizyjnego wymaga. ..

* podifaczenia dysku twardego USB sformatowanego w tym
telewizorze;

* zainstalowania kanatéw cyfrowych w telewizorze;

* odbioru informacji o kanatach przez ekranowy przewodnik
telewizyjny;

* niezawodnego ustawienia zegara. Jesli recznie zresetujesz zegar
telewizora, nagrywanie moze si¢ nie udac.

Podczas korzystania z funkgji Pause TV nie mozna nagrywaé
programoéw.

Niektdrzy operatorzy telewizji cyfrowej nie zezwalaja na
nagrywanie kanatéw.
Aby uzyska¢ wiecej informagji na temat instalacji dysku twardego

USB, naciénij kolorowy przycisk == Stowa kluczowe i wyszukaj
temat Dysk twardy USB, instalacja.

20.2
Nagrywanie programu

Nagrywanie btyskawiczne

Aby nagra¢ program, ktéry ogladasz, nacisnij przycisk @
(nagrywanie) na pilocie zdalnego sterowania. Nagrywanie
rozpocznie si¢ automatycznie.

Jesli dostegpne sa dane przewodnika telewizyjnego, ogladany
program zostanie nagrany w catosci. W przypadku, gdy te dane
sa niedostepne, nagrywanie bedzie trwato tylko 30 minut.
Mozesz dostosowad czas zakohczenia nagrywania na liscie
nagran.

Aby zatrzymac nagrywanie, nacisnij przycisk B (zatrzymanie).

Zaplanuj nagrywanie

Mozesz zaplanowad nagrywanie zblizajacych sie programdw na
dany dzier lub na pdzniej (maks. za 8 dni).

Aby zaplanowac nagrywanie...

1 - Naciénij przycisk == Przewodnik telewizyjny. Na stronie
przewodnika telewizyjnego wybierz kanat i program, ktéry chcesz
nagrac. Naciénij przycisk B (w prawo) lub « (w lewo), aby
przewija¢ programy na danym kanale. Uzyj kolorowych
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przyciskéw, aby wybra¢ zadany dzien.

2 - Po podswietleniu programu nacisnij kolorowy

przycisk == Nagrywanie. Program zostanie uwzgledniony w
planie nagran. W przypadku, gdy zaplanowane zostana nagrania
programdéw, ktdrych czas nadawania nakfada sie na siebie, pojawi
si¢ ostrzezenie. Jedli chcesz, aby program zostat nagrany pod
Twoja nieobecnodd, przefacz wezesniej telewizor w tryb
gotowosci oraz wiacz dysk twardy USB.

3 - Telewizor doda pewien czas pod koniec programu. W razie
potrzeby mozna takze samodzielnie doda¢ wiecej czasu.

Aby dostosowad czas zakonczenia nagrywania. ..

1 - Naciénij przycisk @ HOME, aby otworzy¢ menu gtdwne.

2 - Kliknij opcje "wm Aplikacje, a nastepnie Nagrania.

3 - Wybierz nagranie, ktére chcesz dostosowac, a nastepnie
naci$nij przycisk == Dostosuj czas. Jesli przewodnik telewizyjny
pochodzi z Internetu, wybierz nagranie i naciénij przycisk OK.
Gdy zostana wyswietlone informacje o programie, nacisnij
przycisk == Dostosuj nagrywanie.

Lista nagran

Wszystkie nagrania i zaplanowane nagrania sg wyswietlane na
liscie nagran.

Aby otworzy¢ liste. ..

1 - Naciénij przycisk @ HOME, aby otworzy¢ menu gtéwne.
2 - Kliknij opcje “wm Aplikacje, a nastepnie &8 Nagrania.

Na tej liscie mozesz wybraé nagranie do obejrzenia, usunacé
nagrane programy, zmieni¢ czas zakonczenia nagrania lub
sprawdzi¢ ilo$¢ wolnego miejsca na dysku.

Mozesz takze zaplanowad nagrywanie z dowolnie ustawionym
czasem rozpoczecia i zakonczenia niezaleznie od ram czasowych
nadawanego programu.

Aby zaprogramowadé nagrywanie wedtug czasu. ..

1 - Nacisnij przycisk == OPTIONS i kliknij opcje Zaplanuj. Jesli
przewodnik telewizyjny pochodzi z Intemetu, nacisnij przycisk
== Zaplanuj nowe.

2 - Ustaw kanat, date i zakres czasu.

3 - Kliknij opcje Zaplanuj, aby potwierdzi¢ nagrywanie.

Aby usuna¢ zaplanowane nagrywanie. ..

1 - Wybierz zaplanowane nagrywanie na liscie nagran.
2 - Naciénij przycisk == Usun.

Ogladanie telewizji podczas nagrywania

Aby umozliwi¢ ogladanie kanatu i jednoczesne nagrywanie
innego kanatu, telewizor wyposazono w dwa tunery. Jednak
kanaty dostepne do ogladania podczas nagrywania sa zalezne od
konfiguracji kanatéw odbieranych przez telewizor.

Kanaty, ktére mozna ogladaé podczas nagrywania. ..

Jedli do dekodowania zakodowanych kanatéw uzywasz jednego



modutu CAM, mozesz ogladac tylko te kanaty, ktére nie
wymagaja dekodowania, a takze nagrywany kanat.

Jedli do dekodowania zakodowanych kanatéw uzywasz dwdch
modutdw CAM, a obie karty Smart maja identyczne uprawnienia
do wyswietlania, mozesz oglada¢ wszystkie kanaty, facznie z

nagrywanym.

W przypadkuy, gdy do dekodowania zakodowanych kanatéw
uzywasz dwdch modutéw CAM o réznych uprawnieniach do
wyswietlania, mozesz oglada¢ tylko kanaty z modutu CAM z
mniejszymi uprawnieniami do wyswietlania, a takze nagrywany
kanat.

Jesli uzywasz systemu Unicable i masz tylko jedno dostepne
pasmo uzytkownika, mozesz ogladac tylko te kanaty, ktdre nie
wymagaja dekodowania, a takze nagrywany kanat.

Aby uzyskac wiecej informacji, naciénij kolorowy przycisk e
Stowa kluczowe i wyszukaj temat Karta Smart, CAM.

20.3
Ogladanie nagrania

Aby obejrze¢ nagranie. ..

1 - Naciénij przycisk @ HOME, aby otworzy¢ menu gtéwne.

2 - Kliknij opcje "wm Aplikacje, a nastepnie W Nagrania.

3 - Wybierz nagranie z listy i nacisnij przycisk OK, aby rozpoczac
odtwarzanie. Mozna uzy¢ przyciskéw »» (przewijanie do
przodu), <« (przewijanie do tytu), Il (wstrzymanie) oraz B
(zatrzymanie) na pilocie zdalnego sterowania.

Nadawcy telewizji mogg ograniczy¢ liczbg dni, przez ktdre
mozna oglada¢ nagranie. W przypadku nagran z listy moze by¢
wyswietlana liczba dni do terminu wygadnigcia.

Jesli zaplanowane nagrywanie zostato uniemozliwione przez

nadawce telewizji lub jesli nadawanie programu zostato
przerwane, nagranie ma oznaczenie Nieudane.

Aby usunaé nagranie. ..

1 - Wybierz nagranie na liécie nagran.
2 - Naciénij przycisk == Usun lub e= Usun.
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Skype
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Informacje o programie Skype

Dostepna z poziomu telewizora aplikacja Skype™ umozliwia
tworzenie wspomnien i dzielenie sie nimi wprost z salonu, nawet
wtedy, gdy od Twoich bliskich dzieli Cie spora odlegtos¢.

Nie musicie juz zbiera¢ sie wokdt komputera ani zatowad, ze cos
ciekawego zdarzyto sie poza zasiegiem kamery. Mozesz korzystac
z bezptatnych potfaczen gtosowych i rozmdéw wideo
prowadzonych z innymi uzytkownikami aplikacji Skype
posiadajacymi urzadzenia zgodne z aplikacja.

Mozesz rozmawiaé ze znajomymi, widzac ich na duzym ekranie.

Dzieki temu Twdj salon moze stac sie miejscem spotkan, ktére
przyniesie wiele radosci catej rodzinie.
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Co jest potrzebne

Telewizor ma wbudowang kamere i mikrofon dla programu
Skype.

Zanim bedzie mozliwe uruchomienie programu Skype, telewizor
musi nawiaza¢ dobrej jakosci pofaczenie z Internetem. Pofaczenie
to moze by¢ bezprzewodowe lub przewodowe.

Aby uzyska¢ wiecej informacji, naciénij kolorowy przycisk e
Stowa kluczowe i wyszukaj temat Sieé¢, bezprzewodowa.

Konto Skype

Aby mozna byto korzystac z programu Skype, trzeba utworzy¢
dla siebie lub swojej rodziny konto Skype. Mozna utworzy¢
nowe konto Skype za pomoca telewizora, ale uzycie komputera
do tego celu jest wygodniejsze.

Srodki na koncie Skype lub abonament Skype

Korzystajac ze $rodkdw na koncie Skype lub wykupujac
abonament Skype (w tym celu przejdz do swojego konta Skype
w komputerze, telefonie lub tablecie), mozna wykonywac
niedrogie pofaczenia na telefony komdrkowe i stacjoname.
Wiecej informacji mozna znalez¢ na stronie Skype.com

21.3
Rozpoczynanie pracy z
programem Skype
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Kamera

Telewizor ma wbudowang kamere i mikrofon. Kamera znajduje
sie w poblizu znaku stownego Philips.

Jesli kamera bedzie ukryta podczas uruchamiania programu
Skype, zostanie wysunieta automatycznie. Nalezy uwaza¢, aby
ruch kamery podczas wysuwania nie zostat zablokowany.

Podczas rozmowy wideo w programie Skype $wieci niebieska
dioda LED obok kamery.

Zaloguj sie

Zaloguj sie do programu Skype przy uzyciu nazwy uzytkownika i
hasta. Jesli nie masz jeszcze nazwy uzytkownika Skype, musisz
utworzy¢ nowe konto Skype.

Aby zalogowac sie do programu Skype...

1 - Naciénij przycisk M, aby otworzy¢ menu gtiéwne.

2 - Kliknij opcje "wm Aplikacje, a nastepnie Skype.

3 - Po pierwszym uruchomieniu programu Skype mozna
dostosowac kamere.

4 - Jedli nie zalogowates/zalogowatas sie jeszcze do programu
Skype w telewizorze, kliknij opcje Zaloguj lub Dodaj konto. W
przeciwnym razie kliknij swoje konto.

5 - Postepuj zgodnie z wyswietlanymi instrukcjami.

Potrzebna pomoc?

Jedli nie pamietasz nazwy uzytkownika lub hasta Skype albo masz
problem z zalogowaniem sig¢, odwiedZ strong
www.skype.com/support

Nowe konto Skype

Jedli nie masz jeszcze nazwy uzytkownika i hasta, mozesz
utworzy¢ nowe konto Skype na komputerze. Po utworzeniu
nowego konta uzyj nazwy uzytkownika i hasta, aby zalogowac sie
w telewizorze.

Aby utworzy¢ konto Skype na komputerze, odwiedz strone
www.skype.com

Konto Microsoft

Jesli masz konto Microsoft, mozesz uzy¢ go w celu zalogowania
sie do programu Skype w telewizorze.

Aby zalogowac sie przy uzyciu konta Microsoft. ..

1 - Na stronie logowania programu Skype wybierz opcje
Zaloguj sie przy uzyciu konta Microsoft.

2 - Kliknij przycisk Dalej. Telewizor wyswietli strone internetowa
logowania przy uzyciu konta Microsoft.

3 - Wprowadz adres e-mail i hasto do konta Microsoft.

4 - Kliknij opcje Przeslij.


http://www.skype.com/support
http://www.skype.com

Skype nie stuzy do dzwonienia pod numery
alarmowe

Komunikator Skype nie zastapi zwyktego telefonu i nie moze by¢
wykorzystywany do wykonywania potaczen alarmowych.

/n

21.4

Menu Skype

Po pomyslnym zalogowaniu w programie Skype jest otwierane
menu Skype.

Ponizej przedstawiono pozycje menu Skype...

* & Moj profil

Pozycja Mdj profil umozliwia edytowanie profilu osobistego w

programie Skype. Mozesz ustawi¢ swdj status, obrazek profily,

numer telefonu i inne opcje. Kilka opcji mozna zmieni¢ tylko na
komputerze.

* [B Osoby
Pozycja Osoby umozliwia nawiazanie potaczenia Skype i
zarzadzanie kontaktami.

* @ Historia

Pozycja Historia umozliwia wyswietlenie nieodebranych i
poprzednich pofaczen, a takze odstuchanie wiadomosci
glosowych.

« #t Rozmowy telefoniczne

Pozycja Rozmowy telefoniczne pozwala zadzwoni¢ na telefon
stacjonarny lub komdrkowy przez wybranie numeru za pomoca
klawiszy wybierania. Aby zadzwoni¢ na telefon, wymagane sa
$rodki na koncie Skype lub abonament Skype.

* {# Ustawienia

Pozycja Ustawienia umozliwia zmiane hasta, okreslenie ustawien
prywatnosci i poczty gtosowej, wyswietlenie zablokowanych
kontaktdw itp. Korzystajac z menu Ustawienia, mozna takze
wylogowac sie z programu Skype.

* 0 Wré¢ do telewiz;ji

Ta pozycja umozliwia zamkniecie programy Skype i powrdt do
ogladania telewizji. Twoje kontakty ciagle moga nawiazac¢
pofaczenie.

21.5

Osoby
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Twoje kontakty

Na stronie Osoby mozesz wyswietli¢ liste swoich kontaktow
Skype.

Twoje kontakty sa wyswietlane z obrazkiem profilu i nazwa
uzytkownika. Kontakty, ktdre sa w trybie online i dostepne dla
pofaczenia Skype, maja zielong kropke obok nazwy. Kontakty
dodane przy uzyciu numeru telefonu nie moga miec zielonej
kropki wskazujacej dostepnosé.

Dodawanie kontaktu

Dodawanie kontaktu Skype

Na lidcie kontaktéw na stronie Osoby mozna dodaé nowy
kontakt Skype.

Jedli znasz nazwe uzytkownika Skype lub adres e-mail znajomego,
program Skype utatwi Ci jego znalezienie. |edli nie znasz nazwy
uzytkownika Skype ani adresu e-mail, mozesz sprébowac
wyszuka¢ znajomego wedtug imienia i nazwiska.

Aby dodad kontakt Skype...

1 - Na stronie Osoby kliknij opcje &* Dodaj znajomego.

2 - Wprowad? nazwe uzytkownika lub adres e-mail nowego
kontaktu. Mozesz takze sprébowad wprowadzi¢ nazwe.
Nastepnie kliknij opcje Przeszukaj Skype.

3 - Program Skype wyszuka kontakt i wyswietli wyniki
wyszukiwania.

4 - Kliknij zadany kontakt i wybierz opcje Dodaj kontakt.

5 - Whisz prosbe i kliknij opcje Wyslij. Program Skype wysle
wiadomos$¢ z prosba do nowego kontaktu.

Jesdli kontakt zaakceptuje te prosbe, jego nazwa uzytkownika
pojawi sie na lidcie i bedzie mozna nawiazaé potaczenie Skype.

Dodawanie numeru telefonu

Na lidcie kontaktéw na stronie Osoby mozna doda¢ numer
telefonu jako kontakt. Mozesz potaczy¢ sie z numerem telefonu
w celu prowadzenia rozmowy Skype. Aby wykonaé potaczenie
telefoniczne, wymagane sa $rodki na koncie Skype.

Aby doda¢é numer telefonu. ..

1 - Na stronie Osoby kliknij opcje Dodaj znajomego.

2 - Kliknij opcje Dodaj numer telefonu.

3 - Aby wprowadzi¢ nazwe kontaktu, kliknij opcje Wpisz nazwe.
Whpisz nazwe kontaktu i kliknij opcje Zapisz.

4 - Kliknij opcje Dodaj numer obok typu numeru telefonu, ktéry
chcesz dodac.

5 - Kliknij kraj. Wyszukaj prawidtowy kraj dla danego numeru
telefonu i kliknij odpowiednia flage.

6 - Wprowadz numer telefonu kontaktu.

7 - Kliknij przycisk Zapisz. Mozesz dodac¢ inny numer telefonu dla
danego kontaktu lub nacisna¢ przycisk Dodaj do kontaktow, aby
zakonhczyd.



Akceptowanie prosby o dodanie do listy
kontaktow
Po odebraniu prosby o dodanie do listy kontaktéw kontakt jest

wyswietlany na stronie Osoby. Obok nazwy kontaktu widoczna
jest ikona &2.

Aby zaakceptowad prosbe o dodanie do listy kontaktdw. ..

1 - Kliknij kontakt na stronie Osoby.
2 - Kliknij opcje Akceptuj. Teraz mozesz nawiaza¢ potaczenie z
nowym kontaktem i wyswietla¢ jego status online.

Usuwanie i blokowanie kontaktu

Mozesz usunac i zablokowac kontakt Skype. VWskazana osoba
nie bedzie mogta skontaktowac sie z Toba w programie Skype.
Zostanie takze usunieta z listy kontaktdw.

Zablokowany kontakt nie otrzyma powiadomienia. Twoja nazwa
uzytkownika bedzie pojawiac si¢ z oznaczeniem Niepodtaczony
na jego liscie kontaktdw.

W kazdej chwili mozna odblokowac zablokowany kontakt. W
takim przypadku kontakt zostanie ponownie dodany do listy
kontaktdw.

Nie mozna blokowaé numerdw telefondw. Mozna je tylko
usuwac z listy kontaktéw.

Aby zablokowac i usuna¢ kontakt...

1 - Na stronie Osoby wybierz kontakt, ktéry chcesz zablokowad.
2 - Kliknij opcje Usun i zablokuj ten kontakt.

3 - Kliknij opcje Usun. Wskazana osoba zostanie usunieta z listy
kontaktdw i nie bedzie juz mogta sie z Toba kontaktowad.

Aby odblokowad kontakt. ..
1 - W menu Skype kliknij pozycje Ustawienia.
2 - Wybierz kolejno opcje Bezpieczenstwo > Zarzadzaj

zablokowanymi kontaktami.
3 - Postepuj zgodnie z wyswietlanymi instrukcjami.

Zmiana nazwy kontaktu

Aby zmieni¢ nazwe kontaktu. ..

1 - Na stronie Osoby wybierz kontakt, ktérego nazwe chcesz
zmienic.

2 - Kliknij opcje Edytuj obok nazwy kontaktu.

3 - Wprowadz nowa nazwe kontaktu i kliknij opcje Zapisz.
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21.6

Potaczenia przez Skype

Pofaczenia glosowe i rozmowy wideo

Wykonywanie rozmowy wideo

Aby wykonaé rozmowe wideo. ..

1 - Na stronie Osoby wybierz kontakt, z ktérym chcesz sie
pofaczyd.

2 - Wybierz opcje Rozmowa wideo. Jesli kontakt bedzie
dostepny online, bedzie mie¢ podfaczona kamere Skype i
odbierze pofaczenie, pojawi sie na ekranie telewizora.

3 - Aby zakonczy¢ rozmowe, kliknij przycisk e~ Zakoncz
rozZmowe.

Kiedy kamera Skype jest wiaczona, $wieci niebieski wskaznik
LED. Na matym ekranie w prawym dolnym rogu ekranu
telewizora mozesz sprawdzi¢, co widzi Twdj rozmdweca.

Aby wylaczy¢ kamere Skype, kliknij opcje @« Wideo wyt. Aby
ponownie wiaczy¢ kamere, kliknij opcjed Wideo wi.

Aby wyciszy¢ mikrofon, kliknij opcje & Mikrofon wylaczony. Aby
ponownie wiaczy¢ mikrofon, kliknij opcje Z Mikrofon wiaczony.

Wykonywanie pofaczenia gtosowego

Mozna przeprowadzi¢ pofaczenie gtosowe bez obrazu, z
wylaczong kamera.

Aby wykonad potaczenie gtosowe. ..

1 - Na stronie Osoby wybierz kontakt, z ktdrym chcesz sie
pofaczyc.

2 - Wybierz opcje Potaczenie gtosowe. Jesli kontakt bedzie
dostepny online i odbierze pofaczenie, bedzie mozna z nim
porozmawiaé.

3 - Aby zakonczy¢ rozmowe, Kliknij przycisk e~ Zakonhcz
rozmowe.

Kontakt moze doda¢ Cie do rozmowy, w ktdrej uczestniczy
wiecej niz jedna osoba. W takim przypadku nie mozesz sam
dodawac nowych uczestnikdw.

Rozmowy telefoniczne

Za pomoca programu Skype mozna takze wykonywac niedrogie
pofaczenia na telefony stacjonarne i komdrkowe. W tym celu
nalezy dotadowac konto Skype lub wykupi¢ abonament Skype.

Aby wykonac rozmowe telefoniczng...

1 - Kliknij kontakt z numerem telefonu na stronie Osoby.

2 - Kliknij numer. Aby nawiaza¢ pofaczenie z numerem
telefonicznym, musisz mie¢ srodki na koncie Skype lub
abonament Skype. Jesli kontakt odbierze telefon, bedzie mozna z
nim porozmawiac.



3 - Aby zakonczy¢ rozmowe, kliknij przycisk e» Zakoncz
rozmowe.

Program Skype umozliwia takze dzwonienie bezposrednio na
numer telefonu. Numer telefonu mozna wprowadzi¢ za pomoca
klawiszy wybierania.

Aby wyswietli¢ klawisze wybierania. ..

1 - W menu Skype kliknij pozycje¢ Rozmowy telefoniczne.

2 - Kliknij opcje Wybierz kraj, aby doda¢ numer kierunkowy
kraju. Wyszukaj zadany kraj, a nastgpnie kliknij jego nazwe i flage.
3 - Wrd¢ do pozycji Rozmowy telefoniczne.

4 - Kliknij cyfry na klawiaturze ekranowej, aby wprowadzi¢
numer telefonu.

5 - Kliknij przycisk Zadzwon.

6 - Aby zakonczy¢ rozmowe, Kliknij przycisk e~ Zakonhcz
rozmowe.

Skype nie stuzy do dzwonienia pod numery alarmowe

Komunikator Skype nie zastapi zwyktego telefonu i nie moze by¢
wykorzystywany do wykonywania potaczen alarmowych.

o/

Odbieranie potaczenia

Kiedy jeste$ zalogowany w Skype i ogladasz telewizje,
powiadomienie o przychodzacym potaczeniu ma postac
dzwonka i komunikatu na ekranie. Komunikat ten zawiera nazwe
dzwoniacego i pozwala odebrac lub odrzuci¢ potaczenie.

Aby odebrac potaczenie, kliknij opcje @« — Odbierz (tryb
wideo).

Aby odebraé pofaczenie z wylaczona kamera, kliknij opcje R
— Odbierz (tryb audio).

Aby odrzuci¢ potaczenie, kliknij przycisk .

Wiadomosci glosowe

Informacje o wiadomosciach gtosowych

Jesli nie odbierzesz pofaczenia, gdy kto$ dzwoni do Ciebie przez
Skype, osoba dzwonigca moze zostawi¢ Ci wiadomos¢ gtosowa
w poczcie glosowej Skype. Z kolei jedli zadzwonisz do kogos,
kto nie moze odebraé potaczenia, mozesz wystac tej osobie
swoja wiadomo$¢ gtosowa.

Aby mozliwe byto wysytanie i odbieranie wiadomosci gtosowych,
nalezy najpierw skonfigurowaé poczte gtosowa Skype. Mozna to
zrobi¢ na komputerze. Odwied? strong www.skype.com

Nagrywanie wiadomosci glosowej

Jesli Twdj kontakt wiaczyt poczte gtosowa, mozesz pozostawic
mu wiadomos¢ gtosowa w przypadku, gdy nie odbierze
pofaczenia.

Aby nagra¢ wiadomos¢ glosows. ..

1 - Zadzwon do kontaktu. Jesli potaczenie nie zostanie odebrane,
Skype umozliwi Ci wystanie wiadomosci glosowej.

2 - Podaj wiadomos¢ po ustyszeniu sygnatu.

3 - Aby zakonczy¢ nagrywanie, Kliknij przycisk Zakoncz
rozmowe.

Odtwarzanie wiadomosci glosowej

Kontakt moze wysta¢ Ci wiadomos$¢ gtosowa. Mozesz ja
odtworzy¢ na stronie Historia.

Aby odtworzy¢ wiadomos¢ gtosowa. ..

1 - W menu Skype kliknij pozycje Historia.

2 - Kliknij wiadomos¢ gtosowa, ktéra chcesz odtworzyc.
3 - Kliknij ikone R, aby odtworzy¢ wiadomos¢ gtosowa.
Wiadomosci mozna odstuchiwaé dowolna liczbe razy.

Historia

Na stronie Historia w menu Skype znajduje sie lista potaczen
wykonanych przy uzyciu telewizora. Mozliwe jest wyswietlenie
pofaczen nieodebranych i odstuchanie wiadomosci gtosowych.

To, jak dtugo zdarzenia Skype sa przechowywane w historii,
zalezy od liczby posiadanych kontaktéw oraz intensywnosci
korzystania z programu Skype.
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Srodki na koncie Skype

W programie Skype mozna dofadowac¢ swoje konto lub wykupic¢
abonament Skype. Posiadajac $rodki na koncie Skype lub
abonament Skype, mozna za posrednictwem telewizora
wykonywa¢ niedrogie pofaczenia na telefony stacjonarne i
komorkowe.

Dotadowanie konta

Aby dotadowaé konto w programie Skype lub kupi¢ abonament,
zalogyj sie do Skype w komputerze.

Zakupione $rodki beda dostepne na koncie Skype po
zalogowaniu sie do Skype w telewizorze.

Informacja o dostepnych $rodkach i abonamentach jest widoczna
na kazdej stronie, z ktdrej mozna wykonywaé pofaczenia.


http://www.skype.com

Zbyt mato srodkow na koncie Skype

Otrzymasz powiadomienie, jesli na koncie Skype jest zbyt mato
$rodkdw, aby przeprowadzi¢ rozmowe.

21.8
Ustawienia Skype

Zapamietaj moje hasto

Jesli zawsze uzywasz tego samego konta Skype w telewizorze,
mozesz skonfigurowac program Skype tak, aby pomijat strone
logowania.

Na stronie logowania kliknij pole wyboru Zapamigtaj moje
hasto. Jedli nie wylogujesz sie z programu Skype i wrdcisz do
ogladania telewizji lub wytaczysz telewizor, po nastepnym
uruchomieniu programu Skype zostanie otwarta strona Osoby.
Nie bedzie konieczne zalogowanie sie.

Informacje ogolne

Srodki na koncie Skype

Aby sprawdzi¢ iloé¢ $rodkdw na koncie Skype. ..

Uruchom program Skype i kliknij kolejno opcje £ Ustawienia >
Ogdlne > Srodki na koncie Skype.

Woarunki uzytkowania Skype

Aby przeczyta¢ Warunki uzytkowania Skype lub Zasady
poufnosci Skype...

Uruchom program Skype i kliknij kolejno opcje f# Ustawienia >
Ogodlne > Warunki uzytkowania lub Zasady poufnosci.

Bezpieczenstwo

Zmiana hastfa

Mozna zmieni¢ biezace hasto uzytkownika Skype i wprowadzi¢
nowe hasto dla konta.

Aby zmieni¢ hasto. ..

1 - Zalogyj sie w programie Skype przy uzyciu swojego konta.
2 - W menu Skype kliknij pozycje £ Ustawienia.

3 - Kliknij opcje¢ Bezpieczenstwo, a nastepnie Zmien hasto.

4 - Postepuj zgodnie z wyswietlanymi instrukcjami.
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Zablokowane kontakty

Mozna wyswietli¢ liste wszystkich zablokowanych kontaktdw.
Korzystajac z tej listy, mozna odblokowac kontakty.

Aby otworzy¢ liste. ..

1 - Zaloguj sie w programie Skype przy uzyciu swojego konta.
2 - W menu Skype Kliknij pozycje £ Ustawienia.

3 - Kliknij kolejno opcje Bezpieczenstwo > Zarzadzaj
zablokowanymi kontaktami.

Potaczenia przychodzace

Program Skype mozna w razie potrzeby skonfigurowac tak, aby
ograniczy¢ potaczenia przychodzace.

Aby ustawi¢ ograniczenie...

1 - Zaloguj sie w programie Skype przy uzyciu swojego konta.
2 - W menu Skype Kliknij pozycje £ Ustawienia.

3 - Kliknij kolejno opcje Bezpieczenstwo > Zezwalaj na
potaczenia od > Kazdy lub Tylko moje kontakty.

Moj obrazek profilu

Program Skype mozna w razie potrzeby skonfigurowac tak, aby
ograniczy¢ wyswietlanie Twojego obrazka profilu.

Aby ustawi¢ ograniczenie...

1 - Zaloguj sie w programie Skype przy uzyciu swojego konta.
2 - W menu Skype Kliknij pozycje £ Ustawienia.

3 - Kliknij kolejno opcje Bezpieczenstwo > Pokaz méj obrazek
profilu > Kazdy lub Tylko moje kontakty.

Powiadomienia

Mozna ustawi¢ powiadomienia Skype dla potaczen
przychodzacych, prééb o dodanie do listy kontaktdw,
wiadomosci gtosowych lub nieodebranych potaczen. Ponadto
mozna ustawi¢ gtosno$¢ powiadomien o potaczeniach
przychodzacych i dzwonka.

Aby ustawi¢ powiadomienia Skype...

1 - Zaloguj sie w programie Skype przy uzyciu swojego konta.
2 - W menu Skype Kliknij pozycje £ Ustawienia.
3 - Kliknij opcje Powiadomienia.

Aparat fotograficzny

Ustawienie kamery

Mozna ustawi¢ punkt widzenia kamery, powigkszy¢ lub
pomniejszy¢ obraz, przesunaé obraz albo zmieni¢ kat nachylenia
kamery.



Aby ustawi¢ punkt widzenia kamery...

1 - Zaloguj sie w programie Skype przy uzyciu swojego konta.

2 - W menu Skype Kliknij kolejno opcje % Ustawienia >
Kamera.

3 - Aby powiekszy¢ obraz, kliknij ikone + (plus). Aby
pomniejszy¢ obraz, kliknij ikone = (minus). Aby przesuna¢ obraz
z kamery, kliknij strzatki w lewo lub w prawo na obrazie. Aby
pochyli¢ kamere, kliknij strzatke w gdre lub w ddt.

4 - Kliknij przycisk Zapisz, aby zapisa¢ punkt widzenia kamery.

21.9
Wroc¢ do telewizji

Kliknij opcje & Wréé do telewizji, aby zamknac program Skype
i kontynuowac¢ ogladanie telewizji.

Twoje kontakty beda mogty do Ciebie dzwoni.

21.10

Wylogowanie

Po wylogowaniu z programu Skype Twoje kontakty nie beda
mogty do Ciebie dzwonic.

Aby sie wylogowac. ..

1 - W menu Skype kliknij opcje % Ustawienia.
2 - Kliknij opcje Wylogui.
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Multi Room

221
Informacje o funkcji Multi Room

Dzieki funkgji Multi Room mozna oglada¢ program telewizyjny z
innego telewizora w domu. Program jest przesytany
strumieniowo migdzy telewizorami. Program mozna przesyfa¢
strumieniowo do telewizora, ktdry nie ma potaczenia
antenowego lub wiasnej subskrypcji karty Smart. Ponadto
mozliwe jest przesyfanie nagranego programu z telewizora, do
ktdrego podfaczono dysk twardy.

Telewizor przesytajacy strumieniowo program do innego
telewizora musi by¢ wiaczony oraz ustawiony na kanat lub
odtwarzanie nagrania.

Przesytanie strumieniowe programu telewizyjnego przy uzyciu
funkgji Multi Room powoduje obnizenie rozdzielczosci do
maksymalnie 720p. Nie mozna przesyfa¢ strumieniowo kanatéw
radiowych. Niektdérzy nadawcy zabezpieczaja swoje programy
przed przesylaniem strumieniowym tego typu.

222
Co jest potrzebne

Aby mozna byto przesyta¢ strumieniowo program miedzy
telewizorami, program musi pochodzi¢ z cyfrowego kanatu
telewizyjnego.

Obydwa telewizory musza by¢ podfaczone do bezprzewodowe;]
sieci domowej. Aby uzyskaé wiecej informagji, nacisnij

przycisk == Sfowa kluczowe i wyszukaj temat Sie¢
bezprzewodowa.

Ponadto obydwa telewizory musza mie¢ numer modelu firmy
Philips kohczacy sie cyfra 8 lub wyzsza, np. XX Xxxx8 lub
SOOXXXXxxx9. Moze by¢ konieczna aktualizacja oprogramowania
telewizora do najnowszej wersji. W starym telewizorze zapoznaj
sie z rozdziatem pomocy Aktualizacja oprogramowania.

Upewnij sie, Ze w obu telewizorach wiaczono ustawienie Wiacz
z siecia Wi-Fi (WoWLAN).

Aby sprawdzi¢ to ustawienie w telewizorze...

1 - Naciénij przycisk &¢, a nastepnie naciénij przycisk < (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij opcje Sie¢, a nastepnie Wiacz z siecia Wi-Fi
(WoWLAN).

3 - Kliknij opcje Whacz.

4 - Naciénij przycisk = BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Telewizor przesyfajacy strumieniowo program do innego
telewizora musi by¢ wiaczony oraz ustawiony na kanat lub
odtwarzanie nagrania.
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22.3
Korzystanie z funkcji Multi Room

Uruchamianie

Przed pierwszym uzyciem funkgji Multi Room nalezy wiaczyc¢
obydwa telewizory.

Kiedy ten telewizor nawigze potaczenie z drugim, ten drugi
pojawi sig automatycznie w menu Przegladaj sie¢, nawet jedli
bedzie dziata¢ w trybie gotowosci.

Przesyfanie strumieniowe kanatu
telewizyjnego

Dzieki funkgji Multi Room mozna ogladaé biezacy kanat
telewizyjny lub otworzy¢ liste kanatéw drugiego telewizora. Po
wybraniu kanatu z listy drugi telewizor takze przetaczy sie na
wybrany kanat. Jesli drugi telewizor ma wbudowany odbiornik
telewizji satelitarnej lub jest do niego podtaczony dysk twardy
zawierajacy nagrania®, mozna na tym telewizorze ogladac takze
tredci pochodzace z tych Zzrddet. Nie mozna przetaczaé kanatéw,
kiedy drugi telewizor nagrywa, dziata w trybie wstrzymania
odtwarzania programu lub jest uzywany do obstugi programu
Skype.

Aby oglada¢ kanat telewizyjny z drugiego telewizora. . .

1. Upewnij sig, ze drugi telewizor dziata w trybie gotowosci* lub
jest wigczony.

2. Naciénij w tym telewizorze przycisk < SOURCES, wybierz
opcje Przegladaj sie¢ i nacisnij przycisk OK.

3. Jedli telewizor nie jest jeszcze podtaczony do sieci domowej,
automatycznie zostanie uruchomiona instalacja sieci. Jesli
telewizor jest juz podtaczony do sieci, przejdz do kroku 4.

4. Z menu Przegladaj sie¢ wybierz nazwe drugiego telewizora i
naciénij przycisk OK. Jesli masz w domu kilka telewizordw,
mozesz zmieni¢ nazwe drugiego telewizora. Mozna to zrobi¢ w
samym telewizorze.

5. Wybierz, co chcesz oglada¢ z drugiego telewizora. . .

» Aby oglada¢ biezacy kanat telewizyjny z drugiego telewizora,
wybierz opcje Biezacy kanat i naciénij przycisk OK.

* Aby otworzy¢ liste kanatéw drugiego telewizora, wybierz opcje
Ogladanie telewizji i naciénij przycisk B (w prawo).

* Aby otworzy¢ liste kanatdw satelitarnych drugiego telewizora,
wybierz opcje Ogladaj TV satelitarna i naciénij przycisk p (w
prawo).

* Aby otworzy¢ liste nagran® drugiego telewizora, wybierz opcje
Ogladanie nagran i nacisnij przycisk B (w prawo).

* Mozna przefaczac kanaty za pomoca przyciskdw 222 + i 225 -
Nie mozna przefaczac kanatdw, kiedy drugi telewizor nagrywa,
dziata w trybie wstrzymania programu lub jest w nim uzywany
program Skype.

* Aby mozna byto wiaczy¢ drugi telewizor z trybu gotowosci lub
oglada¢ nagrania zapisane na podtaczonym do niego dysku
twardym, numery typu obydwu telewizordw musza konczyc¢ sie



cyfra osiem. Przylktad: (rozmiar ekranu) PFLxxx8.

Nazwa telewizora

Aby zmieni¢ nazwe telewizora. . .
Wybierz kolejno M > Konfiguracja > Ustawienia sieci > Nazwa

sieciowa telewizora.
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Udostepnij to...

Za pomoca przycisku Udostepnij to <3 znajdujacego sie z tytu
pilota zdalnego sterowania i obok klawiatury, po prawej stronie,
mozna udostepnic¢ kanat i nazwe ogladanego programu lub adres
odwiedzanej strony internetowej. Mozna udostepni¢ tytut i
informacje o programie wybranym w przewodniku telewizyjnym
lub nazwe aplikacji i jej ikone w funkgji Smart TV. Wszystkie te
informacje mozna udostepnia¢ na Facebooku lub Twitterze badz
w dowolnej sieci spotecznodciowej dostepnej na stronach
aplikacji Smart TV.

Telewizor musi by¢ potaczony z Internetem.

Aby udostepni¢ ogladany program lub wybrane informacje. ..

1 - Naciénij przycisk =<3, aby otworzy¢ menu Udostepnij to.

2 - Wybierz zadana sie¢ spofecznosciowa i naciénij przycisk OK.
3 - Telewizor otworzy strone sieci spotecznosciowej. W

zaleznosci od wybranej sieci spotecznodciowej mozna
opublikowad, wysta¢ lub wprowadzi¢ wiadomos¢.
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Aplikacja Philips TV
Remote App

Aplikacja Philips TV Remote App to Twdj nowy przyjaciel z
telewizora.

Korzystajac z aplikacji TV Remote App w smartfonie lub tablecie,

mozesz uzywac wszystkich multimedidw wokdt siebie. Wysytaj
zdjecia, muzyke lub filmy na wielki ekran telewizora lub ogladaj
dowolne kanaty telewizyjne na Zywo na tablecie lub telefonie.
Wyszukaj program, ktéry chcesz zobaczy¢, a nastgpnie obejrzyj
go na ekranie telefonu lub telewizora. Aplikacja TV Remote App
zapewnia Ci petng kontrole. Za jej pomoca mozesz na przykiad
zmniejszy¢ poziom gtosnosci telewizora.

Pobierz aplikacje Philips TV Remote App ze swojego ulubionego
sklepu z aplikacjami.

Bez opfat.

Aplikacja Philips TV Remote App jest dostepna dla systemdw
iOS i Android.
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Konfiguracja

25.1
Szybkie ustawienia

Najczesciej wykorzystywane ustawienia telewizora sa dostepne
w menu Szybkie ustawienia.

Aby otworzy¢ menu. ..

1 - Naciénij przycisk &.

2 - Kliknij ustawienie, ktére chcesz dostosowad.

3 - Nacisnij przycisk o BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

25.2

Obraz

Styl obrazu

Wybieranie stylu

W celu fatwego dostosowania ustawieh obrazu mozna wybrac
jeden z gotowych styléw obrazu.

1 - Podczas ogladania kanatu telewizyjnego naciénij przycisk £ i
kliknij opcje Styl obrazu.

2 - Kliknij zadany styl na liscie.

3 - Naciénij przycisk ¢ BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Dostepne style...

* Osobisty — preferencje obrazu ustawione po pierwszym
wiaczeniu

* Jaskrawy — idealne do ogladania przy $wietle dziennym
* Naturalny — naturalne ustawienia koloréw

* Standard — najbardziej energooszczedne ustawienie
(ustawienie fabryczne)

* Film — idealne do ogladania filmdw

* Zdjecie — idealne do ogladania zdje¢
* ISF Dzien — na potrzeby kalibracji ISF
* ISF Noc — na potrzeby kalibracji ISF

Przywracanie stylu

Po wybraniu stylu obrazu mozna dostosowa¢é dowolne
ustawienie obrazu za pomoca opdji Konfiguracja > Obraz...

Wybrany styl zachowa dokonane zmiany. Zalecamy, aby
dostosowywac ustawienia obrazu tylko dla stylu Osobisty. Styl
obrazu Osobisty umozliwia zapisanie ustawien dla
poszczegdlnych podtaczonych urzadzen w menu Zrédta.
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Aby przywrdci¢ oryginalne ustawienia stylu. ..

1 - Naciénij przycisk ¢, a nastepnie nacisnij przycisk € (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij kolejno opcje Obraz > Styl obrazu, a nastepnie kliknij
styl obrazu, ktéry chcesz przywrdcic.

3 - Naciénij kolorowy przycisk «= Przywroc styl. Styl zostanie
przywrécony.

4 - Naciénij przycisk 2 BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Dom lub Sklep

Jesli po kazdym wiaczeniu telewizora automatycznie przywracany
jest styl obrazu Jaskrawy, jako lokalizacje telewizora wybrano
Sklep. To ustawienie jest przeznaczone do celéw promocji w
sklepie.

Aby ustawi¢ lokalizacje Dom...

1 - Naciénij przycisk £, a nastepnie naciénij przycisk < (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij kolejno opcje Ustawienia ogdlne > Lokalizacja, a
nastepnie kliknij opcje Dom.

3 - Naciénij przycisk ¢ BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Gra lub komputer

Po podfaczeniu urzadzenia telewizor rozpoznaje jego typ |
nadaje kazdemu urzadzeniu prawidtowa nazwe typu. Jesli chcesz,
mozesz zmieni¢ nazwe typu. Po ustawieniu prawidtowego typu
dla urzadzenia telewizor automatycznie optymalizuje ustawienia,
kiedy uzytkownik wybiera dane urzadzenie z menu Zrédia.

Jesli masz konsole do gier z wbudowanym odtwarzaczem ptyt
Blu-ray, mozesz ustawi¢ nazwe typu na Plyta Blu-ray. Przy uzyciu
ustawienia Gra lub komputer mozna recznie przetaczy¢
telewizor na ustawienia idealne do grania. Nie zapomnij o
wytaczeniu ustawienia Gra lub komputer przed wznowieniem
ogladania telewizji.

Aby recznie zmieni¢ ustawienie. ..

1 - Naci$nij przycisk £¢, a nastepnie naciénij przycisk < (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij kolejno opcje Obraz > Zaawansowane, a nastgpnie
kliknij opcje Gra lub komputer.

3 - Kliknij typ urzadzenia, ktdrego chcesz uzywaé. Aby wybrac z
powrotem tryb telewizji, kliknij opcje Wytacz.

4 - Naciénij przycisk 2 BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.



Ustawienia obrazu

Kolor

Za pomoca opcji Kolor mozna dostosowac nasycenie koloréw
obrazu.

Aby dostosowac kolory...

1 - Naciénij przycisk ¢, a nastepnie naciénij przycisk € (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij kolejno opcje Obraz > Kolor, a nastepnie kliknij
suwak, aby dostosowac wartos¢.

3 - Naciénij przycisk ¢ BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Kontrast

Za pomoca opcji Kontrast mozna dostosowac kontrast obrazu.

Jesli ogladasz obraz 3D, ustawienie to zmienia si¢ na Kontrast
3D.

Aby dostosowac kontrast. ..

1 - Naciénij przycisk &¢, a nastepnie naciénij przycisk < (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij kolejno opcje Obraz > Kontrast, a nastepnie kliknij
suwak, aby dostosowac wartosc.

3 - Nacisnij przycisk o BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Ostrosc

Za pomoca opcji Ostros¢ mozna dostosowad poziom ostrosci
szczegdtdw obrazu.

Aby dostosowac ostrosc. ..

1 - Naci$nij przycisk £¢, a nastepnie naciénij przycisk € (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij kolejno opcje Obraz > Ostros¢, a nastepnie kliknij
suwak, aby dostosowad wartosc.

3 - Naciénij przycisk = BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Zaawansowana technologia

Kolor

Wzmocnienie kolorow

Za pomoca opcji Wzmocnienie koloréw mozna zwiekszy¢
intensywnos¢ kolordw i poziom szczegdtowosci w przypadku
jasnych koloréw.

Aby dostosowaé poziom...

1 - Naciénij przycisk &¢, a nastepnie naciénij przycisk < (w
lewo) Konfiguracja.
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2 - Kliknij kolejno opcje Obraz > Zaawansowane > Kolor

> Wzmocnienie koloréw, a nastepnie kliknij

opcje Maksimum, Srednio, Minimum lub Wytacz.

3 - Nacisnij przycisk = BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Temperatura koloru

Za pomoca opcji Temperatura barwowa mozna wybrac dla
obrazu zaprogramowana temperature barw lub wybra¢
ustawienie VWtasne, aby samodzielnie okresli¢ temperature za
pomoca opcji Niestandardowa temperatura barwowa.
Temperatura barwowa i Niestandardowa temperatura barwowa
to funkcje przeznaczone dla uzytkownikéw zaawansowanych.

Aby wybra¢ zaprogramowang temperature. ..

1 - Naciénij przycisk %, a nastepnie naciénij przycisk < (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij kolejno opcje Obraz > Zaawansowane > Kolor

> Temperatura barwowa, a nastgpnie kliknij

opcje Normalny, Ciepty lub Zimny. Mozesz tez klikna¢ opcje
Wiasne, aby samodzielnie dostosowaé temperature barwowa.
3 - Naciénij przycisk = BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Niestandardowa temp.barwowa

Za pomoca opdji Niestandardowa temperatura barwowa
mozna ustawi¢ wiasng temperature barwowa. Aby ustawic
niestandardowa temperature barwowa, najpierw wybierz opcje
Wihasne dla ustawienia Temperatura barwowa. Niestandardowa
temperatura barwowa to funkcja przeznaczona dla
uzytkownikdw zaawansowanych.

Aby ustawi¢ niestandardowa temperature barwowsa. ..

1 - Naciénij przycisk ¥, a nastepnie naciénij przycisk < (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij kolejno opcje Obraz > Zaawansowane > Kolor

> Niestandardowa temperatura barwowa, a nastepnie kliknij
suwak, aby dostosowad warto$¢. WP oznacza punkt bieli, a BL
poziom czerni. Mozna réwniez wybra¢ z tego menu jedno z
ustawien zaprogramowanych.

3 - Nacisnij przycisk o BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Kalibracja koloréw ISF

Za pomoca opcji Kalibracja koloréw ISF specjalista moze
skalibrowa¢ odwzorowanie koloréw telewizora. Kalibracja
kolordéw jest ustawieniem eksperckim ISF.

Kalibracja ISF® pozwala optymalnie wykorzysta¢ wszystkie
mozliwosci tego telewizora. Mozna poprosi¢ eksperta w zakresie
kalibracji ISF o przyjscie do domu i wybranie optymalnych
ustawien obrazu. Poza tym ekspert moze takze wykonac



kalibracje ISF dla funkcji Ambilight.
Aby skorzystac z kalibracji ISF, skontaktyj sie ze sprzedawca.

Korzysci wynikajace z kalibracji to...

* podwyzszona jasnos¢ i ostroé¢ obrazu;

* wyzszy poziom szczegdtowosci jasnych i ciemnych fragmentdw
obrazu;

* glebsza, ciemniejsza czerm;

* lepsza jako$¢ i czystos¢ kolory;

* mniejsze zuzycie energii.

Ekspert z zakresu kalibracji ISF zapisuje i blokuje wszystkie
ustawienia ISF jako dwa style obrazu.

Po zakonczeniu kalibragji ISF naci$nij przycisk £ i kliknij opcje
Styl obrazu, a nastgpnie ISF Dzien lub ISF Noc. Wybierz opcje
ISF Dzien, aby ogladac telewizje w warunkach intensywnego
os$wietlenia, lub ISF Noc, jesli chcesz ogladad telewizje przy
stabszym Swietle.

Tryb ISF Tylko RGB

Za pomoca opdji Tryb Tylko RGB ekspert ISF moze przetaczyc¢
ekran tylko do koloréw RGB.

Kontrast

Tryby kontrastu

Za pomoca opdji Tryb kontrastu mozna ustawi¢ poziom, od
ktérego ma by¢ oszczedzana energia poprzez zmniejszanie
intensywnosci podswietlenia ekranu. Wybierz najmniejsze
zuzycie energii lub najlepsza intensywnos¢ obrazu.

Aby dostosowaé poziom...

1 - Naci$nij przycisk £¢, a nastepnie naciénij przycisk € (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij kolejno opcje Obraz > Zaawansowane > Kontrast
> Tryb kontrastu, a nastepnie kliknij opcje Najlepsze

zasilanie, Najlepszy obraz, Standard lub Wyfacz.

3 - Naciénij przycisk ¢ BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Technologia Perfect Contrast

Za pomoca opcji Doskonaty kontrast mozna ustawi¢ poziom,
od ktdrego telewizor ma rozpoczynaé automatyczne
poprawianie wyswietlanych szczegétéw w ciemnych, $rednio
rozjasnionych oraz jasnych obszarach obrazu.

Aby dostosowad poziom...

1 - Naciénij przycisk &¢, a nastepnie naciénij przycisk < (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij kolejno opcje Obraz > Zaawansowane > Kontrast
> Doskonaty kontrast, a nastepnie kliknij

opcje Maksimum, Srednio, Minimum lub Wytacz.

3 - Nacisnij przycisk o BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
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aby zamkna¢ menu.

Jasnosé

Za pomoca opdji Jasnos¢ mozna ustawi¢ poziom jasnosci dla
sygnatu wizyjnego. Jasnos$¢ to ustawienie przeznaczone dla
uzytkownikdw zaawansowanych. Zalecamy uzytkownikom
niezaawansowanym dostosowanie jasnosci obrazu za pomoca
ustawienia Kontrast.

Aby dostosowad poziom...

1 - Naciénij przycisk &¢, a nastepnie naciénij przycisk < (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij kolejno

opcje Obraz > Zaawansowane > Kontrast > Jasnos¢, a
nastepnie kliknij suwak, aby dostosowaé wartos¢.

3 - Nacisnij przycisk o BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Kontrast obrazu

Za pomoca opdji Kontrast obrazu mozna zmniejszy¢ poziom
kontrastu obrazu. Jedli ogladasz obraz 3D, ustawienie to zmienia
sie na Kontrast wideo 3D. Kontrast obrazu i Kontrast wideo 3D
sa ustawieniami przeznaczonymi dla uzytkownikéw
zaawansowanych.

Aby dostosowaé poziom...

1 - Naciénij przycisk &¢, a nastepnie naciénij przycisk < (w

lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij kolejno

opcje Obraz > Zaawansowane > Kontrast > Kontrast obrazu,
a nastepnie kliknij suwak, aby dostosowac wartos¢.

3 - Nacisnij przycisk o BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Czujnik $wiatta

Opcja Czujnik swiatta automatycznie dostosowuje ustawienia
obrazu oraz funkgji Ambilight do warunkdéw oéwietlenia
panujacych w pomieszczeniu. Czujnik $wiatta mozna wiaczy¢ lub

wytaczyd.
Aby wiaczy¢ lub wylaczy¢ opdje. ..

1 - Naciénij przycisk &¢, a nastepnie naciénij przycisk < (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij kolejno opcje Obraz > Zaawansowane > Kontrast
> Czujnik $wiatta, a nastgpnie kliknij opcje Wiacz lub Wytacz.
3 - Nacisnij przycisk o BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.



Gamma

Za pomoca opcji Gamma mozna wybra¢ nieliniowe ustawienie
jasnosci i kontrastu obrazu. Gamma to funkcja przeznaczona dla
uzytkownikéw zaawansowanych.

Aby dostosowacé poziom...

1 - Naciénij przycisk ¢, a nastepnie naciénij przycisk € (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij kolejno

opcje Obraz > Zaawansowane > Kontrast > Gamma, a
nastepnie kliknij suwak, aby dostosowa¢ wartos¢.

3 - Naciénij przycisk ¢ BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Ostrosc

Super Resolution

Opcja Super Resolution zapewnia doskonatg ostros¢ linii oraz
konturdw.

Aby wihaczy¢ lub wytaczy¢ opcje. ..

1 - Naciénij przycisk X, a nastepnie naciénij przycisk € (w

lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij kolejno

opcje Obraz > Zaawansowane > Ostros¢ > Super Resolution.
3 - Kliknij opcje Wiacz lub Wylacz.

4 - Naciénij przycisk 2 BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Redukcja szumow

Za pomoca opcji Redukeja szumoéw mozna zredukowaé poziom
szumdw obrazu.

Aby dostosowacd redukcje szumow...

1 - Naciénij przycisk &¢, a nastepnie naciénij przycisk < (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij kolejno

opcje Obraz > Zaawansowane > Ostros¢ > Redukcja
szumow.

3 - Kliknij opcje Maksimum, Srednio, Minimum lub Wyfacz.

4 - Naciénij przycisk 2 BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Redukcja znieksztatcen MPEG

Za pomoca opcji Redukeja znieksztatcen MPEG mozna sprawic,
aby przejscia cyfrowe obrazu staty sie bardziej ptynne.
Znieksztatcenia MPEG sa na obrazie najczesciej widoczne jako
niewielkie kwadraty lub poszarpane krawedzie.

Aby zredukowad znieksztatcenia MPEG. ..

1 - Naciénij przycisk &¢, a nastepnie naciénij przycisk < (w

76

lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij kolejno

opcje Obraz > Zaawansowane > Ostros¢ > Redukcja
znieksztatcen MPEG.

3 - Kliknij opcje Maksimum, Srednio, Minimum lub Wylacz.

4 - Nacisnij przycisk = BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Ruch

Digital Natural Motion

Za pomoca opdji Digital Natural Motion mozna zredukowac
efekt migotania obrazu widoczny na filmach. Technologia Digital
Natural Motion sprawia, ze kazdy ruch jest ptynny.

Aby dostosowad migotanie obrazu. ..

1 - Naciénij przycisk ¥, a nastepnie naciénij przycisk < (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij kolejno

opcje Obraz > Zaawansowane > Ruch > Digital Natural
Motion.

3 - Kliknij opcje Maksimum, Srednio, Minimum lub Wylacz.

4 - Naciénij przycisk 2 BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Wyrazny ekran LCD

Opcja Clear LCD zapewnia doskonafa ostros¢ ruchu, lepszy
poziom czerni, wyzszy kontrast statycznego obrazu bez
migotania oraz szerszy kat widzenia.

Aby wiaczy¢ lub wylaczy¢ opdje. ..

1 - Naciénij przycisk ¥, a nastepnie naciénij przycisk < (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij kolejno

opcje Obraz > Zaawansowane > Ruch > Clear LCD.

3 - Kliknij opcje Wihacz lub Wytacz.

4 - Nacisnij przycisk = BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Format obrazu

Gdy na dole i gérze lub po bokach obrazu pojawiaja sie czarne
pasy, mozna dostosowac format obrazu tak, aby wypetniat on
caty ekran.

Aby uzyskac wiecej informacji na temat opcji Format obrazu,
nacisnij kolorowy przycisk == Stowa kluczowe i wyszukaj temat
Format obrazu.

Szybkie ustawienia dzwigku

Podczas instalacji w kilku prostych krokach wybiera sie
ustawienia obrazu. Opcja Szybkie ustawienia obrazu umozliwia



ponowne wykonanie tych krokdw. Aby to zrobi¢, upewni sig, ze
telewizor moze wyswietli¢ kanat telewizyjny lub materiat z
podfaczonego urzadzenia.

Aby wybrad ustawienia obrazu, wykonujac kilka prostych
krokdw. ..

1 - Naciénij przycisk %, a nastepnie naciénij przycisk € (w lewo),
aby wybra¢ opcje Konfiguracja.

2 - Kliknij opcje Obraz, a nastepnie Szybkie ustawienia obrazu.
3 - Kliknij preferowane ustawienie obrazu i przejdz do
nastepnego ustawienia.

4 - Na koniec kliknij opcje Zakoncz.

5 - Naciénij przycisk 2 BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Po uzyciu opcji Szybkie ustawienia obrazu mozna wybra¢ opcje
Szybkie ustawienia dzwigku, aby w prosty sposéb okresli¢
ustawienia dzwieku telewizora.

Lokalizacja

Jesli telewizor jest zainstalowany w sklepie, mozna wybraé opcje
wyswietlania banera promocyjnego. W pozycji Styl obrazu
automatycznie ustawiana jest wowczas opcja Jaskrawy.
Automatyczny wytacznik czasowy jest wytaczony.

Aby skonfigurowac telewizor do uzycia w sklepie...

1 - Naci$nij przycisk £, a nastepnie naciénij przycisk € (w lewo),
aby wybra¢ opcje Konfiguracja.

2 - Kliknij opcje Ustawienia ogdlne, a nastepnie Lokalizacja.

3 - Kliknij opcje Sklep.

4 - Naciénij przycisk 2 BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Jesdli uzywasz telewizora w domu, ustaw lokalizacjg Dom.

Ustawienia trybu Sklep

Jedli w telewizorze wybrano ustawienie Sklep, mozna ustawi¢
dostepno$¢ okreslonej demonstracji do uzytku w sklepie.

1 - Naci$nij przycisk £¢, a nastepnie naciénij przycisk € (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij opcje Ustawienia ogdlne, a nastepnie Demonstracje
sklepowe.

3 - Kliknij opcje Whyltacz albo wybierz demonstracje sklepowa,
klikajac opcje Baner promocyjny funkgji.

4 - Naciénij przycisk 2 BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.
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Dzwiek
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Styl dzwieku

Wybieranie stylu

W celu fatwego dostosowania ustawier dzwigku mozna wybra¢
wstepnie zaprogramowane ustawienia stylu dzwieku.

1 - Podczas ogladania kanatu telewizyjnego naciénij przycisk £ i
kliknij opcje Styl dzwigku.

2 - Kliknij zadany styl na liscie.

3 - Naciénij przycisk = BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Dostepne style...

* Osobisty — preferencje dzwigku ustawione po pierwszym
wigczeniu

* Oryginalny — najbardziej neutralne ustawienie dzwieku

* Film — idealne do ogladania filmdw

* Muzyka — idealne do stuchania muzyki

* Gra — idealne do gier

* Wiadomosci — idealne do odtwarzania mowy

Przywracanie stylu

Po wybraniu stylu dzwieku mozna dostosowac dowolne
ustawienie dzwieku za pomoca opcji Konfiguracja > Dzwiek. ..

Wybrany styl zachowa dokonane zmiany. Zalecamy, aby
dostosowywac ustawienia dzwieku tylko dla stylu Osobisty. Sty
dzwigku Osobisty umozliwia zapisanie ustawien dla
poszczegdlnych podtaczonych urzadzern w menu Zrédta.

Aby przywrdci¢ oryginalne ustawienia stylu. ..

1 - Naciénij przycisk £, a nastepnie naciénij przycisk < (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij kolejno opcje Dzwiek > Styl dzwieku, a nastepnie
Kliknij styl dzwieku, ktéry chcesz przywrdcic.

3 - Nacisnij kolorowy przycisk == Przywroé styl. Styl zostanie
przywrécony.

4 - Naciénij przycisk 2 BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Ustawienia dzwieku

Tony niskie

Za pomoca opcji Niskie mozna dostosowac nasycenie tonéw
niskich.

Aby dostosowaé poziom...

1 - Naciénij przycisk %, a nastepnie naciénij przycisk < (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij kolejno opcje Dzwiek > Basy, a nastepnie kliknij
suwak, aby dostosowac wartosc.

3 - Nacisnij przycisk o BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),



aby zamkna¢ menu.

Tony wysokie

Za pomoca opcji Wysokie mozna dostosowac nasycenie tonéw
wysokich.

Aby dostosowac poziom...

1 - Naciénij przycisk &¢, a nastepnie naciénij przycisk < (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij kolejno opcje Dzwiek > Tony wysokie, a nastepnie
Kliknij suwak, aby dostosowac warto$c¢.

3 - Naciénij przycisk o BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Incredible Surround

Za pomoca opcji Efekt surround mozna wybra¢ efekt
dzwiekowy dla gtosnikéw telewizora. Jedli wybierzesz opcje
Incredible Surround do ogladania materiatéw 2D, telewizor
bedzie automatycznie uaktywnia¢ opcje Incredible Surround 3D
po rozpoczeciu ogladania materiatéw 3D. Jesli nie chcesz, aby
telewizor automatycznie zmieniat ustawienia, wybierz opcje
Wryfacz dla ustawienia Auto Surround 3D.

Aby skonfigurowac efekt surround. ..

1 - Naciénij przycisk &¢, a nastepnie naciénij przycisk < (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij kolejno opcje Dzwiek > Efekt surround.

3 - Kliknij opcje Stereo, Incredible Surround lub Incredible
Surround 3D.

4 - Naciénij przycisk 2 BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Auto Surround 3D

Za pomoca opcji Auto Surround 3D mozna zablokowac funkcje
automatycznego wybierania ustawienia Incredible Surround 3D
po zmianie zrédta sygnatu na obraz 3D.

Aby wiaczy¢ lub wylaczy¢ opdje. ..

1 - Naci$nij przycisk £, a nastepnie naciénij przycisk € (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij kolejno opcje Dzwiek > Auto Surround 3D.

3 - Kliknij opcje Wihacz lub Wytacz.

4 - Nacisnij przycisk += BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Glosnosé stuchawek

Za pomoca opcji Gtosnos¢ stuchawek mozna osobno ustawi¢
glodnoé¢ dla podtaczonych stuchawek.

Aby ustawi¢ gto$nosc. ..
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1 - Naciénij przycisk ¥, a nastepnie naciénij przycisk < (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij kolejno opcje Dzwigk > Gtosnos¢ stuchawek, a
nastepnie kliknij suwak, aby dostosowac wartos¢.

3 - Naciénij przycisk = BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Zaawansowana technologia

Automatyczna regulacja gtosnosci

Za pomoca opcji Automatyczna regulacja glosnosci mozna
skonfigurowac telewizor tak, aby automatycznie wyrdwnywat
nagte réznice w glodnosci dzwieku, np. na poczatku blokdw
reklamowych lub podczas zmiany kanatéw.

Aby wiaczy¢ lub wylaczy¢ opdje. ..

1 - Naciénij przycisk ¥, a nastepnie naciénij przycisk < (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij kolejno opcje Dzwiek > Zaawansowane >
Automatyczna regulacja gtosnosci.

3 - Kliknij opcje Wihacz lub Wytacz.

4 - Naciénij przycisk 2 BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Woyrazne brzmienie

Za pomoca opdji Clear Sound mozna zwigkszy<¢ wyrazistosé
mowy. Idealnie sprawdza si¢ ona przy ogladaniu programdw
informacyjnych. Funkcje mozna wiaczy¢ lub wyfaczy¢.

Aby wiaczy¢ lub wylaczy¢ opdje...

1 - Naciénij przycisk ¥, a nastepnie naciénij przycisk € (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij kolejno opcje Dzwigk > Zaawansowane > Clear
Sound.

3 - Kliknij opcje Wihacz lub Wytacz.

4 - Nacisnij przycisk = BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

HDMI ARC

Jesli nie potrzebujesz funkcji ARC (Audio Return Channel) dla
zadnych pofaczen HDMI, mozesz wytaczy¢ sygnat ARC.

Aby uzyskac wiecej informagji, nacisnij przycisk == Stowa
kluczowe i wyszukaj temat HDMI ARC.

Format sygnatu wyj.audio

Za pomoca opcji Format sygnatu wyj. audio mozna
skonfigurowac wyjsciowy sygnat audio telewizora zgodnie z
mozliwosciami przetwarzania dzwieku przez zestaw kina
domowego.



Aby uzyskac wiecej informagji, naciénij przycisk == Stowa
kluczowe i wyszukaj temat Format sygnatu wyj. audio.

Wyréwnywanie wyjscia audio

Opcja Wyréwnywanie wyjscia audio umoZliwia wyrdwnanie
poziomu glosnosci dzwieku z zestawu kina domowego z
poziomem gtos$nosci telewizora podczas przetaczania sie miedzy
tymi urzadzeniami.

Aby uzyskac wiecej informagji, nacisnij przycisk == Stowa
kluczowe i wyszukaj temat Wyréwnywanie wyjscia audio.

Opéznienie wyjscia audio

Jesli w zestawie kina domowego zostata wiaczona funkcja
opdznienia (synchronizacji) dzwieku, nalezy wytaczy¢ funkcje
Opodznienie wyjscia audio w telewizorze, aby zsynchronizowac
dzwiek z obrazem.

Aby uzyskac wiecej informagji, naciénij przycisk == Stowa
kluczowe i wyszukaj temat Opoznienie wyjscia audio.

Dostosowanie wyjscia audio

W przypadku, gdy nie mozna ustawi¢ opdznienia w zestawie
kina domowego, nalezy to zrobi¢ w telewizorze za pomoca
funkcji Dostosowanie wyjscia audio.

Aby uzyskac wiecej informacdji, naciénij przycisk == Stowa
kluczowe i wyszukaj temat Dostosowanie wyjscia audio.

Gtosniki

Gtosniki bezprzewodowe

Co jest potrzebne

Do telewizora mozna podtaczy¢ gtosnik bezprzewodowy —
subwoofer lub zestaw gtosnikéw Sound Bar.

Mozliwe jest podfaczenie szerokiej gamy gtosnikdw
bezprzewodowych firmy Philips w celu odtwarzania dzwigku z
telewizora. Informacje dotyczace bezprzewodowych produktow
audio przeznaczonych dla tego telewizora mozna znalezé na
stronie internetowej www.philips.com/tv

Aby mozna byfo odtwarza¢ dzwigk z telewizora przez gtosnik
bezprzewodowy, trzeba sparowac ten gtodnik z telewizorem.
Mozna sparowaé maksymalnie 10 glodnikéw bezprzewodowych,
ale dzwiek moze by¢ odtwarzany tylko przez jeden gtosnik
bezprzewodowy jednoczesnie. Jesli podtaczysz subwoofer,
dzwiek bedzie odtwarzany przez telewizor i subwoofer. Jesli
podiaczysz zestaw gtodnikéw Sound Bar, dzwiek bedzie
odtwarzany tylko przez ten zestaw gtosnikdw.

Aby uzyskac wiecej informacji na temat sposobu parowania
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glodnika bezprzewodowego, naciénij kolorowy przycisk == Stowa
kluczowe i wyszukaj temat Glosniki bezprzewodowe,
podfaczanie.

Woybieranie gtosnika

Po sparowaniu gtosnika bezprzewodowego z telewizorem
mozna wybrac ten gtosnik na potrzeby odtwarzania dzwieku z
telewizora.

Aby wybra¢ glodnik bezprzewodowy w celu odtwarzania
dZzwieku z telewizora. ..

1 - Naciénij przycisk £¢, a nastepnie naciénij przycisk < (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij kolejno opcje Dzwiek > Zaawansowane > Gtosniki
telewizora.

3 - Wybierz nazwe gtodnika bezprzewodowego. Gtosniki
telewizora zostang wyfaczone. Jesli wybierzesz subwoofer
bezprzewodowy, gtosniki telewizora pozostang wiaczone.

4 - Naciénij przycisk 2 BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Aby przetaczy¢ dzwiek bezposrednio na gtodniki
bezprzewodowe...

1 - Podczas ogladania telewizji naciénij przycisk .

2 - Kliknij opcje Gtosniki, a nastepnie nazwe gtosnika
bezprzewodowego.

3 - Nacisnij przycisk = BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Usuwanie gtosnika

Mozna anulowac¢ sparowanie i usunaé gtodnik bezprzewodowy z
listy sparowanych gtodnikdw.

Aby anulowad sparowanie i usuna¢ glosnik bezprzewodowy...

1 - Naciénij przycisk &¢, a nastepnie naciénij przycisk < (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij kolejno opcje Dzwiek > Gtosniki bezprzewodowe >
Usun gtosnik.

3 - Kliknij gtosnik bezprzewodowy na lidcie, aby go zaznaczy¢ do
usuniecia.

4 - Kliknij opcje Usun.

5 - Naciénij przycisk ¢ BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Glosnosc subwoofera

Po podtaczeniu subwoofera bezprzewodowego mozna nieco
zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ jego gtosnosé.

Aby skorygowad gtosnosc. ..

1 - Naciénij przycisk ¥, a nastepnie naciénij przycisk < (w
lewo) Konfiguracja.
2 - Kliknij kolejno opcje Dzwiek > Gtosniki bezprzewodowe >


http://www.philips.com/tv

Glosnosc¢ subwoofera, a nastepnie kliknij suwak, aby
dostosowac wartosc¢.

3 - Naciénij przycisk ¢ BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Problemy

Utrata pofaczenia

* Umies¢ glosnik bezprzewodowy w odlegtosci 5 metréw od
telewizora.

* Miejsca o wysokiej aktywnosci sieci bezprzewodowych, takie
jak mieszkania z duza liczba routerdw bezprzewodowych, moga
zakidécal pofaczenie bezprzewodowe. Umies¢ router i gtodnik
bezprzewodowy jak najblizej telewizora.

Brak synchronizacji dzwieku i obrazu

* Niektdre zestawy gtodnikdw bezprzewodowych moga mie
problemy z synchronizacja obrazu i dzwieku. Zalecamy uzycie
bezprzewodowych produktéw audio firmy Philips.

Zestaw kina domowego

Dzwiek z telewizora mozna przekierowywaé do podtaczonego
urzadzenia audio — zestawu kina domowego lub zestawu audio.

Mozna wybraé, gdzie ma by¢ odtwarzany dzwiek telewizora i jak
ma by¢ kontrolowany.

* Jesli wybierzesz opcje Wytacz, na state wytaczysz gtosniki
telewizora.

* Jedli wybierzesz opcje Whacz, glodniki telewizora beda zawsze
wiaczone.

W przypadku urzadzenia audio podfagczonego za pomocg ztacza
HDMI CEC mozna uzy¢ jednego z ustawien funkgji EasyLink.

* Jesli wybierzesz opcje EasyLink, telewizor bedzie przesyfat
sygnat dzwiekowy do urzadzenia audio. Telewizor wyfaczy
glodniki telewizora, gdy urzadzenie bedzie odtwarzato dzwiek.

* W przypadku wybrania opcji Autostart EasyLink telewizor
bedzie wiaczat urzadzenie audio, przekierowywat sygnat
dzwiekowy do tego urzadzenia i wytaczat swoje gtodniki.

Nawet gdy wybrana jest opcja EasyLink lub Autostart EasyLink,
mozna przefaczy¢ dzwigk na glosniki telewizora.

Aby skonfigurowaé gtodniki telewizora. ..

1 - Naciénij przycisk &¢, a nastepnie naciénij przycisk < (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij kolejno opcje Dzwiek > Zaawansowane > Gtosniki
telewizora.

3 - Kliknij opcje Wytacz, Whacz, EasyLink lub Autostart
EasyLink.

4 - Naciénij przycisk 2 BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Aby wybrac gtodniki bezposrednio. ..

1 - Podczas ogladania telewizji naciénij przycisk % .
2 - Kliknij opcje Gtosniki, a nastepnie kliknij opcje TV lub Zestaw
audio.

3 - Naciénij przycisk ¢ BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Umieszczenie telewizora

Podczas instalacji dla tego ustawienia jest wybierana warto$¢ Na
podstawie telewizora lub Na scianie. Jesli od tego czasu
umiejscowienie telewizora zmienito sie, odpowiednio dostosuj to
ustawienie, aby zapewni¢ najlepsza jako$¢ odtwarzania dzwieku.

1 - Naciénij przycisk £, a nastepnie naciénij przycisk < (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij kolejno opcje Ustawienia ogdlne > Umieszczenie
telewizora.

3 - Kliknij ustawienie Na podstawie telewizora lub Na Scianie.
4 - Nacisnij przycisk 2 BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.
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Ambilight

Styl Ambilight

Mozna ustawic¢ zadany styl funkcji Ambilight. Dostepne sa rézne
style dynamiczne i jeden styl statyczny — staty kolor, ktdry
mozna wybrac¢ samodzielnie. Mozliwe jest takze wytaczenie
funkcji Ambilight.

Aby skonfigurowac styl Ambilight. ..

1 - Naciénij przycisk @ (Ambilight).

2 - Kliknij preferowany styl Ambilight. Jesli klikniesz opcje
Statyczny, pojawi sig paleta kolordw. Kliknij kolor na palecie, aby
ustawic¢ kolor statyczny. Aby wylaczy¢ funkcje Ambilight, kliknij
opcje Wytacz.

Oprécz ustawienia Wytacz dostepne sa nastepujace style...

» Standardowa
* Natural

* Weciagajacy

« Zywe

* Gra

* Wygoda uzytkowania
* Zrelaksuj sig

* ISF

* Statyczny

Ustawienia funkcji Ambilight

Jasnos¢ Ambilight

Za pomoca opdji Jasnos¢ mozna ustawi¢ poziom jasnosci dla
funkgcji Ambilight.



Aby dostosowac poziom...

1 - Naciénij przycisk ¥, a nastepnie nacisnij przycisk € (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij kolejno opcje Ambilight > Jasnos¢, a nastepnie kliknij
suwak, aby dostosowac wartosc.

3 - Naciénij przycisk ¢ BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Nasycenie kolorow funkcji Ambilight

Za pomoca opcji Nasycenie mozna ustawi¢ poziom nasycenia
koloréw dla funkcji Ambilight.

Aby dostosowad poziom...

1 - Naciénij przycisk &¢, a nastepnie naciénij przycisk < (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij kolejno opcje Ambilight > Nasycenie, a nastgpnie
Kliknij suwak, aby dostosowaé wartos¢.

3 - Nacisnij przycisk o BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Ambilight+hue

Co jest potrzebne

Za pomoca funkgji Ambilight+hue mozna skonfigurowac lampy
Philips hue tak, aby wspdtpracowaty z funkcja Ambilight
telewizora. Lampy Philips hue zapewniaja efekt Ambilight w
catym pomieszczeniu. Jeli nie masz jeszcze zadnych lamp Philips
hue, mozesz kupi¢ zestaw poczatkowy Philips hue (sktadajacy
sie z mostka Hue Bridge i 3 zardwek hue) i zainstalowa¢ zardwki
oraz mostek. Mozesz réwniez osobno kupi¢ dodatkowe Zardwki
Philips hue.

Aby skonfigurowac funkcje Ambilight+hue w telewizorze,
potrzebne s3...

» mostek Philips Hue Bridge,
* kilka zaréwek Philips hue,
* ten telewizor podfaczony do sieci domowej.

Petna konfiguracje funkgji Ambilight+hue mozna wykonaé w

telewizorze bez uzycia aplikacji Ambilight+hue.

Jesli w pdzniejszym momencie pobierzesz bezptatna aplikacje
Ambilight+hue na swdj smartfon lub tablet, bedzie mozliwe

dostosowanie niektdrych ustawien funkgji Ambilight+hue.

Konfiguruj

Kroki konfiguraciji

Aby skonfigurowac zaréwki Philips hue jako Zardwki
Ambilight+hue, wykonaj czynnosci przedstawione na kolejnych
stronach...

1 - Sie¢
2 - Mostek Hue Bridge
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3 - Zardwki hue
4 - Konfigurowanie zardwki

Sie¢

Najpierw nalezy przygotowac telewizor do znalezienia mostka
Philips Hue Bridge.

Telewizor i mostek Philips Hue Bridge musza znajdowac sie w
tej samej sieci.

Za pomoca kabla Ethernet podfacz mostek Philips Hue Bridge
do routera sieci, z ktéra potaczony jest telewizor.

Wihacz zaréwki hue.

Aby rozpoczaé konfiguracje. ..

1 - Naciénij przycisk @ (Ambilight) i kliknij dowolny styl
Ambilight.

2 - Naciénij przycisk &¢, a nastepnie naciénij przycisk < (w

lewo) Konfiguracja.

3 - Kliknij kolejno opcje Ambilight > Ambilight+hue, a nastepnie
kliknij opcje Wiacz.

4 - Kliknij opcje Konfigurui.

5 - Jedli telewizor bedzie pofaczony z siecia domowa,
natychmiast rozpocznie wyszukiwanie mostka Philips Hue Bridge.
W przeciwnym razie telewizor rozpocznie konfiguracje sieci.
Nalezy podfaczy¢ telewizor do sieci domowe;j.

Po podtaczeniu telewizora do sieci przejdz do strony Mostek
Hue Bridge.

Aby uzyskac wiecej informacji na temat podtaczania telewizora
do sieci domowej, nacisnij kolorowy przycisk == Stowa
kluczowe i wyszukaj temat Sie¢, bezprzewodowa.

Mostek Hue Bridge

W kolejnym kroku nalezy pofaczy¢ telewizor z mostkiem Philips
Hue Bridge.

Telewizor moze by¢ potaczony tylko z jednym mostkiem Hue
Bridge.

Aby podiaczy¢ mostek Hue Bridge. ..

1 - Kiedy telewizor pofaczy sie z siecia domowa, wyswietli
dostepne mostki Hue Bridge. Jesli telewizor nie znalazt jeszcze
mostka, mozesz klikna¢ opcje Ponownie.

Jesli telewizor znalazt jedyny posiadany mostek Hue Bridge, kliknij
przycisk Dale;j.

Jesli dostepnych jest kilka mostkéw Hue Bridge, kliknij mostek,
ktdry ma by¢ uzywany, a nastepnie kliknij przycisk Dale;j.

2 - Przejdz do mostka Philips Hue Bridge i nacisnij przycisk
pofaczenia na $rodku urzadzenia. Spowoduje to potaczenie
mostka Hue Bridge z telewizorem. Wykonaj te czynno$¢ w ciagu
30 sekund. Telewizor potwierdzi nawiazanie pofaczenia z
mostkiem.

3 - Na ekranie potwierdzenia kliknij przycisk OK.

Po potaczeniu mostka Philips Hue Bridge z telewizorem przejdz
do strony Zaréwki hue.



Zaréwki hue

W kolejnym kroku nalez wybra¢ zaréwki Philips hue, ktdre beda
wspdtpracowac z funkcja Ambilight.

Mozna wybra¢ maksymalnie 9 Zzaréwek Philips hue dla funkgji
Ambilight+hue.

Aby wybra¢ zardwki dla funkgji Ambilight+hue...

1 - W menu Skonfiguruj funkcje Ambilight+hue wybierz opcje
Zaréwki hue i nacisnij przycisk OK.

2 - Zaznacz zaréwki, ktére maja wspdtpracowac z funkgja
Ambilight. Aby zaznaczy¢ zaréwke, kliknij jej nazwe.

3 - Na koniec Kliknij przycisk OK.

Po zaznaczeniu zaréwek dla funkcji Ambilight+hue przejdz do
strony Konfigurowanie zaréwki.

Konfigurowanie zarowki

W kolejnym kroku nalezy skonfigurowad poszczegdine zarowki
Philips hue.

Aby skonfigurowaé poszczegdlne zaréwki hue...

1 - Kliknij nazwe zaréwki w menu Skonfiguruj funkcje
Ambilight+hue. Wybrana zaréwka zacznie migad.

2 - Zacznij od wskazania potozenia zaréwki wzgledem
telewizora. Prawidtowe ustawienie kata spowoduje wystanie
odpowiedniego koloru Ambilight do Zardwki. Kliknij suwak, aby
dostosowac pozycje.

3 - Po drugie, nalezy okresli¢ odlegtos¢ migdzy zardwka a
telewizorem. Im wigksza odlegtos¢ od telewizora, tym stabszy
kolor Ambilight. Kliknij suwak, aby dostosowa¢ odlegtos¢.

4 - Ostatnim krokiem jest ustawienie jasnosci zardwki. Kliknij
suwak, aby dostosowac jasnos¢.

5 - Aby przerwac konfigurowanie danej zardwki, kliknij

przycisk OK.

6 - W menu Skonfiguruj funkcje Ambilight+hue mozna wybrac
wszystkie zaréwki i powtdrzy¢ te procedure.

7 - Po skonfigurowaniu wszystkich zaréwek Ambilight+hue kliknij
opcje Zakoncz.

Po wykonaniu tych czynnosdci mozesz zaczaé korzysta¢ z funkgji
Ambilight+hue.

W razie potrzeby mozesz w dowolnym momencie zmieni¢
konfiguracje funkcji Ambilight+hue.

Aby zmieni¢ konfiguracje, naciénij przycisk & i kliknij kolejno
opcje Konfiguracja > Ambilight > Ambilight+hue > Konfiguru;j.

Otoczenie swiatlem

Za pomoca opcji Otoczenie $swiattem mozna dostosowac
poziom efektu Ambilight dla zaréwek Ambilight+hue.

Aby dostosowad opcje Otoczenie $wiattem dla funkgji
Ambilight+hue...

1 - Naciénij przycisk &¢, a nastepnie naciénij przycisk < (w
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lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij kolejno opcje Ambilight > Ambilight+hue

> Otoczenie $wiattem, a nastepnie kliknij suwak, aby
dostosowad wartos¢.

3 - Naciénij przycisk = BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Wyswietl konfiguracje

Za pomoca opdji Przegladanie konfiguracji mozna sprawdzi¢
biezaca konfiguracje funkcji Ambilight+hue, w tym uzywana sie¢,
liczbe podtaczonych Zaréwek itp.

Aby wyswietli¢ biezaca konfiguracje funkcji Ambilight+hue. ..

1 - Naciénij przycisk ¢, a nastepnie nacisnij przycisk € (w

lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij kolejno opcje Ambilight > Ambilight+hue > Wyswietl
konfiguracije.

3 - Naciénij przycisk ¢ BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Zaawansowane ustawienia funkcji Ambilight

Kolor sciany

Opcja Kolor sciany umozliwia zneutralizowanie wptywu
kolorowej $ciany na kolory funkcji Ambilight. Okresl kolor $ciany
za telewizorem, a telewizor dostosuje kolory funkcji Ambilight,
aby byty takie, jak zamierzono.

Aby wybra¢ kolor $ciany. . .

1 - Naciénij przycisk £, a nastepnie naciénij przycisk € (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij kolejno opcje Ambilight > Zaawansowane > Kolor
Sciany.

3 - Na palecie kolordéw kliknij kolor, ktéry najlepiej pasuje do
koloru $ciany za telewizorem.

4 - Nacisnij przycisk = BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Whytaczanie telewizora

Korzystajac z opcji Wytaczanie telewizora, mozna skonfigurowac
odwietlenie Ambilight w taki sposdb, aby wytaczato sie
natychmiast lub stopniowo gasto po wytaczeniu telewizora.
Stopniowe wygaszanie zapewnia czas na wiaczenie normalnego
o$wietlenia.

Aby wybra¢ sposdb wyfaczania funkcji Ambilight+hue. ..

1 - Naciénij przycisk %, a nastepnie naciénij przycisk < (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij kolejno opcje Ambilight > Zaawansowane

> Whyltaczanie telewizora.

3 - Kliknij opcje Wygaszanie lub Natychmiastowe wylaczenie.
4 - Nacisnij przycisk = BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),



aby zamkna¢ menu.

Lounge Light Mood

Gdy telewizor dziata w trybie gotowosci, mozna wiaczy¢ funkcje
Ambilight i uzyska¢ w pomieszczeniu efekt Lounge Light.

Aby wiaczy¢ funkcje Ambilight, gdy telewizor dziata w trybie
gotowosci, naciénij przycisk @ (Ambilight).

Aby zmieni¢ efekt Lounge Light Mood, naci$nij ponownie
przycisk @ (Ambilight).

Aby wylaczy¢ efekt Lounge Light, nacisnij i przytrzymaj przez
kilka sekund przycisk @ (Ambilight).

Aby wybrac jeden z gotowych kolordw dla funkgji Lounge
Light...

1 - Naci$nij przycisk $¢, a nastepnie naciénij przycisk € (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij kolejno opcje Ambilight > Zaawansowane > Lounge
Light.

3 - Kliknij zadany nastrd;.

4 - Nacisnij przycisk += BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Korzystajac z aplikacji Philips TV Remote App na smartfonie lub
tablecie, mozna ustawi¢ sekwencje koloréw efektu Lounge Light
Mood. Na liscie nastrojéw kliknij pozycje TV Remote App, aby
uzy¢ ostatnio ustawionego efektu Lounge Light Mood. Gdy
telewizor dziata w trybie gotowosci, a smartfon lub tablet jest
podfaczony do tej samej sieci domowej, mozna zmieni¢ aktualne

ustawienie efektu Lounge Light Mood w urzadzeniu przeno$nym.

Lounge Light+hue

Jesli zainstalowano funkcje Ambilight+hue, zaréwki hue moga
stosowacd ustawienie Lounge Light funkcji Ambilight. Lampy
Philips hue pozwalaja uzyska¢ efekt Lounge Light w catym
pomieszczeniu. W przypadku, gdy skonfigurowano funkcje
Ambilight+hue, Zardwki hue zostaja wiaczone i automatycznie
skonfigurowane zgodnie z ustawieniami funkcji Lounge Light. Jesli
nie chcesz, aby zaréwki hue dziataty zgodnie z funkcja Lounge
Light, mozesz je wytaczy<.

Aby wytaczy¢ zardwki hue. ..

1 - Naciénij przycisk &¢, a nastepnie naciénij przycisk < (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij kolejno opcje Ambilight > Zaawansowane > Lounge
Light+hue.

3 - Kliknij opcje Wiytacz.

4 - Naciénij przycisk 2 BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Strojenie ISF

Podczas kalibracji telewizora specjalista moze skalibrowac
statyczny kolor funkcji Ambilight. Do kalibracji mozna wybrac
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dowolny kolor. Po zakonczeniu kalibracji ISF mozna wybrad
statyczny kolor ISF.

Aby wybra¢ statyczny kolor ISF...
Naciénij przycisk @ (Ambilight) i kliknij opcje ISF.

Aby uzyska¢ wiecej informacji, nacisnij przycisk == Stowa
kluczowe i wyszukaj temat Kalibracja ISF®.

25.5
Ustawienia ogdlne

Blokada rodzicielska

Kod PIN blokady rodzicielskiej stuzy do blokowania i
odblokowywania kanatéw lub programdw.

Aby ustawi¢ kod lub zmieni¢ aktualny kod...

1 - Naciénij przycisk £, a nastepnie naciénij przycisk € (w lewo),
aby wybra¢ opcje Konfiguracja.

2 - Wybierz kolejno opcje Ustawienia ogdlne > Ustaw kod lub
Zmien kod i naci$nij przycisk OK.

3 - Wprowadz wybrany 4-cyfrowy kod. Jedli kod jest juz
ustawiony, wprowadz aktualny kod blokady rodzicielskiej, a
nastepnie dwukrotnie wprowadz nowy kod.

4 - Naciénij przycisk 2 BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Nowy kod zostanie zapisany.

Nie pamigtasz swojego kodu PIN blokady rodzicielskiej?

Jesdli nie pamietasz kodu PIN, mozesz zastapi¢ aktualny kod
nowym.

1 - Naciénij przycisk ¥, a nastepnie naciénij przycisk € (w lewo),
aby wybra¢ opcje Konfiguracja.

2 - Wybierz kolejno opcje Ustawienia ogdlne > Ustaw kod lub
Zmien kod i nacisnij przycisk OK.

3 - Wprowadz uniwersalny kod zastepczy 8888.

4 - Wprowadz nowy kod PIN blokady rodzicielskiej i powtdrz
go, aby potwierdzi¢.

5 - Naciénij przycisk ¢ BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Nowy kod zostanie zapisany.

Zegar

Aby sprawdzi¢ godzine, nacisnij przycisk M . W menu gléwnym
zawsze jest pokazywana aktualna godzina.

Telewizja cyfrowa nadawana w niektdrych krajach nie wysyta
informacji dotyczacych uniwersalnego czasu koordynowanego —
UTC. Zmiana czasu letniego moze zostac zignorowana i
telewizor moze wyswietla¢ niewfasciwa godzine.

W przypadku nagrywania programéw z wykorzystaniem opcji
nagrywania w przewodniku telewizyjnym nie zaleca sie reczne;



zmiany daty ani godziny. W niektdrych krajach i w przypadku
niektérych operatoréw ustawienie Zegar jest ukryte, co
uniemozliwia nieprawidtowe ustawienie zegara.

Aby ustawi¢ prawidtowy czas w telewizorze. ..

1 - Naci$nij przycisk £¢, a nastepnie naciénij przycisk € (w lewo).
2 - Wybierz kolejno opcje Ustawienia ogdlne > Zegar i wybierz
opcje Zalezne od dostepnosci w danym kraju.

3 - Wybierz opcje Czas letni i okresl odpowiednie ustawienie.
Aby recznie ustawi¢ godzine i date, wybierz opcje Reczny.
Nastepnie wybierz opcje Czas lub Data.

4 - Naciénij przycisk 2 BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Logo kanatow

W niektdrych krajach telewizor moze wyswietla¢ logo kanatu.
Jesli nie chcesz, aby logo byly wyswietlane, mozesz je wytaczy¢.

Aby wyfaczy¢ logo...

1 - Naci$nij przycisk £, a nastepnie naciénij przycisk € (w lewo).
2 - Wybierz kolejno opcje Ustawienia ogdlne > Logo kanatéw i
naciénij przycisk OK.

3 - Wybierz opcje Wytacz i nacisnij przycisk OK.

4 - Naciénij przycisk 2 BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

25.6
Sprawdzanie zuzycia energii

Oszczednosc¢ energii

Ustawienia ekologiczne & obejmuja ustawienia telewizora,
ktdre sa przyjazne dla $rodowiska naturalnego.

Oszczedno$é energii

Po wybraniu opcji Oszczednos¢ energii telewizor automatycznie
wybiera styl obrazu Standard, ktdry stanowi najbardziej
energooszczedne ustawienie obrazu i funkgji Ambilight.

Aby skonfigurowac telewizor do oszczedzania energii. ..

1 - Naciénij przycisk & i kliknij opcje Ustawienia ekologiczne.
2 - Kliknij opcje Oszczedno$¢ energii. Zostanie automatycznie
ustawiony styl obrazu Standard.

3 - Nacisnij przycisk o BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.
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Whytaczanie ekranu

Podczas stuchania muzyki mozna wyfaczy¢ ekran telewizora, aby
oszczedzad energie.

Aby byt wylaczany tylko ekran telewizora. ..
1 - Nacisnij przycisk £ i kliknij opcje Ustawienia ekologiczne.
2 - Kliknij opcje Whytaczanie ekranu.

Aby ponownie wiaczy¢ ekran, nacisnij dowolny przycisk na
pilocie zdalnego sterowania.

Czujnik swiatfa

Czujnik odwietlenia otoczenia pozwala oszczedzaé energie
poprzez obnizenie jasnosci ekranu telewizora, gdy $wiatto
otoczenia jest przyciemnione. Wbudowany czujnik $wiatta wraz z
funkcja Ambilight automatycznie dostosowuje obraz do
warunkdw oswietlenia panujacych w pomieszczeniu.

Aby whaczy¢ czujnik Swiatfa. ..

1 - Naciénij przycisk £ i kliknij opcje Ustawienia ekologiczne.
2 - Kliknij opcje Czujnik swiatta. Gdy czujnik $wiatfa jest aktywny,
wyswietlana jest przed nim ikona &.

Whtacznik czasowy

Jesli telewizor bedzie odbiera sygnat telewizyjny, ale w ciagu 4
godzin nie zostanie nacisniety zaden przycisk na pilocie, zasilanie
wylaczy sie automatycznie, co zapewnia oszczedno$¢ energii.
Telewizor wyfaczy sie automatycznie takze w przypadku, gdy nie
bedzie odbiera¢ zadnego sygnatu wejsciowego ani polecen pilota
przez 10 minut.

Jesli wykorzystujesz telewizor jako monitor komputerowy lub
jesli korzystasz z odbiornika cyfrowego (dekodera) do ogladania
telewizji i nie uzywasz pilota do telewizora, wyfacz opcje
automatycznego wytaczania.

Aby dezaktywowac wytacznik czasowy...

1 - Nacisnij przycisk £ i kliknij opcje Ustawienia ekologiczne.
2 - Kliknij opcje Wytacznik czasowy. Kliknij suwak, aby
dostosowac wartos$¢. Wartos¢ 0 (Wyfacz) powoduje
dezaktywacje opcji automatycznego wytaczania.

Gdy wytacznik czasowy jest aktywny, wyswietlana jest przed nim
ikona &.

25.7
Dostepnosc



Wihaczanie

Po wiaczeniu funkcji Dostepnosé telewizor moze by¢ uzywany
przez osoby niestyszace, niedostyszace, niewidome lub
niedowidzace.

Wihaczanie

Jesli funkcja Dostgpnosé nie zostata wiaczona podczas instalacji,
mozna wiaczy¢ ja w menu Konfiguracja.
Aby wiaczy¢ funkcje Dostepnos¢. ..

1 - Naci$nij przycisk %%, a nastepnie naciénij przycisk € (w lewo),
aby wybra¢ opcje Konfiguracja.

2 - Wybierz opcje Dostepnos¢, a nastepnie kliknij kolejny krok
w opdji Dostgpnos¢.

3 - Wybierz opcje W i nacisnij przycisk OK.

4 - Naciénij przycisk 2 BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Po wiaczeniu opcji Dostepno$¢ pozycja Dostepno$é zostaje
dodana do menu Opgje.

Dzwiek klawiszy

Funkcja Dzwiek klawiszy sprawia, ze po kazdym nacisnigciu
przycisku na pilocie zdalnego sterowania jest emitowane
potwierdzenie dzwiekowe. Glo$no$¢ potwierdzenia
dzwiekowego jest stafa.

Aby wiaczy¢ dzwigki przyciskdw. ..

1. Podczas ogladania kanatu telewizyjnego nacisnij przycisk ==
OPTIONS, wybierz opcje Dostepnos¢ i naciénij przycisk OK.
2. Wybierz opcje Dzwiegk klawiszy, a nastepnie Wihacz.

Jesli w menu Opgje nie jest widoczna pozycja Dostepno$é, wiacz
opcje Dostgpnos¢ w menu Konfiguracja.

Aby uzyska¢ wiecej informagji, nacisnij przycisk == Stowa
kluczowe i wyszukaj temat Dostepnos¢.

Wskazowki gtosowe

Co jest potrzebne

Dzieki funkgji Wskazdwki gtosowe smartfon lub tablet moze
odczytywac tekst wyswietlany na ekranie telewizora. Urzadzenie
podaje nazwe kanatu, na ktdry przefaczono telewizor, lub
odczytuje szczegdty nastepnego programu na danym kanale.
Funkcja Wskazdwki gtosowe wypowiada nazwe kanatu, program
i informacje z przewodnika telewizyjnego.

W smartfonie lub tablecie musi by¢ zainstalowana aplikacja do
odczytywania tekstu (Text-To-Speech, TTS). Telewizor musi by¢
pofaczony ze smartfonem lub tabletem w sieci domowej.

Po wiaczeniu funkcji Wskazdwki gtosowe w opcji Dostepnosé
telewizor wysyta informacje TTS do smartfona lub tabletu w sieci
domowej. Kiedy w urzadzeniu przeno$nym jest wiaczona
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aplikacja TTS, tekst jest przeksztatcany na mowe.

Telewizor wysyta informacje TTS w jezyku ustawionym dla
telewizora. Smartfon lub tablet wypowiada tekst w tym jezyku.
Jezyk ustawiony dla samego urzadzenia przeno$nego moze sie
réznic.

Funkcja Wskazdwki gtosowe dziata tylko w przypadku nawigacji
przy uzyciu strzatek.

Wihaczanie

Aby wiaczy¢ funkcje Wskazdwki gtosowe. ..

1 - Naciénij przycisk ¥, a nastepnie naciénij przycisk € (w lewo),
aby wybra¢ opcje Konfiguracja.

2 - Wybierz kolejno opcje Dostepnos¢ > Wskazéwki glosowe.
3 - Wybierz opcje W i naciénij przycisk OK.

4 - Naciénij przycisk 2 BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Wszystkie inne ustawienia, takie jak gtos, szybkos¢ gtosu lub
gtodnos¢, sa okreslane w aplikacji TTS urzadzenia przeno$nego.

Wypowiadane informacje i tekst

Mozliwe jest wypowiadanie nastepujacych informacji lub
tekstu...

* nazwa kanatu i numer podczas przefaczania kanatdw;

* godzina rozpoczecia programu telewizyjnego;

* szczegdty biezacego i nastepnego programu telewizyjnego;

* instrukcje dotyczace nawigacji przy uzyciu przyciskdw strzatek;
* tekst opisu audio, jedli jest dostepny;

* poziom gtodnosci podczas regulacji gtosnosci;

* menu Opdje i jego pozycje;

* nawigacja po menu gtéwnym.

Osoby niedostyszace

W przypadku niektdrych cyfrowych kanatdw telewizyjnych
nadawana jest specjalna $ciezka dzwigkowa i emitowane sa
napisy dostosowane dla osdb niestyszacych lub niedostyszacych.
Kiedy funkcja Stabostyszacy jest wiaczona, telewizor przefacza sie
automatycznie na Sciezke dzwiekowa i napisy dla oséb
niedostyszacych, gdy tylko sg one dostgpne. Przed wiaczeniem
opdji Stabostyszacy nalezy uaktywni¢ funkcje Dostgpnosc.

Whaczanie
Aby whaczy¢ funkcje Stabostyszacy. ..

1 - Podczas ogladania kanatu telewizyjnego nacisnij przycisk
== OPTIONS, wybierz opcje Dostepnos¢ i naciénij przycisk
OK.

2 - Wybierz opcje Stabostyszacy, wybierz Wiacz i nacisnij
przycisk OK.

Aby sprawdzi¢, czy jezyk Sciezki dzwiekowej dla oséb



niedostyszacych jest dostepny, nacisnij przycisk == OPTIONS i
wybierz opcje Jezyk dzwigku, a nastepnie wyszukaj jezyk $ciezki
dzwigkowej oznaczony symbolem 9%,

Jesli w menu Opgje nie jest widoczna pozycja Dostepno$é, wiacz
opcje Dostepnos¢ w menu Konfiguracja.

Aby uzyskac wiecej informacji, nacisnij przycisk == Stowa
kluczowe i wyszukaj temat Dostepnosé.

Opis dzwiekowy

Whaczanie

Cyfrowe kanaty telewizyjne moga przesyta¢ specjalny komentarz
dzwigkowy opisujacy to, co dzieje sie na ekranie.

Aby mozna byto wybra¢ dzwigki i efekty opisu dzwiekowego,
nalezy najpierw wiaczy¢ opcje Audiodeskrypcja.

Z kolei przed wiaczeniem opcji Audiodeskrypcja nalezy wiaczy¢
opcje Dostepnos¢ w menu Konfiguracja.

Funkcja Audiodeskrypcja umozliwia dodanie do normalnego
dzwieku komentarza narratora.
Aby wiaczy¢ komentarze (jesli sa dostepne)...

1 - Podczas ogladania kanatu telewizyjnego naciénij przycisk
== OPTIONS.

2 - Wybierz kolejno opcje Dostepnos¢ > Audiodeskrypcja i
nacisnij przycisk OK.

3 - Wybierz opcje WHh. i naciénij przycisk OK.

Mozna sprawdzi¢, czy komentarz dzwigkowy jest dostepny.
W menu Opcje wybierz opcje Jezyk dzwieku i odszukaj jezyk
$ciezki dzwiekowej oznaczony ikona @t

Roézna glosnosé

Mozliwe jest potaczenie gtosnosci normalnej Sciezki dzwiekowe]
z komentarzem dzwigkowym.

Aby ustawi¢ rézna gtosnos¢. ..

1 - Naci$nij przycisk £¢, a nastepnie naciénij przycisk € (w lewo),
aby wybra¢ opcje Konfiguracja.

2 - Wybierz kolejno opcje Dostepnosé > Audiodeskrypcja >
Roézna glosnosé i nacisnij przycisk OK.

3 - Ustaw suwak za pomoca strzatek w gdre lub w dot.

4 - Naciénij przycisk OK, aby potwierdzi¢ wybdr.

5 - Naciénij przycisk ¢ BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Jesli dostepny jest jezyk dzwieku z dodanym komentarzem
dzwiekowym, ustawienia mozna znalez¢ réwniez w
pozycji == OPTIONS > Dostepno$¢ > Rozna gtosnosé.

Efekty audio

Niektére komentarze dzwigkowe moga zawiera¢ dodatkowe
efekty audio, takie jak dZzwiek stereo lub stopniowo cichnacy
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dzwiek.
Aby wiaczy¢ efekty audio (jedli sg dostepne). ..

1 - Naci$nij przycisk £¢, a nastepnie naciénij przycisk € (w lewo),
aby wybra¢ opcje Konfiguracja.

2 - Wybierz kolejno opcje Dostepnosé > Audiodeskrypcja >
Efekty audio i naciénij przycisk OK.

3 - Wybierz opcje Whacz i naciénij przycisk OK.

4 - Naciénij przycisk 2 BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Mowa

Komentarz dzwiekowy moze réwniez zawierac napisy z
wypowiadanymi stowami.

Aby wiaczy¢ napisy (jesli sa dostepne) . . .

1 - Naciénij przycisk ¥, a nastepnie naciénij przycisk € (w lewo),
aby wybra¢ opcje Konfiguracja.

2 - Wybierz kolejno opcje Dostepnosé > Audiodeskrypcja >
Mowa i nacisnij przycisk OK.

3 - Wybierz opcje Opisowy lub Napisy i nacisnij przycisk OK.

4 - Naciénij przycisk 2 BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.
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Siec

Aby uzyska¢ wiecej informacji, nacisnij kolorowy przycisk e
Stowa kluczowe i wyszukaj temat Siec.
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Instalacja kanatow
naziemnych/kablowych

Aktualizuj kanaty

Automatyczna aktualizacja kanatow

Jesli odbierane sa kanaty cyfrowe, mozna skonfigurowac
telewizor tak, aby je automatycznie aktualizowat.

Raz dziennie, o godzinie 6:00, telewizor przeprowadza
aktualizacje kanatéw i zapisuje nowe kanaty. Nowe kanaty sa
zapisywane na liscie kanatéw, a takze oznaczane symbolem .
Kanaty bez sygnatu zostaja usunigte. Telewizor musi dziata¢ w
trybie gotowosci, aby mozliwe byto przeprowadzenie
automatycznej aktualizacji kanatéw. Funkcje automatyczne;
aktualizacji kanatdw mozna w razie potrzeby wytaczy¢.

Aby wylaczy¢ funkcje automatycznej aktualizacji kanatéw. ..

1 - Naciénij przycisk ¢, a nastepnie naciénij przycisk € (w
lewo) Konfiguracja.



2 - Kliknij kolejno opcje Instalacja

naziemnych/kablowych > Automatyczna aktualizacja kanatow,
a nastepnie kliknij opcje Wyfacz.

3 - Naciénij przycisk = BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

W przypadku dodania nowych badz zaktualizowania/usuniecia
istniejacych kanatéw po uruchomieniu telewizora wyswietlany
jest komunikat. Mozna wyfaczy¢ ten komunikat, aby nie byt
wyswietlany przy kazdej aktualizacji kanatéw.

Aby wytaczy¢ komunikat. . .

1 - Naciénij przycisk X, a nastepnie naciénij przycisk € (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij kolejno opcje Instalacja

naziemnych/kablowych > Komunikat aktualizacji kanatu, a
nastepnie kliknij opcje Wylacz.

3 - Naciénij przycisk ¢ BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

W niektdrych krajach funkcja Automatyczna aktualizacja kanatéw
jest uruchamiana podczas ogladania telewizji lub w dowolnym
momencie, kiedy telewizor dziata w trybie gotowosci.

Reczna aktualizacja kanatow

Aktualizacje kanatéw mozna wykonaé recznie.
Aby samodzielnie rozpocza¢ aktualizacje kanatéw. ..

1 - Naci$nij przycisk £¢, a nastepnie naciénij przycisk € (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij kolejno opcje Instalacja

naziemnych/kablowych > Wyszukaj kanaty, a nastgpnie kliknij
opcje Aktualizui.

3 - Postepuj zgodnie z wyswietlanymi instrukcjami. Aktualizacja
moze potrwac kilka minut.

Nowe kanaty

Nowe kanaty s3 oznaczone na liécie kanatdw symbolem 3.
Aby otworzy¢ liste zawierajaca tylko nowe kanaty...

1 - Nacis$nij przycisk = LIST, aby wyswietli¢ liste kanatdw.

2 - Naci$nij przycisk == OPTIONS i kliknij opcje Pokaz nowe
kanaty. Mozesz oznaczy¢ kanat jako ulubiony, zablokowa¢ go lub
zmieni¢ jego nazwe.

3 - Naciénij kolorowy przycisk == Zamknij, aby zamkna¢ liste
kanatéw.

Zainstaluj ponownie kanaty

Zainstaluj ponownie kanaty

Mozna ponownie zainstalowac wszystkie kanaty, pozostawiajac
wszystkie inne ustawienia telewizora bez zmian.
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Jesli ustawiono kod blokady rodzicielskiej, nalezy wprowadzi¢ ten
kod, zanim bedzie mozliwa ponowna instalacja kanatéw.

Aby ponownie zainstalowac kanaty. ..

1 - Naci$nij przycisk £¢, a nastepnie naciénij przycisk < (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij kolejno opcje Instalacja

naziemnych/kablowych > Wyszukaj kanaty, a nastepnie kliknij
opcje Reinstalacja.

3 - Postepuj zgodnie z wyswietlanymi instrukcjami. Instalacja
moze potrwac kilka minut.

Instalacja TV

Mozna ponownie wykona¢ instalacje telewizora. Zostanie
wykonana pefna reinstalacja telewizora.

Aby ponownie wykonaé petna instalacje telewizora. ..

1 - Naci$nij przycisk £¢, a nastepnie naciénij przycisk € (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij opcje Ustawienia ogdlne, a nastepnie Zainstaluj
ponownie telewizor.

3 - Postepuj zgodnie z wyswietlanymi instrukcjami. Instalacja
moze potrwac kilka minut.

Ustawienia fabryczne

Mozna przywrdci¢ oryginalne ustawienia fabryczne telewizora dla
obrazu, dzwieku i funkcji Ambilight.

Aby przywrdci¢ oryginalne ustawienia. ..

1 - Naciénij przycisk £, a nastepnie naciénij przycisk € (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij opcje Ustawienia ogdlne, a nastepnie Ustawienia
fabryczne.

3 - Naciénij przycisk ¢ BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Kopia listy kanatow

Wprowadzenie

Kopia listy kanatéw to funkcja przeznaczona dla sprzedawcdw i
uzytkownikdw zaawansowanych. W niektdrych krajach funkcja
Kopia listy kanatéw umozliwia wyfacznie kopiowanie kanatéw
satelitarnych.

Funkcja Kopia listy kanatéw pozwala skopiowaé kanaty
zainstalowane w jednym telewizorze do innego telewizora firmy
Philips nalezacego do tej samej rodziny telewizordw. Funkcja
Kopia listy kanatéw pozwala uniknaé czasochtonnego
wyszukiwania kanatéw poprzez przestanie do telewizora
zaprogramowanej listy kanatdw. Wykorzystaj pamiec flash USB o
pojemnosci co najmniej 1 GB.

Warunki



* Oba telewizory naleza do tej samej rodziny produktdw.

* Oba telewizory maja podzespoty tego samego typu. Sprawdz
oznaczenie na tabliczce znamionowej z tytu telewizora. Zwykle
ma ono posta¢ Q ... LA

* Wersje oprogramowania obu telewizordw sg zgodne.

Wersja oprogramowania

Biezaca wersje oprogramowania telewizora mozna sprawdzi¢ za
pomoca opcji Konfiguracja > Aktualizuj oprogramowanie >
Wersja oprogramowania.

Kopiowanie listy kanatow

Aby skopiowac liste kanatéw...

1 - Wihacz telewizor. W telewizorze musza by¢ zainstalowane
kanaty.

2 - Podfacz pamiec flash USB.

3 - Naciénij przycisk ¢, a nastepnie naciénij przycisk € (w
lewo) Konfiguracja.

4 - Kliknij kolejno opcje Ustawienia ogdlne > Kopia listy
kanatéw, a nastepnie kliknij opcje Skopiuj na urzadzenie USB.
Moze zosta¢ wyswietlona prosba o wprowadzenie kodu PIN
blokady rodzicielskiej w celu skopiowania listy kanatdw.

5 - Po zakonhczeniu kopiowania odtacz pamiec flash USB.

6 - Nacisnij przycisk o BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Po wykonaniu powyzszych czynnoéci mozna przestaé
skopiowang liste kanatéw do innego telewizora firmy Philips.

Przesytanie listy kanatow

Do niezainstalowanych telewizorow

W zaleznosci od tego, czy telewizor zostat juz zainstalowany,
uzywane sg rézne metody przesytania listy kanatdw.

Do telewizora, w przypadku ktérego nie przeprowadzono

jeszcze instalacji

1 - Podiacz wtyczke przewodu zasilajacego, aby rozpoczaé
instalacje, i wybierz jezyk oraz kraj. Mozesz pominaé opcje
wyszukiwania kanatdw. Zakorcz instalacjg.

2 - Podfacz pamig¢ flash USB, w ktdrej znajduje sie lista kanatdw
z innego telewizora.

3 - Aby rozpoczaé przesytanie listy kanatéw, naciénij przycisk £,
a nastepnie nacisnij przycisk € (w lewo) Konfiguracja.

4 - Kliknij kolejno opcje Ustawienia ogdlne > Kopia listy
kanatéw, a nastepnie kliknij opcje Skopiuj na telewizor. Moze
zosta¢ wyswietlona prosba o wprowadzenie kodu PIN blokady
rodzicielskiej telewizora.

5 - Telewizor wyswietli powiadomienie o pomysinym
przeprowadzeniu procesu kopiowania listy kanatéw. Odfacz
pamiec flash USB.
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Do zainstalowanych telewizoréw

W zaleznosci od tego, czy telewizor zostat juz zainstalowany,
uzywane sa rozne metody przesytania listy kanatdw.

Do telewizora, w przypadku ktérego przeprowadzono juz

instalacje

1 - Sprawdz ustawienie kraju telewizora. (Aby sprawdzi¢ to
ustawienie, naciénij przycisk &, a nastepnie nacisnij przycisk < (w
lewo) Konfiguracja. Kliknij opcje Instalacja
naziemnych/kablowych, a nastepnie Zainstaluj ponownie
kanaty. Nacisnij przycisk 2 BACK, a nastgpnie Anuluj, aby
przerwad instalacje).

Jesli wybrany kraj jest prawidtowy, przejdz do kroku 2.

Jesli kraj nie jest prawidtowy, nalezy ponownie wykonad
instalacje. Aby rozpoczaé ponowng instalacje, naciénij przycisk &,
a nastepnie przycisk € (w lewo) Konfiguracja. Kliknij opcje
Instalacja naziemnych/kablowych, a nastepnie Zainstaluj
ponownie kanaty. Wybierz prawidtowy kraj i pomin
wyszukiwanie kanatéw. Zakoncz instalacje. Nastepnie przejdz do
kroku 2.

2 - Podtacz pamiec flash USB, w ktdrej znajduje sie lista kanatdw
z innego telewizora.

3 - Aby rozpoczaé przesytanie listy kanatéw, naciénij przycisk X,
a nastepnie nacisnij przycisk € (w lewo) Konfiguracja.

4 - Kliknij kolejno opcje Ustawienia ogdlne > Kopia listy
kanatéw, a nastepnie kliknij opcje Skopiuj na telewizor. Moze
zostaé wyswietlona prosba o wprowadzenie kodu PIN blokady
rodzicielskiej telewizora.

5 - Telewizor wyswietli powiadomienie o pomysinym
przeprowadzeniu procesu kopiowania listy kanatéw. Odfacz
pamiec flash USB.

DVB-T lub DVB-C

Odbioér kanatéw DVB-T lub DVB-C

Podczas instalagji kanatdw, tuz przed wyszukaniem kanatdw,
wybrano opcje Antena (DVB-T) lub Kabel (DVB-C). Opcja
Antena (DVB-T) powoduje wyszukanie naziemnych kanatéw
analogowych i cyfrowych kanatéw DVB-T. Opcja Kabel (DVB-C)
powoduje wyszukanie kanatéw analogowych i cyfrowych, ktére
sa udostepnianie przez operatora telewizji kablowej DVB-C.

Instalacja kanatow DVB-C

Z mysla o fatwosci obstugi wszystkie ustawienia DVB-C sa
ustawione na wartosci automatyczne.

Jesli operator udostepniajacy kanaty DVB-C przekazat Ci
konkretne wartosci DVB-C, takie jak szybko$¢ transmisji symboli
czy czestotliwos¢, wprowadz powyzsze wartosci podczas
instalacji, po wyswietleniu stosownych monitéw.

Konflikty numeréw kanatow

W niektdrych krajach poszczegdine kanaty telewizyjne (nadawcy)
moga miec ten sam numer kanatu. Podczas instalacji telewizor
wyswietla liste konfliktéw numerdw kanatéw. Nalezy wybrac



kanat telewizyjny, ktéry ma zostac zainstalowany pod numerem
kanatu z wieloma kanatami telewizyjnymi.

Ustawienia dotyczace transmisji DVB

Tryb czestotliwosci sieci

Jesdli do wyszukiwania kanatéw zamierzasz uzy¢ metody Szybkie
wyszukiwanie w pozycji Wyszukiwanie czestotliwosci, wybierz
ustawienie Automat. Telewizor zastosuje jedng z
zaprogramowanych czestotliwosci sieci (lub HC — homing
channel), uzywana przez wiekszo$¢ operatoréw telewizji
kablowej w danym kraju.

Jesli masz otrzymana od dostawcy konkretng warto$¢
,,czestotliwosci sieci” potrzebng do wyszukiwania kanatdw,
wybierz ustawienie Reczne.

Czestotliwosc sieci

Gdy dla opcji Tryb czestotliwosci sieci jest wybrane ustawienie
Recznie, mozna tu wprowadzi¢ wartos$¢ czestotliwosci sieci
otrzymana od operatora telewizji kablowej. Wprowadz te
warto$¢ za pomoca przyciskdw numerycznych.

Woyszukiwanie czgstotliwosci

Wybierz metode wyszukiwania kanatéw. Mozesz wybraé szybsza
metode Szybkie wyszukiwanie i zastosowac zaprogramowane
ustawienia uzywane przez wigkszo$¢ operatoréw telewizji
kablowej w danym kraju.

Jesli nie zostana zainstalowane zadne kanaty lub bedzie
brakowato niektdrych kanatéw, mozesz wybrad rozszerzong
metode Petne wyszukiwanie. W przypadku uzycia tej metody
wyszukiwanie i instalowanie kanatéw trwa diuzej.

Wielkos¢ kroku czestotliwosci

Telewizor wyszukuje kanaty w odstepach co 8 MHz.

Jesli nie zostang zainstalowane zadne kanaty lub bedzie
brakowato niektdrych kanatéw, mozesz wykonad wyszukiwanie
w mniejszych krokach co 1 MHz. W przypadku zastosowania
krokéw co 1 MHz wyszukiwanie i instalowanie kanatéw potrwa
diuzej.

Kanaty cyfrowe

Jedli wiesz, ze operator telewizji kablowej nie oferuje kanatéw
cyfrowych, mozesz pominac¢ ich wyszukiwanie.

Wybierz opcje Wytacz.
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Kanaty analogowe

Jesli wiesz, Zze operator telewizji kablowej nie oferuje kanatow
analogowych, mozesz pomina¢ ich wyszukiwanie.

Wybierz opcje Wytacz.

Wolne/kodowane

Jesli masz modut dostepu warunkowego CAM i abonament na
ustugi pfatnej telewizji, wybierz opcje Darmowe i kodowane.
Jedli nie masz abonamentu na ptatne kanaty lub ustugi telewizyjne,
mozesz wybrac jedynie opcje Tylko darmowe kanaty.

Aby uzyskac wiecej informacji, naciénij kolorowy przycisk e
Stowa kluczowe i wyszukaj temat Modut dostepu
warunkowego (CAM).

Jakos¢ odbioru

Mozna sprawdzi¢ jakos¢ i site sygnatu kanatu. Jedli masz wiasna
antene, mozesz zmieni¢ jej ustawienie w celu poprawy odbioru.

Aby sprawdzi¢ jako$¢ odbioru kanatu cyfrowego. ..

1. Ustaw kanat.

2. Naciénij przycisk &¢, a nastepnie naciénij przycisk < (w
lewo) Konfiguracja.

3. Kliknij kolejno opcje Ustawienia ogolne > Instalacja
naziemnych/kablowych, a nastepnie kliknij opcje Odbidr
testowy.

Zostanie wyswietlona czestotliwos$¢ cyfrowa dla kanatu. W
przypadku stabego odbioru mozesz zmieni¢ ustawienie anteny.
Aby ponownie sprawdzi¢ jakos¢ sygnatu dla danej czgstotliwosci,
wybierz opcje Szukaj i nacisnij przycisk OK.

Aby samodzielnie wprowadzi¢ konkretna czestotliwos¢ cyfrowa,
uzyj przyciskdw numerycznych na pilocie. Mozesz tez wybrac
czestotliwosd, ustawic strzatki na numerze z symbolami « i P, a
nastepnie zmieni¢ numer za pomoca przyciskow A i W. Aby
sprawdzi¢ czestotliwos¢, kliknij opcje Szukayj.

W przypadku odbioru kanatéw za pomoca tunera DVB-C
dostepne sa opcje Tryb szybkosci transmisji symboli i
Zaprogram. szybkosci transm. symboli. Dla opcji Tryb szybkosci
transmisji symboli wybierz pozycje Automat., chyba ze operator
telewizji kablowej podat Ci konkretnag warto$¢ tego ustawienia.
Aby wprowadzi¢ warto$¢ szybkosci transmisji symboli, skorzystaj
z przyciskdw numerycznych.

Instalacja reczna

Analogowe kanaty telewizyjne mozna zainstalowac recznie kanat
po kanale.

Aby recznie zainstalowac kanaty analogowe. ..

1. Naciénij przycisk £, a nastepnie nacis$nij przycisk € (w
lewo) Konfiguracja.



2. Kliknij kolejno opcje Ustawienia ogdlne > Instalacja
naziemnych/kablowych, a nastepnie kliknij opcje Instalacja
reczna.

* System

Aby skonfigurowac system TV, kliknij opcje System.
Wybierz swdj kraj lub czes¢ Swiata, w ktdrej aktualnie
przebywasz.

* Znajdz kanat

Aby znalez¢ kanat, kliknij opcje Znajdz kanat. Kliknij opcje Szukaj.
Mozesz takze samodzielnie wprowadzi¢ czestotliwosé. W
przypadku stabego odbioru mozesz ponownie wybrac opcje
Szukaj. Jesli chcesz zapisa¢ kanat, wybierz opcje Wykonane.

* Przechowaj

Dostrojony kanat mozna zapisa¢ pod biezacym numerem kanatu
lub jako nowy kanat pod nowym numerem.

Wybierz opcje Zapisz biezacy kanat lub Zapisz jako nowy
kanat.

Mozesz wykonywac te czynnoséci do momentu dostrojenia
wszystkich dostepnych analogowych kanatéw telewizyjnych.

2510
Instalacja satelity

Instalowanie satelitow

Informacje o instalacji satelitow

Telewizor ma wbudowane dwa tunery satelitarne DVB-5/DVB-
S2.

Do 4 satelitow

Telewizor moze odbieraé kanaty z 4 réznych satelitéw (4
konwerterédw LNB). Na poczatku instalacji okred| liczbe
satelitdw, ktdre chcesz zainstalowad. Przyspieszy to proces
instalacji.

Unicable

Do potaczenia anteny satelitarej z telewizorem mozna uzy¢
systemu Unicable. Po rozpoczeciu instalacji mozna wybraé opcje
Unicable dla jednego lub dwdch satelitéw.

MDU — Multi-Dwelling-Unit

Whbudowane tunery satelitarne w tym telewizorze obstuguja
system MDU dla satelity Astra oraz platforme Digiturk na
satelicie Eutelsat. System MDU na satelicie Turksat nie jest
obstugiwany.

Rozpoczecie instalacji

Przed rozpoczeciem instalacji upewnij sig, ze antena satelitarna
jest prawidtowo podfaczona i idealnie ustawiona.

Aby rozpoczad instalacje satelitéw. ..
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1 - Naciénij przycisk ¥, a nastepnie naciénij przycisk € (w lewo),
aby wybra¢ opcje Konfiguracja.

2 - Kliknij opcje Instalacja satelity, a nastepnie Uruchom.

3 - Kliknij opcje Zainstaluj satelity i potwierdz za pomoca opgji
Reinstalacja. Telewizor wyswietli biezaca konfiguracje instalacji
satelitow.

Aby zmieni¢ te konfiguracje, kliknij opcje Ustawienia. Nastepnie
przejdz do kroku 3b.

Jesli nie chcesz zmienia¢ konfiguradji, kliknij opcje Szukaj. Przejdz
do kroku 5.

3b. Telewizor ma wbudowane dwa tunery satelitarne. W
zaleznosci od liczby podfaczonych anten satelitarmych (1 lub 2)
wybierz opcje Jeden tuner lub Dwa tunery. Jedli uzywasz
systemu Single Cable (Unicable lub MDU), wybierz opcje Dwa
tunery.

4 - W pozycji System instalacji wybierz liczbe satelitéw do
zainstalowania lub wybierz jeden z systemdw Unicable. Po
wybraniu systemu Unicable mozna wybrac¢ opcje Numery pasma
uzytkownika i wprowadzi¢ czestotliwosci pasma uzytkownika dla
kazdego uzytkownika. W niektdrych krajach mozna dostosowad
pewne ustawienia zaawansowane dla kazdego konwertera LNB
w pozycji Wiecej ustawien.

5 - Telewizor rozpocznie wyszukiwanie satelitéw dostepnych
przy aktualnym ustawieniu anteny satelitarnej. Moze to potrwac
kilka minut. Po znalezieniu satelity na ekranie pojawi sie jego
nazwa i moc sygnatu.

6 - Kiedy telewizor znajdzie wiasciwe satelity, kliknij opcje
Instaluj.

7 - Jesli satelita bedzie oferowac pakiety kanatow, telewizor
wyswietli dostepne pakiety dla tego satelity. Wybierz zadany
pakiet. Niektdre pakiety umozliwiaja szybka lub petng instalacje
dostepnych kanatéw. Wybierz jedna z tych opcji. Telewizor
zainstaluje kanaty satelitarne i stacje radiowe.

8 - Aby zapisa¢ konfiguracje satelitéw oraz zainstalowane kanaty i
stacje radiowe, kliknij opcje Zakoncz.

Moduty CAM telewizji satelitarnej

Jesli uzywasz modutu dostepu warunkowego CAM z kartg Smart
w celu ogladania kanatéw satelitarmych, zalecamy
przeprowadzenie instalacji satelity z modutem CAM wiozonym
do telewizora.

Wiekszoé¢ modutéw CAM stuzy do dekodowania kanatdw.

Moduty CAM najnowszej generacji (Cl+ 1.3 z profilem
operatora) umozliwiaja samodzielng instalacje wszystkich
kanatéw satelitarnych w telewizorze. Modut CAM wyswietla
monit o zainstalowanie satelitéw i kanatéw. Takie moduty CAM
nie tylko umozliwiajg instalacje i dekodowanie kanatdw, ale takze
obstuguja regularne aktualizacje kanatdw.

Pakiety kanatow

Satelity moga oferowac pakiety kanatdw, w ktérych znajduja sie
darmowe kanaly (niekodowane) oraz sortowanie, ktére jest
odpowiednie dla danego kraju. Niektdre satelity oferuja pakiety



subskrypgji — zbiory kanatéw ptatnych.

W przypadku wyboru pakietu subskrypcji w telewizorze moze
zostaé wyswietlona prosba o wybdr opgji Szybka instalacja lub
Petna instalacja.

Wybierz opcje Szybka, aby zainstalowac tylko kanaty znajdujace
sie w pakiecie, lub opcje Pefna, aby zainstalowac pakiet oraz
wszystkie inne dostepne kanaty. Zalecamy przeprowadzenie
szybkiej instalacji w przypadku pakietéw subskrypcji. Jesli
zamierzasz korzystaé z innych satelitdw, ktére nie sa czgdcia
pakietu subskrypcji, zalecamy przeprowadzenie petnej instalacji.
Wszystkie zainstalowane kanaty zostang umieszczone na liscie
kanatéw Wszystkie.

Konfiguracja Unicable

System Unicable

Do pofaczenia anteny satelitarnej z telewizorem mozna uzy¢
systemu Single Cable. System Single Cable wykorzystuje jeden
kabel do potaczenia anteny ze wszystkimi odbiornikami telewizji
satelitarnej w systemie. Taki system jest zwykle wykorzystywany
w budynkach wielorodzinnych. W przypadku korzystania z
systemu Single Cable podczas instalacji telewizor wyswietla
monit o przypisanie do niego pasma uzytkownika i zgodnej z nim
czestotliwosci. Korzystajac z systemu Single Cable, w tym
telewizorze mozna zainstalowac 1 lub 2 satelity.

Jedli zauwazysz, ze po przeprowadzeniu instalacji Unicable
brakuje niektdrych kanatéw, moze to oznacza¢, ze w systemie
Unicable przeprowadzana byta réwnoczesnie inna instalacja. Aby
zainstalowa¢ brakujace kanaty, przeprowadz instalacje ponownie.

Numer pasma uzytkownika

W systemie Unicable kazdy podfaczony tuner satelitarny musi
mie¢ swdj numer (np. 0, 1, 2 lub 3 itd.).

Dostepne pasma uzytkownika i ich numery mozna znalezé w
urzadzeniu przefaczajacym Unicable. Pasmo uzytkownika
oznaczane jest czasami jako UB. Istnieja urzadzenia przefaczajace
Unicable, ktére oferuja 4 lub 8 pasm uzytkownika. W przypadku
wybrania w ustawieniach opgji Unicable telewizor wyswietli
monit o przypisanie unikatowego numeru pasma uzytkownika do
wbudowanego tunera satelitarnego. Tuner satelitary nie moze
mie¢ takiego samego numeru pasma uzytkownika jak inny tuner
w systemie Unicable.

Czestotliwos¢ pasma uzytkownika

Oprdcz unikatowego numeru pasma uzytkownika wbudowany
odbiornik telewizji satelitarnej potrzebuje czestotliwosci
wybranego numeru pasma uzytkownika. Czestotliwosci te
znajduja si¢ zwykle obok numerdw pasm uzytkownika na
urzadzeniu przefaczajagcym Unicable.
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Automatyczna aktualizacja kanatow

Jesli odbierane sa cyfrowe kanaty satelitarne, mozna
skonfigurowac telewizor tak, aby je automatycznie aktualizowat.

Raz dziennie, o godzinie 6:00, telewizor przeprowadza
aktualizacje kanatéw i zapisuje nowe kanaty. Nowe kanaty sa
zapisywane na liscie kanatéw, a takze oznaczane symbolem .
Kanaty bez sygnatu zostaja usunigte, a jesli dostawca zmienit
kolejnos¢ kanatéw w pakiecie, lista kanatéw w telewizorze jest
aktualizowana. Telewizor musi dziata¢ w trybie gotowosci, aby
mozliwe byto przeprowadzenie automatycznej aktualizagji
kanatéw. Funkcje automatycznej aktualizacji kanatéw mozna w
razie potrzeby wyfaczy¢.

Aby wylaczy¢ funkcje automatycznej aktualizacji kanatéw. ..

1 - Naciénij przycisk %, a nastepnie naciénij przycisk € (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij kolejno opcje Instalacja satelity > Automatyczna
aktualizacja kanatow, a nastepnie kliknij opcje Wytacz.

3 - Naciénij przycisk ¢ BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

Telewizor mozna w razie potrzeby skonfigurowac tak, aby
aktualizowat kanaty tylko z okreslonego satelity.

Aby wybra¢ satelity do aktualizacji...

1 - Naciénij przycisk &¢, a nastepnie naciénij przycisk < (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij opcje Instalacja satelity, a nastepnie Opcja
automatycznej aktualizacji. Kliknij satelite na lidcie w celu
zaznaczenia lub usuniecia zaznaczenia.

3 - Nacisnij przycisk o BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

W niektdrych krajach funkcja automatycznej aktualizacji kanatow
jest uruchamiana podczas ogladania telewizji lub w dowolnym
momencie, kiedy telewizor dziata w trybie gotowosci.

Reczna aktualizacja kanatéw

Aktualizacjg kanatdw mozna wykonac recznie.
Aby samodzielnie rozpocza¢ aktualizacje kanatéw. ..

1 - Naciénij przycisk ¢, a nastepnie naciénij przycisk < (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij kolejno opcje Instalacja satelity > Wyszukaj kanaly, a
nastepnie kliknij opcje Aktualizuj kanaty.

3 - Postepuj zgodnie z wyswietlanymi instrukcjami. Aktualizacja
moze potrwac kilka minut.



Dodawanie satelity

Mozna doda¢ satelite do aktualnej konfiguracji telewizji
satelitarnej. Zainstalowane satelity i powiazane z nimi kanaty nie
zmienig sig. Niektdrzy operatorzy telewizji satelitarmej nie
zezwalaja na dodawanie satelitdw.

Dodatkowy satelita powinien by¢ wyswietlany jako dodatek. Nie
jest to gtdwna subskrypcja satelitarna ani gtéwny satelita, z
ktérego pakietu kanatdw korzystasz. Zwykle dodaje sie 4. satelite
w przypadku posiadania zainstalowanych 3 satelitdw. Jesli masz
zainstalowane 4 satelity, moze by¢ konieczne usuniecie jednego z
nich, aby mozna byto doda¢ nowego satelite.

Konfiguracja

Jesli sa zainstalowane 1 lub 2 satelity, aktualne ustawienia
instalacyjne moga nie zezwala¢ na dodanie nastepnego satelity.
W razie koniecznosci zmiany ustawien instalacyjnych trzeba
bedzie ponownie przeprowadzi¢ cata instalacje telewizji
satelitarnej. Nie mozna uzy¢ opcji Dodaj satelite, jesli wymagana
jest zmiana ustawien.

Aby dodac satelite. ..

1 - Naciénij przycisk &¢, a nastepnie naciénij przycisk < (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij kolejno opcje Instalacja satelity > Wyszukaj satelitg, a
nastepnie kliknij opcje Dodaj satelite. Zostana wyswietlone
aktualnie zainstalowane satelity.

3 - Kliknij opcje Szukaj. Telewizor rozpocznie wyszukiwanie
nowych satelitéw.

4 - Jedli telewizor wyszukat co najmniej jednego satelite, kliknij
opdje Instaluj. Telewizor zainstaluje kanaty z wyszukanych
satelitdw.

5 - Aby zapisa¢ kanaty i stacje radiowe, kliknij opcje Zakoncz.

Usuwanie satelity

Mozna usunac jednego lub wiecej satelitéw z aktualnej
konfiguracji telewizji satelitamej. Usuwane sg satelita i nadawane
przez niego kanaty. Niektdrzy operatorzy telewizji satelitarnej nie
zezwalaja na usuwanie satelitéw.

Aby usunad satelity. ..

1 - Naci$nij przycisk £¢, a nastepnie naciénij przycisk € (w

lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij kolejno opcje Instalacja satelity > Wyszukaj satelitg, a
nastepnie kliknij opcje Usun satelite. Zostana wyswietlone
aktualnie zainstalowane satelity.

3 - Kliknij satelity, aby je zaznaczy¢ do usunigcia lub usunad ich
zaznaczenie.

4 - Kliknij opcje Usun. Nastapi usunigcie satelitéw.

5 - Kliknij opcje Wyjscie, aby zakoriczy¢ usuwanie satelitdw.
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Instalacja reczna

Opcja Instalacja reczna jest przeznaczona dla uzytkownikdw
zaawansowanych.

Mozna uzy¢ opdji Instalacja reczna, aby szybko dodaé nowe
kanaty z przekaznika satelity. Trzeba znaé czestotliwos¢ i
polaryzacje przekaznika. Telewizor zainstaluje wszystkie kanaty z
danego przekaznika. Jesli przekaznik byt juz wczedniej
zainstalowany, wszystkie powiazane z nim kanaty — te starsze i
te nowe — zostang przeniesione na koniec listy kanatdw
Wszystkie.

Nie mozna uzywac opcji Instalacja reczna, jesli trzeba zmienié
liczbe satelitdw. Aby zmieni¢ liczbe satelitdw, nalezy
przeprowadzi¢ caty instalacje, korzystajac z opcji Zainstaluj
satelity.

Aby zainstalowad przekaznik. ..

1 - Naciénij przycisk ¥, a nastepnie naciénij przycisk < (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij opcje Instalacja satelity, a nastepnie Instalacja reczna.
3 - Jesdli zainstalowany jest wiecej niz 1 satelita, wybierz
satelite/konwerter LNB, dla ktérego chcesz dodad kanaty.

4 - Okresdl wymagang polaryzacje. Jedli dla opcji Tryb szybkosci
transmisji symboli jest wybrane ustawienie Rgcznie, mozna
recznie okresli¢ szybkosci transmisji symboli w pozycji Szybkosé¢
transmisji symboli. Wprowadz czestotliwosc¢ i rozpocznij
wyszukiwanie przekaznika.

5 - Po wyszukaniu przekaznika wybierz opcje Zapamietaj, aby
zapisa¢ nowy przekaznik na wybranym konwerterze LNB.

6 - Wybierz opcje Wyjscie, aby zakonczy¢ instalacje reczna.

Ustawienia LNB

W niektdrych krajach mozna dostosowacd okreslone ustawienia
zaawansowane dla kazdego konwertera LNB.

Moc LNB

Domyslnie opcja Aktualizuj jest wigczona.

Sygnat 22 kHz

Domysinie opcja Sygnat jest ustawiona na Automat.

Niska czestotliwosé LO / Wysoka czestotliwosé LO

Lokalne czestotliwosci oscylatora sa ustawione na wartosci
standardowe. Dostosuj te wartosci tylko w przypadku
nietypowego sprzetu, ktéry wymaga innych parametrdw.

Problemy
Telewizor nie moze wyszuka¢ wskazanego przeze mnie
satelity lub dwa razy zainstalowat tego samego satelite

* Upewnij si¢, ze na poczatku instalacji wybrano prawidtowa
liczbe satelitdw w obszarze Ustawienia. Telewizor mozna



skonfigurowac tak, aby wyszukiwat 1, 2 lub 3/4 satelity.

Konwerter LNB z podwdjna gtowica nie moze wyszukac
drugiego satelity

* Jedli telewizor wyszukat jednego satelite, ale nie moze
wyszuka¢ drugiego, obré¢ antene satelitarng o kilka stopni.
Ustaw antene satelitarng tak, aby uzyska¢ najsilniejszy sygnat dla
pierwszego satelity. Sprawdz na ekranie wskaznik sity sygnatu
pierwszego satelity. Po zainstalowaniu pierwszego satelity z
najmocniejszym sygnatem wybierz opcje Wyszukaj ponownie,
aby wyszuka¢ drugiego satelite.

* Upewnij sig, ze w ustawieniach wybrana jest opcja Dwa
satelity.

Zmiana ustawien instalacji nie rozwiazata mojego problemu

* Wszystkie ustawienia, satelity i kanaty sa zapisywane dopiero
po zakonhczeniu instalagji.

Zniknety wszystkie kanaty satelitarne

* Jesli uzywasz konfiguracji Unicable, upewnij sie, ze do
odbiomika telewizji satelitarnej przypisano dwa unikatowe
numery pasma uzytkownika dla obu tuneréw w ustawieniach
Unicable. Mozliwe, ze inny odbiornik telewizji satelitarne;
korzysta z tego samego numeru pasma uzytkownika.

Wydaje sig, ze niektore kanaly satelitarne zniknely z listy

kanatow

* Jesli wydaje sie, ze brakuje niektdrych kanatdéw satelitarych lub
sa one umieszczone w nieodpowiednich miejscach, mozliwe, ze
nadawca zmienit przekaznik dla tych kanatéw. Aby przywrdci¢
pozycje kanatdw na lidcie kanatdw, mozna sprobowad
zaktualizowac pakiet kanatow.

Nie moge usunac satelity

* Pakiety subskrypcji nie zezwalaja na usuwanie satelitéw. Aby
usuna¢ satelite, nalezy ponownie przeprowadzi¢ kompletna
instalacje i wybrac inny pakiet.

Czasami odbiér jest staby

* Sprawdz, czy antena satelitarna jest solidnie zamocowana. Silny
wiatr moze poruszy¢ antene.
* Snieg i deszcz moga pogorszy¢ odbidr.
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26

Oprogramowanie

26.1
Aktualizuj oprogramowanie

Aktualizacja przez ztacze USB

Moze by¢ konieczna aktualizacja oprogramowania telewizora.
Aby przesta¢ oprogramowanie do telewizora, potrzebny bedzie
komputer z szybkim potaczeniem internetowym oraz pamigc
flash USB. Uzyj pamieci flash USB z co najmniej 500 MB wolnego
miejsca. Upewnij sie tez, ze zabezpieczenie przez zapisem jest
wyltaczone.

Aby zaktualizowaé oprogramowanie telewizora. ..

1 - Naciénij przycisk ¥, a nastepnie naciénij przycisk < (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij opcje Aktualizuj oprogramowanie.

Identyfikacja telewizora

1 - Podfacz pamiec flash USB do jednego ze ztaczy USB w
telewizorze.

2 - Kliknij opcje Uruchom. W pamieci flash USB zostanie
zapisany plik identyfikacji.

Pobranie oprogramowania

1 - Podtacz pamiec flash USB do komputera.

2 - Odszukaj plik update.htm w pamigci flash USB i kliknij go
dwukrotnie.

3 - Kliknij opcje Wyslij kod ID.

4 - Jesli nowe oprogramowanie jest dostepne, pobierz plik .zip.
5 - Po zakonhczeniu pobierania rozpakuj archiwum i skopiuj plik o
nazwie autorun.upg do pamieci flash USB. Nie umieszczaj tego
pliku w folderze.

Aktualizacja oprogramowania telewizora

1 - Podacz ponownie pamiec flash USB do telewizora.
Aktualizacja rozpocznie sig automatycznie. Poczekaj, az
procedura dobiegnie korca. Nie naciskaj zadnego przycisku na
pilocie ani nie odtaczaj dysku flash USB.

2 - Po zakonhczeniu aktualizacji telewizor zostanie automatycznie
wylaczony i ponownie uruchomiony. Na ekranie pojawi sie
komunikat Operation successful (w jezyku angielskim). Mozesz
ponownie korzysta¢ z telewizora.

Jedli podczas aktualizacji wystapi awaria zasilania, nie nalezy
odtacza¢ pamieci flash USB od telewizora. Po przywrdceniu
zasilania aktualizacja zostanie wznowiona.

Aby zapobiec przypadkowym aktualizacjom oprogramowania
telewizora, usun plik autorun.upg z pamieci flash USB.
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Aktualizacja przez Internet

Jesli telewizor bedzie podtaczony do Internetu, moze zostacé
wyswietlony monit o aktualizacje oprogramowania telewizora.
Konieczne jest szybkie (szerokopasmowe) potaczenie z
Internetem. Jedli zostanie wyswietlony ten monit, zalecamy
przeprowadzenie aktualizacji.

Po wyswietleniu monitu na ekranie kliknij opcje Aktualizuj
i postepuj zgodnie z wy$wietlanymi instrukcjami.

Po zakonczeniu aktualizacji telewizor zostanie automatycznie
wyfaczony i ponownie uruchomiony. Poczekaj, az telewizor sie
uruchomi. Nie naciskaj wyfacznika zasilania ® na telewizorze.

Aby samodzielnie wyszukaé aktualizacje oprogramowania. ..

1 - Naciénij przycisk &¢, a nastepnie naciénij przycisk < (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij kolejno opcje Aktualizuj oprogramowanie >
Woyszukaj aktualizacje, a nastepnie kliknij opcje Internet

. Postepuj zgodnie z wyswietlanymi instrukcjami.

26.2
Wersja oprogramow.

Aby wysdwietli¢ biezaca wersje oprogramowania telewizora. ..

1 - Naciénij przycisk ¥, a nastepnie naciénij przycisk < (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij opcje Aktualizuj oprogramowanie, a nastepnie
Wersja oprogramowania i sprawdz w polu Wersja:.

3 - Naciénij przycisk = BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

26.3
Oprogramowanie o otwartym
kodzie zrodtowym

Ten telewizor zawiera oprogramowanie o otwartym kodzie
zrédtowym. Firma TP Vision Europe B.V. niniejszym oferuje
mozliwo$¢ dostarczenia, na zyczenie, kopii kompletnego
odpowiedniego kodu zréddtowego w przypadku pakietéw
oprogramowania chronionego prawem autorskim o otwartym
kodzie Zrédtowym wykorzystywanego w tym produkcie, dla
ktérych zazadano takiej oferty na podstawie odpowiedniej
licencji.

Ta oferta jest wazna przez okres trzech lat od momentu zakupu
produktu dla kazdego, kto otrzymat te informacje.

Aby otrzymad kod Zrédtowy, nalezy wystaé wiadomos¢ w jezyku
angielskim na adres: . .

Intellectual Property Dept.
TP Vision Europe B.V.
Prins Bernhardplein 200
1097 JB Amsterdam



The Netherlands
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Open Source License

README for the source code of the parts of TP Vision Europe
B.V. TV software that fall under open source licenses.

This is a document describing the distribution of the source
code used on the TP Vision Europe B.V. TV, which fall either
under the GNU General Public License (the GPL), or the GNU
Lesser General Public License (the LGPL), or any other open
source license. Instructions to obtain copies of this software can
be found in the Directions For Use.

TP Vision Europe B.V. MAKES NO WARRANTIES
WHATSOEVER, EITHER EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING
ANY WARRANTIES OF MERCHANTABILITY OR FITNESS
FOR A PARTICULAR PURPOSE, REGARDING THIS
SOFTWARE. TP Vision Europe B.V. offers no support for this
software. The preceding does not affect your warranties and
statutory rights regarding any TP Vision Europe B.V. product(s)
you purchased. It only applies to this source code made available
to you.

Android (4.2.2)

This tv contains the Android Jelly Bean Software. Android is a
Linux-based operating system designed primarily for touchscreen
mobile devices such as smartphones and tablet computers. This
software will also be reused in TPVision Android based TV's.The
original download site for this software is :
https://android.googlesource.com/This piece of software is made
available under the terms and conditions of the Apache license
version 2, which can be found below. Android APACHE License
Version 2 (http://source.android.com/source/licenses.html)

Busybox (1.1.194)

The original download site for this software is :
http://www.busybox.net/This piece of software is made available
under the terms and conditions of the GPL V2 license.

linux kernel (3.4.70)

This tv contains the Linux Kernel.The original download site for
this software is : http://www.kerel.org/. This piece of software is
made available under the terms and conditions of the GPL v2
license, which can be found below. Additionally, following
exception applies : "NOTE! This copyright does *not* cover
user programs that use kernel services by normal system calls -
this is merely considered normal use of the kernel, and does
*not* fall under the heading of "derived work". Also note that
the GPL below is copyrighted by the Free Software Foundation,
but the instance of code that it refers to (the linux kernel) is
copyrighted by me and others who actually wrote it. Also note
that the only valid version of the GPL as far as the kernel is
concerned is _this_ particular version of the license (ie v2, not
v2.2 or v3.x or whatever), unless explicitly otherwise stated.
Linus Torvalds"

libcurl (7.21.7)
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libcurl is a free and easy-to-use client-side URL transfer library,
supporting DICT, FILE, FTP, FTPS, Gopher, HTTP, HTTPS,
IMAP, IMAPS, LDAP, LDAPS, POP3, POP3S, RTMP, RTSP, SCP,
SFTP, SMTP, SMTPS, Telnet and TFTP. libcurl supports SSL
certificates, HT TP POST, HTTP PUT, FTP uploading, HT TP
form based upload, proxies, cookies, user+password
authentication (Basic, Digest, NTLM, Negotiate, Kerberos), file
transfer resume, http proxy tunneling and morelThe original
download site for this software is :
http://curl.haxx.se/libcurl/COPYRIGHT AND PERMISSION
NOTICE Copyright (c) 1996 - 2010, Daniel Stenberg,
daniel@haxx.se. All rights reserved.Permission to use, copy,
modify, and distribute this software for any purposewith or
without fee is hereby granted, provided that the above
copyrightnotice and this permission notice appear in all
copies.THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT
WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS ORIMPLIED,
INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY,FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE
AND NONINFRINGEMENT OF THIRD PARTY RIGHTS.
INNO EVENT SHALL THE AUTHORS OR COPYRIGHT
HOLDERS BE LIABLE FOR ANY CLAIM,DAMAGES OR
OTHER LIABILITY, WHETHER IN AN ACTION OF
CONTRACT, TORT OROTHERWISE, ARISING FROM, OUT
OF OR IN CONNECTION WITH THE SOFTWARE OR THE
USEOR OTHER DEALINGS IN THE SOFTWARE Except as
contained in this notice, the name of a copyright holder shall
notbe used in advertising or otherwise to promote the sale, use
or other dealingsin this Software without prior written
authorization of the copyright holder.

libfreetype (2.4.2)

FreeType is a software development library, available in source
and binary forms, used to render text on to bitmaps and
provides support for other font-related operationsThe original
download site for this software is :
https://github.com/julienr/libfreetype-androidFreetype License

libjpeg (8a)

This package contains C software to implement JPEG image
encoding, decoding, and transcoding. This software is based in
part on the work of the Independent |JPEG
Group.---------=-m-=m-moo- The authors make NO WARRANTY
or representation, either express or implied,with respect to this
software, its quality, accuracy, merchantability, orfitness for a
particular purpose. This software is provided "AS IS, and you,its
user, assume the entire risk as to its quality and accuracy. This
software is copyright (C) 1991-1998, Thomas G. Lane.All Rights
Reserved except as specified below.Permission is hereby granted
to use, copy, modify, and distribute thissoftware (or portions
thereof) for any purpose, without fee, subject to
theseconditions:(1) If any part of the source code for this
software is distributed, then thisSREADME file must be included,
with this copyright and no-warranty noticeunaltered; and any
additions, deletions, or changes to the original filesmust be
clearly indicated in accompanying documentation.(2) If only
executable code is distributed, then the
accompanyingdocumentation must state that "this software is
based in part on the work ofthe Independent JPEG Group".(3)



Permission for use of this software is granted only if the user
acceptsfull responsibility for any undesirable consequences; the
authors acceptNO LIABILITY for damages of any kind.These
conditions apply to any software derived from or based on the
IJG code,not just to the unmodified library. If you use our work,
you ought toacknowledge us.Permission is NOT granted for the
use of any IJG author's name or company namein advertising or
publicity relating to this software or products derived fromit.
This software may be referred to only as "the Independent |JPEG
Group'ssoftware"We specifically permit and encourage the use
of this software as the basis ofcommercial products, provided
that all warranty or liability claims areassumed by the product
vendor.

libpng (1.4.1)

libpng is the official Portable Network Graphics (PNG) reference
library (originally called pnglib). It is a platform-independent
library that contains C functions for handling PNG images. It
supports almost all of PNG's features, is extensible.The original
download site for this software is :
https://github.com/julienr/libpng-androidlibpng license

openssl (1.0.1e)

OpenSSL is an open-source implementation of the SSL and TLS
protocols. The core library, written in the C programming
language, implements the basic cryptographic functions and
provides various utility functions. The original download site for
this software is : http://openssl.org/OpenSSL license

Zlib compression library (1.2.7)

zlib is a general purpose data compression library. All the code is
thread safe. The data format used by the zlib library is described
by RFCs (Request for Comments) 1950 to 1952 in the files
http://tools.ietf.org/html/rfc1950 (zlib format), rfc1951 (deflate
format) and rfc1952 (gzip format) Developed by Jean-loup Gailly
and Mark Adler(C) 1995-2012 Jean-loup Gailly and Mark Adler
This software is provided 'as-is', without any express or implied
warranty. In no event will the authors be held liable for any
damages arising from the use of this software. Permission is
granted to anyone to use this software for any purpose,
including commercial applications, and to alter it and redistribute
it freely, subject to the following restrictions: 1. The origin of this
software must not be misrepresented; you must not claim that
you wrote the original software. If you use this software in a
product, an acknowledgment in the product documentation
would be appreciated but is not required. 2. Altered source
versions must be plainly marked as such, and must not be
misrepresented as being the original software. 3. This notice may
not be removed or altered from any source distribution. Jean-
loup Gailly Mark Adler jloup@gzip.org
madler@alumni.caltech.edu

dvbsnoop (1.2)

dvbsnoop is a DVB / MPEG stream analyzer program.For
generating CRC32 values required for composing PAT, PMT, EIT
sections The original download site for this software is : https:/git
hub.com/a4tunado/dvbsnoop/blob/master/src/misc/cre32.cGPL
v2 http://dvbsnoop.sourceforge.net/dvbsnoop.html

ezxml (0.8.6)
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ezXML is a C library for parsing XML documents.The original
download site for this software is :
http://ezxml.sourceforge.net.Copyright 2004, 2005 Aaron
Voisine. This piece of software is made available under the terms
and conditions of the MIT license, which can be found below.

Protobuf (2.0a)

Protocol Buffers are a way of encoding structured data in an
efficient yet extensible format. Google uses Protocol Buffers for
almost all of its internal RPC protocols and file formats.The
original download site for this software is :
http://code.google.com/p/protobufCopyright 2008, Google
Inc.All rights reserved.Redistribution and use in source and binary
forms, with or withoutmodification, are permitted provided that
the following conditions aremet: * Redistributions of source
code must retain the above copyrightnotice, this list of
conditions and the following disclaimer. * Redistributions in
binary form must reproduce the abovecopyright notice, this list
of conditions and the following disclaimerin the documentation
and/or other matenials provided with thedistribution. * Neither
the name of Google Inc. nor the names of itscontributors may
be used to endorse or promote products derived fromthis
software without specific prior written permission. THIS
SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS
AND CONTRIBUTORS"AS IS" AND ANY EXPRESS OR
IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOTLIMITED TO,
THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND
FITNESS FORA PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED.
IN'NO EVENT SHALL THE COPYRIGHTOWNER OR
CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT,
INCIDENTALSPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES (INCLUDING, BUT NOTLIMITED TO,
PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES;
LOSS OF USEDATA, OR PROFITS; OR BUSINESS
INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON
ANYTHEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT,
STRICT LIABILITY, OR TORT(INCLUDING NEGLIGENCE OR
OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USEOF
THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY
OF SUCH DAMAGE.Code generated by the Protocol Buffer
compiler is owned by the ownerof the input file used when
generating it. This code is notstandalone and requires a support
library to be linked with it. Thissupport library is itself covered by
the above license.

guava (11.0.2)

The Guava project contains several of Google's core libraries
that we rely on in our Java-based projects: collections, caching,
primitives support, concurrency libraries, common annotations,
string processing, /O, and so forth.The original download site for
this software is : http://code.google.com/This piece of software is
made available under the terms and conditions of the Apache
License version 2.

gSoap (2.7.15)

The gSOAP toolkit is an open source C and C++ software
development toolkit for SOAP/XML Web services and generic
(non-SOAP) C/C++ XML data bindings.Part of the software
embedded in this product is gSOAP software. Portions created



by gSOAP are Copyright 2001-2009 Robert A. van Engelen,
Genivia inc. All Rights Reserved. THE SOFTWARE IN THIS
PRODUCT WAS IN PART PROVIDED BY GENIVIA INC
AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES,
INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR
A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT
SHALL THE AUTHOR BE LIABLE FOR ANY DIRECT,
INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR
SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS
INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY
THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT
LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR
OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF
THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY
OF SUCH DAMAGE.

restlet (2.1.4)

Restlet is a lightweight, comprehensive, open source REST
framework for the Java platform. Restlet is suitable for both
server and client Web applications. It supports major Internet
transport, data format, and service description standards like
HTTP and HTTPS, SMTP, XML, JSON, Atom, and WADL.The
original download site for this software is : http://restlet.orgThis
piece of software is made available under the terms and
conditions of the Apache License version 2.

Opera Web Browser (SDK 3.5)
This TV contains Opera Browser Software.

dimalloc (2.7.2)

Opera uses Doug Lea's memory allocatorThe original download
site for this software is :
http://gee.cs.oswego.edu/dl/html/malloc.html

double-conversion

Opera uses double-conversion library by Florian Loitsch, faster
double : string conversions (dtoa and strtod).The original
download site for this software is :
http://code.google.com/p/double-conversionCopyright
2006-2011, the V8 project authors. All rights
reserved.Redistribution and use in source and binary forms, with
or withoutmodification, are permitted provided that the
following conditions aremet: * Redistributions of source code
must retain the above copyright notice, this list of conditions and
the following disclaimer. * Redistributions in binary form must
reproduce the above copyright notice, this list of conditions and
the following disclaimer in the documentation and/or other
materials provided with the distribution. * Neither the name of
Google Inc. nor the names of its contributors may be used to
endorse or promote products derived from this software
without specific prior written permission. THIS SOFTWARE IS
PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND
CONTRIBUTORS"AS IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED
WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOTLIMITED TO, THE
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND
FITNESS FORA PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED.
IN'NO EVENT SHALL THE COPYRIGHTOWNER OR
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CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT,
INCIDENTAL,SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES (INCLUDING, BUT NOTLIMITED TO,
PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES;
LOSS OF USEDATA, OR PROFITS; OR BUSINESS
INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON
ANYTHEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT,
STRICT LIABILITY, OR TORT(INCLUDING NEGLIGENCE OR
OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USEOF
THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY
OF SUCH DAMAGE.

EMX (0.9¢)

Opera uses EMX, which is an OS/2 port of the gcc suite. Opera
uses modified versions of the sprintf and sscanf methods from
this C library.* The emx libraries are not distributed under the
GPL. Linking an * application with the emx libraries does not
cause the executable * to be covered by the GNU General
Public License. You are allowed * to change and copy the emx
library sources if you keep the copyright * message intact. If you
improve the emx libraries, please send your * enhancements to
the emx author (you should copyright your * enhancements
similar to the existing emx libraries).

freetype (2.4.8)

Opera uses freetype FreeType 2 is a software-font engine that is
designed to be small, efficient, highly customizable and portable,
while capable of producing high-quality output (glyph
images).The original download site for this software is :
http://www.freetype.org/freetype2/index.htmlFreetype License

HKSCS (2008)

Opera uses HKSCS: The Government of the Hong Kong Special
Administrative Region HKSCS mappingsThe original download
site for this software is : http://www.ogcio.gov.hkBefore
downloading the Software or Document provided on this Web
page, you should read the following terms (Terms of Use). By
downloading the Software and Document, you are deemed to
agree to these terms.1. The Government of the Hong Kong
Special Administrative Region (HKSARG) has the right to amend
or vary the terms under this Terms of Use from time to time at
its sole discretion.2. By using the Software and Document, you
irrevocably agree that the HKSARG may from time to time vary
this Terms of Use without further notice to you and you also
irrevocably agree to be bound by the most updated version of
the Terms of Use.3. You have the sole responsibility of obtaining
the most updated version of the Terms of Use which is available
in the "Digital 21" Web site (http://www.ogcio.gov.hk/en/business
/tech_promotion/ccli/fterms/terms.htm).4. By accepting this
Terms of Use, HKSARG shall grant you a non-exclusive license
to use the Software and Document for any purpose, subject to
clause 5 below.5. You are not allowed to make copies of the
Software and Document except it is incidental to and necessary
for the normal use of the Software. You are not allowed to
adapt or modify the Software and Document or to distribute,
sell, rent, or make available to the public the Software and
Document, including copies or an adaptation of them.6. The
Software and Document are protected by copyright. The
licensors of the Government of Hong Kong Special



Administrative Region are the owners of all copyright works in
the Software and Document. All rights reserved.7. You
understand and agree that use of the Software and Document
are at your sole risk, that any material and/or data downloaded
or otherwise obtained in relation to the Software and
Document is at your discretion and risk and that you will be
solely responsible for any damage caused to your computer
system or loss of data or any other loss that results from the
download and use of the Software and Document in any
manner whatsoever.8. In relation to the Software and
Document, HKSARG hereby disclaims all warranties and
conditions, including all implied warranties and conditions of
merchantability, fitness for a particular purpose and non-
infringement.9. HKSARG will not be liable for any direct, indirect,
incidental, special or consequential loss of any kind resulting from
the use of or the inability to use the Software and Document
even if HKSARG has been advised of the possibility of such
loss.10. You agree not to sue HKSARG and agree to indemnify,
defend and hold harmless HKSARG, its officers and employees
from any and all third party claims, liability, damages and/or costs
(including, but not limited to, legal fees) arising from your use of
the Software and Document, your violation of the Terms of Use
or infringement of any intellectual property or other right of any
person or entity.11. The Terms of Use will be governed by and
construed in accordance with the laws of Hong Kong.12. Any
waiver of any provision of the Terms of Use will be effective
only if in writing and signed by HKSARG or its representative.13.
If for any reason a court of competent jurisdiction finds any
provision or portion of the Terms of Use to be unenforceable,
the remainder of the Terms of Use will continue in full force and
effect.14. The Terms of Use constitute the entire agreement
between the parties with respect to the subject matter hereof
and supersedes and replaces all prior or contemporaneous
understandings or agreements, written or oral, regarding such
subject matter.15.In addition to the licence granted in Clause 4,
HKSARG hereby grants you a non-exclusive limited licence to
reproduce and distribute the Software and Document with the
following conditions:(i) not for financial gain unless it is
incidental;(ii) reproduction and distribution of the Software and
Document in complete and unmodified form; and(iii) when you
distribute the Software and Document, you agree to attach the
Terms of Use and a statement that the latest version of the
Terms of Use is available from the "Office of the Government
Chief Information Officer" Web site (http://www.ogcio.gov.hk/en
/business/tech_promotion/cclifterms/terms.htm).

IANA (Dec 30 2013)

Opera uses Interet Assigned Numbers Authority: Character
encoding tag names and numbers.The original download site for
this software is : https://www.iana.org

ICU (3)

Opera uses ICU : International Components for Unicode:
Mapping table for GB18030The original download site for this
software is : http://site.icu-project.org/http://source.icu-
project.org/repos/icu/icu/trunk/license.html

MozTW (1.0)
Opera uses MoxTW : MozTW project: Big5-2003 mapping

98

tables. The original download site for this software is :
https://moztw.orgThis piece of software is made available under
the terms and conditions of CCPL

NPAPI (0.27)

Opera uses NPAPI : Netscape 4 Plugin API: npapi.h,
npfunctions.h, npruntime.h and nptypes.h. Distributed as part of
the Netscape 4 Plugin SDK The original download site for this
software is : wikimozilla.orgThis piece of software is made
available under the terms and conditions of mozilla licencse as
described below.

openss! (1.0.0g)

Opera uses OpenSSL, which is an open-source implementation
of the SSL and TLS protocols. The core library, written in the C
programming language, implements the basic cryptographic
functions and provides various utility functions. The original
download site for this software is : http://openssl.org/OpenSSL
license

Unicode (4.0)

Opera uses Unicode : Data from the Unicode character
database.The original download site for this software is :
www.unicode.orghttp://www.unicode.org/copyright.html

Webp (0.2.0)

Opera uses Webp : libwebp is a library for decoding images in
the WebP format. Products may use it to decode WebP images.
The turbo servers will eventually re-decode images to

WebP. The original download site for this software is :
https://developers.google.com/speed/webp/lcsw=1
https://chromium.googlesource.com/webm/libwebp/Additional IP
Rights Grant (Patents)"This implementation" means the
copyrightable works distributed byGoogle as part of the WebM
Project. Google hereby grants to you a perpetual, worldwide,
non-exclusive,no-charge, royalty-free, irrevocable (except as
stated in this section)patent license to make, have made, use,
offer to sell, sell, import,transfer, and otherwise run, modify and
propagate the contents of thisimplementation of VP8, where
such license applies only to those patentclaims, both currently
owned by Google and acquired in the future licensable by
Google that are necessarily infringed by thisimplementation of
VP8. This grant does not include claims that would beinfringed
only as a consequence of further modification of
thisimplementation. If you or your agent or exclusive licensee
institute ororder or agree to the institution of patent litigation
against anyentity (including a cross-claim or counterclaim in a
lawsuit) allegingthat this implementation of VP8 or any code
incorporated within thisimplementation of VP8 constitutes direct
or contributory patentinfringement, or inducement of patent
infringement, then any patentrights granted to you under this
License for this implementation of VP8shall terminate as of the
date such litigation is filed.

FaceBook SDK (3.0.1)

This TV contains Facebook SDK. The Facebook SDK for
Android is the easiest way to integrate your Android app with
Facebook's platform. The SDK provides support for Login with
Facebook authentication, reading and writing to Facebook APIs
and support for Ul elements such as pickers and dialogs. The



original download site for this software is :
https://developer.facebook.com/docs/androidThis piece of
software is made available under the terms and conditions of the
Apache License version 2.

iptables (1.4.7)

iptables is a user space application program that allows a system
administrator to configure the tables provided by the Linux
kernel firewall (implemented as different Netfilter modules) and
the chains and rules it stores. Different kernel modules and
programs are currently used for different protocols; iptables
applies to IPv4The original download site for this software is :
https://android.googlesource.comThis piece of software is made
available under the terms and conditions of the GPL v2.

libyuv (814)

libyuv is an open source project that includes YUV conversion
and scaling functionality. The original download site for this
software is : http://code.google.com/p/libyuvThis piece of
software is made available under the terms and conditions BSD.

Audio Codec FLAC (1.2.1)

This TV uses FLAC in libddlacodec.so.FLAC stands for Free
Lossless Audio Codec, an audio format similar to MP3, but
lossless, meaning that audio is compressed in FLAC without any
loss in quality.The original download site for this software is :
http://www.xiph.orgThis piece of software is made available
under the terms and conditions of the BSD license, which can be
found below.

Audio Codec SRC (1.8.1)

This TV uses Audio Codec SRC which is used by
libamphal.so.The original download site for this software is :
https://ccrma.stanford.edu/~jos/resample/This piece of software
is made available under the terms and conditions of the LGPL
v2, which can be found below.

Audio Codec Vorbis (1.3.3)

This TV uses Audio Codec Vorbis which is used by
libamphal.so.The original download site for this software is :
http://www.xiph.orgThis piece of software is made available
under the terms and conditions of BSD Style.

Flick Runtime Library (2.1)

This TV uses Flick Runtime Library.The original download site for
this software is : http://www.cs.utah.edu/flux/This piece of
software is made available under the terms and conditions of the
BSD Style License.

ffmpeg (1.1.1)

This TV uses FFmpeg. FFmpeg is a complete, cross-platform
solution to record, convert and stream audio and video.The
original download site for this software is : http://ffmpeg.orgThis
piece of software is made available under the terms and
conditions of the GPL v2 license, which can be found below.

tinyxml (2.4.0)

This TV uses tinyxml.TinyXML is a simple, small, efficient, C++
XML parser that can be easily integrating into other
programs.The original download site for this software is :
http://www.grinninglizard.com/tinyxml/This software is provided
'as-is', without any express or impliedwarranty. In no event will
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the authors be held liable for anydamages arising from the use of
this software.Permission is granted to anyone to use this
software for anypurpose, including commercial applications, and
to alter it andredistribute it freely, subject to the following
restrictions:1. The origin of this software must not be
misrepresented; you mustnot claim that you wrote the original
software. If you use thissoftware in a product, an
acknowledgment in the product documentationwould be
appreciated but is not required.2. Altered source versions must
be plainly marked as such, andmust not be misrepresented as
being the original software.3. This notice may not be removed
or altered from any sourcedistribution..

Marvell Bootloader (NA)

Developed by Marvell SemiconductorsThis piece of software is
made available under the terms and conditions of the GPL v2
license, which can be found below.

DirectFB (1.6.1)

DirectFB is a thin library that provides hardware graphics
acceleration.The original download site for this software is :
http://www.directfb.org/This piece of software is made available
under the terms and conditions of the LGPL v2.1 license, which
can be found below.

fusion (8.10.3)

Fusion provides an implementation of abstractions needed for
multi-threaded/multi-process programming: .The original
download site for this software is : http://www.directfb.org/This
piece of software is made available under the terms and
conditions of the LGPL v2.1 license, which can be found below.

live555 (NA)

Live555 provides RTP/RTCP/RTSP client. The original download
site for this software is : http://www.live555.comThis piece of
software is made available under the terms and conditions of the
LGPL v2.1 license, which can be found below.

Google Mocking Framework (NA)

Google C++ Mocking Framework (or Google Mock for short) is
a library for writing and using C++ mock classes. GThe original
download site for this software is :
http://code.google.com/p/googlemock/Copyright 2008, Google
Inc.All rights reserved.Redistribution and use in source and binary
forms, with or withoutmodification, are permitted provided that
the following conditions aremet: * Redistributions of source
code must retain the above copyrightnotice, this list of
conditions and the following disclaimer. * Redistributions in
binary form must reproduce the abovecopyright notice, this list
of conditions and the following disclaimerin the documentation
and/or other materials provided with thedistribution. * Neither
the name of Google Inc. nor the names of itscontributors may
be used to endorse or promote products derived fromthis
software without specific prior written permission. THIS
SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS
AND CONTRIBUTORS"AS IS" AND ANY EXPRESS OR
IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOTLIMITED TO,
THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND
FITNESS FORA PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED.
IN'NO EVENT SHALL THE COPYRIGHTOWNER OR



CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT,
INCIDENTAL,SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES (INCLUDING, BUT NOTLIMITED TO,
PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES;
LOSS OF USEDATA, OR PROFITS; OR BUSINESS
INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON
ANYTHEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT,
STRICT LIABILITY, OR TORT(INCLUDING NEGLIGENCE OR
OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USEOF
THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY
OF SUCH DAMAGE.

Bluetooth Stack (Bluedroid)

This TV uses Bluetooth stack. The original download site for this
software is :This piece of software is made available under the
terms and conditions of Android Apache License Version 2.

D-BUS (1.2.1)

D-Bus is a simple system for interprocess communication and
coordination.The original download site for this software is :
http://dbus.freedesktop.orgThis piece of software is made
available under the terms and conditions of GPL V2.

EXIF (NA)

Exif JPEG header manipulation tool. The original download site
for this software is :
http://www.sentex.net/~mwandel/jhead/Portions of this source
code are in the public domainCopyright (c) 2008, The Android
Open Source ProjectAll rights reserved.Redistribution and use in
source and binary forms, with or withoutmodification, are
permitted provided that the following conditionsare met: *
Redistributions of source code must retain the above copyright
notice, this list of conditions and the following disclaimer. *
Redistributions in binary form must reproduce the above
copyright notice, this list of conditions and the following
disclaimer in the documentation and/or other materials provided
with the distribution. * Neither the name of The Android Open
Source Project nor the names of its contributors may be used to
endorse or promote products derived from this software
without specific prior written permission. THIS SOFTWARE IS
PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND
CONTRIBUTORS"AS IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED
WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOTLIMITED TO, THE
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND
FITNESSFOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED.
IN'NO EVENT SHALL THECOPYRIGHT OWNER OR
CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT,
INDIRECT,INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING,BUT NOT
LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR
SERVICES; LOSSOF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS
INTERRUPTION) HOWEVER CAUSEDAND ON ANY
THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT
LIABILITY,OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR
OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUTOF THE USE OF
THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY
OFSUCH DAMAGE.

EXPAT (2.1.0)
EXPAT is a XML Parser.The original download site for this
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software is : http://expat.sourceforge.netCopyright (c) 1998,
1999, 2000 Thai Open Source Software Center Ltd and Clark
CooperCopyright (c) 2001, 2002, 2003, 2004, 2005, 2006 Expat
maintainers.Permission is hereby granted, free of charge, to any
person obtaininga copy of this software and associated
documentation files (the"Software"), to deal in the Software
without restriction, includingwithout limitation the rights to use,
copy, modify, merge, publish,distribute, sublicense, and/or sell
copies of the Software, and topermit persons to whom the
Software is furnished to do so, subject tothe following
conditions:The above copyright notice and this permission notice
shall be includedin all copies or substantial portions of the
Software. THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT
WARRANTY OF ANY KIND,EXPRESS OR IMPLIED,
INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES
OFMERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE AND NONINFRINGEMENT.IN NO EVENT SHALL
THE AUTHORS OR COPYRIGHT HOLDERS BE LIABLE FOR
ANYCLAIM, DAMAGES OR OTHER LIABILITY, WHETHER IN
AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE,
ARISING FROM, OUT OF OR IN CONNECTION WITH
THESOFTWARE OR THE USE OR OTHER DEALINGS IN
THE SOFTWARE.

neven face recognition library (NA)

This TV uses neven face recognition library which is used for
face recognitionThis piece of software is made available under
the terms and conditions of Android Apache License version 2.

Unicode (4.8.1.1)

This TV uses Unicode which specifies the representation of
textThe original download site for this software is : http://icu-
project.orglCU License - ICU 1.8.1 and laterCOPYRIGHT AND
PERMISSION NOTICECopyright (c) 1995-2008 International
Business Machines Corporation and othersAll rights
reserved.Permission is hereby granted, free of charge, to any
person obtaining a copy of this software and associated
documentation files (the "Software"), to deal in the Software
without restriction, including without limitation the rights to use,
copy, modify, merge, publish, distribute, and/or sell copies of the
Software, and to permit persons to whom the Software is
furnished to do so, provided that the above copyright notice(s)
and this permission notice appear in all copies of the Software
and that both the above copyright notice(s) and this permission
notice appear in supporting documentation. THE SOFTWARE IS
PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND,
EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO
THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT OF
THIRD PARTY RIGHTS. IN NO EVENT SHALL THE
COPYRIGHT HOLDER OR HOLDERS INCLUDED IN THIS
NOTICE BE LIABLE FOR ANY CLAIM, OR ANY SPECIAL
INDIRECT OR CONSEQUENTIAL DAMAGES, OR ANY
DAMAGES WHATSOEVER RESULTING FROM LOSS OF
USE, DATA OR PROFITS, WHETHER IN AN ACTION OF
CONTRACT, NEGLIGENCE OR OTHER TORTIOUS
ACTION, ARISING OUT OF OR IN CONNECTION WITH
THE USE OR PERFORMANCE OF THIS SOFTWARE.Except as
contained in this notice, the name of a copyright holder shall not



be used in advertising or otherwise to promote the sale, use or
other dealings in this Software without prior written
authorization of the copyright holder.All trademarks and
registered trademarks mentioned herein are the property of
their respective owners.

IPRoute2 (NA)

IPRoute? is used for TCP/IP,Networking and Traffic control.The
original download site for this software is : http://www.linuxfoun
dation.org/collaborate/workgroups/networking/iproute2 This
piece of software is made available under the terms and
conditions of GPL V2.

mtpd (NA)

mtpd is used for VPN Network. The original download site for
this software is : http:/libmtp.sourceforge.net/This piece of
software is made available under the terms and conditions of
Apache License version 2.0.

MDNS Responder (NA)

MDNS Responder. The mDNSResponder project is a
component of Bonjour,Apple's ease-of-use IP networking
initiative. The original download site for this software is : http://w
ww.opensource.apple.com/tarballsymDNSResponder/This piece
of software is made available under the terms and conditions of
Apache License version 2.0.

NFC (NA)

NFC Semiconductor's NFC Library. Near Field Communication
(NFC) is a set of short-range wireless technologies, typically
requiring a distance of 4cm or less to initiate a connection. NFC
allows you to share small payloads of data between an NFC tag
and an Android-powered device, or between two Android-
powered devices.This piece of software is made available under
the terms and conditions of Apache License version 2.0.

Skia (NA)

Skia is a complete 2D graphic library for drawing Text,
Geometries, and Images.The original download site for this
software is : http://code.google.com/p/skia/// Copyright (c) 2011
Google Inc. All rights reserved.//// Redistribution and use in
source and binary forms, with or without// modification, are
permitted provided that the following conditions are// met://// *
Redistributions of source code must retain the above copyright//
notice, this list of conditions and the following disclaimer.// *
Redistributions in binary form must reproduce the above//
copyright notice, this list of conditions and the following
disclaimer// in the documentation and/or other materials
provided with the// distribution.// * Neither the name of Google
Inc. nor the names of its// contributors may be used to endorse
or promote products derived from// this software without
specific prior written permission.//// THIS SOFTWARE IS
PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND
CONTRIBUTORS// "AS IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED
WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT// LIMITED TO, THE
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND
FITNESS FOR// A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED.
IN'NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT// OWNER OR
CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT,
INCIDENTAL,// SPECIAL, EXEMPLARY, OR
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CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT//
LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR
SERVICES; LOSS OF USE// DATA, OR PROFITS; OR
BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON
ANY// THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT,
STRICT LIABILITY, OR TORT// (INCLUDING NEGLIGENCE
OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE
USE// OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE =================

Sonic Audio Synthesis library (NA)

The original download site for this software is :
http://www.sonivoxmi.com/This piece of software is made
available under the terms and conditions of Apache License
version 2.0.

Sqlite (3071100)

The original download site for this software is :
www.sdlite.org. This piece of software is made available under
the terms and conditions of Apache License version 2.0.

Nuance Speech Recognition engine (NA)

The original download site for this software is :
http://www.nuance.com/This piece of software is made available
under the terms and conditions of Apache License version 2.0.

C++Standard Template Library library (5)

This TV uses Implementation of the C++ Standard Template
Library.The original download site for this software is :
http://stlport.sourceforge.netBoris Fomitchev grants Licensee a
non-exclusive, non-transferable, royalty-free license to use
STLport and its documentation without fee.By downloading,
using, or copying STLport or any portion thereof, Licensee
agrees to abide by the intellectual property laws and all other
applicable laws of the United States of America, and to all of the
terms and conditions of this Agreement.Licensee shall maintain
the following copyright and permission notices on STLport
sources and its documentation unchanged :Copyright 1999,2000
Boris FomitchevThis material is provided "as is", with absolutely
no warranty expressed or implied. Any use is at your own
risk.Permission to use or copy this software for any purpose is
hereby granted without fee, provided the above notices are
retained on all copies. Permission to modify the code and to
distribute modified code is granted, provided the above notices
are retained, and a notice that the code was modified is included
with the above copyright notice.The Licensee may distribute
binaries compiled with STLport (whether original or modified)
without any royalties or restrictions.The Licensee may distribute
original or modified STLport sources, provided that:The
conditions indicated in the above permission notice are met;The
following copyright notices are retained when present, and
conditions provided in accompanying permission notices are met
:Copyright 1994 Hewlett-Packard CompanyCopyright 1996,97
Silicon Graphics Computer Systems, Inc.Copyright 1997
Moscow Center for SPARC Technology.Permission to use, copy,
modify, distribute and sell this software and its documentation
for any purpose is hereby granted without fee, provided that the
above copyright notice appear in all copies and that both that



copyright notice and this permission notice appear in supporting
documentation. Hewlett-Packard Company makes no
representations about the suitability of this software for any
purpose. It is provided "as is" without express or implied
warranty.Permission to use, copy, modify, distribute and sell this
software and its documentation for any purpose is hereby
granted without fee, provided that the above copyright notice
appear in all copies and that both that copyright notice and this
permission notice appear in supporting documentation. Silicon
Graphics makes no representations about the suitability of this
software for any purpose. It is provided "as is" without express
or implied warranty.Permission to use, copy, modify, distribute
and sell this software and its documentation for any purpose is
hereby granted without fee, provided that the above copyright
notice appear in all copies and that both that copyright notice
and this permission notice appear in supporting documentation.
Moscow Center for SPARC Technology makes no
representations about the suitability of this software for any
purpose. It is provided "as is" without express or implied
warranty

svox (NA)

The original download site for this software is :
http://www.nuance.com/This piece of software is made available
under the terms and conditions of Apache License version 2.0.

tinyalsa (NA)

This TV uses tinyalsa: a small library to interface with ALSA in
the Linux kernelThe original download site for this software is :
http://github.com/tinyalsaCopyright 2011, The Android Open
Source ProjectRedistribution and use in source and binary forms,
with or withoutmodification, are permitted provided that the
following conditions are met: * Redistributions of source code
must retain the above copyright notice, this list of conditions and
the following disclaimer. * Redistributions in binary form must
reproduce the above copyright notice, this list of conditions and
the following disclaimer in the documentation and/or other
materials provided with the distribution. * Neither the name of
The Android Open Source Project nor the names of its
contributors may be used to endorse or promote products
derived from this software without specific prior written
permission.THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY The Android
Open Source Project “"AS IS" ANDANY EXPRESS OR
IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED
TO, THEIMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY
AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSEARE
DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL The Android Open
Source Project BE LIABLEFOR ANY DIRECT, INDIRECT,
INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR
CONSEQUENTIALDAMAGES (INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS
ORSERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR
BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVERCAUSED AND ON
ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT,
STRICTLIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR
OTHERWISE) ARISING IN ANY WAYOUT OF THE USE OF
THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY
OF SUCHDAMAGE.
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Vorbis Decompression Library (NA)

This TV uses Tremolo ARM-optimized Ogg Vorbis
decompression library. Vorbis is a general purpose audio and
music encoding format contemporary to MPEG-4's AAC and
TwinVQ, the next generation beyond MPEG audio layer 3The
original download site for this software is :
http://wss.co.uk/pinknoise/tremoCopyright (c) 2002-2008
Xiph.org FoundationRedistribution and use in source and binary
forms, with or withoutmodification, are permitted provided that
the following conditionsare met:- Redistributions of source code
must retain the above copyrightnotice, this list of conditions and
the following disclaimer.- Redistributions in binary form must
reproduce the above copyrightnotice, this list of conditions and
the following disclaimer in thedocumentation and/or other
materials provided with the distribution.- Neither the name of
the Xiph.org Foundation nor the names of itscontributors may
be used to endorse or promote products derived fromthis
software without specific prior written permission. THIS
SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS
AND CONTRIBUTORS™AS IS" AND ANY EXPRESS OR
IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOTLIMITED TGO,
THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND
FITNESS FORA PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED.
IN'NO EVENT SHALL THE FOUNDATIONOR
CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT,
INCIDENTALSPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES (INCLUDING, BUT NOTLIMITED TO,
PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES;
LOSS OF USEDATA, OR PROFITS; OR BUSINESS
INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON
ANYTHEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT,
STRICT LIABILITY, OR TORT(INCLUDING NEGLIGENCE OR
OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USEOF
THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY
OF SUCH DAMAGE.

Webkit (12.0.7.42)

This TV uses WebkitThe original download site for this software
is : http://www.webkit.orgThis piece of software is made
available under the terms and conditions of LGPL version 2.

wpa_supplicant_Daemon (v0.6)

Library used by legacy HAL to talk to wpa_supplicant
daemonThe original download site for this software is :
http://hostap.epitest.fi/wpa_supplicant/This piece of software is
made available under the terms and conditions of GPL version 2.

dnsmasq

Dnsmasq is a lightweight, easy to configure DNS forwarder and
DHCP serverThe original download site for this software is :
https://android.googlesource.com/platform/external/dnmasqThis
piece of software is made available under the terms and
conditions of the LGPL v2.1 license, which can be found below.

TP Vision Europe B.V. is grateful to the groups and individuals
above for their contributions.

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 2, June 1991



Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.
51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301, USA

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies

of this license document, but changing it is not allowed.
Preamble

The licenses for most software are designed to take away your
freedom to share and change it. By contrast, the GNU General
Public License is intended to guarantee your freedom to share
and change free software--to make sure the software is free for
all its users. This General Public License applies to most of the
Free Software Foundation's software and to any other program
whose authors commit to using it. (Some other Free Software
Foundation software is covered by the GNU Lesser General
Public License instead.) You can apply it to your programs, too.
When we speak of free software, we are referring to freedom,
not price. Our General Public Licenses are designed to make
sure that you have the freedom to distribute copies of free
software (and charge for this service if you wish), that you
receive source code or can get it if you want it, that you can
change the software or use pieces of it in new free programs;
and that you know you can do these things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid
anyone to deny you these rights or to ask you to surrender the
rights. These restrictions translate to certain responsibilities for
you if you distribute copies of the software, or if you modify it.
For example, if you distribute copies of such a program, whether
gratis or for a fee, you must give the recipients all the rights that
you have. You must make sure that they, too, receive or can get
the source code. And you must show them these terms so they
know their rights.

We protect your rights with two steps: (1) copyright the
software, and (2) offer you this license which gives you legal
permission to copy, distribute and/or modify the software.

Also, for each author's protection and ours, we want to make
certain that everyone understands that there is no warranty for
this free software. If the software is modified by someone else
and passed on, we want its recipients to know that what they
have is not the original, so that any problems introduced by
others will not reflect on the original authors' reputations.
Finally, any free program is threatened constantly by software
patents. We wish to avoid the danger that redistributors of a
free program will individually obtain patent licenses, in effect
making the program proprietary. To prevent this, we have made
it clear that any patent must be licensed for everyone's free use
or not licensed at all.

The precise terms and conditions for copying, distribution and
modification follow.

TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, DISTRIBUTION
AND MODIFICATION

0. This License applies to any program or other work which
contains a notice placed by the copyright holder saying it may be
distributed under the terms of this General Public License. The
"Program", below, refers to any such program or work, and a
"work based on the Program" means either the Program or any
derivative work under copyright law: that is to say, a work
containing the Program or a portion of it, either verbatim or
with modifications and/or translated into another language.
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(Hereinafter, translation is included without limitation in the term
"modification")) Each licensee is addressed as "you".

Activities other than copying, distribution and modification are
not covered by this License; they are outside its scope. The act
of running the Program is not restricted, and the output from
the Program is covered only if its contents constitute a work
based on the Program (independent of having been made by
running the Program). Whether that is true depends on what
the Program does.

1. You may copy and distribute verbatim copies of the
Program's source code as you receive it, in any medium,
provided that you conspicuously and appropriately publish on
each copy an appropriate copyright notice and disclaimer of
warranty; keep intact all the notices that refer to this License and
to the absence of any warranty; and give any other recipients of
the Program a copy of this License along with the Program.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy,
and you may at your option offer warranty protection in
exchange for a fee.

2. You may modify your copy or copies of the Program or any
portion of it, thus forming a work based on the Program, and
copy and distribute such modifications or work under the terms
of Section 1 above, provided that you also meet all of these
conditions:

a) You must cause the modified files to carry prominent notices
stating that you changed the files and the date of any change.

b) You must cause any work that you distribute or publish, that
in whole or in part contains or is derived from the Program or
any part thereof, to be licensed as a whole at no charge to all
third parties under the terms of this License.

¢) If the modified program normally reads commands
interactively when run, you must cause it, when started running
for such interactive use in the most ordinary way, to print or
display an announcement including an appropriate copyright
notice and a notice that there is no warranty (or else, saying that
you provide a warranty) and that users may redistribute the
program under these conditions, and telling the user how to
view a copy of this License. (Exception: if the Program itself is
interactive but does not normally print such an announcement,
your work based on the Program is not required to print an
announcement.)

These requirements apply to the modified work as a whole. If
identifiable sections of that work are not derived from the
Program, and can be reasonably considered independent and
separate works in themselves, then this License, and its terms,
do not apply to those sections when you distribute them as
separate works. But when you distribute the same sections as
part of a whole which is a work based on the Program, the
distribution of the whole must be on the terms of this License,
whose permissions for other licensees extend to the entire
whole, and thus to each and every part regardless of who wrote
it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest
your rights to work written entirely by you; rather, the intent is
to exercise the right to control the distribution of derivative or
collective works based on the Program.

In addition, mere aggregation of another work not based on the
Program with the Program (or with a work based on the



Program) on a volume of a storage or distribution medium does
not bring the other work under the scope of this License.

3. You may copy and distribute the Program (or a work based
on it, under Section 2) in object code or executable form under
the terms of Sections 1 and 2 above provided that you also do
one of the following:

a) Accompany it with the complete corresponding machine-
readable source code, which must be distributed under the
terms of Sections 1 and 2 above on a medium customarily used
for software interchange; or,

b) Accompany it with a written offer, valid for at least three
years, to give any third party, for a charge no more than your
cost of physically performing source distribution, a complete
machine-readable copy of the corresponding source code, to be
distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a
medium customarily used for software interchange; or,

¢) Accompany it with the information you received as to the
offer to distribute corresponding source code. (This alternative is
allowed only for noncommercial distribution and only if you
received the program in object code or executable form with
such an offer, in accord with Subsection b above.)

The source code for a work means the preferred form of the
work for making modifications to it. For an executable work,
complete source code means all the source code for all modules
it contains, plus any associated interface definition files, plus the
scripts used to control compilation and installation of the
executable. However, as a special exception, the source code
distributed need not include anything that is normally distributed
(in either source or binary form) with the major components
(compiler, kernel, and so on) of the operating system on which
the executable runs, unless that component itself accompanies
the executable.

If distribution of executable or object code is made by offering
access to copy from a designated place, then offering equivalent
access to copy the source code from the same place counts as
distribution of the source code, even though third parties are
not compelled to copy the source along with the object code.
4. You may not copy, modify, sublicense, or distribute the
Program except as expressly provided under this License. Any
attempt otherwise to copy, modify, sublicense or distribute the
Program is void, and will automatically terminate your rights
under this License. However, parties who have received copies,
or rights, from you under this License will not have their licenses
terminated so long as such parties remain in full compliance.

5. You are not required to accept this License, since you have
not signed it. However, nothing else grants you permission to
modify or distribute the Program or its derivative works. These
actions are prohibited by law if you do not accept this License.
Therefore, by modifying or distributing the Program (or any
work based on the Program), you indicate your acceptance of
this License to do so, and all its terms and conditions for
copying, distributing or modifying the Program or works based
on it.

6. Each time you redistribute the Program (or any work based
on the Program), the recipient automatically receives a license
from the original licensor to copy, distribute or modify the
Program subject to these terms and conditions. You may not
impose any further restrictions on the recipients' exercise of the
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rights granted herein. You are not responsible for enforcing
compliance by third parties to this License.

7. 1f, as a consequence of a court judgment or allegation of
patent infringement or for any other reason (not limited to
patent issues), conditions are imposed on you (whether by court
order, agreement or otherwise) that contradict the conditions of
this License, they do not excuse you from the conditions of this
License. If you cannot distribute so as to satisfy simultaneously
your obligations under this License and any other pertinent
obligations, then as a consequence you may not distribute the
Program at all. For example, if a patent license would not permit
royalty-free redistribution of the Program by all those who
receive copies directly or indirectly through you, then the only
way you could satisfy both it and this License would be to refrain
entirely from distribution of the Program.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable
under any particular circumstance, the balance of the section is
intended to apply and the section as a whole is intended to
apply in other circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any
patents or other property right claims or to contest validity of
any such claims; this section has the sole purpose of protecting
the integrity of the free software distribution system, which is
implemented by public license practices. Many people have
made generous contributions to the wide range of software
distributed through that system in reliance on consistent
application of that system; it is up to the author/donor to decide
if he or she is willing to distribute software through any other
system and a licensee cannot impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is
believed to be a consequence of the rest of this License.

8. If the distribution and/or use of the Program is restricted in
certain countries either by patents or by copyrighted interfaces,
the original copyright holder who places the Program under this
License may add an explicit geographical distribution limitation
excluding those countries, so that distribution is permitted only
in or among countries not thus excluded. In such case, this
License incorporates the limitation as if written in the body of
this License.

9. The Free Software Foundation may publish revised and/or
new versions of the General Public License from time to time.
Such new versions will be similar in spirit to the present version,
but may differ in detail to address new problems or concerns.
Each version is given a distinguishing version number. If the
Program specifies a version number of this License which applies
to it and "any later version", you have the option of following the
terms and conditions either of that version or of any later
version published by the Free Software Foundation. If the
Program does not specify a version number of this License, you
may choose any version ever published by the Free Software
Foundation.

10. If you wish to incorporate parts of the Program into other
free programs whose distribution conditions are different, write
to the author to ask for permission. For software which is
copyrighted by the Free Software Foundation, write to the Free
Software Foundation; we sometimes make exceptions for this.
Our decision will be guided by the two goals of preserving the
free status of all derivatives of our free software and of



promoting the sharing and reuse of software generally.

NO WARRANTY

11. BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF
CHARGE, THERE IS NO WARRANTY FOR THE PROGRAM,
TO THE EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW.
EXCEPT WHEN OTHERWISE STATED IN WRITING THE
COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES
PROVIDE THE PROGRAM "AS IS" WITHOUT WARRANTY
OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED OR IMPLIED,
INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR
A PARTICULAR PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS TO THE
QUALITY AND PERFORMANCE OF THE PROGRAM IS
WITH YOU. SHOULD THE PROGRAM PROVE DEFECTIVE,
YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY SERVICING,
REPAIR OR CORRECTION.

12. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW
OR AGREED TO IN WRITING WILL ANY COPYRIGHT
HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY
AND/OR REDISTRIBUTE THE PROGRAM AS PERMITTED
ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES, INCLUDING
ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING OUT OF THE USE
OR INABILITY TO USE THE PROGRAM (INCLUDING BUT
NOT LIMITED TO LOSS OF DATA OR DATA BEING
RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY YOU
OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF THE PROGRAM TO
OPERATE WITH ANY OTHER PROGRAMS), EVEN IF SUCH
HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE

Version 2.1, February 1999

Copyright (C) 1991, 1999 Free Software Foundation, Inc.

51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA
Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed.

[This is the first released version of the Lesser GPL. It also
counts as the successor of the GNU Library Public License,
version 2, hence the version number 2.1.]

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your
freedom to share and change it. By contrast, the GNU General
Public Licenses are intended to guarantee your freedom to share
and change free software--to make sure the software is free for
all its users.

This license, the Lesser General Public License, applies to some
specially designated software packages--typically libraries--of the
Free Software Foundation and other authors who decide to use
it. You can use it too, but we suggest you first think carefully
about whether this license or the ordinary General Public
License is the better strategy to use in any particular case, based
on the explanations below.

When we speak of free software, we are referring to freedom
of use, not price. Our General Public Licenses are designed to
make sure that you have the freedom to distribute copies of
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free software (and charge for this service if you wish); that you
receive source code or can get it if you want it; that you can
change the software and use pieces of it in new free programs;
and that you are informed that you can do these things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid
distributors to deny you these rights or to ask you to surrender
these rights. These restrictions translate to certain responsibilities
for you if you distribute copies of the library or if you modify it.
For example, if you distribute copies of the library, whether
gratis or for a fee, you must give the recipients all the rights that
we gave you. You must make sure that they, too, receive or can
get the source code. If you link other code with the library, you
must provide complete object files to the recipients, so that they
can relink them with the library after making changes to the
library and recompiling it. And you must show them these terms
so they know their rights.

We protect your rights with a two-step method: (1) we
copyright the library, and (2) we offer you this license, which
gives you legal permission to copy, distribute and/or modify the
library.

To protect each distributor, we want to make it very clear that
there is no warranty for the free library. Also, if the library is
modified by someone else and passed on, the recipients should
know that what they have is not the original version, so that the
original author's reputation will not be affected by problems that
might be introduced by others.

Finally, software patents pose a constant threat to the existence
of any free program. We wish to make sure that a company
cannot effectively restrict the users of a free program by
obtaining a restrictive license from a patent holder. Therefore,
we insist that any patent license obtained for a version of the
library must be consistent with the full freedom of use specified
in this license.

Most GNU software, including some libraries, is covered by the
ordinary GNU General Public License. This license, the GNU
Lesser General Public License, applies to certain designated
libraries, and is quite different from the ordinary General Public
License. We use this license for certain libraries in order to
permit linking those libraries into non-free programs.

When a program is linked with a library, whether statically or
using a shared library, the combination of the two is legally
speaking a combined work, a derivative of the original library.
The ordinary General Public License therefore permits such
linking only if the entire combination fits its criteria of freedom.
The Lesser General Public License permits more lax criteria for
linking other code with the library.

We call this license the "Lesser" General Public License because
it does Less to protect the user's freedom than the ordinary
General Public License. It also provides other free software
developers Less of an advantage over competing non-free
programs. These disadvantages are the reason we use the
ordinary General Public License for many libraries. However, the
Lesser license provides advantages in certain special
circumstances.

For example, on rare occasions, there may be a special need to
encourage the widest possible use of a certain library, so that it
becomes a de-facto standard. To achieve this, non-free
programs must be allowed to use the library. A more frequent



case is that a free library does the same job as widely used non-
free libraries. In this case, there is little to gain by limiting the free
library to free software only, so we use the Lesser General
Public License.

In other cases, permission to use a particular library in non-free
programs enables a greater number of people to use a large
body of free software. For example, permission to use the GNU
C Library in non-free programs enables many more people to
use the whole GNU operating system, as well as its variant, the
GNU/Linux operating system.

Although the Lesser General Public License is Less protective of
the users' freedom, it does ensure that the user of a program
that is linked with the Library has the freedom and the
wherewithal to run that program using a modified version of the
Library.

The precise terms and conditions for copying, distribution and
modification follow. Pay close attention to the difference
between a "work based on the library" and a "work that uses the
library". The former contains code derived from the library,
whereas the latter must be combined with the library in order
to run.

TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, DISTRIBUTION
AND MODIFICATION

0. This License Agreement applies to any software library or
other program which contains a notice placed by the copyright
holder or other authorized party saying it may be distributed
under the terms of this Lesser General Public License (also
called "this License"). Each licensee is addressed as "you".

A "library" means a collection of software functions and/or data
prepared so as to be conveniently linked with application
programs (which use some of those functions and data) to form
executables.

The "Library", below, refers to any such software library or work
which has been distributed under these terms. A "work based
on the Library" means either the Library or any derivative work
under copyright law: that is to say, a work containing the Library
or a portion of it, either verbatim or with modifications and/or
translated straightforwardly into another language. (Hereinafter,
translation is included without limitation in the term
"modification”))

"Source code" for a work means the preferred form of the work
for making modifications to it. For a library, complete source
code means all the source code for all modules it contains, plus
any associated interface definition files, plus the scripts used to
control compilation and installation of the library.

Activities other than copying, distribution and modification are
not covered by this License; they are outside its scope. The act
of running a program using the Library is not restricted, and
output from such a program is covered only if its contents
constitute a work based on the Library (independent of the use
of the Library in a tool for writing it). Whether that is true
depends on what the Library does and what the program that
uses the Library does.

1. You may copy and distribute verbatim copies of the Library's
complete source code as you receive it, in any medium,
provided that you conspicuously and appropriately publish on
each copy an appropriate copyright notice and disclaimer of
warranty; keep intact all the notices that refer to this License and
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to the absence of any warranty; and distribute a copy of this
License along with the Library.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy,
and you may at your option offer warranty protection in
exchange for a fee.

2. You may modify your copy or copies of the Library or any
portion of it, thus forming a work based on the Library, and copy
and distribute such modifications or work under the terms of
Section 1 above, provided that you also meet all of these
conditions:

[J a) The modified work must itself be a software library.

[J b) You must cause the files modified to carry prominent
notices stating that you changed the files and the date of any
change.

LI ©) You must cause the whole of the work to be licensed at
no charge to all third parties under the terms of this License.

L1 d) If a facility in the modified Library refers to a function or a
table of data to be supplied by an application program that uses
the facility, other than as an argument passed when the facility is
invoked, then you must make a good faith effort to ensure that,
in the event an application does not supply such function or
table, the facility still operates, and performs whatever part of its
purpose remains meaningful.

(For example, a function in a library to compute square roots
has a purpose that is entirely well-defined independent of the
application. Therefore, Subsection 2d requires that any
application-supplied function or table used by this function must
be optional: if the application does not supply it, the square root
function must still compute square roots.)

These requirements apply to the modified work as a whole. If
identifiable sections of that work are not derived from the
Library, and can be reasonably considered independent and
separate works in themselves, then this License, and its terms,
do not apply to those sections when you distribute them as
separate works. But when you distribute the same sections as
part of a whole which is a work based on the Library, the
distribution of the whole must be on the terms of this License,
whose permissions for other licensees extend to the entire
whole, and thus to each and every part regardless of who wrote
it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest
your rights to work written entirely by you; rather, the intent is
to exercise the right to control the distribution of derivative or
collective works based on the Library.

In addition, mere aggregation of another work not based on the
Library with the Library (or with a work based on the Library)
on a volume of a storage or distribution medium does not bring
the other work under the scope of this License.

3. You may opt to apply the terms of the ordinary GNU
General Public License instead of this License to a given copy of
the Library. To do this, you must alter all the notices that refer
to this License, so that they refer to the ordinary GNU General
Public License, version 2, instead of to this License. (If a newer
version than version 2 of the ordinary GNU General Public
License has appeared, then you can specify that version instead if
you wish.) Do not make any other change in these notices.
Once this change is made in a given copy, it is irreversible for
that copy, so the ordinary GNU General Public License applies



to all subsequent copies and derivative works made from that
copy.

This option is useful when you wish to copy part of the code of
the Library into a program that is not a library.

4. You may copy and distribute the Library (or a portion or
derivative of it, under Section 2) in object code or executable
form under the terms of Sections 1 and 2 above provided that
you accompany it with the complete corresponding machine-
readable source code, which must be distributed under the
terms of Sections 1 and 2 above on a medium customarily used
for software interchange.

If distribution of object code is made by offering access to copy
from a designated place, then offering equivalent access to copy
the source code from the same place satisfies the requirement
to distribute the source code, even though third parties are not
compelled to copy the source along with the object code.

5. A program that contains no derivative of any portion of the
Library, but is designed to work with the Library by being
compiled or linked with it, is called a "work that uses the
Library". Such a work, in isolation, is not a derivative work of the
Library, and therefore falls outside the scope of this License.
However, linking a "work that uses the Library" with the Library
creates an executable that is a derivative of the Library (because
it contains portions of the Library), rather than a "work that uses
the library". The executable is therefore covered by this License.
Section 6 states terms for distribution of such executables.
When a "work that uses the Library" uses material from a header
file that is part of the Library, the object code for the work may
be a derivative work of the Library even though the source code
is not. Whether this is true is especially significant if the work can
be linked without the Library, or if the work is itself a library. The
threshold for this to be true is not precisely defined by law.

If such an object file uses only numerical parameters, data
structure layouts and accessors, and small macros and small
inline functions (ten lines or less in length), then the use of the
object file is unrestricted, regardless of whether it is legally a
derivative work. (Executables containing this object code plus
portions of the Library will still fall under Section 6.)

Otherwise, if the work is a derivative of the Library, you may
distribute the object code for the work under the terms of
Section 6. Any executables containing that work also fall under
Section 6, whether or not they are linked directly with the
Library itself.

6. As an exception to the Sections above, you may also combine
or link a "work that uses the Library" with the Library to produce
a work containing portions of the Library, and distribute that
work under terms of your choice, provided that the terms
permit modification of the work for the customer's own use and
reverse engineering for debugging such modifications.

You must give prominent notice with each copy of the work
that the Library is used in it and that the Library and its use are
covered by this License. You must supply a copy of this License.
If the work during execution displays copyright notices, you must
include the copyright notice for the Library among them, as well
as a reference directing the user to the copy of this License.
Also, you must do one of these things:

[J a) Accompany the work with the complete corresponding
machine-readable source code for the Library including
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whatever changes were used in the work (which must be
distributed under Sections 1 and 2 above); and, if the work is an
executable linked with the Library, with the complete machine-
readable "work that uses the Library", as object code and/or
source code, so that the user can modify the Library and then
relink to produce a modified executable containing the modified
Library. (It is understood that the user who changes the contents
of definitions files in the Library will not necessarily be able to
recompile the application to use the modified definitions.)

[J b) Use a suitable shared library mechanism for linking with
the Library. A suitable mechanism is one that (1) uses at run
time a copy of the library already present on the user's
computer system, rather than copying library functions into the
executable, and (2) will operate properly with a modified
version of the library, if the user installs one, as long as the
modified version is interface-compatible with the version that
the work was made with.

0 ¢) Accompany the work with a written offer, valid for at least
three years, to give the same user the materials specified in
Subsection 6a, above, for a charge no more than the cost of
performing this distribution.

[ d) If distribution of the work is made by offering access to
copy from a designated place, offer equivalent access to copy
the above specified materials from the same place.

L1 e) Verify that the user has already received a copy of these
materials or that you have already sent this user a copy.

For an executable, the required form of the "work that uses the
Library" must include any data and utility programs needed for
reproducing the executable from it. However, as a special
exception, the materials to be distributed need not include
anything that is normally distributed (in either source or binary
form) with the major components (compiler, kernel, and so on)
of the operating system on which the executable runs, unless
that component itself accompanies the executable.

[t may happen that this requirement contradicts the license
restrictions of other proprietary libraries that do not normally
accompany the operating system. Such a contradiction means
you cannot use both them and the Library together in an
executable that you distribute.

7.You may place library facilities that are a work based on the
Library side-by-side in a single library together with other library
facilities not covered by this License, and distribute such a
combined library, provided that the separate distribution of the
work based on the Library and of the other library facilities is
otherwise permitted, and provided that you do these two things:
[J a) Accompany the combined library with a copy of the same
work based on the Library, uncombined with any other library
facilities. This must be distributed under the terms of the
Sections above.

L1 b) Give prominent notice with the combined library of the
fact that part of it is a work based on the Library, and explaining
where to find the accompanying uncombined form of the same
work.

8. You may not copy, modify, sublicense, link with, or distribute
the Library except as expressly provided under this License. Any
attempt otherwise to copy, modify, sublicense, link with, or
distribute the Library is void, and will automatically terminate
your rights under this License. However, parties who have



received copies, or rights, from you under this License will not
have their licenses terminated so long as such parties remain in
full compliance.

9. You are not required to accept this License, since you have
not signed it. However, nothing else grants you permission to
modify or distribute the Library or its derivative works. These
actions are prohibited by law if you do not accept this License.
Therefore, by modifying or distributing the Library (or any work
based on the Library), you indicate your acceptance of this
License to do so, and all its terms and conditions for copying,
distributing or modifying the Library or works based on it.

10. Each time you redistribute the Library (or any work based
on the Library), the recipient automatically receives a license
from the original licensor to copy, distribute, link with or modify
the Library subject to these terms and conditions. You may not
impose any further restrictions on the recipients' exercise of the
rights granted herein. You are not responsible for enforcing
compliance by third parties with this License.

11. If, as a consequence of a court judgment or allegation of
patent infringement or for any other reason (not limited to
patent issues), conditions are imposed on you (whether by court
order, agreement or otherwise) that contradict the conditions of
this License, they do not excuse you from the conditions of this
License. If you cannot distribute so as to satisfy simultaneously
your obligations under this License and any other pertinent
obligations, then as a consequence you may not distribute the
Library at all. For example, if a patent license would not permit
royalty-free redistribution of the Library by all those who receive
copies directly or indirectly through you, then the only way you
could satisfy both it and this License would be to refrain entirely
from distribution of the Library.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable
under any particular circumstance, the balance of the section is
intended to apply, and the section as a whole is intended to
apply in other circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any
patents or other property right claims or to contest validity of
any such claims; this section has the sole purpose of protecting
the integrity of the free software distribution system which is
implemented by public license practices. Many people have
made generous contributions to the wide range of software
distributed through that system in reliance on consistent
application of that system; it is up to the author/donor to decide
if he or she is willing to distribute software through any other
system and a licensee cannot impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is
believed to be a consequence of the rest of this License.

12. If the distribution and/or use of the Library is restricted in
certain countries either by patents or by copyrighted interfaces,
the original copyright holder who places the Library under this
License may add an explicit geographical distribution limitation
excluding those countries, so that distribution is permitted only
in or among countries not thus excluded. In such case, this
License incorporates the limitation as if written in the body of
this License.

13. The Free Software Foundation may publish revised and/or
new versions of the Lesser General Public License from time to
time. Such new versions will be similar in spirit to the present

108

version, but may differ in detail to address new problems or
concems.

Each version is given a distinguishing version number. If the
Library specifies a version number of this License which applies
to it and "any later version", you have the option of following the
terms and conditions either of that version or of any later
version published by the Free Software Foundation. If the Library
does not specify a license version number, you may choose any
version ever published by the Free Software Foundation.

14. If you wish to incorporate parts of the Library into other free
programs whose distribution conditions are incompatible with
these, write to the author to ask for permission. For software
which is copyrighted by the Free Software Foundation, write to
the Free Software Foundation; we sometimes make exceptions
for this. Our decision will be guided by the two goals of
preserving the free status of all derivatives of our free software
and of promoting the sharing and reuse of software generally.
NO WARRANTY

15. BECAUSE THE LIBRARY IS LICENSED FREE OF CHARGE,
THERE IS NO WARRANTY FOR THE LIBRARY, TO THE
EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN
OTHERWISE STATED IN WRITING THE COPYRIGHT
HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES PROVIDE THE
LIBRARY "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND,
EITHER EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND
PERFORMANCE OF THE LIBRARY IS WITH YOU. SHOULD
THE LIBRARY PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST
OF ALL NECESSARY SERVICING, REPAIR OR CORRECTION.
16. IN'NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW
OR AGREED TO IN WRITING WILL ANY COPYRIGHT
HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY
AND/OR REDISTRIBUTE THE LIBRARY AS PERMITTED
ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES, INCLUDING
ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING OUT OF THE USE
OR INABILITY TO USE THE LIBRARY (INCLUDING BUT
NOT LIMITED TO LOSS OF DATA OR DATA BEING
RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY YOU
OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF THE LIBRARY TO
OPERATE WITH ANY OTHER SOFTWARE), EVEN IF SUCH
HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

BSD LICENSE

Redistribution and use in source and binary forms, with or
without modification, are permitted provided that the following
conditions are met:

1. Redistributions of source code must retain the above
copyright notice, this list of conditions and the following
disclaimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above
copyright notice, this list of conditions and the following
disclaimer in the documentation and/or other materials provided
with the distribution.



3. All advertising materials mentioning features or use of this
software must display the following acknowledgement: This
product includes software developed by the University of
California, Berkeley and its contributors.

4. Neither the name of the University nor the names of its
contributors may be used to endorse or promote products
derived from this software without specific prior written
permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE REGENTS AND
CONTRIBUTORS "AS IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED
WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED.
IN'NO EVENT SHALL THE REGENTS OR CONTRIBUTORS
BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL,
SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
(INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF
SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA,
OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER
CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER
IN-CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING
NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY
OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED
OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

MIT LICENSE

Permission is hereby granted, free of charge, to any person
obtaining

a copy of this software and associated documentation files (the
"Software"), to deal in the Software without restriction, including
without limitation the rights to use, copy, modify, merge, publish,
distribute, sublicense, and/or sell copies of the Software, and to
permit persons to whom the Software is fumished to do so,
subject to

the following conditions:

The above copyright notice and this permission notice shall be
included
in all copies or substantial portions of the Software.

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT
WARRANTY OF ANY KIND,

EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO
THE WARRANTIES OF

MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE AND NONINFRINGEMENT.

IN'NO EVENT SHALL THE AUTHORS OR COPYRIGHT
HOLDERS BE LIABLE FOR ANY

CLAIM, DAMAGES OR OTHER LIABILITY, WHETHER IN AN
ACTION OF CONTRACT,

TORT OR OTHERWISE, ARISING FROM, OUT OF OR IN
CONNECTION WITH THE

SOFTWARE OR THE USE OR OTHER DEALINGS IN THE
SOFTWARE.

Apache License
Version 2.0, January 2004
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TERMS AND CONDITIONS FOR USE, REPRODUCTION,
AND DISTRIBUTION

1. Definitions.

"License" shall mean the terms and conditions for use,
reproduction,

and distribution as defined by Sections 1 through 9 of this
document.

"Licensor" shall mean the copyright owner or entity authorized
by

the copyright owner that is granting the License.

“Legal Entity" shall mean the union of the acting entity and all
other entities that control, are controlled by, or are under
common

control with that entity. For the purposes of this definition,
"control" means (i) the power, direct or indirect, to cause the
direction or management of such entity, whether by contract or
otherwise, or (ii) ownership of fifty percent (50%) or more of
the

outstanding shares, or (iii) beneficial ownership of such entity.

"You" (or "Your") shall mean an individual or Legal Entity
exercising permissions granted by this License.

"Source" form shall mean the preferred form for making
modifications,

including but not limited to software source code,
documentation

source, and configuration files.

"Object" form shall mean any form resulting from mechanical
transformation or translation of a Source form, including but
not limited to compiled object code, generated documentation,
and conversions to other media types.

"Work" shall mean the work of authorship, whether in Source or
Object form, made available under the License, as indicated by a
copyright notice that is included in or attached to the work

(an example is provided in the Appendix below).

"Derivative Works" shall mean any work, whether in Source or
Object

form, that is based on (or derived from) the Work and for
which the

editorial revisions, annotations, elaborations, or other
modifications

represent, as a whole, an original work of authorship. For the
purposes

of this License, Derivative Works shall not include works that
remain

separable from, or merely link (or bind by name) to the
interfaces of,

the Work and Derivative Works thereof.

"Contribution" shall mean any work of authorship, including

the original version of the Work and any modifications or
additions

to that Work or Derivative Works thereof, that is intentionally
submitted to Licensor for inclusion in the Work by the copyright



owner
or by an individual or Legal Entity authorized to submit on behalf
of

the copyright owner. For the purposes of this definition,
"submitted"

means any form of electronic, verbal, or written communication
sent

to the Licensor or its representatives, including but not limited to
communication on electronic mailing lists, source code control
systems,

and issue tracking systems that are managed by, or on behalf of,
the

Licensor for the purpose of discussing and improving the Work,
but

excluding communication that is conspicuously marked or
otherwise

designated in writing by the copyright owner as "Not a
Contribution."

"Contributor” shall mean Licensor and any individual or Legal
Entity

on behalf of whom a Contribution has been received by
Licensor and

subsequently incorporated within the Work.

2. Grant of Copyright License. Subject to the terms and
conditions of

this License, each Contributor hereby grants to You a perpetual,
worldwide, non-exclusive, no-charge, royalty-free, irrevocable
copyright license to reproduce, prepare Derivative Works of,
publicly display, publicly perform, sublicense, and distribute the
Work and such Derivative Works in Source or Object form.

3. Grant of Patent License. Subject to the terms and conditions
of

this License, each Contributor hereby grants to You a perpetual,
worldwide, non-exclusive, no-charge, royalty-free, irrevocable
(except as stated in this section) patent license to make, have
made,

use, offer to sell, sell, import, and otherwise transfer the Work,
where such license applies only to those patent claims licensable
by such Contributor that are necessarily infringed by their
Contribution(s) alone or by combination of their Contribution(s)
with the Work to which such Contribution(s) was submitted. If
You

institute patent litigation against any entity (including a
cross-claim or counterclaim in a lawsuit) alleging that the Work
or a Contribution incorporated within the Work constitutes
direct

or contributory patent infringement, then any patent licenses
granted to You under this License for that Work shall terminate
as of the date such litigation is filed.

4. Redistribution. You may reproduce and distribute copies of
the

Work or Derivative Works thereof in any medium, with or
without

modifications, and in Source or Object form, provided that You
meet the following conditions:
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(@) You must give any other recipients of the Work or
Derivative Works a copy of this License; and

(b) You must cause any modified files to carry prominent
notices
stating that You changed the files; and

(c) You must retain, in the Source form of any Derivative Works
that You distribute, all copyright, patent, trademark, and
attribution notices from the Source form of the Work,

excluding those notices that do not pertain to any part of

the Derivative Works; and

(d) If the Work includes a "NOTICE" text file as part of its
distribution, then any Derivative Works that You distribute must
include a readable copy of the attribution notices contained
within such NOTICE file, excluding those notices that do not
pertain to any part of the Derivative Works, in at least one

of the following places: within a NOTICE text file distributed

as part of the Derivative Works; within the Source form or
documentation, if provided along with the Derivative Works; or,
within a display generated by the Derivative Works, if and
wherever such third-party notices normally appear. The contents
of the NOTICE file are for informational purposes only and

do not modify the License. You may add Your own attribution
notices within Derivative Works that You distribute, alongside
or as an addendum to the NOTICE text from the Work,
provided

that such additional attribution notices cannot be construed

as modifying the License.

You may add Your own copyright statement to Your
modifications and

may provide additional or different license terms and conditions
for use, reproduction, or distribution of Your modifications, or
for any such Derivative Works as a whole, provided Your use,
reproduction, and distribution of the Work otherwise complies
with

the conditions stated in this License.

5. Submission of Contributions. Unless You explicitly state
otherwise,

any Contribution intentionally submitted for inclusion in the
Work

by You to the Licensor shall be under the terms and conditions
of

this License, without any additional terms or conditions.
Notwithstanding the above, nothing herein shall supersede or
modify

the terms of any separate license agreement you may have
executed

with Licensor regarding such Contributions.

6. Trademarks. This License does not grant permission to use
the trade

names, trademarks, service marks, or product names of the
Licensor,

except as required for reasonable and customary use in
describing the

origin of the Work and reproducing the content of the NOTICE
file.



7. Disclaimer of Warranty. Unless required by applicable law or
agreed to in writing, Licensor provides the Work (and each
Contributor provides its Contributions) on an "AS IS" BASIS,
WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND,
either express or

implied, including, without limitation, any warranties or
conditions

of TITLE, NON-INFRINGEMENT, MERCHANTABILITY, or
FITNESS FOR A

PARTICULAR PURPOSE. You are solely responsible for
determining the

appropriateness of using or redistributing the Work and assume
any

risks associated with Your exercise of permissions under this
License.

8. Limitation of Liability. In no event and under no legal theory,
whether in tort (including negligence), contract, or otherwise,
unless required by applicable law (such as deliberate and grossly
negligent acts) or agreed to in writing, shall any Contributor be
liable to You for damages, including any direct, indirect, special,
incidental, or consequential damages of any character arising as a
result of this License or out of the use or inability to use the
Work (including but not limited to damages for loss of goodwill,
work stoppage, computer failure or malfunction, or any and all
other commercial damages or losses), even if such Contributor
has been advised of the possibility of such damages.

9. Accepting Warranty or Additional Liability. While
redistributing

the Work or Derivative Works thereof, You may choose to
offer,

and charge a fee for, acceptance of support, warranty, indemnity,
or other liability obligations and/or rights consistent with this
License. However, in accepting such obligations, You may act
only

on Your own behalf and on Your sole responsibility, not on
behalf

of any other Contributor, and only if You agree to indemnify,
defend, and hold each Contributor harmless for any liability
incurred by, or claims asserted against, such Contributor by
reason

of your accepting any such warranty or additional liability.

END OF TERMS AND CONDITIONS
APPENDIX: How to apply the Apache License to your work.

To apply the Apache License to your work, attach the following
boilerplate notice, with the fields enclosed by brackets "[]"
replaced with your own identifying information. (Don't include
the brackets!) The text should be enclosed in the appropriate
comment syntax for the file format. We also recommend that a
file or class name and description of purpose be included on the
same "printed page" as the copyright notice for easier
identification within third-party archives.

Copyright [yyyy] [name of copyright owner]

Licensed under the Apache License, Version 2.0 (the "License");
you may not use this file except in compliance with the License.
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You may obtain a copy of the License at
http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

Unless required by applicable law or agreed to in writing,
software

distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS,
WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND,
either express or implied.

See the License for the specific language governing permissions
and

limitations under the License.

This copy of the libpng notices is provided for your convenience.
In case of

any discrepancy between this copy and the notices in the file
png.h that is

included in the libpng distribution, the latter shall prevail.

COPYRIGHT NOTICE, DISCLAIMER, and LICENSE:

If you modify libpng you may insert additional notices
immediately following
this sentence.

This code is released under the libpng license.

libpng versions 1.2.6, August 15, 2004, through 1.4.1, February
25,2010, are

Copyright (c) 2004, 2006-2007 Glenn Randers-Pehrson, and are
distributed according to the same disclaimer and license as
libpng-1.2.5

with the following individual added to the list of Contributing
Authors

Cosmin Truta

libpng versions 1.0.7, July 1, 2000, through 1.2.5 - October 3,
2002, are

Copyright (c) 2000-2002 Glenn Randers-Pehrson, and are
distributed according to the same disclaimer and license as
libpng-1.0.6

with the following individuals added to the list of Contributing
Authors

Simon-Pierre Cadieux
Eric S. Raymond
Gilles Vollant

and with the following additions to the disclaimer:

There is no warranty against interference with your enjoyment
of the

library or against infringement. There is no warranty that our
efforts or the library will fulfill any of your particular purposes
or needs. This library is provided with all faults, and the entire
risk of satisfactory quality, performance, accuracy, and effort is
with

the user.

libpng versions 0.97, January 1998, through 1.0.6, March 20,
2000, are
Copyright (c) 1998, 1999 Glenn Randers-Pehrson, and are



distributed according to the same disclaimer and license as
libpng-0.96,

with the following individuals added to the list of Contributing
Authors:

Tom Lane
Glenn Randers-Pehrson
Willem van Schaik

libpng versions 0.89, June 1996, through 0.96, May 1997, are
Copyright (c) 1996, 1997 Andreas Dilger

Distributed according to the same disclaimer and license as
libpng-0.88,

with the following individuals added to the list of Contributing
Authors:

John Bowler
Kevin Bracey

Sam Bushell
Magnus Holmgren
Greg Roelofs
Tom Tanner

libpng versions 0.5, May 1995, through 0.88, January 1996, are
Copyright (c) 1995, 1996 Guy Eric Schalnat, Group 42, Inc.

For the purposes of this copyright and license, "Contributing
Authors"
is defined as the following set of individuals:

Andreas Dilger
Dave Martindale
Guy Eric Schalnat
Paul Schmidt
Tim Wegner

The PNG Reference Library is supplied "AS IS". The Contributing
Authors

and Group 42, Inc. disclaim all warranties, expressed or implied,
including, without limitation, the warranties of merchantability
and of

fitness for any purpose. The Contributing Authors and Group
42, Inc.

assume no liability for direct, indirect, incidental, special,
exemplary,

or consequential damages, which may result from the use of the
PNG

Reference Library, even if advised of the possibility of such
damage.

Permission is hereby granted to use, copy, modify, and distribute
this

source code, or portions hereof, for any purpose, without fee,
subject

to the following restrictions:

1. The origin of this source code must not be misrepresented.

2. Alltered versions must be plainly marked as such and must not
be misrepresented as being the original source.

3. This Copyright notice may not be removed or altered from
any
source or altered source distribution.
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The Contributing Authors and Group 42, Inc. specifically permit,
without

fee, and encourage the use of this source code as a component
to

supporting the PNG file format in commercial products. If you
use this

source code in a product, acknowledgment is not required but
would be

appreciated.

A "png_get_copyright" function is available, for convenient use in
"about"
boxes and the like:

printf("%s",png_get_copyright(NULL));

Also, the PNG logo (in PNG format, of course) is supplied in the
files "pngbar.pngjpg" and "pngbar.jpg (88x31) and
"pngnow.pngjpg" (98x31).

Libpng is OSI Certified Open Source Software. OS| Certified

Open Source is a
certification mark of the Open Source Initiative.

Glenn Randers-Pehrson
glennrp at users.sourceforge.net
February 25, 2010

This software is based in part on the work of the FreeType
Team.

The FreeType Project LICENSE

2006-Jan-27

Copyright 1996-2002, 2006 by
David Turner, Robert Wilhelm, and Werner Lemberg

Introduction

The FreeType Project is distributed in several archive packages;
some of them may contain, in addition to the FreeType font
engine,

various tools and contributions which rely on, or relate to, the
FreeType Project.

This license applies to all files found in such packages, and
which do not fall under their own explicit license. The license
affects thus the FreeType font engine, the test programs,
documentation and makefiles, at the very least.

This license was inspired by the BSD, Artistic, and I)]G
(Independent JPEG Group) licenses, which all encourage
inclusion

and use of free software in commercial and freeware products
alike. As a consequence, its main points are that:

o We don't promise that this software works. However, we will
be



interested in any kind of bug reports. (“as is' distribution)

o You can use this software for whatever you want, in parts or
full form, without having to pay us. (‘royalty-free' usage)

o You may not pretend that you wrote this software. If you use
it, or only parts of it, in a program, you must acknowledge
somewhere in your documentation that you have used the
FreeType code. (“credits’)

We specifically permit and encourage the inclusion of this
software, with or without modifications, in commercial products.
We disclaim all warranties covering The FreeType Project and
assume no liability related to The FreeType Project.

Finally, many people asked us for a preferred form for a
credit/disclaimer to use in compliance with this license. We thus
encourage you to use the following text:

Portions of this software are copyright 1 <year> The FreeType
Project (www.freetype.org). All rights reserved.

Please replace <year> with the value from the FreeType version
you
actually use.

Legal Terms

Throughout this license, the terms “package’, “FreeType Project’,
and “FreeType archive' refer to the set of files originally
distributed by the authors (David Turner, Robert Wilhelm, and
Werner Lemberg) as the “FreeType Project’, be they named as
alpha,

beta or final release.

“You' refers to the licensee, or person using the project, where
‘using' is a generic term including compiling the project's source
code as well as linking it to form a “program' or “executable'.
This program is referred to as “a program using the FreeType
engine'.

This license applies to all files distributed in the original
FreeType Project, including all source code, binaries and
documentation, unless otherwise stated in the file in its
original, unmodified form as distributed in the original archive.
If you are unsure whether or not a particular file is covered by
this license, you must contact us to verify this.

The FreeType Project is copyright (C) 1996-2000 by David
Tumer,

Robert Wilhelm, and Wemer Lemberg. All rights reserved
except as

specified below.

1. No Warranty

THE FREETYPE PROJECT IS PROVIDED “AS IS' WITHOUT
WARRANTY OF ANY
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KIND, EITHER EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO,

WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR
A PARTICULAR

PURPOSE. IN NO EVENT WILL ANY OF THE AUTHORS OR
COPYRIGHT HOLDERS

BE LIABLE FOR ANY DAMAGES CAUSED BY THE USE OR
THE INABILITY TO

USE, OF THE FREETYPE PROJECT.

2. Redistribution

This license grants a worldwide, royalty-free, perpetual and
irrevocable right and license to use, execute, perform, compile,
display, copy, create derivative works of, distribute and
sublicense the FreeType Project (in both source and object code
forms) and derivative works thereof for any purpose; and to
authorize others to exercise some or all of the rights granted
herein, subject to the following conditions:

o Redistribution of source code must retain this license file
(CFTL.TXT") unaltered; any additions, deletions or changes to
the original files must be clearly indicated in accompanying
documentation. The copyright notices of the unaltered,
original files must be preserved in all copies of source

files.

o Redistribution in binary form must provide a disclaimer that
states that the software is based in part of the work of the
FreeType Team, in the distribution documentation. We also
encourage you to put an URL to the FreeType web page in your
documentation, though this isn't mandatory.

These conditions apply to any software derived from or based
on

the FreeType Project, not just the unmodified files. If you use
our work, you must acknowledge us. However, no fee need be
paid

to us.

3. Advertising

Neither the FreeType authors and contributors nor you shall use
the name of the other for commercial, advertising, or
promotional

purposes without specific prior written permission.

We suggest, but do not require, that you use one or more of
the

following phrases to refer to this software in your
documentation

or advertising materials: “FreeType Project’, "FreeType Engine’,
“FreeType library', or “FreeType Distribution’.

As you have not signed this license, you are not required to
accept it. However, as the FreeType Project is copyrighted
material, only this license, or another one contracted with the
authors, grants you the right to use, distribute, and modify it.
Therefore, by using, distributing, or modifying the FreeType
Project, you indicate that you understand and accept all the



terms
of this license.

4, Contacts

There are two mailing lists related to FreeType:
o freetype@nongnu.org

Discusses general use and applications of FreeType, as well as
future and wanted additions to the library and distribution.

If you are looking for support, start in this list if you

haven't found anything to help you in the documentation.

o freetype-devel@nongnu.org

Discusses bugs, as well as engine internals, design issues,
specific licenses, porting, etc.

Our home page can be found at
http://www.freetype.org
---end of FTLTXT ---

LICENSE ISSUES

The OpenSSL toolkit stays under a dual license, i.e. both the
conditions of

the OpenSSL License and the original SSLeay license apply to
the toolkit.

See below for the actual license texts. Actually both licenses are
BSD-style

Open Source licenses. In case of any license issues related to
OpenSSL

please contact openssl-core@openssl.org.

OpenSSL License

* Copyright (c) 1998-2011 The OpenSSL Project. All rights
reserved.

*

* Redistribution and use in source and binary forms, with or
without

* modification, are permitted provided that the following
conditions

* are met:

*

* 1. Redistributions of source code must retain the above
copyright

* notice, this list of conditions and the following disclaimer.

*

* 2. Redistributions in binary form must reproduce the above
copyright

* notice, this list of conditions and the following disclaimer in
* the documentation and/or other materials provided with the

* distribution.
*
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* 3. All advertising materials mentioning features or use of this
* software must display the following acknowledgment:
*"This product includes software developed by the OpenSSL
Project

* for use in the OpenSSL Toolkit. (http://www.openssl.org/)"
*

* 4. The names "OpenSSL Toolkit" and "OpenSSL Project” must
not be used to

* endorse or promote products derived from this software
without

* prior written permission. For written permission, please
contact

* openssl-core@openssl.org.

*

* 5. Products derived from this software may not be called
"OpenSSL"

* nor may "OpenSSL" appear in their names without prior
written

* permission of the OpenSSL Project.

* 6. Redistributions of any form whatsoever must retain the
following

* acknowledgment:

* "This product includes software developed by the OpenSSL
Project

* for use in the OpenSSL Toolkit (http://www.openssl.org/)"

*

*THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE OpenSSL
PROJECT “AS IS" AND ANY

* EXPRESSED OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT
NOT LIMITED TO, THE

* IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND
FITNESS FOR A PARTICULAR

* PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE
OpenSSL PROJECT OR

* TS CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT,
INDIRECT, INCIDENTAL,

* SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
(INCLUDING, BUT

*NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE
GOODS OR SERVICES;

*LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS
INTERRUPTION)

* HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF
LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT,

* STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE
OR OTHERWISE)

* ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS
SOFTWARE, EVEN IF ADVISED

* OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

* This product includes cryptographic software written by Eric
Young

* (eay@cryptsoft.com). This product includes software written
by Tim

* Hudson (tjh@cryptsoft.com).



*
*/
Original SSLeay License

/* Copyright (C) 1995-1998 Eric Young (eay@cryptsoft.com)
* All rights reserved.

*

* This package is an SSL implementation written

* by Eric Young (eay@cryptsoft.com).

* The implementation was written so as to conform with
Netscapes SSL.

*

* This library is free for commercial and non-commercial use as
long as

* the following conditions are aheared to. The following
conditions

* apply to all code found in this distribution, be it the RC4, RSA,
* lhash, DES, etc., code; not just the SSL code. The SSL
documentation

* included with this distribution is covered by the same
copyright terms

* except that the holder is Tim Hudson (tjh@cryptsoft.com).
*

* Copyright remains Eric Young's, and as such any Copyright
notices in

* the code are not to be removed.

*If this package is used in a product, Eric Young should be given
attribution

* as the author of the parts of the library used.

* This can be in the form of a textual message at program
startup or

*in documentation (online or textual) provided with the
package.

*

* Redistribution and use in source and binary forms, with or
without

* modification, are permitted provided that the following
conditions

* are met:

*1. Redistributions of source code must retain the copyright
* notice, this list of conditions and the following disclaimer.

* 2. Redistributions in binary form must reproduce the above
copyright

* notice, this list of conditions and the following disclaimer in the
* documentation and/or other materials provided with the
distribution.

* 3. All advertising materials mentioning features or use of this
software

* must display the following acknowledgement:

* "This product includes cryptographic software written by

* Eric Young (eay@cryptsoft.com)"

* The word 'cryptographic' can be left out if the rouines from
the library

* being used are not cryptographic related :-).

* 4. If you include any Windows specific code (or a derivative
thereof) from

* the apps directory (application code) you must include an
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acknowledgement:

* "This product includes software written by Tim Hudson
(h@cryptsoft.com)"

*

*THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY ERIC YOUNG TAS IS"
AND

* ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING,
BUT NOT LIMITED TO, THE

* IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE

* ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE AUTHOR
OR CONTRIBUTORS BE LIABLE

* FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL,
EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL

* DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,
PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS

* OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR
BUSINESS INTERRUPTION)

* HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF
LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT

* LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR
OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY

* OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED
OF THE POSSIBILITY OF

* SUCH DAMAGE.

*

* The licence and distribution terms for any publically available
version or

* derivative of this code cannot be changed. i.e. this code cannot
simply be

* copied and put under another distribution licence

* [including the GNU Public Licence.]

*/

26.5
Komunikaty

Istnieje mozliwo$¢ otrzymywania komunikatéw dotyczacych
udostepnionego do pobrania nowego oprogramowania dla
telewizora oraz innych kwestii zwiazanych z oprogramowaniem.

Aby odczytac te komunikaty...

1 - Naciénij przycisk %, a nastepnie naciénij przycisk € (w
lewo) Konfiguracja.

2 - Kliknij kolejno opcje Aktualizuj

oprogramowanie i Komunikaty.

3 - Kliknij komunikat, ktére chcesz przeczytac.

4 - Nacisnij przycisk = BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.
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Dane techniczne

271
Ochrona srodowiska

Europejska etykieta energetyczna

Europejska etykieta energetyczna informuje o klasie
energetycznej produktu. Im bardziej zielone jest oznaczenie klasy
energetycznej produktu, tym mniej energii on zuzywa.

Na etykiecie znajduje sie informacja o klasie energetycznej,
$rednim poborze mocy podczas dziatania oraz $rednim rocznym
poborze mocy. Wartosci poboru mocy produktu mozna znalez¢
takze na stronie internetowej firmy Philips dostepnej pod
adresem www.philips.com/TV

Oznaczenie Eco-label

Firma Philips stale dba o zmniejszanie negatywnego wptywu
swoich innowacyjnych urzadzen na Srodowisko. Nasze wysitki
maja na celu wprowadzenie udoskonaler pozwalajacych na
ochrone $rodowiska na etapie produkgji, redukcje szkodliwych
substancji, oszczedzanie energii, dostarczanie uzytkownikom
instrukgji dotyczacych przedtuzania zywotnosci naszych urzadzen
oraz ich recyklingu.

* * ox

* Lk

EU ‘f“"

EculéEe

www.ecolabel.eu

W wyniku naszych wysitkéw majacych na celu ochrone
Srodowiska ten telewizor zostat wyrdzniony europejskim
oznaczeniem Ecolabel (www.ecolabel.eu).

Szczegdtowe informacje na temat zuzycia energii w trybie
gotowosci, zasad udzielania gwarandji, czg$ci zamiennych oraz
recyklingu mozna znalez¢ na stronie www.philips.com.

Utylizacja

Utylizacja starych produktéw i baterii

Ten produkt zostat wykonany z wysokiej jakosci materiatdw i
elementdw, ktére nadaja sie do ponownego wykorzystania.

”»
o
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Jesli produkt zostat opatrzony symbolem przekreslonego
pojemnika na odpady, oznacza to, iz podlega on
postanowieniom Dyrektywy Europejskiej 2002/96/WE.

2

Informacje na temat wydzielonych punktéw sktadowania
zuzytych produktdw elektrycznych i elektronicznych mozna
uzyskaé w miejscu zamieszkania.

Prosimy postepowad zgodnie z wytycznymi miejscowych wiadz i
nie wyrzucaé tego typu urzadzen wraz z innymi odpadami
pochodzacymi z gospodarstwa domowego. Sciste przestrzeganie
wytycznych w tym zakresie pomaga chroni¢ srodowisko
naturalne oraz ludzkie zdrowie.

Produkt zawiera baterie opisane w tresci dyrektywy
2006/66/WE, ktérych nie mozna zutylizowaé z pozostatymi
odpadami domowymi.

)54

Nalezy zapoznac sie z lokalnymi przepisami dotyczacymi
selektywnej zbidrki baterii, poniewaz odpowiednia utylizacja
baterii pomaga chroni¢ Srodowisko naturalne oraz ludzkie
zdrowie.

27.2

Moc

Dane techniczne produktu moga ulec zmianie bez
powiadomienia. Wigcej danych technicznych dla tego produktu
mozna znalez¢ na stronie internetowe] www.philips.com/support

Moc

* Sie¢ elektryczna: 220240 V AC +/-10%

* Temperatura otoczenia: od 5°C do 35°C

* Pobdr mocy w trybie gotowosci: < 0,3 W

* Funkcje energooszczedne: czujnik Swiatta, tryb Eco, wylaczanie
obrazu (w przypadku odtwarzania dzwigku), zegar do
automatycznego wyfaczania telewizora, menu ustawien Eco.

Moc podana na tabliczce znamionowej produktu wskazuje
zuzycie mocy produktu podczas normalnego uzytkowania w
warunkach domowych (IEC 62087 Ed.2). Maksymalna moc,
podana w nawiasie, jest uzywana ze wzgleddw bezpieczenstwa
(IEC 60065 Ed. 7.2).


http://www.philips.com/support

27.3
System operacyjny

System operacyjny Android
4.2.2 Jelly Bean
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Odbiodr

* Wejscie antenowe: 75 omow, koncentryczne (IEC75)

* Pasma tunera: Hyperband, S-Channel, UHF, VHF

* DVB: DVB-T (antena cyfrowej telewizji naziemnej) COFDM
2K/8K, DVB-T2: tylko modele telewizordw ... T/12', DVB-C
(telewizja kablowa) QAM

* Analogowe odtwarzanie obrazu: SECAM, PAL

* Cyfrowe odtwarzanie obrazu: MPEG2 SD/HD (ISO/IEC
13818-2), MPEG4 SD/HD (ISO/IEC 14496-10)

» Cyfrowe odtwarzanie dzwieku (ISO/IEC 13818-3)

* Wejdcie sygnatu z anteny satelitarnej: 75 omdéw, typ F
 Zakres czestotliwosci wejsciowych: od 950 do 2150 MHz

» Zakres poziomdw wejsciowych: od 25 do 65 dBm

* DVB-5/S2 QPSK, szybkos¢ transmisji symboli od 2 do 45 min
symboli, SCPC i MCPC

* LNB: DiSEqC 1.0, obstuga od 1 do 4 konwerterdw LNB,
wybdr polaryzacji 14/18 V, wybdr pasma 22 kHz, tryb Tone
burst, maks. natezenie dla konwertera LNB: 300 mA

27.5
Wyswietlacz

Typ

Dtugos¢ przekatnej ekranu

* 48PFS8109: 121 cm / 48 cali
* 48PFS8159: 121 cm / 48 cali
* 48PFS8209: 121 cm / 48 cali
* 55PFS8109: 140 cm / 55 cali
* 55PFS8159: 140 cm / 55 cali
* 55PFS8209: 140 cm / 55 cali

Rozdzielczo$¢ wyswietlacza
* 1920 x 1080p

Rozdzielczos¢ wejsciowa

Formaty wideo
Rozdzielczo$¢ — czestotliwosé odéwiezania

* 480i — 60 Hz
* 480p — 60 Hz
* 576i — 50 Hz
* 576p — 50 Hz
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* 720p — 50 Hz, 60 Hz
¢ 1080i — 50 Hz, 60 Hz
* 1080p — 24 Hz, 25 Hz, 30 Hz

Formaty komputerowe
Rozdzielczosci (wybrane)

* 640 x 480p — 60 Hz

* 800 x 600p — 60 Hz

* 1024 x 768p — 60 Hz
* 1280 x 768p — 60 Hz
* 1360 x 765p — 60 Hz
* 1360 x 768p — 60 Hz
* 1280 x 1024p — 60 Hz
* 1920 x 1080p — 60 Hz

27.6

Wymiary i waga

Seria 8000

48PFx8109 / 8209
* bez podstawy:
Szerokos¢ 1068 mm — wysokos$¢ 610 mm — gtebokos$é 46 mm —
waga 13,5 kg

* z podstawa:

Wysokoé¢ 657 mm — glebokod¢ 195 mm — waga +14 kg
48PFx8159

* bez podstawy:

Szerokos$¢ 1068 mm — wysokosé¢ 610 mm — gteboko$é 46 mm —
waga £13,5 kg

* 7z podstawa:

Wysokos¢ 685 mm — gtebokos¢ 220 mm — waga +17,5 kg
55PFx8109 / 8209

* bez podstawy:

Szerokos$¢ 1225 mm — wysokos$¢ 699 mm — glebokosé 46 mm —
waga £17,5 kg

* z podstawa:

Wysokos$¢ 754 mm — gtebokos$¢ 232 mm — waga £18 kg
55PFx8159

* bez podstawy:

Szeroko$¢ 1225 mm — wysokos$¢ 699 mm — glebokos$é 46 mm —
waga £17,5 kg

* 7z podstawa:

Wysokos¢ 774 mm — gteboko$¢ 230 mm — waga £22 kg
55PUS8809

* bez podstawy:

Szerokos$¢ 1240 mm — wysokos$¢ 713 mm — glebokos$é 68 mm —
waga +25 kg

* z podstawa:

Wysokosé¢ 768 mm — glebokosd¢ 230 mm — waga +26 kg
55PUS8909C

* bez podstawy:

Szeroko$¢ 1232 mm - wysokos$¢ 710 mm - glebokos¢ 109 mm
(z krzywizng) - waga £25 kg



* z podstawa:
Szerokos$¢ 1233 mm — wysokos$¢ 741 mm — gtebokos$¢ 236 mm
—waga +30 kg

Wymiary sa zaokraglone.

27.7
Mozliwosci pofaczen

Bok telewizora

* 2 x wejscie HDMI — ARC — HDMI 2.0
*2xUSB20

* 2 x gniazdo Common Interface: Cl+/CAM

Tyt telewizora

* Wejscie audio (DVI-HDMI): gniazdo stereo typu minijack,
3,5 mm

* SCART: Audio /R, wejicie CVBS, RGB

* YPbPr: Y Pb Pr, Audio L/R

* Sie¢ LAN: RJ45

Spéd telewizora

* Wejscie HDMI 1 — ARC — HDMI 2.0 — HDCP 2.2
* Wejécie HDMI 2 — ARC — HDMI 2.0
*1xUSB20

* Wyjscie audio — optyczne Toslink

* Stuchawki — gniazdo stereo typu minijack, 3,5 mm
* Antena (75Q), podwdjny tuner

* Odbiomik telewizji satelitarnej 1

* Odbiomik telewizji satelitarnej 2
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Dzwiek

* 3D wOOx

* HD Stereo

* Moc wyjsciowa (RMS): 30 W (xxPUS7909: 25 W)

* Dolby® Digital Plus
¢ DTS Premium Sound™
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Multimedia

Zfacza

*+ USB 20

 Ethernet LAN RJ-45

* Wi-Fi 802.11b/g/n (wbudowany)

Obstugiwane systemy plikéw USB
« FAT 16, FAT 32, NTFS

Obstugiwane serwery multimedialne

* Kontenery: 3GP, AVCHD, AV, DivX®, MPEG-PS, MPEG-TS,
MPEG-4, Matroska (MKV), QuickTime (MOV, M4V, M4A),
Windows Media (ASF/WMV/WMA)

* Kodeki wideo: DivX®, MPEG-1, MPEG-2, MPEG-4 Part 2,

MPEG-4 Part 10 AVC (H264), VC-1, WMV9

* Kodeki audio: AAC, HE-AAC (vI~N2), AMR-NB, Dolby Digital,
Dolby Digital Plus, DTS Premium Sound™, MPEG-1/2/2.5 Layer
/I (z MP3), WMA (v2 do v9.2), WMA Pro (v9/v10)

* Napisy:

— Formaty: SAMI, SubRip (SRT), SubViewer (SUB), MicroDVD
(TXT), mplayer2 (TXT), TMPlayer (TXT)

— Kodowanie znakdéw: UTF-8, $rodkowoeuropejskie i
wschodnioeuropejskie (Windows-1250), cyrylica
(Windows-1251), greckie (Windows-1253), tureckie
(Windows-1254), zachodnioeuropejskie (Windows-1252)

* Kodeki obrazu: |PEG, JPS, MPO

* Ograniczenia:

— Maksymalna catkowita obstugiwana szybkos¢ transmisji danych
dla plikéw multimedialnych wynosi 30 Mb/s.

— Maksymalna obstugiwana szybkos¢ transmisji danych wideo dla
plikdw multimedialnych wynosi 20 Mb/s.

— MPEG-4 AVC (H.264) jest obstugiwany az do profilu
wysokiego na poziomie 4.1. (High Profile @ L4.1).

— VC-1 jest obstugiwany az do profilu zaawansowanego na
poziomie 3 (Advanced Profile @ L3).

Wi-Fi Certified Miracast™

Ten telewizor obstuguje urzadzenia zgodne ze standardem WiDi
4.X.

Obstugiwane oprogramowanie serwera multimedialnego
(DMS)

» Komputer PC — Microsoft Windows XP, Vista lub Windows
7

— Mozna uzywac dowolnego oprogramowania serwera
multimedialnego z certyfikatem DLNA certified®.

— Microsoft — Windows Media Player

* Mac OS X

— Mozna uzywac dowolnego oprogramowania serwera
multimedialnego z certyfikatem DLNA certified®.

* Urzadzenia przenosne

— Philips TV Remote app — iOS, Android

— Wspdtdziatanie i wydajno$¢ moga sig rézni¢ w zaleznosci od
mozliwosci urzadzenia mobilnego i uzywanego oprogramowania.
Przepisy ESD

To urzadzenie speMia kryteria wydajnosci A dla ESD. Jesli
urzadzenie nie powrdci do trybu udostepniania plikéw wskutek
wytadowania elektrostatycznego, konieczna bedzie interwencja
uzytkownika.



28

Pomoc techniczna

281
Rejestracja

Zarejestruj telewizor i ciesz sie licznymi korzysciami, m.in. petna
pomoca techniczna (facznie z dostepem do plikéw do pobrania),
uprzywilejowanym dostepem do informacji dotyczacych nowych
produktéw, ekskluzywnych ofert i znizek, szansami wygranych, a
takze uczestnictwem w specjalnych ankietach dotyczacych
najnowszych produktéw.

Odwiedz strone intemetowa www.philips.com/welcome

28.2
Rozwiazywanie problemow

Kanaty

Podczas instalacji nie sa znajdowane zadne kanaty cyfrowe

Zapoznaj sie z danymi technicznymi, aby upewni¢ sie, ze
telewizor obstuguje kanaty DVB-T lub DVB-C w danym kraju.
Upewnij sig, ze wszystkie przewody sa prawidtowo podfaczone,
a takze ze wybrano odpowiednia siec.

Zainstalowane wczesniej kanaty nie pojawiaja sig na liscie
kanatow

Sprawdz, czy wybrana jest wiasciwa lista kanatdw.

Informacje ogdlne

Nie mozna wiaczy¢ telewizora

* Odlacz przewdd zasilajacy od gniazdka elektrycznego.
Odczekaj minute i podtacz go ponownie.

* Sprawdz, czy przewdd zasilajacy jest prawidtowo podtaczony.

Trzaski przy wiaczaniu lub wytaczaniu

Po wiaczeniu/wytaczeniu/przefaczeniu telewizora w tryb
gotowosci z jego obudowy stychad trzaski. Te dzwieki powstaja
wskutek normalnego rozszerzania sie i kurczenia materiatu
obudowy telewizora przy nagrzewaniu si¢ i stygnieciu. Nie ma to
wptywu na dziafanie telewizora.

Telewizor nie reaguje na nacisnigcia przyciskoéw pilota

Do uruchomienia telewizora potrzeba nieco czasu. W trakcie
procesu uruchamiania telewizor nie reaguje na polecenia z pilota
ani elementdw sterujacych telewizora. To zjawisko jest
normalne.

Jesli telewizor w dalszym ciagu nie reaguje na sygnaty z pilota,
mozna uzy¢ aparatu w telefonie komdrkowym, aby sprawdzi¢
dziatanie pilota. WAacz tryb aparatu w telefonie i skieruj pilota na
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obiektyw aparatu. Jesli po naci$nigeciu dowolnego przycisku pilota
na ekranie telefonu bedzie widoczne migotanie diody LED
podczerwieni, pilot dziata. Konieczne jest wéwczas sprawdzenie
telewizora.

Jesli migotanie nie jest widoczne, pilot moze by¢ uszkodzony lub
roztadowaly sie jego baterie.

Ta metoda sprawdzania pilota nie dziata w przypadku pilotdw,
ktdre zostaty sparowane bezprzewodowo z telewizorem.

Telewizor powraca do trybu gotowosci po wyswietleniu

ekranu powitalnego Philips

Gdy telewizor dziata w trybie gotowosci, wyswietla sie ekran
powitalny Philips, po czym telewizor powraca do trybu
gotowosci. To zjawisko jest normalne. Po odfaczeniu i
ponownym podfaczeniu zasilania telewizora wyswietlany jest
ekran powitalny, gdy telewizor zostanie wtaczony nastepnym
razem. Aby wiaczy¢ telewizor dziatajacy w trybie gotowodci,
nacisnij przycisk na pilocie lub telewizorze.

Kontrolka trybu gotowosci telewizora stale miga

Odtacz przewdd zasilajacy od gniazdka elektrycznego. Odczekaj
5 minut i podfacz go ponownie. Jesli kontrolka bedzie nadal
migac, skontaktuj sie z dziatem obstugi klienta firmy Philips.

Obraz

Brak obrazu/znieksztatcony obraz

* Sprawdz, czy antena jest poprawnie podfaczona do telewizora.
* Sprawdz, czy wybrano odpowiednie urzadzenie jako zrédto
sygnatu wideo.

* Sprawdz, czy urzadzenie zewnetrzne lub Zrédto jest
prawidtowo podfaczone.

Stycha¢ dzwigk, ale nie ma obrazu
» Upewnij sig, ze ustawienia obrazu sa prawidtowe.

Staby odbior sygnatu antenowego

* Sprawdz, czy antena jest poprawnie podiaczona do telewizora.
* Na jakos$¢ obrazu moga mie¢ wptyw gtosniki, nieuziemione
urzadzenia audio, $wiatta neonowe, wysokie budynki lub inne
duze obiekty. Jedli to mozliwe, sprébuj polepszy¢ jakos¢ odbioru,
zmieniajac kierunek anteny lub umieszczajac urzadzenia z dala od
telewizora.

* Jesli odbidr jest stabej jakosci tylko na okreslonym kanale,
sprébuj dostroi¢ ten kanat.

Obraz z urzadzenia jest stabej jakosci
* Sprawdz, czy urzadzenie jest prawidtowo podtaczone.
» Upewnij sig, ze ustawienia obrazu sg prawidtowe.

Ustawienia obrazu zmieniaja sie po pewnym czasie

Upewnij sig, ze opcja Lokalizacja jest ustawiona na Dom. W tym
trybie mozna zmieniac i zapisywac ustawienia.

Pojawia si¢ baner reklamowy

Upewnij sig, ze dla opcji Lokalizacja wybrano ustawienie Dom.

Obraz nie jest dopasowany do rozmiaréw ekranu



Zmien format obrazu. Naciénij przycisk &3,

Format obrazu zmienia sie¢ w zaleznosci od kanatu

Wybierz format obrazu inny niz Auto.

Nieprawidtowe pofozenie obrazu

Sygnaty wideo z niektdrych urzadzen sa nieprawidtowo
wyswietlane na ekranie. Sprawdz wyjscie sygnatu urzadzenia.

Obraz z komputera jest niestabilny

Upewnij sig, ze komputer uzywa obstugiwanej rozdzielczodci i
czestotliwosci odSwiezania.

Dzwiek
Brak dzwieku lub jego niska jakos¢

Jesli sygnat dZzwieku nie zostanie wykryty, telewizor samoczynnie
wylaczy dzwiek. Nie oznacza to usterki.

* Upewnij sig, ze ustawienia dzwieku sa prawidtowe.

* Sprawd?, czy wszystkie przewody sa prawidtowo podtaczone.
* Upewnij sig, ze dZzwiek nie jest wyciszony lub ustawiony na
zero.

» Upewnij sig, ze wyjécie audio telewizora jest podtaczone do
wejscia audio zestawu kina domowego.

Dzwiek powinien by¢ odtwarzany przez gtoéniki zestawu kina
domowego.

* Niektdre urzadzenia moga wymagad recznego wiaczenia
wyjscia audio HDMI. Jesdli dzwiek HDMI zostat wiaczony, ale
mimo to go nie stychad, sprobuj zmieni¢ cyfrowy format audio
urzadzenia na PCM (Pulse Code Modulation). Instrukcje mozna
znaleZ¢ w instrukeji dotaczonej do urzadzenia.

Ziacza

HDMI

* Nalezy pamieta¢, ze obstuga funkcji HDCP (High-bandwidth
Digital Content Protection) moze wydtuzy¢ czas potrzebny na
wyswietlenie przez telewizor tresci z urzadzenia HDMI.

* Jedli telewizor nie rozpoznaje urzadzenia HDMI, a na ekranie
nie pojawia sie obraz, przefacz zrédto na inne urzadzenie, a
nastepnie ponownie wiacz poprzednie.

* W przypadku przerw w odtwarzaniu dzwigku upewnij sig, ze
ustawienia wyjscia urzadzenia HDMI s3 prawidtowe.

* Jesli wykorzystywany jest adapter HDMI-DVI lub przewdd
HDMI-DVI, nalezy sprawdzi¢, czy do wejscia AUDIO L/R lub
AUDIO IN (tylko gniazdo typu minijack) jest podfaczony
dodatkowy przewdd audio.

Nie dziata funkcja EasyLink

* Sprawdz, czy urzadzenia HDMI sa zgodne ze standardem
HDMI-CEC. Funkgcje Easylink dziataja tylko z urzadzeniami, ktére
sa zgodne ze standardem HDMI-CEC.

Nie jest wyswietlana ikona gtosnosci

* To zjawisko jest normalne, jedli podfaczono urzadzenie zgodne
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ze standardem HDMI-CEC.

Nie sa wyswietlane zdjecia, filmy i pliki muzyczne z urzadzenia
USB

* Upewnij sie, ze urzadzenie USB zostato skonfigurowane jako
zgodne z klasa urzadzen pamieci masowej wedtug opisu w
dokumentacji urzadzenia.

* Sprawdz, czy urzadzenie USB jest zgodne z telewizorem.

* Sprawdz, czy formaty plikdw audio i zdje¢ sa obstugiwane
przez telewizor.

Przerywane odtwarzane plikéw z urzadzenia USB

* Niska klasa urzadzenia USB moze ograniczaé szybkosc¢
przesyfania danych do telewizora, co powoduje problemy z
odtwarzaniem.

Nieprawidtowy jezyk menu

Nieprawidtowy jezyk menu
Ustaw zadany jezyk.

1 - Naciénij przycisk .

2 - Kliknij opcje d (W lewo).

3 - Kliknij 5 razy opcje W (w dof).

4 - Kliknij 3 razy opcje B (W prawo), wybierz jezyk i nacisnij
przycisk OK.

5 - Nacisénij przycisk = BACK (w razie potrzeby wielokrotnie),
aby zamkna¢ menu.

28.3
Pomoc

Ten telewizor oferuje pomoc na ekranie.

Otwieranie Pomocy

Nacisnij przycisk == (niebieski), aby natychmiast otworzy¢
Pomoc. Zostanie otwarty rozdziat Pomocy zwiazany z
wykonywana czynnoscia lub opcja wybrang w telewizorze. Aby
przegladac tematy alfabetycznie, wybierz opcje Stowa kluczowe.

Aby czyta¢ Pomoc jak ksiazke, wybierz opcje Ksiazka.

Przed zastosowaniem sie do wskazdwek Pomocy zamknij
Pomoc.
Aby zamknaé Pomoc, nacisnij kolorowy przycisk «= Zamknij.

W przypadku niektdrych czynnosci, takich jak wyswietlanie
teletekstu, kolorowe przyciski maja okreslone funkcje i nie
otwierajag Pomocy.

Pomoc dotyczaca telewizora w tablecie, smartfonie lub

komputerze

Aby w prostszy sposéb wykona¢ diuga serig instrukcji, mozna
pobra¢ Pomoc do telewizora w formacie pliku PDF w celu
przeczytania na smartfonie, tablecie lub komputerze. Mozna
takze wydrukowaé odpowiednia strone z Pomocy, korzystajac z
komputera.



Aby pobra¢ Pomoc (instrukcje obstugi), odwiedz strone
internetowa www.philips.com/support

MRVL_20140918
MRVL_20170427

284
Pomoc w Internecie

Aby rozwigza¢ problem zwiazany z telewizorem marki Philips,
mozesz skorzysta¢ z naszej pomocy technicznej w Intemecie.
Nalezy w tym celu wybra¢ jezyk i wprowadzi¢ numer modelu
produktu.

Odwiedz strone www.philips.com/support.

Na stronie pomocy technicznej mozesz znalez¢ numer telefonu
kontaktowego w swoim kraju, a takze odpowiedzi na czesto
zadawane pytania. W niektdrych krajach mozna porozmawiaé na
czacie z jednym z naszych wspdtpracownikdw i zadaé im pytania
bezposrednio lub za pomoca poczty elektroniczne;.

Ze strony internetowej mozna pobra¢ nowe oprogramowanie
do telewizora oraz instrukcje obstugi do przegladania w
komputerze.

285
Naprawa

W razie potrzeby mozesz skontaktowac sie telefonicznie z
dziatem obstugi klienta w swoim kraju. Numer telefonu znajduje
sie¢ w drukowane] dokumentacji dotaczonej do telewizora.
Mozesz tez odwiedzi¢ strone internetowa
www.philips.com/support.

Numer modelu i numer seryjny telewizora

Konieczne moze by¢ podanie numeru modelu oraz numeru
seryjnego telewizora. Numery te mozna znalez¢ na etykiecie
opakowania oraz z tytu lub na spodzie urzadzenia.

A Ostrzezenie

Nie wolno samodzielnie naprawia¢ telewizora. Moze to
spowodowac powazne obrazenia, nieodwracalne uszkodzenie
telewizora oraz utrate gwarancji.
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Bezpieczenstwo i
konserwacja

291
Bezpieczenstwo

Wazne

Przed rozpoczeciem korzystania z telewizora przeczytaj
wszystkie instrukcje dotyczace bezpieczenstwa i upewnij sie, ze
je rozumiesz. Jesli uszkodzenia zostaty spowodowane przez
postepowanie niezgodne z instrukcjami, gwarancja traci waznosc.

Niebezpieczenstwo pozaru lub porazenia
pradem

» Zawsze chron telewizor przed deszczem lub woda. Nie stawiaj
w poblizu telewizora przedmiotéw wypemionych ciecza (np.
wazondw).

W przypadku rozlania cieczy na telewizor lub dostania sie cieczy
do jego wnetrza natychmiast odfacz telewizor od zrédta zasilania.
Aby sprawdzi¢ telewizor przed uzyciem, skontaktuj sie z dziatem
obstugi klienta firmy Philips.

» Zawsze chron telewizor, pilota i baterie przed nadmiernym
cieptem. Nigdy nie umieszczaj ich w poblizu zapalonych $wiec,
otwartego ognia lub innych Zrédet ciepta. Nie wystawiaj
urzadzenia na bezposrednie dziatanie promieni stonecznych.

* Nigdy nie nalezy wkiada¢ przedmiotdw do otwordw
wentylacyjnych oraz innych otwordw w telewizorze.

* Nigdy nie stawiaj cigzkich przedmiotdw na przewodzie
zasilajacym.

* Unikaj wywierania nacisku na wtyczki przewodu zasilajacego.
LuZzne wtyczki moga spowodowac iskrzenie lub pozar. Upewnij
sie, ze przewdd zasilajacy nie jest za bardzo naciagniety podczas
obracania ekranu telewizora.

* Aby odtaczy¢ telewizor od sieci elektrycznej, nalezy odhaczy¢
wtyczke przewodu zasilajacego telewizora. Podczas odtaczania
przewodu zasilajacego nalezy zawsze ciagnac za wtyczke, a nie za
przewdd. Zawsze powinno by¢ mozliwe uzyskanie petnego
dostepu do przewodu zasilajgcego, wtyczki przewodu oraz
gniazdka elektrycznego.

Niebezpieczenstwo obrazen ciafa lub
uszkodzenia telewizora

* Do podnoszenia i przenoszenia telewizora, ktdry wazy wiecej
niz 25 kilogramdw, potrzebne sa dwie osoby.

* Do zamontowania telewizora na podstawie uzywaj wylacznie
podstawy dofaczonej do zestawu. Przymocuj starannie podstawe
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do telewizora.

Ustaw telewizor na pfaskiej i réwnej powierzchni, zdolnej
utrzymac cigzar telewizora i podstawy.

* W przypadku zamontowania telewizora na $cianie upewnij sie,
ze konstrukcja bezpiecznie utrzyma cigzar telewizora. Firma TP
Vision nie bierze na siebie Zadnej odpowiedzialnoéci za
niewfasciwy montaz na $cianie bedacy przyczyna wypadku lub
obrazen.

* Niektére elementy urzadzenia moga by¢ wykonane ze szifa.
Nalezy sie z nimi obchodzi¢ ostroznie, aby uniknaé obrazen ciata
lub uszkodzenia telewizora.

Niebezpieczenstwo uszkodzenia telewizora!

Przed podfaczeniem telewizora do zrédta zasilania sprawdz, czy
napiecie odpowiada wartosci wydrukowanej z tytu urzadzenia.
Nie podtaczaj telewizora do gniazdka elektrycznego, jezeli
napiecie jest inne.

Niebezpieczenstwo odniesienia obrazen ciata
przez dzieci

Aby unikna¢ sytuacji, w ktérej telewizor mdgtby sie przewrdcic i
spowodowac obrazenia ciata u dzieci, przestrzegaj nastepujacych
$rodkéw ostroznosci:

* Dopilnuj, aby telewizor nigdy nie znajdowat sie na powierzchni
nakrytej tkaning lub innym materiatem, ktéry moze zostac¢
Sciagniety.

* Upewnij sie, ze zadna czg$¢ telewizora nie wystaje poza
krawedZ powierzchni.

* Nie stawiaj telewizora na wysokich meblach (takich jak
biblioteczka) bez przymocowania zaréwno mebla, jak i
urzadzenia do $ciany lub odpowiedniej podpory.

* Poucz dzieci o niebezpieczenstwie wynikajacym ze wspinania
sie na meble, aby dosiegnac telewizora.

Ryzyko potkniecia baterii!
Pilot moze zawiera¢ baterie pastylkowe, ktére moga zostac

potkniete przez dzieci. Zawsze przechowu;j baterie tego typu
poza ich zasiegiem.

Ryzyko przegrzania

Nie umieszczaj telewizora w ciasnej przestrzeni. W celu
zapewnienia odpowiedniej wentylacji zachowaj odstep

o szerokosci co najmniej 10 cm z kazdej strony telewizora.
Upewnij sig, ze zastony i inne przedmioty nie beda zakrywad
otwordw wentylacyjnych telewizora.



Podczas burzy

W przypadku zblizajacej sie burzy odiacz telewizor od zasilania
oraz anteny.

W trakcie burzy nie dotykaj zadnej czgsci telewizora, przewodu
zasilajgcego ani antenowego.

Niebezpieczenstwo uszkodzenia stuchu

Unikaj korzystania przez dtuzszy czas ze stuchawek przy duzych
poziomach gtosnosci.

Niska temperatura

W przypadku transportu w temperaturze otoczenia ponizej 5°C,
przed podfaczeniem telewizora do Zrddfa zasilania rozpakuj go |
poczekaj, az osiaghie temperature pokojowa.

Wilgotnos¢

W rzadkich przypadkach, w zalezno$ci od panujacej temperatury
i wilgotnosci, wewnatrz szklanego frontu telewizora moga
skrapla¢ sie niewielkie ilosci wody (w przypadku niektdrych
modeli). Aby temu zapobiec, nie nalezy stawia¢ telewizora w
miejscach narazonych na bezposrednie dziatanie promieni
stfonecznych, wysokich temperatur i duzej wilgoci. Jedli dojdzie juz
do skroplenia, zniknie ono samoistnie w czasie kilku godzin
dziafania telewizora.

Skropliny nie spowoduja uszkodzenia ani usterek telewizora.

29.2
Pielegnacja ekranu

* Nie dotykaj, nie naciskaj, nie trzyj ani nie uderzaj ekranu
jakimikolwiek przedmiotami.

* Przed czyszczeniem odfacz telewizor od sieci elektryczne;.

» Czyé¢ telewizor i rame migkka, wilgotna Sciereczka. Unikaj
dotykania diod LED funkgji Ambilight z tytu telewizora. Do
czyszczenia telewizora lub pilota nie uzywaj substangji takich, jak
alkohol, $rodki chemiczne czy inne domowe $rodki czyszczace.

* Aby unikna¢ znieksztatcenia obrazu oraz ptowienia kolordw,
niezwiocznie usuwaj krople wody z ekranu.

* Unikaj wyswietlania nieruchomych obrazéw, na ile to mozliwe.
Nieruchome obrazy to te, ktdre sa wyswietlane na ekranie przez
dtugi czas. Nieruchome obrazy to menu ekranowe, czame pasy,
informacje o czasie itp. Jedli nie mozesz uniknaé ich wyswietlania,
zmniejsz kontrast i jasno$¢ obrazu, aby zapobiec uszkodzeniu
ekranu.
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Zasady korzystania — telewizor

2014 © TP Vision Europe B.V. Wszelkie prawa zastrzezone.

Ten produkt zostat wprowadzony na rynek przez firmg TP
Vision Europe B.V. lub jedna z jej spdtek zaleznych, dalej
nazywana firma TP Vision, bedaca producentem produktu. Firma
TP Vision jest gwarantem dla telewizora, do ktérego dofaczono
te broszure. Philips i emblemat z tarcza Philips sa zastrzezonymi
znakami towarowymi firmy Koninklijke Philips N.V.

Dane techniczne moga ulec zmianie bez powiadomienia. Znaki
towarowe sg wiasnoscia firmy Koninklijke Philips Electronics N.V.
lub odpowiednich firm. Firma TP Vision zastrzega sobie prawo
do modyfikowania produktéw bez koniecznosci dostosowywania
do zmian wczesniejszych partii dostaw.

Pisemne materiaty dotaczone do telewizora oraz instrukcja
obstugi zapisana w pamieci telewizora lub pobrana z witryny
internetowej firmy Philips sa opracowane pod katem zestawu
uzywanego zgodnie z przeznaczeniem.

Materiaty zawarte w niniejszej instrukcji sa opracowane pod
katem zestawu uzywanego zgodnie z przeznaczeniem. Jesli
produkt lub jego poszczegdlne moduty sa uzywane do innych
celdw niz okresla to niniejsza instrukcja, nalezy uzyskad
potwierdzenie prawidtowego i odpowiedniego zastosowania.
Firma TP Vision Europe B.V. gwarantuje, ze zawartos$¢
materiatdw nie narusza zadnych patentéw zarejestrowanych w
Stanach Zjednoczonych. Firma nie udziela Zadnych dodatkowych
gwarancji ani w sposéb wyrazny, ani dorozumiany. Firma TP
Vision Europe B.V. nie moze zosta¢ pociagnigta do
odpowiedzialnosci za jakiekolwiek btedy w zawartosci tego
dokumentu ani za wszelkie problemy wynikajace z tej zawartosci.
Btedy zgtoszone firmie Philips zostang poprawione i
opublikowane w witrynie pomocy technicznej firmy Philips w
najkrétszym mozliwym terminie. Warunki gwarangji
Niebezpieczenstwo obrazen ciata, uszkodzenia telewizora lub
uniewaznienia gwarancji! Nigdy nie naprawia¢ samodzielnie
telewizora. Nalezy uzywac telewizora i akcesoriow wyfacznie w
sposdb okreslony przez producenta. Symbol ostrzezenia
umieszczony z tytu telewizora oznacza niebezpieczenstwo
porazenia pradem. Nigdy nie zdejmowaé ostony telewizora. W
celu przeprowadzenia serwisu lub naprawy zawsze nalezy
skontaktowac sie z dziatem obstugi klienta firmy Philips. Wszelkie
wyraznie zabronione w instrukcji czynnosci, wszelkie niezalecane
lub niezatwierdzone regulacje lub procedury montazu powoduja
utrate gwarancji. Charakterystyka pikseli Niniejszy produkt jest
wykonany w technologii LCD z wykorzystaniem duzej liczby
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kolorowych pikseli. Mimo iz jego wspdtczynnik efektywnych
pikseli wynosi co najmniej 99,999%, na ekranie moga by¢ stale
wysSwietlane czame kropki lub jasne plamki Swiatta (czerwone,
zielone lub niebieskie). Jest to strukturalna cecha wyswietlacza (w
ramach powszechnie obowiazujacych standardéw
przemystowych), ktdra nie jest uznawana za usterke. Zgodno$¢
ze standardami CE Ten produkt jest zgodny z podstawowymi
wymaganiami i innymi powiazanymi warunkami dyrektyw
2006/95/WE (urzadzenia niskonapieciowe), 2004/108/WE
(EMC) i 2011/65/UE (ROHS). Zgodnos¢ ze standardami EMF
Firma TP Vision Europe B.V. wytwarza i sprzedaje wiele
produktéw przeznaczonych dla klientéw detalicznych, ktére —
jak wszystkie urzadzenia elektroniczne — moga emitowac oraz
odbiera¢ sygnaty elektromagnetyczne. Jedna z najwazniejszych
zasad firmy Philips jest podejmowanie wszelkich koniecznych
dziatah zapewniajacych bezpieczne i nieszkodliwe dla zdrowia
korzystanie z jej produktéw. Obejmuje to spetnienie wszystkich
majacych zastosowanie przepiséw prawnych oraz wymogdw
standarddw dotyczacych emisji pola magnetycznego (EMF) juz
na etapie produkgji. JesteSmy czynnie zaangazowani w
opracowywanie, wytwarzanie i sprzedawanie produktdw, ktére
nie maja niekorzystnego wptywu na zdrowie. Firma TP Vision
zadwiadcza, iz zgodnie z posiadang obecnie wiedza naukowa
wytwarzane przez nas produkty sa bezpieczne, jezeli sa uzywane
zgodnie z ich przeznaczeniem. Aktywnie uczestniczymy takze w
doskonaleniu miedzynarodowych standardéw EMF i przepiséw
bezpieczehstwa, co umozliwia nam przewidywanie kierunkdw
rozwoju standaryzacji i szybkie dostosowywanie naszych
produktédw do nowych przepisdw.

30.2
Prawa autorskie i licencje

HDMI

HuoIm

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

HDMI®

Terminy HDMI, HDMI High-Definition Multimedia Interface oraz
logo HDMI sg znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami
towarowymi firmy HDMI Licensing LLC w Stanach
Zjednoczonych i innych krajach.

Dolby

DOLBY.
DIGITAL PLUS



Dolby®

Wyprodukowano na licencji firmy Dolby Laboratories. Dolby
oraz symbol podwdjnej litery D sg znakami towarowymi firmy
Dolby Laboratories.

DTS Premium Sound™

Premium Sound

DTS Premium Sound™

Aby uzyskac informacje o patentach firmy DTS, odwiedz strone
http://patents.dts.com. Wyprodukowano na licengji firmy DTS
Licensing Limited. DTS, symbol graficzny oraz DTS i symbol
graficzny facznie sg zastrzezonymi znakami towarowymi, a DTS
2.0 Channel jest znakiem towarowym firmy DTS, Inc. © DTS,
Inc. Wszelkie prawa zastrzezone.

Skype

SK/De,

Skype™

© 2014 Skype i/lub Microsoft. Nazwa Skype, powigzane znaki
towarowe i logo oraz logo ,,S" sa znakami towarowymi Skype
lub powiazanych podmiotdw.

Skype jest znakiem towarowym firmy Skype lub firm z nia
powiazanych. To urzadzenie zostato przetestowane i spetnia
nasze standardy certyfikacji w zakresie jakosci obrazu i dzwieku,
ale nie zostato oficjalnie zaaprobowane przez Skype, Skype
Communications S.a.rl. ani zadne powiazane firmy.

Java

Java i wszystkie powiazane znaki towarowe s3 zastrzezonymi
znakami towarowymi firmy Oracle i/lub jej spdtek zaleznych w
Stanach Zjednoczonych i innych krajach.
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Microsoft

" Microsoft

Windows Media

Windows Media jest zastrzezonym znakiem towarowym lub
znakiem handlowym firmy Microsoft Corporation w Stanach
Zjednoczonych i/lub innych krajach.

Microsoft PlayReady

Do ochrony wiasnosci intelektualnej, w tym tresci chronionych
prawem autorskim, wiasciciele tresci uzywaja technologii kontroli
dostepu do tresci Microsoft PlayReady™.

To urzadzenie wykorzystuje technologie PlayReady, aby miec
dostep do tresci chronionej za pomoca technologii PlayReady
i/lub WMDRM. Jedli urzadzenie nie bedzie sie stosowato do
ograniczen dotyczacych wykorzystania tresci, wiadciciele tresci
moga zazadac od firmy Microsoft uniewaznienia pozwolenia dla
urzadzenia na przetwarzanie tresci chronionych za pomoca
technologii PlayReady. To uniewaznienie nie moze mie¢ wptywu
na niechronione tresci i tresci chronione przy uzyciu innych
technologii kontroli dostepu. Wiasciciele tresci moga wymagac
od uzytkownika urzadzenia wykonania aktualizacji
oprogramowania PlayReady, aby mdgt mie¢ dostep do ich tresci.
W przypadku rezygnacji z aktualizagji, uzytkownik nie bedzie
mie¢ dostepu do tredci, ktére wymagaja aktualizacji.

Wi-Fi Alliance

Wi )

CERTIFIED

Wi-Fi®, logo Wi-Fi CERTIFIED i logo Wi-Fi s3 zastrzezonymi
znakami towarowymi organizacji Wi-Fi Alliance. Wi-Fi
CERTIFIED Miracast™ i Miracast™ sg znakami towarowymi
organizacji Wi-Fi Alliance.

Oprogramowanie MHEG

Prawa autorskie do oprogramowania MHEG
(,,Oprogramowanie”) zawartego w tym telewizorze (,,Produkt’)
oraz dofaczonego w celu umozliwienia korzystania z funkgji
telewizji interaktywnej naleza do firmy S&T CLIENT SYSTEMS
LIMITED (,,WAadciciel”). Uzytkownik ma prawo do uzywania
Oprogramowania wyfacznie razem z tym Produktem.



Inne znaki towarowe

Wszystkie inne zastrzezone i niezastrzezone znaki towarowe sg
wiasnoscig odpowiednich firm.
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Indeks

3

3D 50

3D, konwersja trybu 2D do 3D 52

3D, ogladanie obrazu 52

3D, okulary PTA509 50

3D, okulary PTA519 51

3D, optymalne warunki ogladania 52

3D, ostrzezenie zdrowotne dotyczace ogladania 53

A

Ambilight+hue 81

Ambilight, Kolor $ciany 82

Ambilight, Lounge Light 83

Ambilight, Lounge Light+hue 83
Ambilight, umieszczenie telewizora 6
Ambilight, ustawienia 80

Ambilight, Wytaczanie telewizora 82
Ambilight, wiaczenie lub wytaczenie 80
Antena satelitarna, podfaczanie 7
Aparat fotograficzny 31

Aparat fotograficzny, podtaczanie 20
Aplikacja Philips TV Remote App 72
Aplikacja, dostepna pamie¢ 37
Aplikacje 35

Aplikacje, blokowanie 36

Auto Surround 3D 78

Automatyczna aktualizacja kanatéw 86
Automatyczna regulacja gtosnosci 78
Automatyczne wyfaczanie zasilania 24

B

Baner promocyjny funkgji 77
Baterie, pilot zdalnego sterowania 29
Bezprzewodowy zestaw audio 79

C

CAM, modut dostepu warunkowego 13
Catchup TV 39

Centrum Obstugi Klienta 121
Chrome™ 35

Cl+ 13

Czarne pasy 43

Czerwony przycisk 46
Czujnik podczerwieni 29
Czujnik Swiatta 75
Czestotliwo$¢ sieci 89

D

Dekoder, podtaczanie 14
Demonstracje sklepowe 77

Digital Natural Motion 76

DMR, Digital Media Renderer 9
Dopasowanie do ekranu 43
Dostosowanie wyjscia audio 16
Dostepnos¢ 84

Dostepnos¢, osoby niedostyszace 85
Dostepnos¢, wskazéwki gtosowe 85

DVB — cyfrowy przekaz obrazu (Digital Video Broadcasting) 88

DVI, pofaczenie 11
Dysk twardy USB, instalacja 18

Dysk twardy USB, miejsce na dysku 18
Dzwigk, problemy 120

E

EasyLink 12

EasylLink HDMI CEC 11

EasyLink, pofaczenie 11

Efekt surround 78

ESD 118

Europejska etykieta energetyczna 116
Europejskie oznaczenie Ecolabel 1716

F

Filmy, odtwarzanie 58
Filmy, zdjecia i muzyka 57
Format obrazu 43

Format sygnatu wyj.audio 16
Formaty odtwarzania 118

G
Gamepad, podtaczanie 18
Gamma 76

Gniazdo Common Interface 13

Google Chrome™ 35

Gra lub komputer, ustawienie 73

Granie na podzielonym ekranie 56
Granie w gry 55

Granie, gra na podzielonym ekranie 56
Gry 55

Gry, idealne ustawienie 55

Glos 27

Gloéniki bezprzewodowe, informacje 79
Gtoéniki bezprzewodowe, podtaczanie 22
Gtoéniki bezprzewodowe, wybieranie 79
Gtosniki telewizora 80

Glosniki, bezprzewodowe 79

Glodnos¢ stuchawek 78

H
HbbTV 46

HDCP, zabezpieczenie przed kopiowaniem 11

HDMI ARC 11
HDMI CEC 12

lkona urzadzenia 49

Incredible Surround 78

Informacje dotyczace bezpieczenstwa 122
Instalacja reczna 89

Instalacja satelity 90

Instalacja sieci 8

Instalacja TV 87

Instalacja, naziemne/kablowe 86
Instrukcja obstugi 120

I
iV 46

J

Jakos¢ odbioru 89
Jasnos¢ 75
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Jasnos¢, logo Philips 23 M

Jezyk dzwigku 45 Menu gldwne 33

Jezyk menu 46 Menu gtéwne, przeglad 33

Jezyk telewizora 46 Menu gléwne, wyszukiwanie 33

Jezyk, dzwiek 45 Menu podstawowe 23

Jezyk, menu i komunikaty 46 Miracast™ 57

Jezyk, oryginalny 45 Miracast™, wigczanie 57

K Moduty CAM telewizji satelitarnej 90

Kalibracja ISF® 74 I\’Iult? Room 67 ;

st 40 Multi Room, korzystanie 69
Multi View 54

Kanat, automatyczna aktualizacja kanatéw 86
Kanat, blokowanie 41

Kanat, instalacja naziemnych/kablowych 86
Kanat, instalacja satelity 90

Muzyka, odtwarzanie 59
Mysz USB 19
Mysz, podfaczanie 19

Kanat, nowy 42 N

Kanat opcje 42 Nagranie, ogladanie 62

Kanat, ponowna instalacja 87 Nagrywanie, co jest potrzebne 61

Kanat, przenoszenie 41 Nagrywanie, dane przewodnika telewizyjnego 47
Kanaf, przefaczanie 40 Nagrywanie, lista nagran 61

Kanat, reczna aktualizacja kanatéw 87 Nagrywanie, nagrywanie blyskawiczne 61
Kanat, wyszukiwanie 42 Nagrywanie, planowanie nagrywania 61
Kanat, zmiana nazwy 41 Napisy dialogowe 45

Kanaly, ogladanie dwdch kanatéw 54 Naprawa 121

Kanaty, problemy 179 Natychmiastowa powtdrka 60

Karta Smart, CAM 13 Nazwa sieciowa telewizora 9

Klasyfikacja wiekowa 42 Niedowidzacy 86

Klawiatura — sposoby wprowadzania 37 Noéniki 57

Klawiatura USB 19

Klawiatura, podtaczanie 19 (@)

Kod PIN 83 Obraz w obrazie 54

Kod PIN blokady rodzicielskiej 83 Obraz, kolor 74

Kolor 74 Obraz, kontrast podswietlenia 74

Kolor, Temperatura barwowa 74 Obraz, ostro$¢ 74

Kolor, Wzmocnienie koloréw 74 Obraz, powigkszenie 43

Komentarz audio 86 Obraz, problemy 119

Komputer, podfaczanie 21 Obraz, przesuniecie 43

Komunikat aktualizacji kanatu 86 Obraz, rozciagniecie 43

Komunikaty 115 Obstugiwane serwery multimedialne 118
Konsola do gier, podtaczanie 17 Odbidr testowy 89

Konta aplikacji 37 Odbiomik telewizji satelitarej, podtaczanie 15
Kontakt z firma Philips 121 Odlegtoé¢ ogladania 6

Kontrast 74 Odtwarzacz DVD 17

Kontrast podswietlenia 74 Odtwarzacz ptyt Blu-ray, podtaczanie 17
Kontrast podswietlenia obrazu 3D 74 Ogladanie obrazu 3D 50

Kontrast, Czujnik $wiatta 75 Ogladanie telewizji 40

Kontrast, Doskonaty kontrast 75 Opdznienie wyjécia audio 16

Kontrast, Gamma 76 Opcje dotyczace kanatu 42

Kontrast, Jasno$¢ 75 Opis dzwiekowy 86

Kontrast, Kontrast obrazu 75 Oprogramowanie o otwartym kodzie Zrédtowym 94
Kontrast, Tryb kontrastu 75 Oprogramowanie, aktualizacja 94

Kopia listy kanatéw 87 Oryginalny jezyk 45

L Osoby niedostyszace 84

Osoby niedowidzace 84
Lista kanatéw 40 Ostroéé 74

Lista kanatéw, grupy 40 Ostroé¢, Redukdja szuméw 76

Lista kanatéw, informacje 40 Ostros¢, Redukcja znieksztatcen MPEG 76
Lista kanatéw, otwieranie 40 Ostroé¢, Super Resolution 76

Lista kanatéw, ulubione 41

Lista ulubionych kanatéw 41 P

Logo kanatéw 84 Pamie¢ flash USB, podtaczanie 20

Logo Philips, jasno$¢ 23 Pamie¢ Internetu, czyszczenie 9
Lokalizacja 77/ Parowanie pilota zdalnego sterowania 29
Lokalizacja Sklep 77 Philips hue 81

Lounge Light 83 Pielegnacja ekranu 123
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Pilot zdalnego sterowania, akcenty i symbole 28

Pilot zdalnego sterowania, Azerty 29
Pilot zdalnego sterowania, klawiatura 28
Pilot zdalnego sterowania, mikrofon 27
Pilot zdalnego sterowania, parowanie 29

Pilot zdalnego sterowania, przeglad przyciskdw 25

Pilot zdalnego sterowania, Qwerty 29
Pilot zdalnego sterowania, Qwerty i Azerty 27

Pilot zdalnego sterowania, Qwerty i cyrylicka 28

Pilot zdalnego sterowania, wielkie litery 28
Pilot zdalnego sterowania, wskaznik 26
Pliki cookie, usuwanie 36

Pliki multimedialne, z komputera lub urzadzenia NAS 57
Pliki multimedialne, z urzadzenia przeno$nego 57

Pliki multimedialne, z urzadzenia USB 57
Podfaczanie anteny, wskazdwki 11
Podtgczanie zasilania 6

Podtaczanie, odtwarzacz DVD 17
Pomoc 120

Pomoc na ekranie 120

Pomoc techniczna w Internecie 121
Pomoc techniczna, w Internecie 121
Ponowne uporzadkowanie kanatéw 41
Poradnik potaczen 11

Powiadomienia 33

Powtdrka 60

Potaczenia, lista 49

Pofaczenie anteny 7

Potaczenie DVI 12

Potaczenie HDMI, wskazéwki 11
Potaczenie SCART, wskazdéwki 12
Potaczenie YPbPr, wskazdwki 12
Problemy 119

Programy, rekomendacje 34
Przegladarka interetowa 35
Przewodnik telewizyjny 46

Przewodnik telewizyjny, dane/informacje 47
Przewodnik telewizyjny, przypomnienie 47
Przyciski na telewizorze 23

R

Ramka do zdje¢ 36

Redukcja szumow 76

Redukgja znieksztatceh MPEG 76
Rozdzielczo$¢ wejsciowa 117
Rozwiazywanie probleméw 119
Ruch, Clear LCD 76

Ruch, Digital Natural Motion 76

S

Satelita, automatyczna aktualizacja kanatéw 91
Satelita, dodawanie 92

Satelita, pakiety kanatéw 90

Satelita, reczna aktualizacja kanatéw 91
Satelita, usuwanie 92

Sie¢ bezprzewodowa 8

Sie¢ przewodowa 9

Sie¢, bezprzewodowa 8

Sie¢, DHCP 8

Sie¢, hasto 8

Sie¢, nazwa sieciowa telewizora 10
Sie¢, pofaczenie 8

Sie¢, problemy 8

Sie¢, przewodowa 9

Sie¢, statyczny adres [P 9

Sieé, ustawienia 9

Sie¢, Wi-Fi Smart Screen 10

Sie¢, Wyczys$¢ pamied Internetu 10
Sie¢, wyswietlanie ustawien 9

SimplyShare (komputer lub urzadzenie NAS) 57

Sklep 77

Skype — kamera 63

Skype, automatyczne logowanie 67
Skype, co jest potrzebne 63

Skype, kontakty 64

Skype, konto Microsoft 63

Skype, logowanie 63

Skype, menu 64

Skype, nieodebrane pofaczenia 66
Skype, nowe konto 63

Skype, odbieranie potaczenia 66
Skype, pofaczenie gtosowe 65
Skype, rozmowa wideo 65

Skype, rozmowy telefoniczne 65
Skype, ustawienie kamery 67
Skype, warunki uzytkowania 67
Skype, wiadomosci glosowe 66
Skype, Wré¢ do telewizji 68
Skype, wylogowanie 68

Skype, zasady poufnosci 67

Skype, $rodki na koncie 66
Skype™, informacje 63
Sprawdzanie zuzycia energii 84
Stacje radiowe 40

Sterowanie gestami 31

Sterowanie gestami, kamera 31
Styl Ambilight 80

Styl dzwieku 77

Styl obrazu 73

Synchronizacja dzwieku i obrazu 16
Synchronizowanie dzwigku i obrazu 16
System operacyjny Android, wersja 117
Szybkie ustawienia 73

Szybkie ustawienia dzwigku 76
Szybkie ustawienia obrazu 76
Stabostyszacy 85

Stuchawki 21

T
Tekst 44

Telegazeta 44

Teletekst cyfrowy 44

Telewizja interaktywna, co jest potrzebne 46
Telewizja interaktywna, informacje 46
Telewizja internetowa 39

Telewizja satelitarna, Multi-Dwelling-Unit 90
Telewizja satelitarna, Unicable 91

Terazw TV, uzycie 34

Tony niskie 77

Tony wysokie 78

Tryb czestotliwosci sieci 89

Tryb gotowosci 23

TV on Demand 39

TV Remote App 72

U

Udostepnij to... 71
Umieszczenie telewizora 80
Unicable 91

Ustawienia ekologiczne 84
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Ustawienia fabryczne 87
Ustawienia funkgji EasyLink 13
Utylizacja 116

Utylizacja telewizora lub baterii 116

w

Wi-Fi 8

Wi-Fi Certified Miracast™ 57
Wi-Fi Smart Screen 10

Wideo na zadanie 38

Widzety 36

Widzety 35

Wielkoé¢ kroku czestotliwosci 89
WoWLAN 9

WPS — kod PIN 8

WPS — Wi-Fi Protected Setup 8
Wskazdwki glosowe 85
Wskaznik 26

Wskaznik, informacje 26
Wskaznik, korzystanie 26
Wskaznik, szybkod¢ 26
Wskaznik, wyfaczanie 27
Wstrzymanie odtwarzania programu 60
Wybdr filmu 42

Wyczy$¢ pamiec Internetu 10
Wyczy$¢ pamiec Internetu 36
Wyjscie audio — optyczne, wskazdwki 12
Wymiary i waga 117

Wypetnij ekran 43
Wypozyczanie filmdw 38
Wyrazne brzmienie 78
Wyrazny ekran LCD 76
Wyréwnywanie wyjscia audio 16
Wyszukiwanie 33

Wyszukiwanie czestotliwosdci 89
Whlacznik czasowy 24
Whtacznik czasowy 23
Wihaczanie 23

Wihaczanie i wyfaczanie 23

z

Zab. rodzicielskie 42

Zainstalowane w telewizorze 34

Zainstaluj ponownie telewizor 87
Zarejestruj produkt 119

Zarzadzanie aplikacjami 37

Zasady korzystania, aplikacje 37

Zasady korzystania, telewizor 124

Zdjecia, ogladanie 59

Zegar 83

Zestaw kina domowego, dzwiek 80
Zestaw kina domowego, podfaczanie 15
Zestaw kina domowego, problemy 16
Zestaw kina domowego, wielokanatowy 16
Zestaw kina domowego, wyréwnywanie poziomu glosnosci 16
5

Zrédta 49
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PHILIPS

Contact information

Argentina
0800 444 7749
Buenos Aires 0810 444 7782

Belgié / Belgique
070 700 035 (0,15€/min.)

Bosna i Hercegovina
033 941 251 (Lokalni poziv)

Brazil
0800 701 0245
Sao Paulo 2938 0245

BbAapus
02 4916 273 (HaumoHareH Homep)

Ceska republika
228880895 (Mistni tarif)

Danmark
3525 8314

Deutchland
0180 501 04 69 (0,14€/Min.)

EA\ada
2111983028 (E6vikr) kKArjom)

Espaiia
902 88 10 83 (0,10€ + 0,08€/min.)

Estonia
6683061 (Kohalikud kéned)

France
01 57 32 40 50 (local)

Hrvatska
01 777 66 01 (Lokalni poziv)

Italia
0245 28 70 14 (chiamata nazionale)

Ireland
0818 210 140 (national call)

Northern Ireland
0844 338 04 88 (5p/min BT landline)

KasakcTtaH
810 800 2000 00 04 (free)

Latvia
6616 3263 (Vietgjais tarifs)

Lithuania
85214 0293 (Vietinais tarifais)

Luxembourg / Luxemburg

2487 1100 (Nationale Ruf / appel national)

Magyarorszag
06 1 700 8151 (Belfoldi hivas)

Nederland
0900 202 08 71 (0,10€/min.)

Norge
229719 14

Osterreich
0820 40 11 33 (0,145€/Min.)

Polska
22 397 15 04 (Potaczenie lokalne)

Portugal
707 78 02 25 (0,12€/min. - Movel
0,30€/min.)

Non-contractual images / Images non contractuelles / AuBervertragliche Bilder

Specifications are subject to change without notice.

Philips and the Philips’ shield emblem are registered trademarks of Koninklijke Philips N.V.

and are used under license from Koninklijke Philips Electronics N.V.

All registered and unregistered trademarks are property of their respective owners.

2014 © TP Vision Europe B.V. All rights reserved.

www.philips.com
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Romani
031 6300042 (Tarif local)

Poccua
8-800-22 00004 (6ecriaaTHO)

Suisse / Schweiz / Svizzera
0848 000 291 (0,081 CHF/Min.)

Cp6uja
011 321 6840 (Lokalni poziv)

Slovakia
2 332 154 93 (Vnutrostatny hovor)

Slovenija
1 888 83 12 (Lokalni klic)

Suomi
09 88 62 50 40

Sverige
08 5792 9096 (lokalsamtal)

Uszinelne (Thailand)
02 652 7650

Tiirkiye
444 8 445

United Kingdom
0844 338 04 88 (5p/min BT landline)

YkpaiHa
0-800-500-480 (6e3koLwTOBHO)

www.philips.com/support
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