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Giivenlik talimatlar:

Projektorii kurmadan ve kullanmadan 6nce bu kilavuzu sonuna kadar okuyun.

Bu projektdriin birgok pratik dzelligi vardir. Projektorii dogru sekilde kullanmaniz bu 6zellikleri
yonetmenizi ve ileriki yillar boyunca iyi bir durumda kullanabilmenizi saglar.

Hatal1 kullanim yalnizca iiriin dmriinii kisaltmakla kalmaz, arizalara, yangin tehlikesine veya diger
kazalara sebep olabilir.

Projektoriiniiz dogru ¢alismiyor gibi goriiniiyorsa, bu kilavuzu tekrar okuyun, kablo baglantilarini kontrol
edin ve kullanma kilavuzunun "Hata giderme" boliimiindeki ¢oziimleri deneyin. Sorun devam ederse
Canon Miisteri Destek Merkeziyle iletisime gegin.

DIiKKAT
ELEKTRIiK CARPMASI RiSKi
ACMAYIN

DiKKAT: ELEKTRIiK CARPMASI RiSKiNi AZALTMAK iCiN, KAPAGI (VEYA
ARKASINI) CIKARMAYIN. BAKIM iCiN YETKIiLi BAKIM PERSONELINE
BASVURUN.

bU SEMBOL, BU BIRIMDE ELEKTRIK CARPMASI RiSKi OLUSTURABILECEK
TEHLIKELI MIKTARDA VOLTAJ BULUNDUGU ANLAMINA GELIR.

VE BAKIM TALIMATLARI BULUNDUGU ANLAMINA GELIR.

2 BU SEMBOL, BU BIRIMIN KULLANMA KILAVUZUNDA ONEMLI KULLANIM

DIKKAT
Elektronik Bilgisayar/ Veri Isleme Cihazlari Koruma Standardinda (ANSI/NFPA 75) tanimlanmis
bilgisayar odalarinda kullanmak i¢in uygun degildir.

Telif hakki bildirimi

Ticari amagla veya halka agik gosterimde bir goriintiiniin boyutunu biiyiitmek veya kiiciiltmek, bu
materyalin yasal olarak korunan telif haklarmi ihlal edebilir

Ticari Markalar Hakkinda

* Ethernet Xerox Corporation'in ticari markasidir.

* Microsoft, Windows, Windows XP, Windows Vista, Windows 7, Windows 8 ve Aero Birlesik
Devletler ve / veya diger iilkelerde Microsoft Corporation'in tescilli ticari markalar veya ticari
markalaridir.

*  Mac, Mac OS ve Macintosh Birlesik Devletler ve / veya diger iilkelerde kayitl Apple Inc.'in ticari
markalaridir.

« HDMI, DHMI logosu ve High-Definition Multimedia Interface HDMI Licensing, LLC'nin ticari
markalar1 veya tescilli ticari markalaridir

* PJLink Japonya, Birlesik Devletler ve / veya diger iilkelerde veya bolgelerde tescilli ticari markadir
veya ticari marka bagvurusu yapilmistir.

. Crestron®, Crestron RoomView®, ve Crestron Connected™, Crestron Electronics, Inc.'in tescilli
ticari markasidir.

* MHL, MHL logosu ve Mobile High-Definition Link, ABD ve diger iilkelerde MHL, LLC'nin ticari
markasi ve tescilli ticari markasidir.




A\ Giivenlik Onlemleri

UYARI:

* BU APARAT TOPRAKLANMALIDIR.

* YANGIN VEYA ELEKTRIK CARPMASI TEHLIKESINi AZALTMAK iCiN, CIHAZI
YAGMUR VEYA NEMDEN KORUYUN.

* Bu projektoriin projeksiyon lensleri yogun 1sik iiretir. Direkt olarak lense bakmayin, bakmaniz
gbziiniize zarar verebilir. Ozellikle gocuklarin direkt 1518a maruz kalmadigindan emin olun.

* Projektorii uygun bir pozisyonda kurun. Kurmazsaniz yangin riski tasiyabilir.

* Projektorii kabininin {istiinde, yanlarinda ve arkasinda uygun miktarda alan birakmaniz birimin hava
sirkiilasyonu ve sogutmasi i¢in ¢ok 6nemlidir. Burada gosterilen sema gerekli minimum alani
gostermektedir. Projektor bir kompartimana veya benzeri sekilde kapali bir yere kurulacaksa, bu
minimum mesafeler korunmalidir.

YAN ve UST ARKA

50 cm (1.6") 50cm (1.6") 50 cm (1.6")
Tersi belirtilimedikge bu kilavuzdaki sekiller LV-WX320/LV-X320 gosterir.

* Projektoriin iizerindeki havalandirma yuvalarini kapamayin. Olusan 1s1 projektoriin ¢aligma émriini
kisaltabilir ve tehlikeli olabilir.

* Projektdr uzun bir siire kullanilmayacaksa, figini prizden ¢ekin.

* Ayni goriintliyii uzun siire yansitmayin.

Projektor panelinin 6zelliklerinden dolay: bir gériintiiniin kalintilart DMD panelde kalmaya devam
edebilir.

/A\ TAVANA MONTE EDERKEN DiKKAT EDIN

Projektorii tavandan sarkitirken, projektoriin hava girislerini ve iistiinii periyodik olarak elektrikli
siipiirgeyle temizleyin. Projektorii uzun siire temizlemezseniz, sogutma fanlari tozla dolabilir ve arizaya
veya tehlikeli durumlara sebep olabilir.

ARIZA VEYA TEHLIiKELi DURUMLARI ENGELLEMEK iCiN PROJEKTORU MUTFAK
GiBi YAGLI, ISLAK VEYA DUMANLI ORTAMLARDA KULLANMAYIN. PROJEKTOR YAG
VEYA KiMYASAL MADDELERLE TEMAS EDERSE ASINABILIR.

EBU KILAVUZU OKUYUN VE DAHA SONRA KULLANMAK UZERE SAKLAYIN.
Cihaz kullanilmadan 6nce tiim giivenlik ve galistirma talimatlari okunmus olmalidur.

Burada verilen tiim talimatlar1 okuyun ve daha sonra kullanmak iizere saklayin. Temizlemeden 6nce
projektorii AC gii¢ kaynagindan ¢ikarin. Projektorii temizlerken sivi veya sprey temizleyici kullanmayin.
Temizlik i¢in nemli bir bez kullanin.

Projektor tizerindeki tiim uyar1 ve talimatlari izleyin.

Simsekli firtinalarda projektorii korumak i¢in veya uzun siire kullanilmayacagi zamanlarda prizden
cikarin. Bu islem yildirim ve gii¢c dalgalanmasindan kaynaklanacak hasarlar1 engeller.

Bu birimi yagmura maruz birakmayin veya suya yakin yerlerde kullanmayin. Ornegin 1slak bodrum,
ylizme havuzu yakint..., vb.



Imalatg1 tarafindan tavsiye edilmeyen aksesuarlar kullanmayin, bunlar tehlikeli durumlara sebep olabilir.

Bu projektdrii, dengesiz bir tekerlekli sehpa, tezgah veya masaya koymayin. Projektdr diigebilir ve
¢ocuklari veya yetiskinleri yaralayabilir ve projektor ciddi hasar gorebilir. Yalnizca {iretici tarafindan
tavsiye edilen veya birlikte satilan tekerlekli sehpa veya stand ile kullanin. Duvar veya rafa monte ederken
projektorii sabitlemek i¢in montaj kiti gibi aletler kullanin.

Cihaz ve tekerlekli sehpa diizenegi dikkatle tasinmalidir.
Ani durus, fazla gii¢ ve diiz olmayan yiizeyler cihaz ve sehpa diizeneginin devrilmesine
yol agabilir.

Kabin oniindeki ve arkasindaki yarik ve agikliklar ekipmanin giivenli ¢alismasi ve asirt
1sinmasini 6nlemek i¢in saglanmistir. & —

Acikliklar asla bez veya diger materyallerle kapatilmamalidir ve alt agiklik yatak,
koltuk, hali veya benzeri yiizeylere yerlestirilmek suretiyle kapatilmamalidir. Bu projektor asla radyator
veya 1s1 kaynaginin iizerine veya yakinina yerlestirilmemelidir.

Bu projektdr uygun havalandirma saglanmadikga asla hazir kitaplik benzeri yerlere yerlestirilmemelidir.

Asla agikliklardan iceri herhangi bir nesne sokmayin, sokmaniz tehlikeli voltaj noktalarina temas edebilir,
yangin veya elektrik sokuyla sonuglanacak kisa devreye neden olabilir. Projektor tizerine asla herhangi bir
tiir sivi dokmeyin.

Projektorii klima ekipmaninin havalandirma yuvasinin yakinina yerlestirmeyin.

Projektor yalnizca etiketi iizerinde belirtilen gii¢ kaynagi kullanilarak ¢aligtiritlmalidir. Gii¢ kaynaginin
tipinden emin degilseniz, Canon Miisteri Destek Merkezi veya yerel elektrik dagitim sirketine daniginiz.

Priz ve uzatma kablolarini yangin veya elektrik sokuna neden olabilecegi igin, asir1 yliklemeyin. Giig
kablosunun iizerine higbir sey koymayin. Bu projektérii insanlarin kablosunun iizerinde yiiriiyerek hasar
verebilecekleri sekilde yerlestirmeyin.

Bu projektoriin servis islemlerini kendiniz yapmay1 denemeyin, kapaklari agmaniz sizi tehlikeli voltajlara
veya diger tehlikeli durumlara maruz birakabilir. Tiim bakim ihtiyaglari igin yetkili bakim personeline
bagvurun.

Asagidaki sartlarda projektorii prizden ¢ikarip yetkili servis personeline bagvurun:
Giig kablosu veya fis hasarli ya da yiprandiginda.
Projektoriin igine siv1 girdiginde.

Projektor yagmur veya suya maruz kalmissa.

0 o o e

Caligma talimatlarini izlediginiz halde projektor normal ¢alismiyorsa. Yalnizca kullanim
talimatlarinda belirtilen kontrolleri ayarlayn, diger kontrollerin hatali sekilde ayarlanmasi hasara
sebep olabilir ve projektoriin normal ¢alisma durumuna geri dondiiriilmesi genellikle kalifiye bir
teknisyenin yogun sekilde ¢aligmasini gerektirecektir.

e  Projektor diistiriilmiis veya kabin hasar gormiisse.
f  Projektor belirgin performans kaybi sergiliyorsa - bakim gereksinimini gosterir.

Yedek parca gerektiginde, teknisyenin tireticinin belirttigi ayni 6zelliklerde bir parga kullandigindan emin
olun. Onaylanmamig degisim yangin, elektrik soku veya yaralanmaya neden olabilir.

Projektdre yapilan bakim veya tamirden sonra, bakim teknisyeninden projektdriin giivenli ¢aligma
sartlarini saglayip saglamadigina karar vermek i¢in giivenlik kontrolii yapmasini isteyin.



AC Gii¢ Kablosu Gereklilikleri
Bu projektorle birlikte gelen AC Giig Kablosu satin aldiginiz iilkenin gerekliliklerine goredir.

FiS EKIPMANIN YAKININDA TAKILMASI VE KOLAYCA ULASILABILIR OLMALIDIR.

Bu Kilavuzdaki Giivenlik Sembolleri

Bu béliim bu kilavuzda kullanilan giivenlik sembollerini gostermektedir. Onemli projektor giivenligi
bilgileri agagidaki sembollerle belirtilmektedir. Bu semboller ile her zaman giivenlik bilgilerini takip edin.

U Bilgilere dikkat edilmemesi durumunda hatali kullanimdan dolay1 6liim veya
& yan ciddi yaralanma riskini belirtir. Giivenli kullanimdan emin olmak igin bu
bilgileri her zaman takip edin.

Dikkat Bilgilere dikkat edilmemesi durumunda hatali kullanimdan dolay: ciddi
A 1 yaralanma riskini belirtir. Giivenli kullanimdan emin olmak i¢in bu bilgileri her
zaman takip edin.




Kullanim Onlemleri

Bu boliim giivenlikle ilgili 6nemli bilgiler igerdigi i¢in, projektdriiniizii dogru ve giivenli sekilde
kullanmak icin 6ncesinde asagidakileri dikkatlice okuyun.

/\ Uyan

Asagidaki durumlar ortaya ¢ikarsa, fisi prizden ¢ekin ve Canon Miisteri Destek Merkeziyle iletisime
gecin. Bunu yapmamaniz yangina veya elektrik carpmasina sebep olabilir.

Duman ¢ikarsa

Anormal koku veya ses ¢ikarsa

Guriltili bir ses ¢ikarsa ve 151k kaynagi kapanirsa

Su veya baska sivilar projektore girerse

Metal veya baska yabanci maddeler projektdre girerse
Projektor diiserse ve kabin hasar goriirse

/\ Uyan

Gii¢ kablosuyla ilgili asagidaki noktalara dikkat edin. bu noktalara dikkat edilmemesi yangina, elektrik
carpmasina veya kisisel yaralanmalara sebep olabilir.

Gi¢ kablosunun iizerine herhangi bir obje yerlestirmeyin ve projektdriin altinda sikigsmasina izin
vermeyin. Gii¢ kablosu hasar gorebilir.

Kabloyu hali altindan gegirmeyin.

Gig kablosunu asir1 derecede biikkmeyin, kivirmaym, ¢cekmeyin ve lizerinde degisiklik yapmayn.
Gig¢ kablosunu isiticilardan ve diger 1s1 kaynaklarindan uzak tutun.

Gig kablosunu biikiildiigiinde, sarildiginda veya paketlendiginde kullanmayn.

Hasarl gii¢ kablosunu kullanmaym. Gii¢ kablonuz hasar goérdiiyse Canon Miisteri Destek
Merkeziyle iletisime gegin.

Projektorle birlikte gelen gii¢ kablosu tipi diginda bir gii¢ kablosu kullanmayin.

Gi¢ kablosunun topraklama kablosunu toprak hattina bagladiginizdan emin olun. Bunu
yapmamaniz elektrik ¢arpmasina sebep olabilir.

Gig kablosunu prize takmadan 6nce topraklama kablosunu toprak hattina bagladigimizdan emin
olun. Ayrica, toprak hattint ¢ikarmadan once gii¢ kablosunu prizden ¢ikardiginizdan emin olun.

A\ Uyan

Kiiciik parcalarin ¢ocuklar tarafindan yutulmasini engellemek icin asagidaki noktalara dikkat edin.

Uzaktan kumanda bataryasi, batarya tutucusu ve ayarlanabilir ayak gibi takili olmayan kii¢iik
parcalar kiiciik ¢ocuklar tarafindan kazara yutulabilir, bu da bogulmalarina sebep olabilir.
Ebeveynler/Bakicilar bu parcalart cocuklarin ulasamayacagi yerlerde tutmalidir. Yutulmasi
durumunda derhal bir doktora danisin.




/A\ Uyan

Gii¢ kaynagi, fis ve konektoriin kullanimi konularinda agagidaki noktalara dikkat edin. Bunu
yapmamaniz yangina, elektrik ¢arpmasina veya kisisel yaralanmalara sebep olabilir.

» Belirtilen voltaj (AC 100 — 240 V) disinda bir voltaj degerine sahip herhangi bir gii¢ kaynagi
kullanmay1n.

» Giic kablosunu ¢ekmeyin ve ¢ikarirken fisi veya konektorti tuttugunuzdan emin olun. Bunun
sonucunda kablo hasar gorebilir.

» Fisin veya konektoriin temas yerlerine herhangi bir metal obje yerlestirmeyin.

* Projektor lizerinde temizlik veya bakim iglemi yapmadan 6nce fisi prizden ¢ikarin.

» Fisi veya konektorii elleriniz 1slakken ¢ikarmayin.

» Fisi ve konektorii prize sabitlenecegi sekilde sokun. Ek olarak, hasarli fig veya sabit olmayan priz
kullanmay1n.

» Fise takili bir uzatma kablosu kullaniliyorsa, bagli cihazlarin toplan elektrik tiiketiminin nominal
kapasiteyi asmadigindan emin olun.

» Fisi ve prizi periyodik olarak kontrol edin ve fis ve priz arasindaki toz ve pislikleri temizleyin.

Kurulum Onlemleri

/\ Uyan

Projektoriin kurulumu ve kullanimi konularinda asagidaki noktalara dikkat edin. Bunu yapmamaniz
yangina, elektrik ¢arpmasina veya kisisel yaralanmalara sebep olabilir.

* Projektorii banyo veya dus odasinda kullanmayin.

* Projektorii yagmurda veya karda, deniz kenarinda veya bir su kaynaginin yakinlarinda kullanmayin.

« Igerisinde s1v1 olan kaplar1 projektériin {izerine yerlestirmeyin.

*  Projektorii, mutfak tezgahi veya masa vb. yagli dumana veya buhara maruz kalacagi yerlere
koymayin.

e Yildirim diismesi durumunda projektore, gii¢ kablosuna veya kabloya dokunmayn.




/A\ Uyan

Projektoriin kurulumu ve kullanimi konularinda asagidaki noktalara dikkat edin. Bunu yapmamaniz
yangina, elektrik carpmasina veya kisisel yaralanmalara sebep olabilir.

Elektrigi kesene, fisi prizden ¢ikarana ve tiim diger kablolari ¢ikarana kadar projektorii hareket
ettirmeyin.

Kabini projektorden ¢ikarmayin veya projektorii pargalarina ayirmayin. Projektoriin i¢ kismi yiiksek
voltajli bilesenler ve sicak pargalara sahiptir. Bunlar elektrik carpmasina veya yaniklara sebep
olabilir. Inceleme, bakim veya onarim gerekiyorsa Canon Miisteri Destek Merkeziyle iletisime
gecin.

Projektorii (sarf malzemeleri dahil) veya uzaktan kumanday1 pargalarina ayirmayin veya
iizerlerinde degisiklik yapmayin.

Giris deligi veya egzoz deligi gibi projektoriin havalandirma deliklerine herhangi bir obje
sokmayin.

Egzoz deliklerinin oniine basingli teneke koymayin. Egzoz deliginden ¢ikan sicak hava sebebiyle
tenekenin basinci artabilir ve patlayabilir.

Projektor kullanilirken gii¢lii 151k verildiginden direkt olarak projektor lensine bakmaym. Bunu
yapmaniz goziiniiziin zarar gérmesine sebep olabilir. Kii¢lik gocuklarin bunu yapmamasina 6zellikle
dikkat edin.

Bir sunum esnasinda projektor goriintii yansitirken dniinde duruyorsaniz, kendinizi gélgenizin
perdeye yansimayacagi sekilde ve projektor 1s1gindan korlesmeyeceginiz sekilde konumlandirin.

A\ Dikkat

Projektoriin kurulumu ve kullanimi konularinda asagidaki noktalara dikkat edin.

Projektor uzun siire kullanilmayacaksa, fisi prizden ¢ikararak giivenliginden emin olun. Bunu
yapmamaniz yangina sebep olabilir.

Egzoz deliklerinin etrafindaki ve {izerindeki kabinin sicaklig1 projektor ¢alisirken yiikselebilir.
Kullanim esnasinda bu béliimlere dokunmaniz ellerinizin yanmasina sebep olabilir.

Bu béliimlere dokunmayin. Bunu yapmaniz yaniklara sebep olabilir. Kii¢iik cocuklarin bu
boliimlere dokunmamasina 6zellikle dikkat edin. Ek olarak, bu bdliimlere herhangi bir metal obje
koymayin. Projektoriin 1s1sindan dolay1 bunu yapmaniz kazalara veya kisisel yaralanmalara sebep
olabilir.

A\ Dikkat

Projektoriin kurulumu ve kullanimi konularinda asagidaki noktalara dikkat edin.

Projektoriin iizerine herhangi bir agir obje koymayin veya iizerine oturmayn/iizerinde durmayin.
Kiiciik cocuklarin bunu yapmamasina 6zellikle dikkat edin. Projektor devrilebilir ve bu hasara veya
kisisel yaralanmalara sebep olabilir.

Projektorii, dengesiz veya egri bir yiizeye koymayin. Bunu yapmaniz projektoriin diismesine veya
devrilmesine sebep olabilir ve kisisel yaralanmayla sonuglanabilir.

Projektor ¢alisirken lensin Ontine herhangi bir obje koymayin. Bunu yapmaniz yangina sebep
olabilir.

Projektor lensinden toz veya pislik temizlerken, yanici herhangi bir sprey kullanmayin. Projektor
icerisindeki lambanin sicaklig yiiksek oldugu i¢in alev alabilir ve yangina sebep olabilir.
Projektdr uzun siire kullanildiysa, projektoriin igerisinde toz birikebilir. Bu yangina veya arizaya
sebep olabilir. Projektoriin periyodik olarak bakiminin yapilmasi tavsiye edilmektedir. Bakim
maliyeti detaylar1 i¢in Canon Miisteri Destek Merkeziyle iletisime gegin.




Lambayla ilgili onlemler

Bu projektorde yiiksek basingli civa lamba kullanilmaktadir, bunun dikkatle ve asagida belirtildigi sekilde
kullanilmas1 gerekmektedir.

Civa lamba su 6zelliklere sahiptir.

* Darbe, asinma veya lambanin émriinden daha uzun siire kullanilmasi lambalara zarar verebilir (bu da
yiiksek bir sesle kendini belli edebilir) veya yanmalarina sebep olabilir.

* Lambalarin kullanim 6mrii lambadan lambaya ve kullanildigi ortama gore degisiklik gosterir.

Lambalarin ayni siire boyunca calisacaklari garanti edilmemektedir, bazi lambalar digerlerinden daha
erken bozulabilir.
» Lamba zamanla daha karanlik hale gelecektir.

/\ Uyan

Lambay1 degistirirken veya lamba hasar gordiigiinde asagidaki noktalara dikkat edin. Bunu
yapmamaniz elektrik ¢arpmasina veya kigisel yaralanmalara sebep olabilir.

* Lambay1 degistirmeden Once fisi prizden ¢ikardiginizdan emin olun.
» Lamba hasar gordiigiinde, cam pargalar1 projektoriin igine dagilabilir. Projektoriin i¢inin temizligi
ve kontrolii ve lamba degisimi i¢in Canon Miisteri Destek Merkeziyle iletisime gegin.

A\ Dikkat

Lamba iizerinde islem yaparken asagidaki noktalara dikkat edin.

» Kullanildiktan sonra lamba iizerinde islem yapmadiginizdan emin olun. Giicii kapattiginizdan ve
lamba ve projektoriin yeteri kadar sogumasi icin yaklagik 45 dakika beklediginizden emin olun.
Bunu yapmamaniz lamba veya projektoriin 1s1s1 sebebiyle yaniklara veya kisisel yaralanmalara
sebep olabilir.

+ Lambanin degistirilmesi igin talimat goriildiigiinde (LAMP Gosterge Isareti (Detaylar igin
bkz."Lamba degistirme zamani1", sayfa 63)) lambanin kirilma olasilig1 artar. Lambay1 en kisa siirede
yenisiyle degistirin.

» Lamba hasar gordiiyse, lambanin igerisindeki gaz (civa igceren) ve toz egzoz deliklerinden digar1
cikar. Bu olursa, derhal oday1 havalandirmak icin camlari ve kapilar agin. Lambadan ¢ikan
herhangi bir gazi solursaniz veya goziiniiz ya da agzinizla temas ederse, derhal bir doktora danisin.

+ Kullanilmis ctva lambay1 atarken, yasadiginiz yerdeki yerel diizenlemelerle uyumlu sekilde floresan
lambalarin atildig1 sekilde atin.

Uzaktan kumandaya pili icin onlemler

/\ Uyan

Bataryanin kullanimi konularinda asagidaki noktalara dikkat edin. Bunu yapmamaniz yangina veya
yaralanmalara sebep olabilir.

» Bataryayi atese atmayin ya da bataryaya 1s1 vermeyin, kisa devre yaptirmayin veya sokmeyin.
» Bataryayi sarj etmeye ¢aligmayin.

* Bataryay1 dogru + / - konumda takin.

» Bataryadan sivi sizintisi olursa ve derinizle temas ederse bol suyla yikaym.
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3D i¢erik goruntiileme uyarilari

A\ Dikkat

3D igerik goriintiilerken asagidaki noktalara dikkat edin.

Is1ga kars1 hassas kisiler, kalp hastalari, hamile kadinlar, yaglilar ve ciddi hastalig1 ve/veya epilepsi
geemisi olan kisiler 3D icerik izlememelidir.

Fiziksel durumunuz kétiiyse, uykunuz varsa veya alkol almissaniz 3D icerik izlemekten
kacinmanizi tavsiye ediyoruz.

Asagidaki semptomlar ortaya ¢ikarsa 3D igerik izlemeyi durdurun. Asagidaki semptomlar ortaya
cikarsa derhal 3D igerik izlemeyi durdurun ve semptomlar ortadan kalkana kadar ara verin.

» Gorintiiyi ¢ift ve bulanik goriiyorsaniz veya goriintilyii ii¢ boyutlu gérmilyorsaniz.
* Yorgun veya rahatsiz hissediyorsaniz.

3D igerik izlemeye bir siire ara verin. Ciinkii bu gozlerin yorulmasina sebep olabilir. 3D igerigi uzun
stire izlemek veya kétil bir agidan izlemek gz yorgunluguna sebep olabilir.

Cocuklar 3D igerik izlerken rahatsizliklarini dogru sekilde ifade edemeyeceginden ebeveynlerin
onlara eslik etmesi ve gdzlemesi gerekir. Alt1 yasinda ve daha kiigiik ¢ocuklar 3D igerik
izlememelidir.

3D igerik izlemek i¢in ideal mesafe dikey ekran boyutunun 3 kati veya daha uzagidir, gézleriniz
ekranla ayn1 seviyede olmalidir.

1"
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Giivenli Kullanim Icin

Projektorii tasirken veya naklederken konularinda asagidaki noktalara dikkat edin.

Bu projektor hassas bir alettir. Vurmayin veya darbelere maruz birakmayimn. Bunu yapmaniz
arizalanmasina sebep olabilir.

Projektorii nakletmek veya gondermek i¢in satin alirken beraberinde gelen paketleri veya sok emici
materyalleri tekrar kullanmayin. Daha 6nce kullanilmis paketler veya sok emici materyaller tekrar
kullanildiginda projektdriin giivenligi garanti edilemez. Ayrica sok emici materyallerin parcalart
projektoriin i¢ine girerek arizalanmasina sebep olabilir.

Projektoriin kablolarini ¢ikarin. Projektorii kablolar: takil sekilde tagimak kazalara sebep olabilir.
Ayarlanabilir ayagini geri ¢ekin.

Lensi korumak i¢in lens kapagini takin.

Projektdrii kurma ve kullanma konularinda asagidaki noktalara dikkat edin.

.

Projektorii hava giris ve ¢ikig deliklerinin duvardan en az 50 cm (1.6') mesafede olacaklart sekilde
kurdugunuzdan emin olun. Bunu yapmamaniz arizalanmasina sebep olabilir.
Projektorii nemli, ¢ok tozlu, yagli duman veya tiitiin dumani bulunan yerlere kurmayin. Bunu
yapmaniz lens ve ayna gibi optik bilesenlerin kirlenmesine yol agarak goriintii kalitesini diisiirebilir.
Lense ¢iplak elle dokunmayin. Bunu yapmaniz goriintii kalitesini diistirebilir.
Projektor sicakligin diisiik oldugu bir yerden sicakligin yiiksek oldugu bir yere aniden tasinirsa veya
projektoriin bulundugu yerde sicaklik aniden artarsa, havadaki nem projektor lensinde veya
aynasinda yogunlasabilir. Bu durum bulanik goériintiiye sebep olabilir. Yansitilan goriintiiniin
normale dénmesi i¢in yogunlasan nemin buharlasmasini bekleyin.
Projektorii sicakligin yiiksek veya diisiik oldugu yerlere kurmayin. Bunu yapmaniz arizalanmasina
sebep olabilir.

Caligma sicakligi: 0°C (32°F) ila 40°C (104°F)

Nem seviyesi: %10 ila %90

Depolama sicakligi: -20°C (-4°F) ila 60°C (140°F)
Projektorii yiiksek voltajh elektrik hatlarinin veya elektrik gii¢ kaynaginin yakimina kurmayin.
Projektorii hali veya siinger mat gibi yumusak yiizeylerde kullanmayin. Bunu yapmaniz projektoriin
i¢inde 1s1 birikmesine yol agarak arizalanmasina sebep olabilir.
Sogutma faninin hava girisini veya ¢ikisini engellemeyin. Bunu yapmaniz projektoriin i¢inde 1s1
birikmesine yol acarak arizalanmasina sebep olabilir.
Projektoriin iizerine sicaktan seklini veya rengini degistirebilecek bir obje koymayin.
Projektorii 1500 m (4921") tizeri rakimlarda kullanirken liitfen Yiiksek Rakim Modunu agin.
Liitfen projektoriin iist plakasinin yiizeyini firgalamayin veya ovalamayin. Yiizey hasar gorebilir.




Paket icerigi

LV-WX320/LV-X320 LV-WX310ST/LV-X310ST

\%"@
(Cin)

Projektor Gig kablosu 1,8 m (70.8") Bilgisayar kablosu 1,8 m
(70.8")
(5K.1VC09.501)
@
(= (o = ™
CD & QSG Onemli Bilgiler Garanti kart1 Uzaktan kumanda

(tip numarasi: LV-RCO08)
Batarya (tip numarasi: CR2025)
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Projektoriin dis goriiniimii

1. Harici kontrol paneli

Onviist taraf (Detaylar i¢in bkz. "Projektor", sayfa 15.)
LV-WX320/LV-X320 2. Lambakapagi

3. Havalandirma deligi (sicak hava ¢ikisi)

4. Hizli birakma diigmesi

5. Odak halkasi ve Yakinlagtirma halkas1 (LV-WX320/

LV-X320)

Odak halkasi(LV-WX310ST/LV-X310ST)
On IR uzak sensérii

Projeksiyon lensi

Havalandirma deligi (hava girisi)

Lens kapag1

© 0 N o

10. SERVIS yuvasi
11. LAN (RJ-45) yuvasi

@ @‘p ® 12. HDMI/MHL giris ucu
: - 13. PC giris ucu x 2
e 14. KONTROL yuvast
Satbotin "© 15. Video girisi ucu

16. S-Video giris ucu
17. Ses giris yuvasi
Ses ¢ikis yuvasi
18. AC gii¢ kablosu girisi
19. Kensington kilidi
20. Cabuk birakma ayagi
21. Giivenlik cubugu
22. Arka ayarlayici ayag1

14



Kumandalar ve islevleri

Projektor
LV-WX320/LV-X320
T 1T N .
8 POWER TEMP LAMP @
6 Canon @ @ @
AUTO PC m
0 ajom=
@ L) O ®
N k = @
LV-WX310ST/LV-X310ST
00—
18]
@ cammf POWER TEMP LAMP @
e © & O ©
AUTO PC m
0 QldQ
@ QO
N —/ m
Odak halkas1

Yansitilan goriintliniin odagini ayarlar. Daha fazla
bilgi i¢in bkz."Goriintii boyutu ve netligin hassas
olarak ayarlanmasi", sayfa 35.

Yakinlastirma halkasi1 (LV-WX320/LV-X320)
Goriintiiniin boyutunu ayarlar. Daha fazla bilgi i¢in
bkz."Goriintli boyutu ve netligin hassas olarak
ayarlanmas1”, sayfa 35.

POWER (GUC) gostergesi 15151

Projektor ¢aligir haldeyken yanar veya yanip séner.
Daha fazla bilgi i¢in bkz."Gostergeler", sayfa 67.

HPOWER (GUC) (ON/STANDBY)
Projektdriin durumunu bekleme modu ile agik
arasinda degistirir. Daha fazla bilgi i¢in bkz.
"Projektoriin agilmasi”, sayfa 30 ve "Projektoriin
kapatilmas1”, sayfa 45.

< Sol/BOS

Perdedeki resmi saklamak i¢in kullanilir. Daha
fazla bilgi i¢in bkz."Gorlintiiniin gizlenmesi",
sayfa 43.

TAMAM/GORUNTU

Secilen Ekrandan Kumanda (OSD) menii tesini
etkinlestirir. Kullanilabilir bir goriintii kurulum
modunu seger. Daha fazla bilgi i¢in bkz."Goriintii
modu se¢imi", sayfa 39.

10.

11.

12.

MENU

Ekrandan kumanda (OSD) meniisiinii acar. Onceki
OSD meniisiine geri doner, menii ayarlarindan
¢ikar ve kaydeder. Daha fazla bilgi i¢in
bkz."Meniilerin Kullanim1", sayfa 31.

TEMP (Sicaklik) gostergesi 15181

Projektoriin sicakligi ¢cok yiikseldiginde yanar.
Daha fazla bilgi i¢in bkz."Gostergeler", sayfa 67.
LAMBA gostergesi 15181

Lambanin durumunu gosterir. Lambada bir sorun
meydana geldiginde 151k yanar veya yanip soner.
Daha fazla bilgi i¢in bkz."Gostergeler", sayfa 67.
OTO PC

Goriintlilenen resim igin en iyi resim
zamanlamalarini otomatik olarak belirler. Daha
fazla bilgi i¢in bkz."Otomatik goriintii ayarlama",
sayfa 35.

Carpikhik/Ok tuslar: (- /A Yukary, ~ /¥ Asagr)
Acili yerlestirme yiiziinden meydana gelen goriinti
bozulmalarint mantiel olarak diizeltmek i¢in
kullanilir. Daha fazla bilgi i¢in bkz."Gorilintii
bicimlendirme diizeltmesi", sayfa 36.

> Sag/ @

Panel anahtar kilidini etkinlestirir. Daha fazla bilgi
icin bkz."Kumanda diigmelerini kilitleme", sayfa 43.
Ekrandan Kumanda (OSD) meniisii
etkinlestirildiginde, #5, #11 ve #12 diigmeleri
istenen menii 6gelerini segmek ve ayar yapmak
icin yonlii oklar olarak kullanilir. Daha fazla bilgi
i¢in bkz."Meniilerin Kullanim1", sayfa 31.

. GIRIS

Kaynak se¢imi ¢ubugunu goriintiiler. Daha fazla
bilgi i¢in bkz."Giris sinyalinin degistirilmesi",
sayfa 34.

7 MHL baglanti modundayken ve projektor

OSD'si kapaliyken, bu tuslar akilli cihazinizi
kontrol etmek icin kullanilir: ok tuglari,
TAMAM/GORUNTU, OTO PC.

5, 11 ve 12: ok tuslan
Akilli cihazinizi kontrol etmek igin ok tuslari
mevcuttur.

6. TAMAM/GORUNTU
Akilli cihazinizin OSD'sinde se¢imi onaylamak
icin tusu kullanin.

10. OTO PC
Geri donmek veya akilli cihazinizin OSD
meniisiinden ¢ikmak igin tusu kullanin.

MHL baglanti moduna girmek igin, bir MHL
cihazi baglayin (ayrintilar igin bkz: "MHL
uyumlu bir akilli cihaz baglamak”, sayfa 26) ve
giris sinyalini HDMI/MHL olarak degistirin
(ayrintilar igin bkz: "Girig sinyalinin
degistirilmesi”, sayfa 34).

MHL cihaz baglantisina dikkat (ayrintilar i¢in
bkz: "MHL uyumlu bir akilli cihaz baglamak",
sayfa 26).
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Uzaktan kumanda: LV-RC08
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G POWER (GUC) (ON/STANDBY)
Projektoriin durumunu bekleme modu ile agik
arasinda degistirir. Daha fazla bilgi i¢in bkz.
"Projektoriin agilmasi”, sayfa 30 ve "Projektoriin
kapatilmas1", sayfa 45 .

GiRiS

Kaynak sec¢imi ¢ubugunu goriintiiler. Daha fazla
bilgi i¢in bkz."Giris sinyalinin degistirilmesi",
sayfa 34.

< Sol

Istenen menii 6gelerini seger ve ayarlamalari
yapar. Daha fazla bilgi i¢in bkz."Meniilerin
Kullanim1", sayfa 31.

BOS

Perdedeki resmi saklamak icin kullanilir. Daha
fazla bilgi i¢in bkz."Goriintiinlin gizlenmesi",
sayfa 43.

ZAMANLAYICI

Ekran zamanlayicisini etkinlestirir veya bazi temel
ayarlarini yapar. Daha fazla bilgi i¢in
bkz."ZAMANLAYICI anahtarinin kullanimi1",
sayfa 43.

D.ZOOM (+, -)

Yansitilan resmin boyutunu biiyiitiir veya kii¢iiltiir.
Daha fazla bilgi i¢in bkz." Ayrintilarin biiyiitiilmesi
ve aranmasi", sayfa 37.

SESSIZ

Sesi gecici olarak durdurur. Daha fazla bilgi i¢in
bkz. "Sesin ayarlanmas1", sayfa 44.

MENU

Ekrandan kumanda (OSD) meniisiinii acar. Onceki
OSD meniisiine geri doner, menii ayarlarindan
cikar ve kaydeder. Daha fazla bilgi i¢in
bkz."Meniilerin Kullanim1", sayfa 31.

9. Carpikhik/Ok tuslar: (= /A Yukary, ~ /V¥Asagy)
Actliyerlestirme yiiziinden meydana gelen goriintii
bozulmalarini maniiel olarak diizeltmek i¢in
kullanilir. Daha fazla bilgi i¢in bkz."Goriintii
bicimlendirme diizeltmesi", sayfa 36.

10. OTO PC
Goriintiilenen resim igin en iyi resim
zamanlamalarini otomatik olarak belirler. Daha
fazla bilgi i¢in bkz."Otomatik gdriintii ayarlama",
sayfa 35.

11. » Sag/g
Panel anahtar kilidini etkinlestirir. Daha fazla bilgi
icin bkz."Kumanda diigmelerini kilitleme", sayfa
43.

Ekrandan Kumanda (OSD) meniisii
etkinlestirildiginde, #3, #9 ve #11 diigmeleri
istenen menii dgelerini segcmek ve ayar yapmak
icin yonlii oklar olarak kullanilir. Daha fazla bilgi
i¢cin bkz."Meniilerin Kullanim1", sayfa 31.

12. DONDUR
Yansitilan goriintiiyli dondurur. Daha fazla bilgi
i¢in bkz."Gorilintliniin dondurulmast", sayfa 44.

13. TAMAM/GORUNTU
Segilen Ekrandan Kumanda (OSD) menii 6tesini
etkinlestirir.

Kullanilabilir bir goriintii kurulum modunu seger.
Daha fazla bilgi i¢in bkz."Goriintii modu se¢imi",
sayfa 39.
14. VOLUME- (Ses-) tuslar (+, -)
Ses seviyesini ayarlar. Daha fazla bilgi i¢in bkz.
"Sesin ayarlanmast", sayfa 44.
T MHL baglanti modundayken ve projektor
OSD'si kapaliyken, bu tuslar akilli cihazinizi

kontrol etmek icin kullanilir: ok tuslari,
TAMAM/GORUNTU, OTO PC.

3, 9 ve 11: ok tuslan
Akilli cihazinizi kontrol etmek igin ok tuslarn
mevcuttur.

10. OTO PC
Geri donmek veya akilli cihazinizin OSD
meniisiinden ¢gikmak i¢in tusu kullanin.

13. TAMAM/GORUNTU
Akilli cihazinizin OSD'sinde secimi onaylamak
icin tusu kullanin.

MHL baglanti moduna girmek igin, bir MHL
cihazi baglayin (ayrintilar igin bkz: "MHL
uyumlu bir akilli cihaz baglamak”, sayfa 26) ve
giris sinyalini HDMI/MHL olarak degistirin
(ayrintilar i¢in bkz: "Girig sinyalinin
degistirilmesi”, sayfa 34).

MHL cihaz baglantisina dikkat (ayrintilar igin
bkz: "MHL uyumlu bir akilli cihaz baglamak",
sayfa 26).



Uzaktan kumandanin ilk kez kullanimi
Uzaktan kumandayi1 kullanmadan 6nce tirnagi ¢ekin.

Uzaktan kumanda etki mesafesi

Kizilétesi (IR) uzaktan kumanda sensorii projektoriin dniinde
bulunmaktadir. Uzaktan kumanda, dogru ¢alismasi i¢in projektoriin IR
uzaktan kumanda algilayicilara 30 dereceyi asmayan bir agiyla
dogrultulmalidir. Uzaktan kumanda ile sensor arasindaki mesafe

8 metreyi (~26 fit) asmamalidur.

Uzaktan kumandayla projektor deki IR (Kizil6tesi) senatorii arasinda
kiz1l6tesi 1s1nin Oniinii kesebilecek herhangi bir engel olmadigindan
emin olun.

&.

Uzaktan kumanda ve projektor arasinda engeller varsa
islemleri gergeklestiremeyebilirsiniz.

Uzaktan IR alicisina direkt glines i1s1g1 veya giiglii 1sik geliyorsa iglemleri
gerceklestiremeyebilirsiniz.

Uzaktan kumandaya pil yerlestirme

1.

(5 Resimde gosterilen talimatlar takip edin. Pil haznesi kapagini
disari dogru ¢ekerken, kilitleme kolu itip 6yle tutun.

Pil haznesinin kapagin ¢ekip ¢ikartin.

Yeni pili yuvaya takin. Art1 kutbun disar1 baktigindan emin olun.
Pil haznesinin kapagini kapatin.

Batarya yanlis bir tiirle degistirilirse, patlama riski vardir.

Kullanilmig bataryalari, talimatlara gore atin.

Yanlis tipte pil kullanimi patlamaya neden olabilir. Yalnizca, CR2025 tip Lityum diigme pil
kullanin.

Kullanilmig pilleri yerel diizenlemelere gére atin. Kullanilmig pili hemen atin. Yanhsg
uygulamalar pillerin patlamasina neden olabilir. $arj etmeyin, pargalamayin veya atese
atmayin.

Pili ele alirken dikkatle talimatlara gére davranin.

Pili uzaktan kumandada gosterildigi sekilde arti (+) ve (-) kutuplar dogru yerlestirilmis olarak
takin.

Pilleri gocuk ve evcil hayvanlardan uzak tutun.

Uzaktan kumanda bataryasi veya batarya tutuculari kiigiik gocuklar tarafindan yutulduklarinda
bogulma riski tasirlar. Bunlarin gocuklarin ulagamayacagi yerlerde tutulduklarindan emin olun.
Kazara yutulmalari durumunda derhal bir doktora danisin.

Uzaktan kumanda uzun bir siire kullanilimamissa pili gikarin.
Kullanima hazir olana dek pili orijinal paketinde saklayin.

Kolayca yutulabilecegi icin pili, ne sebeple olursa olsun asla agza koymayin. Yanhslkla
yutulmasi durumunda, doktorunuza veya zehirlenme kontrol merkezinize bagvurun.

Pili her iki ucunu selofan (seffaf) bantla sardiktan sonra atin.
Bataryadan sivi sizintisi olursa ve derinizle temas ederse bol suyla yikayin.
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Ugiincii parti yazihimlar
Bu iiriin ii¢iincii parti yazilim modiilleri igermektedir.

*  ulP (micro IP) version 0.9

Lisans durumu i¢in litfen asagidaki lisans metnine bakin.
Copyright © 2001-2003, Adam Dunkels.
All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted provided
that the following conditions are met:

1. Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of conditions and the
following disclaimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of conditions and
the following disclaimer in the documentation and/or other materials provided with the distribution.

3. The name of the author may not be used to endorse or promote products derived from this software
without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE AUTHOR "AS IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED
WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO
EVENT SHALL THE AUTHOR BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL,
SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED
TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR
PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF
LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING
NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS
SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

Uciincii parti yazihm destegi

Canon Inc., Canon'un bagli kuruluslar ve satis sirketleri bu programlar igin herhangi bir destek
sunmamaktadir. Bu programlarla ilgili sorulariniza veya taleplerinize cevap veremiyoruz.



Projektoriiniiziin yerlestirilmesi

Konum se¢imi

Oda yerlesiminiz veya kisisel tercihleriniz hangi kurulum konumunu sececeginizi belirleyecektir.
Ekraninizin boyutu ve konumu, uygun prizin yeri ve diger donanimlarin konumu ve projektdre mesafesini

dikkate alin.

Projektoriiniiz burada gosterilen konumlardan birine kurulabilecek sekilde tasarlanmustir:

1. On Masa

Projektdr ekranin 6niinde zemine yakin bir sekilde
yerlestirildiginde bu konumu segin. Bu, hizli
kurulum ve taginabilirlik itibariyle en sik kullanilan
projektor yerlestirme yontemidir.

2. Arka Masa

Projektor ekranin arkasinda zemine yakin bir
sekilde yerlestirildiginde bu konumu segin.
Ozel arkadan yansitma ekram gereklidir.

Projektorii agtiktan sonra Arka Masa ayarimi
SISTEM KURULUMU: Basit > Projektor
Konumu meniisiinden yapin.

3. Arka Tavan

Bu konumu, projektor perdenin arkasinda tavandan
bas asag1 asili olarak yerlestirildiginde segin.

Bu kurulum konumu i¢in 6zel bir arkadan
projeksiyon perdesi ve uygun tavan montaj kiti
gerekmektedir.

Projektorii agtiktan sonra Arka Tavan ayarini
SISTEM KURULUMU: Basit > Projektor
Konumu meniisiinden yapin.

4. On Tavan

Bu konumu, projektdr perdenin 6niinde tavandan
bas asag1 asili olarak yerlestirildiginde se¢iniz.

Projektoriiniizii tavana monte etmek i¢in yetkili
saticinizdan uygun projektor tavan montaj kitini
satin alin.

Projektorii agtiktan sonra On Tavan ayarini
SISTEM KURULUMU: Basit > Projektor
Konumu meniisiinden yapin.

Tavana montaj i¢in, bu projektor icin tasarlanan tavan montaj kitine ihtiyaciniz vardir. Kurulum ig¢in bir
uzmandan yardim alin. Ayrintili bilgi i¢in saticiniza bagvurun.

*  Bu projektoriin garantisi, 6nerilmeyen herhangi bir tavan montaj kitinin kullanimindan veya tavan
montaj kitinin uygun olmayan bir yere kurulmasindan dogan zararlar1 kapsamamaktadir.
*  Projektor tavana monte edildiginde goriintiiler, masaiistii montajinda oldugundan daha koyu

goriinebilir. Bu bir iiriin arizas1 degildir.
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Istenen goriintii boyutunun elde edilmesi
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Projektdr merceginden, perdeye uzaklik, biiyiiltme ayar1 (varsa) ve video formati her biri yansitilmig
gOriinti boyutunu etkiler.

4:3 oran1 LV-X320/LV-X310ST i¢in dogal en boy oranidir. Tam bir 16:9 (genis ekran) oraninda goriintii
yansitabilmek icin, projektor, genis ekranli bir goriintiiyti, yansiticinin dogal goriintii genisligine gore
yeniden boyutlandirabilir ve 6l¢eklendirebilir. Bu ayar sonucunda projektoriin goriintii yiiksekligi %75

oranina kiigiiliir.
O °Og
O O O O

4:3 en boy oranli goriintii 4:3 en boy  16:9 en boy oranli goriintii 4:3 en boy oranli
oranli gdriintii alanina dlgeklenmis gOriintii alanina dlgeklenmis

Bu yiizden 16:9 en boy oranindaki bir goriintii, bu projektor tarafindan goriintiilenen 4:3 en boy oranl
goriintliniin yiiksekliginin %25'ini kullanmaz. Bu, 6l¢eklendirilmis 16:9 en boy oraninda bir goriintiiyii
4:3 yansitma ekran alaninin dikey merkezinde goriintiilerken 4:3 yansitma ekran alaninn {ist ve alt kismi
boyunca (sirastyla dikey yonde %12,5 yiikseklik) koyu (karanlik) cubuklar halinde goriinecektir.

16:10 oran1 LV-WX320/LV-WX310ST igin dogal en boy oranidir. Tam bir 16:9 (genis ekran) oraninda
goriintii yansitabilmek i¢in, projektdr, genis ekranli bir goriintiiyii, yansiticinin dogal goriintii genisligine
gore yeniden boyutlandirabilir ve dlgeklendirebilir. Bu ayar sonucunda projektoriin goriintii yliksekligi
%90 oranina kiigiiliir.

4:3 en boy oranli goriintii 16:10 en boy oranli  16:9 en boy oranli goriintii 16:10 en boy oranli
gOriintii alanina 6lgeklenmis gOriintii alanina 6lgeklenmis

Bu yiizden 16:9 en boy oranindaki bir goriintii, bu projektor tarafindan gériintiilenen 16:10 en boy oranli
goriintiiniin yiiksekliginin %10'unu kullanmaz. Bu, 6l¢eklendirilmis 16:9 en boy oraninda bir goriintiiyl
16:10 yansitma ekran alaninin dikey merkezinde goriintiilerken 16:10 yansitma ekran alaninin {ist ve alt
kism1 boyunca (sirastyla dikey yonde %5 yiikseklik) koyu (karanlik) ¢ubuklar halinde goriinecektir.

Projektor her zaman yatay olarak diiz bir sekilde yerlestirilmeli (masa iizerine diiz olarak
yerlestirildiginde oldugu gibi) ve perdenin yatay merkezine dogrudan dik olarak (90° dik ag¢1ili kare)
konumlandirilmalidir. Bu, ag1l1 projeksiyonlardan (ya da agili yiizeyler iizerine yapilan projeksiyonlardan)
kaynakl1 goriintii bozulmasini engeller.

Modern dijital projektorler, goriintiiyli (eski model makaradan makaraya film projektdrlerinin yaptigt
gibi) dogrudan ileriye yansitmaz. Onun yerine, dijital projektorler goriintiiyli projektoriin yatay
diizleminin iizerine hafif yukari1 dogru bir agiyla yansitacak sekilde tasarlanmistir. Bu sayede bir masa
iizerine kolayca yerlestirilebilirler ve alt kenar1 masa seviyesinin iistiinde kalacak sekilde yerlestirilmis bir
perde iizerine ve ileriye dogru yansitilirlar (ve odada bulunan herkes perdeyi goérebilir).

22. sayfadaki sekilde gorebileceginiz gibi, bu tip yansitma, yansitilan goriintiiniin alt kenarimin,
projektoriin yatay diizleminden dikey olarak ¢ikinti yapmasina neden olur.

Projektor perdeden uzaklastirildikga goriintii biiyiir, projektor ve goriintii arasindaki yatay hizanin
mesafesi artar.

Ekran ve projektor arasindaki mesafeyi belirlerken, hem yansiyan goriintiiniin boyutunu, hem de projektor
ve gorlintii arasindaki yiikseklik farkini hesaba katmalisiniz, bu iki mesafe birbiriyle dogrudan orantilidir.

Yansitilan goriintiilerin iizerinde ince cizgiler goriiliirse

bunun nedeni ekran yiizeyindeki miidahalelerdir ve bu bir ariza degildir. Ekran1 degistirin veya odagi
biraz yerinden oynatin.



Belirli perde boylarina gore projektor pozisyonunu belirleme

1. Goriintii boyutunuzu segin.

2. Tablodan faydalanip, soldaki "Goriintii boyutu" etiketli siitundan ekran boyutunuza en yakin degeri
bulun. Bu deger hizasindan saga kayip "Perdeden uzaklik: L:" siitunu hizasindaki degerle,
ekraninizla, projektdr arasindaki ortalama mesafeyi bulabilirsiniz. Bu, yansitma mesafesidir.

3. Ay satirda, sag siituna dogru bakin ve "Hd" degerini not edin. Bu deger projektdriin goriintiiniin
kenari arasindaki yiikseklik farkini verir.

4.  Projektor icin tavsiye edilen konum, yukarida 2. adimda belirlenen ekran mesafesinde ve 3. adimda
belirlenen degerdeki ¢ikintida ekranin yatay merkezine dik olarak hizalanmaktadir.

<Ornek>

LV-X310ST: 4:3 en/boy orani, 100-in¢ ekran kullaniyorsaniz, perdeden uzaklik 1,23 m, projektor ve
diisey farki 22,9 cm'dir.

Projektorii (tavsiye edilenden) farkli bir konumda yerlestirmeniz halinde goriintiiyii perdede ortalamak
icin yukar1 veya asag1 dogru yatirmaniz gerekir. Bu tiir durumlarda bazi goriintii bozulmalar1 meydana
gelecektir. Bozulmay1 diizeltmek i¢in Carpiklik fonksiyonunu kullanin. Daha fazla bilgi i¢in
bkz."Gorlintli bigimlendirme diizeltmesi", sayfa 36.

Belirli mesafelere gore tavsiye edilen perde boyunu belirleme

Bu yontem, projektdr satin alirken ve odanizda hangi boyutta perde kullanacaginiza karar verirken
kullanilabilir.

Perdenin maksimum boyutu odanizin genisligiyle sinirlidir.

1. Projektor ile perdeyi yerlestirmek istediginiz konum arasindaki uzakligi 6l¢iin. Bu, yansitma
mesafesidir.

2. Tabloya bakarak Goriintii boyutu siitunundan 6l¢iimiiniize en uygun uzakligi bulun. Tabloda
minimum ve maksimum degerler varsa, 6l¢tiiglinliz mesafenin ortalama mesafe degerinin herhangi
bir yaninda listelenmis olup olmadigin1 kontrol kontrol edin.

3. Budegeri kullanarak, o satir boyunca sola bakarak o sirada verilmis ilgili "Gortintii boyutu" degerini
bulun. Bu deger, o yansitma mesafesinde, yansitilan projektor goriintiisii boyutudur.

4.  Aym satirda, sag siituna dogru bakin ve "Hd" degerini not edin. Bu deger, projektoriin yatay
diizlemine gore nihai perde konumunu belirleyecektir.

<Ornek>

LV-X310ST: Olgtiigiiniiz projeksiyon mesafesi 1 m (4.500 mm) ve en/boy orani 4:3 ise, "Perdeden
uzaklik: L:" siitunundaki en yakin eslesme 0,99 m olur. Bu satir boyunca bakildiginda 80 inglik bir perde
gerektigi goriilecektir.
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Projektor diizeni (LV-WX320/LV-X320)

Gorilintii bitytikliigi perde ve projektdr arasindaki mesafeye bagli olarak degisir.

On projeksiyon

o

L: Perde ve projektoriin 6n kdsesi arasi
H: Yansitilan gériinti yiksekligi

LV-X320 (4:3)

Gorintl boyutu Perdeden uzaklik: L:

Hd
Diyagonal Boyut| Geniglik W Yukseklik: H | En kisa (Genis) | En uzun (Tele)

inc m inc cm ing cm inc m inc m inc cm

60 1,5 48 122 36 91 94 2,4 103 2,6 3,6 9,1

70 1,8 56 142 | 42 107 | 110 | 2,8 | 120 | 3,1 | 42 | 107

80 2,0 64 163 48 122 125 3,2 138 3,5 4,8 12,2

90 2,3 72 183 54 137 141 3,6 155 3,9 5,4 13,7

100 2,5 80 203 60 152 156 4,0 172 4,4 6,0 15,2

120 3,1 96 244 72 183 188 4,8 207 52 7,2 18,3

150 3.8 120 305 90 229 235 6,0 258 6,6 9,0 22,9

180 4,6 144 366 108 274 282 7,2 310 7,9 10,8 | 274

LV-WX320 (16:10)

Gorintl boyutu Perdeden uzaklik: L: Hd
Diyagonal Boyut| Geniglik W Yikseklik: H | En kisa (Genig) | En uzun (Tele)
ing m ing cm ing cm ing m ing m ing cm
60 1,5 51 129 32 81 79 2,0 87 2,2 0,0 0
70 1,8 59 151 37 94 92 2,3 101 2,6 0,0 0
80 2,0 68 172 42 108 105 2,7 115 2,9 0,0 0
90 2,3 76 194 48 121 118 3,0 130 3,3 0,0 0
100 2,5 85 215 53 135 131 3,3 144 3,7 0,0 0
120 3,1 102 258 64 162 157 4,0 173 4,4 0,0 0
150 3,8 127 323 79 202 197 5,0 217 5,5 0,0 0
180 4,6 153 388 95 242 236 6,0 260 6,6 0,0 0

5 Yukaridaki rakamlar yaklagik rakamlardir ve gercek olciimlere gore biraz farkl olabilirler. Canon,
projektorii kalici olarak kurmak istiyorsaniz bu projektoriin optik karakteristiklerini hesaba katmak
icin, projektori asil yerinde kullanarak projeksiyon boyutunu ve mesafesini fiziksel olarak test
etmenizi onerir. Bu, projektoriin kurulum yerine en iyi sekilde uymasi igin tam montaj konumunu
belirlemenize yardimci olur.



Projektor diizeni (LV-WX310ST/LV-X310ST)

Goriintli bitytikliigii perde ve projektor arasindaki mesafeye bagli olarak degisir.

On projeksiyon

LV-X310ST (4:3)

L: Perde ve projektoriin 6n kdsesi arasi
H: Yansitilan goriinti yiksekligi

Gorintl boyutu

Diyagonal Boyut Genislik W Viksekik: i | crdeden uzaklik: L. Hd
ing m ing cm ing cm ing m ing cm
60 1,5 48 122 36 91 29 0,74 5,4 13,7
70 1,8 56 142 42 107 34 0,86 6,3 16,0
80 2,0 64 163 48 122 39 0,99 7,2 18,3
90 2,3 72 183 54 137 44 1,11 8,1 20,6
100 2,5 80 203 60 152 49 1,23 9,0 22,9
120 3,0 96 244 72 183 58 1,48 10,8 27,4

LV-WX310ST (16:10)
Gériinti boyutu

Diyagonal Boyut Genislik \)/Iv Viksekiic H | crdeden uzaklik: Hd
ing m ing cm ing cm ing m ing cm
70 1,8 59 151 37 94 29 0,74 1,9 4,7
80 2,0 68 172 42 108 33 0,84 2,1 5,4
90 2,3 76 194 48 121 37 0,95 2,4 6,1
100 2,5 85 215 53 135 41 1,05 2,6 6,7
120 3,0 102 258 64 162 50 1,26 3,2 8,1

5 Yukaridaki rakamlar yaklagik rakamlardir ve gergek olgiimlere gore biraz farkli olabilirler. Canon,

projektori kalici olarak kurmak istiyorsaniz bu projektoriin optik karakteristiklerini hesaba katmak
icin, projektorii asil yerinde kullanarak projeksiyon boyutunu ve mesafesini fiziksel olarak test

etmenizi onerir. Bu, projektoriin kurulum yerine en iyi sekilde uymasi i¢in tam montaj konumunu
belirlemenize yardimci olur.

23



Baglant

Projektore bir sinyal kaynag1 baglarken agagidakileri yaptiginizdan emin olun:

Herhangi bir baglant1 yapmadan 6nce tiim donanimlari kapatin.
Her bir kaynak i¢in dogru sinyal kablolarini kullanin.
Kablolarn sikica takili olup olmadigini kontrol edin.

Baglantilan hakkinda ayrintili bilgi almak igin, her cihazin kullanici kilavuzuna bakin.
Baglantilan hakkinda ayrintili bilgi almak igin saticiniza bagvurun.

Asagida gosterilen baglantilarda, bazi kablolar projektorle birlikte verilmeyebilir. Bunlan
elektronik esya magazalarindan temin edebilirsiniz.

Bilgisayar ya da monitore baglanmasi

24

Bilgisayara baglanmasi

Projektdr, hem IBM® uyumlu bilgisayarlar hem de Macintosh® bilgisayarlara baglamaniza izin veren bir
PC giris ucu sunar. Eski model bir Macintosh bilgisayarina baglantyorsaniz bir Mac adaptorii
gerekmektedir.

Projektoriin diziistii ya da masaiistii bilgisayara baglanmasi:

1.

2.

Paketin i¢inden ¢ikan Bilgisayar kablosunu alip bir ucunu bilgisayarinizin D-Sub ¢ikis yuvasina
yerlestirin.

Bilgisayar kablosunun diger ucunu COMPUTER-1 veya COMPUTER-2 projektoriin sinyal giris
soketine takin.

Sunumlarinizda projektor hoparldriinii kullanmak istiyorsaniz, uygun bir ses kablosu alin ve bir
ucunu bilgisayarin ses ¢ikis yuvasina digerini de AUDIO IN (Ses girisi) projektoriin yuvasina takin.
Isterseniz, baska uygun bir ses kablosu kullanabilir ve kablonun bir ucunu SES CIKISI projektor
yuvasina digerini ise harici hoparlérlere (igerige dahil degildir) baglayabilirsiniz.

Bir kez baglandiginda ses, projektoriin Ekrandan Kumanda (OSD) meniileri ile kontrol edilebilir.
Daha fazla bilgi igin bkz."Sesin ayarlanmas1", sayfa 44.

Son baglanti sekli asagidaki semada goriindiigii sekilde olmalidir:

Ses kablosu (opsiyon)

e P S Ses kablosu
Diziistii ya da masaiistii bilgisayar oleEo jl (opsiyon)
COMPUTER-1  COMPUTER2 | conrRoL VIDEO $-VIDEO

(5 Diziistii bilgisayarlarin gogu, bir projektore baglandiginda harici video portlarini agmazlar. Harici
ekrani agip/kapatmak icin genellikle FN + F3 veya CRT/LCD gibi tus kombinasyonlari gereklidir.
Diziistii bilgisayar lizerinde CRT/LCD etiketli islev tusunu veya lizerinde monitor simgesi olan tusu
bulunuz. Ayni anda FN ve etiketli fonksiyon tugsuna basin. Diziistii bilgisayarinizin tus
kombinasyonunu bulmak i¢in bilgisayarinizin belgelerine bakin.

Verilen kablo yerine daha uzun bir Bilgisayar kablosu kullandiginizda, goriinti diizgiin bir
sekilde yansitilmayabilir.

Baz bilgisayarlarin bu projektore baglanabilmesi igin ilave baglantilar veya analog RGB ¢ikis
adaptorleri gerekebilir.



Video kaynagi cihazina baglanmasi

Asagidaki girig soketlerini destekleyen cesitli goriintii kaynaklarini projektoriiniize baglayabilirsiniz:

« HDMI

*  Komponent Video

* S-Video

*  Video (bilesik)

Projektoril bir Video kaynagina sadece yukaridaki yollarla baglayabilirsiniz, ancak her biri farkli goriintii
kalitesi sunar. Sececeginiz yontem ¢ogunlukla asagida belirtildigi gibi projektor ve goriintii kaynaginin
uyumlu terminallerine gore olacaktir:

HDMI (Yiiksek Coziiniirliiklii Multimedya Arayiizii), DTV tunerleri, DVD c¢alarlar ve ekranlar gibi
uyumlu cihazlar arasinda tek bir kablo {izerinden sikistirilmamis video verisi iletimini destekler. Bu
tamamen dijital izleme deneyimi saglar. Projektoriin, HDMIcihazina baglanmasi konusunda daha fazla
bilgi i¢in bkz., "Bir HDMI cihazinin baglanmas1", sayfa 26".

Dijital TV ve DVD oynatici ¢ikiglarinin normal ayarlart Komponent Video ¢ikist saglarlar, yani eger
cihazlarinizda mevcutsa, kullanacaginiz goriintii yontemi bu olmalidir. Projektdriin, Komponent Video
cihazina baglanmasi konusunda daha fazla bilgi i¢in bkz. "Bir Komponent Video kaynagi cihazinin
baglanmasi1", sayfa 27.

Video kaynagi cihazinizda hem kompozit Video, hem de S-Video ¢ikis terminalleri varsa, S-Video
op51y0nunu secmelisiniz. Projektoriin, S- Video 01hazma baglanmasi konusunda daha fazla bilgi i¢in bkz.,
sayfa "S-Video kaynagi cihazinin baglanmasi", sayfa 28.

Video kaynak cihazinizda sadece kompozit Video ¢ikis terminalleri varsa, Kompozit Video ¢ikigina
baglayin. Projektoriin, bilesik Video cihazina baglanmasi konusunda daha fazla bilgi igin bkz. "Kompozit
Video kaynagi baglantis1", sayfa 29 .
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Bir HDMI cihazinin baglanmasi
Projektdr ve HDMI cihazlari arasinda baglanti yaparken bir HDMI kablosu kullanmaniz gerekir.

Projektoriin, bir HDMI cihazina baglanmasi:

L.
2.

Bir HDMI kablosunu alin ve bir ucunu Video kaynagi cihazinin HDMI ¢ikis yuvasina yerlestirin.
Kablonun diger ucunu projektérdeki HDMI/MHL giris yuvasina takin.

Son baglant1 sekli agagidaki semada goriindiigii sekilde olmalidir:

HDMI cihaz
ervce HD’;NE C(ED)O CE)9 Q)0 :1:
o WL COMPUTER1  COMPUTER2  commror  ViDeo s—vDEo,,,
f ompom
[ ] @AUDIO OUT
-
=

[ 1
HDMI kablosu
(opsiyon)

(T Bu projektorii ve bir HDM cihazi (DVD oynatici gibi) HDMI yuvasindan bagladiginizda, baglanan
cihazin tipine gore siyah renk karanlk ve derin goriinebilir.

* Bu bagl cihazin siyah renk ayarina baglhidir. Goriintii verilerini dijital olarak aktarmanin iki yolu
vardir, ikisinde de farkh siyah renk ayarlari bulunmaktadir. Bu sebeple, DVD oynaticilarin sinyal
cikis 6zellikleri kullandiklan dijital veri aktarma yoluna goére degisiklik gosterir.

* Baz1 DVD oynaticilar dijital sinyal ¢ikisi yolu degistirme 6zelligine sahiptir. DVD oynaticinizda
boyle bir 6zellik varsa, su sekilde ayarlayin.

EXPAND veya ENHANCED -> NORMAL
* Detaylar i¢in DVD oynaticinin kullanma kilavuzuna bakin.

* HDMI girisini degistirdiginizde, goriintii yaklasik 1 saniye yanlis renkleri gosterir. Bu bir iiriin
arizasi degildir.

MHL uyumlu bir akilli cihaz baglamak

Projektor ve akilli cihaz arasinda bir baglanti olustururken bir MHL kablosu kullanmalisiniz.

Projektorii, bir akill cihaza baglamak icin:

1.
2.

Bir MHL kablosunu alin ve bir ucunu akilli cihazin MHL ¢ikis yuvasina yerlestirin.
Kablonun diger ucunu projektérdeki HDMI/MHL giris yuvasina takin.

Son baglanti sekli asagidaki semada goriindiigii sekilde olmalidir:

Akalli cihaz

=
SERVICE

ooooooo VIDEO S-VIDEO_

@AUDIO IN
@AuDIO OUT

COMPUTER-1  COMPUTER2

@

MHL kablosu (opsiyon)

& MHL uyumlu bir akilli cihaz baglandiginda giris sinyali HDMI/MHL ilse, projektordeki bazi diigmeler
ve uzaktan kumanda akilli cihazinizin yonetimine hazir olacaktir. Daha fazla bilgi igin bkz.
"Kumandalar ve iglevleri", sayfa 15.

&.

MHL standardina uygun bir MHL kablosu (piyasada mevcuttur) ve MHL-HDMI doniisiim
adaptorii (piyasada mevcuttur) kullanin. Uygun olmayan parc¢alar kullanildiginda goriintii
yansitma miimkiin olmayabilir veya baglanan cihazda arizaya veya is1 olugmasina neden
olabilir.



Baglanan cihazin tiiriine ve ayarlarina bagl olarak, goriintiiler diizgiin bir sekilde
goruntilenmeyebilir.

Baglanan cihaza bagli olarak projektor ve uzaktan kumanda lizerindeki kumandalar
kullanilirken igslem degisebilir veya istenen igslem yerine getirilemeyebilir.

Bir MHL-HDMI doniisiim adaptori (piyasada mevcuttur) kullanilirken projektor ve uzaktan
kumanda lizerindeki kumandalar kullanildiginda baglanan cihaz galigtirllamaz.

Goruntiiler dogru sekilde yansitilamadiginda MHL kablosunu gikartin ve yeniden takin.
Tum bagh cihazlar igin iglem garanti edilemez.

Bir Komponent Video kaynagi cihazinin baglanmasi
Video kaynagi cihazinizi inceleyip, kullanilmayan Komponent Video ¢ikis soketi olup olmadigini bulun:

Eger varsa, bu isleme devam edebilirsiniz.
Eger yoksa, cihaz1 takmak i¢in hangi yontemi kullanacaginizi yeniden gézden gegirmelisiniz.

Projektorii, bir Komponent Video cihazina baglamak icin:

1.

Bir Komponent Video - RGB (D-Sub) adaptdr kablosu alin ve 3 RCA tipi baglantiya sahip ucunu
Video kaynagi cihazinizin Komponent Video ¢ikis soketine baglayin. Girislerin renklerini, soketlerin
renkleri ile eslestirin; yesili yesile, maviyi maviye ve kirmiziy1 kirmiziya.

Komponent Video - RGB (D-Sub) adaptor kablosunun diger ucunu (D-Sub tipi konektore sahip)
COMPUTER-1 veya COMPUTER-2 projektor yuvasina baglayim.

Sunumlarmizda projektdr hoparldriinii kullanmak istiyorsaniz, uygun bir ses kablosu alin ve bir
ucunu bilgisayarin ses ¢ikis yuvasina digerini de AUDIO IN (Ses girisi) projektoriin yuvasina takin.
Isterseniz, baska uygun bir ses kablosu kullanabilir ve kablonun bir ucunu SES CIKISI projektér
yuvasina digerini ise harici hoparlérlere (icerige dahil degildir) baglayabilirsiniz.

Bir kez baglandiginda ses, projektoriin Ekrandan Kumanda (OSD) meniileri ile kontrol edilebilir.
Daha fazla bilgi i¢in bkz."Sesin ayarlanmast", sayfa 44.

Son baglant1 sekli asagidaki semada goriindiigii sekilde olmalidir:

Ses kablosu (opsiyon)

Komponent Video -

RGB (D-Sub) adaptor =T
kablosu (opsiyon)

‘ ‘ er
Seskablosu
~ S [ @6l |opsion
T e @r PR

(3 Projektor acildiktan ve goriinti kaynagi secildikten sonra eger goriintii gelmemisse, Video kaynagi
cihazinin agik oldugundan ve diizgiin ¢alistigindan emin olun. Ayrica, sinyal kablolarinin dogru bir
sekilde bagh olup olmadigini kontrol edin.
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S-Video kaynagi cihazimin baglanmasi

Video kaynagi cihazinizi inceleyip, kullanilmayan S-Video ¢ikis yuvast olup olmadigini belirleyin:

*  Eger varsa, bu isleme devam edebilirsiniz.
*  Eger yoksa, cihazi takmak i¢in hangi yontemi kullanacaginizi yeniden gozden gecirmelisiniz.

Projektoriin, S-Video cihazina baglanmasi:

1. S-Video kablosunu alin ve bir ucunu Video kaynagi cihazinin S-Video ¢ikis yuvasina baglayin.

2. S-Video kablosunun diger ucunu projektoriin S-VIDEO yuvasina baglayin.

3. Sunumlarinizda projektdr hoparldriinii kullanmak istiyorsaniz, uygun bir ses kablosu alin ve bir
ucunu bilgisayarin ses ¢ikis yuvasina digerini de AUDIO IN (Ses girisi) projektoriin yuvasina takin.

4. Isterseniz, bagka uygun bir ses kablosu kullanabilir ve kablonun bir ucunu SES CIKISI projektor
yuvasina digerini ise harici hoparlérlere (icerige dahil degildir) baglayabilirsiniz.
Bir kez baglandiginda ses, projektoriin Ekrandan Kumanda (OSD) meniileri ile kontrol edilebilir.
Dabha fazla bilgi i¢in bkz."Sesin ayarlanmasi1", sayfa 44.

Son baglanti sekli agagidaki semada goriindiigii sekilde olmalidir:

S-Video kablosu (opsiyon)

Ses kablosu (opsiyon)

Ses kablosu
sﬁ; g € @jl (opsiyon)

VIDEO s—vmm,ﬂ@
@aom - T

@AUDIO OUT )

AV cihazi

(= Projektor agildiktan ve goriintii kaynagi secildikten sonra eger goriintii gelmemisse, Video
kaynagi cihazinin agik oldugundan ve diizgiin galistigindan emin olun. Ayrica, sinyal
kablolarinin dogru bir sekilde bagl olup olmadigini kontrol edin.

. Eger projektor ve bu S-Video kaynagi cihaziyla zaten Komponent Video baglantisi yaptiysaniz,
bu cihazi S-Video baglantisi kullanarak baglamaniza gerek yoktur ¢iinkii gereksiz ikinci
baglanti goriintii kalitesini diisuiriir. Daha fazla bilgi igin bkz. "Video kaynagi cihazina
baglanmasi”, sayfa 25.
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Kompozit Video kaynagi baglantisi

Goriintli kaynagi cihazinizi inceleyip, kullanilmayan bilesik Video ¢ikis soketi olup olmadigini bulun:

»  Eger varsa, bu isleme devam edebilirsiniz.

»  Eger yoksa, cihazi takmak i¢in hangi yontemi kullanacaginizi yeniden gézden gegirmelisiniz.

Projektorii, bir bilesik Video cihazina baglamak icin:

1. Video kablosunu alin ve bir ucunu Video kaynagi cihazinin Bilesik Video ¢ikig yuvasina baglayin.

2. S-Video kablosunun diger ucunu projektoriin VIDEO yuvasina baglayin.
3. Sunumlarimizda projektor hoparldriinii kullanmak istiyorsaniz, uygun bir ses kablosu alin ve bir
ucunu bilgisayarin ses ¢ikis yuvasina digerini de AUDIO IN (Ses girisi) projektoriin yuvasina takin.

4. Isterseniz, baska uygun bir ses kablosu kullanabilir ve kablonun bir ucunu SES CIKISI projektor

yuvasina digerini ise harici hoparlorlere (icerige dahil degildir) baglayabilirsiniz.

Bir kez baglandiginda ses, projektoriin Ekrandan Kumanda (OSD) meniileri ile kontrol edilebilir.

Daha fazla bilgi i¢in bkz."Sesin ayarlanmas1", sayfa 44.

Son baglant1 sekli agagidaki semada goriindiigii sekilde olmalidir:

Video kablosu (opsiyon)

Ses kablosu (opsiyon)

.

‘ ‘ Horlé’)rler

@]

=]
SERVICE )
Homi/
— ML

S

COMPUTER-1  COMPUTER-2

Ses kablosu
by (opsiyon)
T G

@AUDIO OUT |

AV cihazi

Projektor acildiktan ve goriintii kaynagi secildikten sonra eger goriintii gelmemisse, Video

kaynagi cihazinin acgik oldugundan ve diizgiin ¢aligtigindan emin olun. Ayrica, sinyal
kablolarinin dogru bir sekilde bagli olup olmadigini kontrol edin.

. Bilesik Video baglantisina sadece Komponent Video ve S-Video girisleri doluysa ihtiyaciniz

vardir. Daha fazla bilgi i¢in bkz. "Video kaynagi cihazina baglanmasi”, sayfa 25.
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Calistirma

Projektoriin acilmasi

1. Elektrik kablosunu projektore ve prize takin. Priz salterini (varsa)
acin. Projektor iizerindeki POWER (GUC) gostergesi 15151
15181m1n gii¢ verildikten sonra turuncu yanip yanmadigini kontrol
edin.

/\ * Kurulum uzmaninizdan bir toprak kagag salteri takmasini
isteyin. Projektorii kullanmadiginiz zaman, elektrigi salterden
kapattiginizdan emin olun.

* Elektrik garpmasi ve yangin gibi olasi tehlikeleri 6nlemek igin
liitfen cihazla birlikte sadece orijinal aksesuarlar (6rn. gii¢
kablosu) kullanin.

¢  Projektorde sorun olmasi durumunda giivenligi saglamak
amaciyla, projektore elektrik saglamak igin toprak kagagi
salteri olan bir priz kullanin. Boyle bir priziniz yoksa, yetkili
saticinizdan takmasini isteyin.

2. Lens kapagimi ¢ikartin.
3. Projektorii ¢alistirmak igin projektor veya uzaktan kumandadaki

HPOWER (GUC) tusuna basin. Projektor acik oldugunda
POWER (GUC) gostergesi 15181 yesil 151k vererek yanip soner

POWER TEMP _LAMP

ve sonrasinda yesil yanmaya devam eder. Sk
Calistirma prosediirii yaklasik 30 saniye siirmektedir. Ilk sz G

calistirmanin ileriki agamasinda, bir ilk caligtirma logosu Sjae
yansitilir.

(Eger gerekirse) Goriintii netligini ayarlamak icin netleme

halkasini dondiiriin.

5 Projektor 6nceki calismadan kaynakh hala sicaksa, lamba
calismadan once yaklasik 90 saniye siireyle sogutma
fanlarini gahistirir.

e Lamba omriinii uzatmak igin, projektorii agtiktan sonra
kapatmak icin en az 5 dakika bekleyin.

+«  ©POWER (GUG)Diigmesine basildiginda, lamba sabit olana
kadar goriintii titreyebilir. Bu bir liriin anizasi degildir.

4. Projektor ilk kez caligtiriliyorsa, ekran kumanda (OSD) meniisii
talimatlarini izleyerek dilinizi segin.

5. Sifre istenmigse, alt1 haneli bir sifre girmek i¢in ok tuglarina
basin. Daha fazla bilgi i¢in bkz. "Sifre fonksiyonunun

Please select language

kullanim1", sayfa 32. I I T Kasakeran
6. Bagl tiim donaninm agin/calistirn. — TSR
7.  Projektor, girig sinyalleri aramaya baglar. Taranan gegerli giris — el

sinyali, ekranin sol {ist kdgesinde belirir. Projektor gecerli bir
sinyal tespit edemezse, giris sinyali bulunana kadar 'Sinyal Yok'
mesaj1 gosterilecektir.

Ayrica, istediginiz giris sinyalini segmek i¢in uzaktan
kumandadaki GIRIS tusuna da basabilirsiniz. Daha fazla bilgi
icin bkz. "Girig sinyalinin degistirilmesi", sayfa 34.

(T Girig sinyalinin frekansi/goziiniirliigii projektorin isletim araligini
asarsa, bos ekranda 'Aralik DisI' mesajinin goérintulendigini
goreceksiniz. Liitfen projektortin ¢oziiniirliigi ile uyumlu bir giris
sinyaline degistirin ya da giris sinyalini daha dlislik bir ayara
getirin. Daha fazla bilgi igin bkz. "Zamanlama ¢izelgesi", sayfa 72.
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Mentiilerin Kullanimi
Projektdr, cesitli ayarlarin yapilmasini saglayan ekrandan kumanda meniileriyle (OSD) donatilmistir.

Asagida OSD meniilerinin bir tanitim1 yer almaktadir.
Ana meni simgesi | | |

=

Ana meni I—b
’——|
Vu rgu En-boy Otomatik
= Carpikhk
= Konum Durum
. = Faz
Alt menl — = H. Toplam Nokta
= D.Yakinlagtirma M
= 3D
il = 3D Senk Normal
G —Bir 6nceki
Gegerli giris sinyali — sayfaya gidin
veya gikin.

Asagida ekran kumanda (OSD) dilinin ayarlanmasi hakkinda bir 6rnek gorebilirsiniz.

1. OSD meniisiinii agmak i¢in projektdrden 3. v diigmesine basarak Dil (Language)
veya kumandadan MENU diigmesine basin. ogesini secin ve TAMAM/GORUNTU.

diigmesine basin.

= Ekran Rengi Kapali
= En-boy Otomatik
= Carpiklik

= Konum

= Sunum Zamanlayicisi

= Dil (Language)

= Goriintii gevir Y/D On Masa
= Kapanma Zamanlayici 20 min

= Faz

= H. Toplam Nokta
= D.Yakinlagtirma = Otomatik Kapanma Devre Dist
= Panel Tus Kilidi Kapali

= Uyku Zamanlayicisi Devre Disi
= Anlhk Goruntii Canon

2.  <«/» tuslarini kullanarak SISTEM

KURULUMU : Basit meniisiine gelin. 4. Tercih edilen dili se¢gmek i¢cin «/A/V />
—E=n tuslarina ve TAMAM/GORUNTU tusuna
MU : Bas basin.
5. Cikmak ve ayarlari kaydetmek igin

= Dil (L . .
. e'ar(u:?f::\?ﬁ’wo 8n Masa projektorden veya kumandadan MENU

* Kapanma Zamanlayici S diigmesine basin.

= Otomatik Kapanma Devre Disi
= Panel Tus Kilidi Kapali
= Uyku Zamanlayicisi Devre Disi
= Anlik Gériintii Canon
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Sifre fonksiyonunun kullanimi

Giivenlik gerekgesiyle ve yetkisiz kullanimlar1 6nlemek i¢in, projektor, bir sifre giivenligi ayarlama
fonksiyonuyla donatilmistir. Sifre, Ekrandan Kumanda (OSD) meniisii ile ayarlanabilir. OSD meniisiiniin
calismasi1 hakkinda ayrintili bilgi i¢in, Litfen bkz. "Meniilerin Kullanim1", sayfa 31.

5 Acgma kilidi fonksiyonunu etkinlestirir ve sonrasinda sifreyi unutursaniz zor durumda kalabilirsiniz.
Bu kullanma kilavuzunun bir ¢iktisini alin (eger gerekiyorsa), kullandiginiz sifreyi kilavuza yazin ve
daha sonra kullanmak iizere kilavuzu giivenli bir yere saklayin.

Sifre ayarlama
(T Bir sifre ayarlandiktan sonra projektor, her calistinldiginda dogru sifre girilmeden kullanilamaz.

1.

OSD meniisiinii agin ve SISTEM KURULUMU : Gelismis > Giivenlik Ayarlar1 meniisiine gidin.
TAMAM/GORUNTU tusuna basin. Giivenlik Ayarlari sayfasi goriintiilenir.

Kilidi A¢ 6gesine gelin ve «/» diigmesine basarak Ac¢ik segin.
Sagda da gosterildigi gibi, dort ok diigmesi (A, », ¥, «) sirasiyla
4 haneyi (1, 2, 3, 4) temsil eder. Belirlemek istediginiz sifreye gore,
sifre i¢in alt1 hane girmek i¢in ok tuslarina basin.

Yeni sifreyi tekrar girerek dogrulayin.

Sifre belirlendikten sonra OSD meniisii, Giivenlik Ayarlari
sayfasina doner.

Yeni Parola Gir

3 Girilen rakamlar, ekranda yildizlarla gosterilir. Segtiginiz sifreyi
unutmamak igin 6nceden veya sifreyi girdikten hemen sonra bu kilavuza yazin.

Sifre:

Bu numarayi giivenli bir yerde saklayin.

5.

OSD meniisiinden ¢ikmak icin MENU diigmesine basin

Sifreyi unutursaniz

Sifre fonksiyonu etkinlestirilmisse, Projektorii her ag:tlgmlzda alt1 haneli
sifreyi girmeniz istenecektir. Yanlis sifre girerseniz, li¢ saniye boyunca
sirekli olarak sagdaki resimde gosterildigi sekllde sifre hatasi mesaj1
goriiniir ve ardindan 'SIFRE GIR' mesaj1 goriiniir. Baska bir alt1 haneli
sifre girerek tekrar deneyebilir veya sifreyi bu kilavuza yazmamis ve

Sifre Hatasi

Liitfen tekrar deneyin.

kesinlikle hatirlamiyor olmaniz halinde sifre 6zelligini uygulayabilirsiniz.
Daha fazla bilgi i¢in bkz. "Sifre fonksiyonunun sifirlanmas1", sayfa 32.

Art arda 5 kez yanlis sifre girerseniz, projektor kisa siirede otomatik olarak kapanacaktir.

Sifre fonksiyonunun sifirlanmasi

1.

2.
3.
4

Projektorii kapatin. Daha fazla bilgi i¢in bkz. "Projektoriin kapatilmast", sayfa 45.

Gii¢ kablosunu ¢ikarimn.

Giig kablosu takilana kadar basili tutun ve MENU ve projektdrde » Sag yapin.

Sifre 6zelligi sifirlanmistir ve Kilidi A¢ artik Kapali olmustur. Projektorii sifre girmeden
acabilirsiniz. Ayn1 zamanda ilk kez sifre belirliyormus gibi agildiginda kilitlenme 6zelligini

etkinlestirebilirsiniz. Daha fazla bilgi i¢in bkz. "Sifre ayarlama", sayfa 32.



Sifre degistirme
1.  OSD meniisiinii agin ve SISTEM KURULUMU : Gelismis > Giivenlik Ayarlar1 > Parola
Degistir meniisiine gidin.
2.  TAMAM/GORUNTU tusuna basin. 'GECERLI SIFREYI GIRIN' mesaj1 goriiniir.
3. Eskisifreyi girin.
+  Sifre dogruysa, 'YENI SIFREY1 GIRIN' mesaj1 goriiniir.

»  Sifre yanlissa, {i¢ saniye boyunca siirekli olarak sifre hatasi mesaji goriiniir ve ardindan giris

yapmaniz i¢in "GECERLI SIFREYI GIRIN' mesaj1 goriiniir. Degistirme islemini iptal etmek

icin MENU tusuna basabilir veya baska bir sifre deneyebilirsiniz.
4. Yeni bir sifre girin.

3 Girilen rakamlar, ekranda yildizlarla gosterilir. Segtiginiz sifreyi unutmamak i¢in 6nceden veya
sifreyi girdikten hemen sonra bu kilavuza yazin.

Bu numaray giivenli bir yerde saklayin.

5. Yeni sifreyi tekrar girerek dogrulayin.

6. Projektore basariyla yeni bir sifre atadiniz. Projektoriin bir sonraki agiliginda yeni sifreyi girmeyi
unutmayin.

7. OSD meniisiinden ¢ikmak i¢in MENU diigmesine basin.

Sifre fonksiyonunun iptal edilmesi

Sifre koruma islemini devre dis1 birakmak igin, OSD menii sistemi acildiktan sonra SISTEM
KURULUMU : Gelismis > Giivenlik Ayarlari > Kilidi A¢ meniisiine geri doniin. «/» diigmesine
basarak Kapali secin. 'SIFRE GIR' mesaj1 goriiniir. Gegerli parolay1 girin.
«  Sifre dogruysa OSD meniisii, Giivenlik Ayarlari sayfasina geri doner ve Kilidi A¢ satirinda
'Kapal' goriiniir. Projektorii bir sonraki agisinizda sifre girmeniz gerekmez.
»  Sifre yanligsa, li¢ saniye boyunca siirekli olarak sifre hatas1 mesaji goriiniir ve ardindan giris
yapmaniz i¢in 'SIFRE GIR' mesaji goriiniir. Degistirme islemini iptal etmek i¢cin MENU
tusuna basabilir veya baska bir sifre deneyebilirsiniz.

3 Unutmayin, sifre iglevi devre disi olmasina ragmen, eski sifreyi girerek sifre islevini yeniden
etkinlestirmeniz gerekebileceginden eski sifreyi kaybetmemeniz gerekir.
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Giris sinyalinin degistirilmesi
Projektdr ayni anda birden fazla cihaza baglanabilir. Ancak, bir kerede sadece bir tanesinden tam goriintii
alinabilir.

34

Projektoriin sinyalleri otomatik olarak aramasini istiyorsamz Oto Ara fonksiyonunu GIRIS meniisiinden
Acik olarak ayarlayin (bu projektoriin varsayilan degeridir).

Ayrica mevcut girig kaynaklart arasinda manuel olarak da gegis
yapabilirsiniz.

1.

2.

Projektor veya uzaktan kumandadaki GIRIS tusuna basin. Bir
kaynak se¢imi ¢ubugu goriiniir.

[stenen sinyal secilene kadar A /¥ diigmesine ve sonrasinda
TAMAM/GORUNTU diigmesine basin.

Algilandiktan sonra, secilen giris kaynag bilgileri ekranda birkag
saniye siireyle gortintiilenir. Projektore birden fazla donanim
bagliysa, diger sinyalleri aratmak icin 1-2 adimlarini tekrar edin.

Yansiyan goriintiiniin parlaklik seviyesi siz girig sinyallerini
degistirdikge degisir. Daha ¢ok statik goériintiiler kullanan Data
(grafik) "PC" sunumlari, genelde daha ¢ok hareketli goriintiiler
(filmler) kullanan 'Video' sunumlarindan daha parlaktir.

Girig sinyali tuirii, Goriintii Modu igin kullanilabilir se¢enekleri
etkiler. Daha fazla bilgi i¢in bkz. "Goriintii modu se¢imi”, sayfa
39.

Projektoriin dogal ekran ¢oziiniirliigii 4:3 (LV-X320/LV-
X310ST)/16:10 (LV-WX320/LV-WX310ST) en/boy oranidir. En iyi
ekran goriintiileri elde etmek igin bu ¢oziinirlikte gikis
gonderen bir giris kaynagi segmeniz ve kullanmaniz gerekir.
Diger ¢oziinturliik degerleri projektor tarafindan 'en/boy oranr’
ayarina bagh olarak olgeklendirilecektir ve bu durum
goruntiide bazi bozulmalara ve resim netliginin ortadan
kalkmasina neden olabilir. Daha fazla bilgi i¢in bkz. "Goériintii
oraninin se¢ilmesi", sayfa 37.

POWER TEMP_LAMP.
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Yansitilan goriintiiniin ayarlanmasti

Yansitma acisinin ayarlanmasi

Projektdr, 1 kolay agilan ayarlayici ayak ve 1 arka ayarlayici ayagi
ile donatilmigtir. Bu ayarlayicilar gortintii yiiksekligini ve yansitma
acisini degistirirler. Projektorii ayarlamak igin:

1. Hizli agma diigmesine basin ve projektoriin 6n kismini kaldirin.
Goriinti istediginiz yere yansitildiginda, ayak pozisyonunu
kilitlemek igin hizli agma diigmesini birakin.

2. Yatay agty1 hassas bir sekilde ayarlamak i¢in arka ayarlayici
ayagini ¢evirin.

Ayagi geri gekmek icin hizli agma diigmesine basarken projektorii

kaldirin, sonra yavasca projektori indirin. Arka ayarlayici ayagini
ters yone gevirin.

Projektdr diiz bir zemine yerlestirilmezse ve perde ve projektor
birbirine dik degilse, yansitilan goriintii yamuk seklinde olabilir. Bu
durumu diizeltme amaciyla, ayrintili bilgi i¢in bkz. "Goriintii
bi¢cimlendirme diizeltmesi", sayfa 36.

e Lamba agikken lensin igine bakmayin. Lambanin gii¢lii 1sig1
gozlerinize zarar verebilir.

* Sicak havanin geldigi hava ¢ikis menfezine yakin
oldugundan ayarlayici diigmesine basarken dikkatli olun.

Otomatik goriintii ayarlama

Bazi durumlarda, resim kalitesini optimize etmeniz gerekebilir. Bu
islemi yapmak i¢in projektdr tizerindeki veya uzaktan kumandadaki
OTO PC diigmesine basin. 3 saniye i¢inde, yerlesik Akilli Otomatik
Ayarlama fonksiyonu, Frekans ve Saat degerlerini en iyi resim
kalitesini verecek sekilde yeniden ayarlayacaktir.

Gegerli kaynak bilgileri, ekranin sag iist kdsesinde 3 saniye siireyle
gorintiilenecektir.

3+ OTO PC devrede iken perde bos olacaktir.

* Bufonksiyon, sadece PC sinyali (analog RGB) segili
oldugunda kullanilabilir.

Goriintii boyutu ve netligin hassas olarak ayarlanmasi

LV-WX320/LV-X320

Istediginiz boyutu ayarlarken, kiiiik Yakinlastirma oranindan
dolay1 tirlinii uygun mesafeye gotiirmeniz gerekmektedir.
Kurulum ve ayarlama i¢in asagidaki prosediirii takip edin.

Yakinlagtirmay1 ayarladiktan sonra odak iptal olacaktir, bu ylizden
odag tekrar ayarladiginizdan emin olun. Goriintii ¢cok bulaniksa,
gorintiiyti keskinlestirmek i¢in odagi ayarlamak goriintiiniin
boyutunu degistirecektir. Gerektik¢e yakinlastirma ve odak
ayarlarini tekrarlaym.

Sagdaki sekilde (A) Netleme Halkasi, (B) Yakinlagtirma Halkasi

1. Yakinlagtirma 6zelligini ayarlaym. (B) Yakinlastirma
Halkasini kullanin)

2. Kisa mesafe/genis ekran i¢in halkayr Wide ucuna kadar tam

olarak ¢evirin. Uzun mesafe/kiigiik ekran i¢in halkay1 Tele

ucuna kadar tam olarak ¢evirin.

Netligi ayarlayin. ((A) Netleme Halkasini kullanin)

Ekran boyutunu ayarlamak i¢in iiriinii ileri geri hareket ettirin.

5. Gerekirse Netligi tekrar ayarlayin.

B w

Genis <«

q

-

Sl p ]
)

= (o )

.........

— » Tele
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LV-WX310ST/LV-X310ST

Istediginiz boyutu ayarlarken {iriinii uygun mesafeye gotiirmeniz
gerekmektedir. Kurulum ve ayarlama i¢in asagidaki prosediirii 60—
takip edin.

Yansitma mesafesini ayarladiktan sonra odak iptal olacaktir, bu
yiizden odag1 tekrar ayarladiginizdan emin olun. Goriintii ok
bulaniksa, goriintiiyii keskinlestirmek i¢in odagi ayarlamak Canon
gOriintiiniin boyutunu degistirecektir. Gerektik¢e yansitma
mesafesini ve odak ayarlarini tekrarlayin.

1. Netligi ayarlayin. ((C) Netleme Halkasini kullanin)
2. Ekran boyutunu ayarlamak i¢in {irlinii ileri geri hareket ettirin. N
3. Gerekirse Netligi tekrar ayarlayin.

Goriinti bicimlendirme diizeltmesi

Carpikligin giderilmesi, yansitilan goriintliniin iistte veya altta belirgin oranda genis oldugu durumlara
isaret etmektedir. Projektoriin perdeye dikey olmadigi hallerde meydana gelir.

Bunu diizeltmek i¢in, projektoriin yiiksekligini ayarlamanin yani sira
bu adimlardan birini izlemek suretiyle manuel olarak diizeltmeniz

: ) 0
gerekecektir. =)@
*  Carpiklik diizeltme sayfasini gériintiilemek i¢in projektdr veya B

uzaktan kumanda iizerindeki w7/~ tuslarina basm. Goriintiiniin
ist kismindaki ¢arpikligi diizeltmek i¢in — tusuna basin.
Gorilintiiniin alt kismindaki ¢arpiklig: diizeltmek i¢in » tusuna

basin. Goriintiiniin sol tarafindaki carpiklig1 diizeltmek i¢in D
tusuna basin. Goriintiiniin sag tarafindaki carpiklig: diizeltmek

i¢in J tusuna basin. /A tusuna ~ V¥ tusuna
¢ OSD meniisiiniin kullanim1 basin. basin.

1. MENU diigmesine ve ardindan EKRAN meniisii vurgulanana
dek «/» diigmesine basin.

2. wdiigmesine basarak Carpikhk 6gesini segin ve TAMAM/ D/« tusuna d/» tusuna
GORUNTU diigmesine basin. Carpikhk diizeltme sayfast basin. basin.
goriintilenir.

3. Goriintiiniin st tarafindaki ¢arpikligi diizeltmek i¢in © tusuna basin veya goriintiiniin alt tarafindaki
carpiklig1 diizeltmek i¢in M tusuna basin. Goriintiiniin sol tarafindaki ¢arpikligi diizeltmek i¢in D
tusuna basin. Gorlintiiniin sag tarafindaki garpikligi diizeltmek i¢in J tusuna basin.

A- Dikey ve yatay carpikhgi diizeltebilirsiniz. Ancak, boyle bir diizeltme igleminde, ayar araliklari

sinirhdir.

e Carpikliklar ayarlandiginda, ayar degeri belirtilmektedir. Bu degerin projeksiyon agisi anlamina
gelmedigini unutmayin.

e Garpiklik ayarlarindaki izin verilen ayar degeri araligi, kurulum sartlarina bagh olarak degisiklik
gostermektedir.

¢ Projektoriin ve ekranin kurulum sartlarina bagh olarak, goriintiiler olagan bir dikdortgen veya
4:3 en/boy oraniyla yansitilamayabilir.

e CGarpiklik ayan etkinlestirildiginde, ¢oziiniirliik azalir. Ayrica, karmasik paternlere sahip
goruntiilerde gizgiler goriinebilir veya diiz gizgiler egilebilir. Bunlarin nedeni uiriiniin anzali
olmasi degildir.

¢ Yansitilmakta olan video sinyalinin tiirii ve garpiklik ayarlarinin ayar degerleri nedeniyle,
carpiklik ayari sirasinda ekranda parazit meydana gelebilir. Boyle durumlarda, ¢arpiklik ayar
degerlerini, gorintiiniin parazitsiz bir sekilde gorintiilendigi aralikta ayarlayin.

e  Garpiklik ayan yapildiginda, giris sinyalinin tiirii nedeniyle gorintii diizgiin bir sekilde
goruntillenmeyebilir.



Ayrintilarin buyiitiilmesi ve aranmasi

Yansitilan resimdeki detaylar1 bulmaniz gerekiyorsa, resmi biiyiitiin. Resimde dolagsmak i¢in ok tuglarini
kullanin.

1.

2.

Uzaktan kumanda kullanilarak

Yakinlastirma ¢ubugunu gérmek i¢in D.ZOOM +/- diigmesine
basin.

Goriintlinlin merkezini biiylitmek i¢in D.ZOOM + diigmesine
basin. Resmin boyutu ihtiyaglariniza uygun hale gelene kadar
tusa art arda basin.

Goriintii tizerinde gezinmek i¢in projektor veya uzaktan
kumandadaki yonlii tuslari (A, ¥, <, » ) kullanin.
Goriintliyl orijinal boyutuna geri dondiirmek i¢in OTO PC
diigmesine basin. Ayni zamanda D.ZOOM - diigmesine de basabilirsiniz. Diigmeye tekrar
basildiginda, resim orijinal boyutuna ulasana kadar daha da kiigiilir.

Canon

OSD meniisiiniin kullanim

MENU diigmesine ve ardindan EKRAN meniisii vurgulanana dek < /p diigmesine basin.

v diigmesine basarak D.ZOOM obgesini segin ve TAMAM/GORUNTU diigmesine basin. Zoom
cubugu goriintiilenir.
Yukaridaki 2-4 adimlari tekrar edin, boliim "Uzaktan kumanda kullanilarak". Veya eger projektor
kontrol panelini kullantyorsaniz asagidaki adimlarla devam edin.

Projektor iizerindeki A diigmesine tekrar tekrar basarak resmi istediginiz boyuta biiyiitiin.
Goriintiide gezinmek icin, TAMAM/GORUNTU diigmesine basara kaydirma moduna gegin ve
goriintiide hareket etmek igin yon oklarini (A, ¥, <, » ) kullanin.

Goriinti tizerinde gezinmek igin projektor veya uzaktan kumandadaki yonlii tuslar: (A, ¥V, <€, »)
kullanin.

Gériintiiniin boyutunu kiigiiltmek i¢in, TAMAM/GORUNTU diigmesine basarak yakinlastirma/
uzaklastirma 6zelligine doniin ve goriintiiyii orijinal boyutuna déndiirmek i¢in OTO PC diigmesine
basin. Goriintii orijinal boyutuna geri dénene kadar ¥ tusuna siirekli olarak basabilirsiniz.

5 Resimde yalnizca resim buydtiildiikten sonra dolagilabilir. Detaylari ararken resimde ilave biiyiitme
yapabilirsiniz.

Goruntii oraninin secilmesi

En/boy orani, goriintii genisligi ile goriintii yliksekliginin oranini ifade eder. Analog TV'lerin ve
bilgisayarlarin ¢ogu 4:3 oraninda, dijital TV ve DVD'ler ise genellikle 16:9 oranindadir.

Dijital sinyal isleminin geldigi noktaya gore, bu projektdr gibi dijital ekranli cihazlar, goriintii ¢iktisini
dinamik olarak goriintii girig sinyalinin oranindan farkli bir en/boy oranina genisletebilir ve
Olceklendirebilir.

Yansitilan goriintiiniin oranini degistirmek icin (kaynagin en/boy orani ne olursa olsun):

1.
2.
3.

MENU diigmesine basin ve ardindan EKRAN meniisii vurgulanana kadar € /» diigmesine basin.
v Diigmesine basarak En-boy 6gesine gelin.

Video sinyal formatina ve goriintiileme ihtiyaglariniza uygun bir en/boy orani se¢gmek i¢in «/p»
diigmelerine basin.
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En/boy orani hakkinda

(5 Asagidaki resimde, siyah kisimlar etkisiz, beyaz kisimlarsa etkili alanlardir. OSD meniileri

kullaniimayan siyah alanlarda gérintiilenebilir. LV-X320/ LV-WX320/
LV-X310ST LV-WX310ST
1. Otomatik: Gorlintiiyii, yatay genislik veya dikey o—0 O O o) o)
yiikseklik bakimindan projektoriin yerel OOO > O Q
¢ozliniirliigline sigacak orantida 6lgeklendirir. Bu 4:3 resim O O O @)
secenek goriintiiniin en/boy oranini degistirmeden ) ——
ekraninizi en iyi sekilde kullanmak i¢in uygundur. 0, ~0 O\ © ©
" e L0 LS O,
16:9 resim
[¢} 9] @) @) O O
1O O
OOO O @) o o
16:10 resim
2. Gergcek: Goriinti kendi orijinal ¢oziiniirliigiinde e 0O
yansitilir ve boyutu perde yiizeyine uyacak sekilde Q
eniden belirlenir. Diisiik ¢oztniirliikli giri 0, ~©° O O e
T e S O] » O]
sinyallerinde yanstyan goriintii, tam ekran o0 —
goriintiisiinden daha kiigiik goriiniir. Eger gerekirse 4:3 resim oOo
yakinlastirma ayartyla (LV-WX320/LV-X320) ya da
projektorii yakinlastirarak veya uzaklastirarak (LV-
WX310ST/LV-X310ST) goriintiiniin boyutu —
ayarlanabilir. Bu ayarlamalar1 yaparsaniz projektoriin O — OOO OOO
. T o) o) o~—0 S
odak ayarini da yeniden yapmaniz gerekebilir. yliksek ) :
¢ozliniirliikli giris sinyalleri igin, yansitilan goriintii 16:9 resim
projektoriin ¢oziiniirliigline uymasi igin eninden ve
boyundan ayni oranda ayarlanacaktir. OOO S) QO OQO
o (@) O O O O
16:10 resim
3. 16:10 (yalnizca LV-WX320/LV-WX310ST): Bir 5 —0 o) )
goriintiiniin boyutunu 16:10 en/boy oranindaki bir Q O
. . e e . . o o (©) (@)
perdenin merkezinde goriintiilenecek sekilde belirler. 16:9 resim
Bu, halihazirda 16:10 en boy oranli goriintiiler i¢in en )
uygun olanidir. N o OO
o~o
16:10 resim O O
4. 16:9: En/boy orani yalnizca 16:9 goriintii sinyali ile 5 —0 — o) )
beslenirken Komponent Video girisi iizerinden O > Q
R e gees (0] O o o e 0
kaynak alir. Bu, goriiniim degisikligi olmaksizin 16:9 resim
goriintiileme saglayacagindan, yiiksek '
¢ozlniiltrlikli TV ve 16:9 en/boy oranli DVD gibi
halihazirda 16:9 en boy oranli goriintiiler i¢in en uygun olanidir.
5. 4:3: En/boy orani yalnizca 4:3 goriintii sinyali ile

beslenirken Komponent Video girisi iizerinden
kaynak alir. Bu, goriiniim degisikligi olmaksizin
gorintiileme saglayacagindan, bilgisayar monitorleri,
standart TV ve 4:3 en boy oranlit DVD filmleri gibi

O,
(@) O

4:3 resim

halihazirda 4:3 en boy oranli goriintiiler i¢in en uygun olanidir.
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Sunum esnasinda kullanilabilecek kullanish ozellikler

Goruntii modu secimi

Projektdrde sizin kullanim ¢evrenize ve goriintii sinyal kaynagi
tipinize gore dnceden belirlenmis bazi goriintii modlar1 vardir.

Ihtiyaglariniza uygun diisen bir isletim modu se¢mek icin, asagidaki
adimlardan birini takip edebilirsiniz. wace 4
+  Istediginiz mod segilene kadar uzaktan kumanda veya

projektordeki TAMAM/GORUNTU diigmesine basin.
+ Istenilen bir modu se¢mek i¢in RESIM > Gériintii Modu
meniisiine gidip «/» tuslarina basin.

Farkh sinyal tiirleri icin goriintii modlar:

Farkli sinyali tipleri i¢in mevcut goriintii modlar1 agsagida gosterilmistir.

1. Sunum mod: Cok yazi igeren goriintiileri yansitmak i¢in uygundur.
. Standart mod: Bilgisayar ekrani veya renkli goriintiiler (film), vb. yansitmak i¢in uygundur.

3.  sRGB mod: sRGB destekleyen dijital kameradan fotograf yansitmak i¢in uygundur. sSRGB
standardiyla uyumludur.

4. Film mod: Renkli goriintiiler (film) yansitmak i¢in uygundur.

5. Kullamel 1/Kullanic1 2 modu: Yaptigiiz goriintii kalitesi ayarlarini 6zel ayar olarak
kaydedebilirsiniz. Sonrasinda bu ayarlar1 goriintii modu olarak secebilirsiniz. Detaylar i¢in bkz.
"Kullanici 1/Kullanict 2 moduna ge¢cme", sayfa 39.

Kullanic1 1/Kullanici 2 moduna ge¢cme

Mevcut gegerli goriintii modlari ihtiyaglariniza uygun degilse kullanici tarafindan tanimlanabilir iki adet

mod bulunmaktadir. Kullanier 1 (Sunum modu temelli) bilgisayar i¢in, Kullanie1 2 (Standart mod

temelli) Video i¢indir.

1. Ekrandan Kumanda (OSD) meniisiinii agmak i¢cin MENU diigmesine basin.

2. RESIM > Gériintii Modu meniisiine gidin.

3.  Kullama 1 ila Kullanic1 2 se¢gmek icin «/p» diigmesine basin.

4. Degistirilecek menii 6gesini segmek icin ¥ tusuna basin «/» tuslari ile ayarlar1 yapin. Daha fazla
bilgi i¢in asagidaki "Kullanict modlarinda goriintii kalitesinin ince ayar1" boliimiine bakin.

5. Ayarlar otomatik olarak kaydedilecektir.

Kullanic1 modlarinda goriintii kalitesinin ince ayari

Tespit edilen sinyal tipine gore, Kullanie1 1 veya Kullanier 2 modu segildiginde kullanici tarafindan
belirlenebilecek bazi 6zellikler mevcuttur. Bu fonksiyonlarda ihtiyaglariiz dogrultusunda ayarlama
yapabilirsiniz.

Parlakhgi Ayarlama

Parlakhk RESIM meniisiinden secin ve projektordeki veya uzaktan kumandadaki «(/» diigmelerine
basarak degerleri ayarlayimn.

Deger ne kadar yiiksekse, goriintii de o kadar parlaktir. Ve deger ne
kadar diisiikse goriintii de o kadar koyudur. Bu kumandayi, ﬁ ‘w\ J
goriintliniin siyah alanlarinin sadece siyah olarak goriinmesini ve 1 ! 1

koyu alanlardaki ayrintilarin gériiniir kilimmasini saglayacak sekilde — ™m0 mmm==———rx mm—m70
ayarlaym.

Ayarlama Zithk

Zathik 63esini RESIM meniisiinden segin ve projektordeki veya uzaktan kumandadaki «/» diigmelerine
basarak degerleri ayarlayin.

Deger ne kadar biiyiik olursa zitlik o kadar fazla olur. Bu fonksiyonu, , s "
Parlaklik ayarini, sectiginiz girig ve seyretme ortamina gore
ayarladiktan sonra beyaz seviyesinin dorugunu belirlemek icin i ] 1 3 y

kullanln, 30 N0 ] +30
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Ayarlama Renk

Renk 6gesini RESIM meniisiinden secin ve projektordeki veya uzaktan kumandadaki «/» diigmelerine
basarak degerleri ayarlayin.

Diisiik ayar diisiik doygunluktaki renklere neden olur. Ayar ¢ok yiiksekse, goriintiideki renkler goriintiiniin
gercekiistii goriinmesini saglayacak sekilde asir1 baskin olur.

Ayarlama Ton
Ton 63esini RESIM meniisiinden segin ve projektordeki veya uzaktan kumandadaki «/» diigmelerine
basarak degerleri ayarlayin.

Deger ne kadar yiiksekse, resim de o kadar kirmizilasir. Deger ne kadar diisiikse resim de o kadar
yesillesir.

Ayarlama Netlik

Netlik 6gesini RESIM meniisiinden secin ve projektordeki veya uzaktan kumandadaki «/»
diigmelerine basarak degerleri ayarlayin.

Deger ne kadar yiiksekse, resim de o kadar netlesir. Deger ne kadar diisiikse, resim de o kadar bulaniklasir.

Ayarlama BrilliantColor™

RESIM meniisiinde BrilliantColor™ béliimiine gelin ve projektdr veya uzaktan kumandadan «/»
diigmesine basarak se¢in.

Bu 6zellik, goriintiide daha gergekgei ve canli renkler saglarken yiiksek parlakliga imkan vermek i¢in yeni
bir renk isleme algoritmasi ve sistem diizeyi gelistirmeler kullanmaktadir. Video ve dogal ¢ekimlerde
yaygin olan orta tonlu goriintiilerde %50'den fazla bir parlaklik artig1 saglar, boylelikle projektdr daha
gergekei ve 6zgiin renklerde goriintii yeniden iiretimi saglar. Bu kalitede goriintiiler tercih ediyorsaniz
Agik 6gesini se¢in. Thtiyag duymuyorsaniz Kapal 6gesini segin.

Acik bu projektdr i¢in varsayilan ve tavsiye edilen secimdir. Kapah seg¢ili oldugunda Renk Sicakhgi
ozelligi kullanilamaz.

Renk Sicakhigr Secimi Renk Sicakhigi

Renk Sicakhi@ 6gesini RESIM meniisiinden secin ve projektordeki veya uzaktan kumandadaki < /»
diigmelerine basarak degerleri ayarlayin.

Renk sicakligi* icin mevcut segenekler, segilen sinyal tipine gore degisir.

1.  Soguk: Goriintii mavi tonuna doniisiir. (soguk renkler).
2. Normal: Goriintii standart renkleri kullanir.
3. Sicak: Goriintii kirmizi tonuna doniisiir. (sicak renkler).

*Renk sicakhiklar1 hakkinda:

Cesitli amaglar dogrultusunda "beyaz" kabul edilen birgok farkl: ton vardir. Beyaz rengi temsil etmeye
doniik yaygin yontemlerden biri de “renk sicakligi” olarak bilinmektedir. Diigiik bir renk sicakligina sahip
bir beyaz, kirmizimsi bir beyaz olarak goriiniir. Yiiksek renk sicakligina sahip beyaz renk, daha fazla mavi
iceriyormus gibi goriiniir.

6-ekseni Renk Ayari

Isigin agik kaldig1 veya bina dig pencerelerinin odaya giin 15181 girisine izin verdigi sinif, toplant1 odast
veya oturma odasi gibi ¢cogu kurulum durumunda renk yonetimi gerekmeyecektir.

Kurul odalar1, amfiler veya ev sinemalar1 gibi kontrollii aydinlatma seviyelerine sahip sabit kurulumlarda
renk yonetimi degerlendirilmelidir. Renk yonetimi, ihtiyaciniz olmasi halinde daha dogru renk iiretimine
olanak taniyan hassas renk kontrolii ayarlari saglar.

Uygun renk yonetimine yalnizca kontrollii ve yeniden iiretilebilir izleme kosullarinda ulasilabilir. Renk
yeniden liretimini 6l¢mek i¢in bir kolorimetre (renk 15181 6lger) kullanmaniz ve uygun bir kaynak resimler
grubu saglamaniz gerekecektir. Bu aletler projektorle birlikte saglanmamaktadir ancak projektor saticiniz
size uygun sekilde yol gosterebilmeli ve hatta sizi deneyimli bir uzman montajciya yonlendirebilmelidir.

Renk Yonetimi ayarlanacak alt1 renk grubu (RGBCMY) saglar. Her bir rengi sectiginizde, tercihinize gore
araligini ve doygunlugunu bagimsiz olarak ayarlayabilirsiniz.



Cesitli renk desenlerini igeren bir test diski satin aldiysaniz ve bu monitérler, TVler, projektorler, vb.
cihazlarda renk sunumunu test etmek i¢in kullanilabiliyorsa, diskten perdeye herhangi bir goriintii
yansitabilir ve 6-ekseni Renk Ayari meniisiine girerek ayar yapabilirsiniz.

Ayarlar1 yapmak igin:

1.
2.
3.

7.
8.
9.

RESIM meniisiine gidin ve 6-ekseni Renk Ayar1 6gesini segin.

TAMAM/GORUNTU diigmesine basin, 6-ekseni Renk Ayari sayfasi goriintiilenecektir.

Renk Se¢ 6gesini secin ve « /P diigmesine basip Kirmizi, Yesil, Mavi, Cam G6begi, Macenta veya
Sar1 arasinda segim yapin.

v diigmesine basarak Ton 6gesine gelin ve araligini segmek i¢in «/» diigmelerine basin. Araligin
arttiritlmasi bitisigindeki iki renkten daha fazla oranlarda iceren renkleri kapsayacaktir.

Renklerin birbiriyle nasil iligkilendigini gérmek i¢in Litfen sag
taraftaki resme bakin.

Ormegin, Kirmiziy1 segip araligimi 0 olarak ayarlarsaniz, yansitilan
goriintiide yalnizca saf kirmizi segilecektir. Araliginin arttirilmast
sartya yakin bir kirmizi ve macentaya yakin bir kirmiziy1
icerecektir.

¥ tusuna basarak Doygunluk 6gesine gelin ve <« /» tuslarini
kullanarak tercihinize gore degerleri ayarlayin. Yapilan her
ayarlama hemen resme yansitilacaktir.

Ornegin, Kirmiziy1 secip araligini 0 olarak ayarlarsaniz, sadece saf
kirmizinin doygunlugu etkilenecektir.

V¥ tusuna basarak Parlaklik 6gesine gelin ve «/p tuslarini kullanarak tercihinize gére degerleri
ayarlayim. Se¢mis oldugunuz birincil rengin parlaklik seviyesi etkilenecektir. Yapilan her ayarlama
hemen resme yansitilacaktir.

3 ila 6. adimlan tekrar ederek diger renk ayarlari1 da yapin.

Istediginiz ayarlarin tiimiinii yaptigimizdan emin olun.

Cikmak ve ayarlar kaydetmek icin MENU diigmesine basin.

KIRMIZI

Menekse

Doygunluk, o rengin video resmindeki miktaridir. Diislik ayarlar daha diisiik doygunlukta renkler
ortaya cikarir; “0” degeri o rengi resimden tiimiiyle ¢ikartir. Doygunluk ¢ok yiiksekse, o renk asiri
gugcli olacak ve gergekgiligini kaybedecektir.

Duvar Perdesi Kullanimi Ekran Rengi

Beyaz olmayabilecek renkli duvar benzeri renkli yiizeylere goriintii yansitirken, Ekran Rengi 6zelligi
yansitilan goriintiinlin renklerini ayarlamaya yardim ederek kaynak ve yansitilan goriintii arasindaki renk
farkini engellemeye yardimci olabilir.

Bu 6zelligi kullanmak i¢in, EKRAN > Ekran Rengi meniisiine gidin ve yansitilan yiizeyin rengine en
yakin olan rengi se¢mek icin «/p diigmesine basin. Arasindan se¢im yapabileceginiz ¢ok sayida tekrar
kalibre edilmis renk bulunmaktadir: A¢ik Sar1, Pembe, Acik Yesil, Mavi, ve Karatahta.
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Sunum zamanlayicisinin ayarlanmasi

Sunum zamanlayicisi, sunum yapiyorken zamanin daha iyi yonetmenize yardimci olmak {izere mevcut
sunum stiresini gosterebilir. Bu fonksiyonu kullanmak i¢in asagidaki adimlari takip edin:

1.

2.

SISTEM KURULUMU : Basit > Sunum Zamanlayicis1 meniisiine gidin ve Sunum

Zamanlayicisi sayfasini agmak icin TAMAM/GORUNTU diigmesine basin.

v diigmesine basarak Onayar Zamam 63esini secin ve «(/» tuslarina basarak zamanlayici

araligimi belirleyin. Bu siire 1 ila 5 dakika arasinda 1 dakikalik artimlarla ve 5 ila 240 dakika arasinda
5 dakikalik artimlarla ayarlanabilir.

T Eger zamanlayici zaten agik ise, Onayar Zamani sifirlandiginda zamanlayici yeniden baglar.

3.

V¥ tusuna basarak Zamanlayic1 Ekram 6gesine gelin ve «/p diigmelerine basarak zamanlayicinin

ekranda gosterilmesini isteyip istemediginizi se¢in.

Segim

Aciklama

Her Zaman

Sunum zamani boyunca zamanlayiciyi ekran tzerinde goéruntiler.

1dk /2dk /3dk

Zamanlayiclyl son 1/2/3 dakika iginde ekran Uzerinde gorintuler.

Asla

Sunum zamani boyunca zamanlayiciyi gizler.

b

9]

Konum meniisiine gitmek i¢in ¥ diigmesine basin ve «/» diigmesine basarak siire pozisyonunu

ayarlaym. Hatirlatict pozisyonu ekranin sol {ist, sol alt, sag {ist ve sag alt koselerinden segilebilir.

secin.

V¥ Tusuna basarak Sayim Yonii 6gesini se¢in ve «/» tusuna basarak dilediginiz sayma yoniinii

Secgim Aciklama

ileri

1'dan 6n ayarl slreye kadar artirir.

Geri

On ayarli siireden 1'a kadar disur(r.

&

~

>

Ses Hatirlaticisi secmek i¢cin ¥ diigmesine basin ve «/p» diigmesine basarak sesli hatirlatmay1
etkinlestirmek isteyip istemediginize karar verin. Eger Acik se¢imini yaparsaniz, bir ¢ift bip sesi,
asag1 yukar1 sayimin son 30 saniyesinde isitilecektir, ve bir ii¢lii bip sesi, zamanlayici sona erdiginde
iiretilecektir.

Sunum zamanlayicisini etkinlestirmek i¢in, ¥ diigmesine basin ve A¢ik se¢mek i¢in </p
diigmesine basin, sonrassnda TAMAM/GORUNTU diigmesine basin.

Bir dogrulama mesaj1 gériintiilenir. Evet meniisiine gidin ve TAMAM/GORUNTU diigmesine
basarak onaylayin. Ekranda “Zamanlayici acik” ibaresi belirecektir. Zamanlayici ¢aligtirildiginda
saymaya baglar.

(& Girig sinyalini degistirdiginizde veya OTO PC diigmesine bastiginizda, zamanlayici aciksa,
durdurulur.

Zamanlayiciy: iptal etmek icin, asagidaki adimlar1 uygulayin.

1.
2.

hed

Sunum Zamanlayicisi sayfasina geri gidin.

Kapali meniisiine gitmek i¢in ¥ diigmesine ve «/» diigmesine basin, sonrasinda TAMAM/
GORUNTU diigmesine basin. Bir dogrulama mesaji goriintiilenir.

Evet meniisiine gidin ve TAMAM/GORUNTU diigmesine basarak onaylaym. Ekranda “Timer is
Off” (Zamanlayici1 Kapali) mesaji belirecektir.



ZAMANLAYICI anahtarmin kullanimi
ZAMANLAYICI diigme ¢ok islevlidir.

*  Eger sunum zamanlayici kapali ise, bu diigme basilmasiyla bir onay
iletisi goriintiilenir. Ekran iizeri talimati takip ederek zamanlayiciy1
etkinlestirip etkinlestirmemeye karar verebilirsiniz.

»  Eger zamanlayici agik ise, bu diigmeye basilmasiyla birlikte bir
onay iletisi goriintiilenir. Ekrandan kumanda talimatlarini
kullanarak, zamanlayiciy1 yeniden baglatmaya, devam etmeye veya
kapatmaya karar verebilirsiniz.

) (fvem)

oM VO

Goriuntiunin gizlenmesi

Izleyicilerin tiim dikkatini sunumu yapan kisiye cekmek icin projektor
veya uzaktan kumandadaki BOS tusunu kullanarak ekrandaki
goriintiyli gizleyebilirsiniz. Goriintiiyii geri yiikklemek icin, projektor
yada uzaktan kumandadaki herhangi bir tusa basin. Goriintii
gizlendiginde ekranin sag alt kdsesinde 'BOS' ibaresi belirir.

Bos ekranda herhangi bir islem yapmadiginizda belirli bir siirenin
ardindan projektoriin otomatik olarak goriintiiye geri donmesini
saglamak i¢cin SISTEM KURULUMU : Basit > Kapanma
Zamanlayic1 meniisiinde kapanma siiresini ayarlayabilirsiniz.

(5 BOS diigmesine basildiginda, projektor otomatik olarak Ekonomi moduna geger.

A Projeksiyon lensinin 6niinii kapatmayin ¢iinkii lensin 6niindeki obje isinabilir, deforme olabilir ve
hatta tutusup yangina yol agabilir.

Kumanda diigmelerini kilitleme

Projektordeki kumanda tuslar1 kilitli haldeyken, projektdr ayarlarimizin (6rnegin gocuklar tarafindan)
yanlislikla degistirilmesini dnleyebilirsiniz. Panel Tus Kilidi agikken s POWER (GUC) disinda
projektoriin lizerindeki hi¢bir kumanda diigmesi ¢aligmayacaktir.

1. Projektor veya uzaktan kumandadan » @ diigmesine basin veya
SISTEM KURULUMU : Basit > Panel Tus Kilidi meniisiine
gidin ve projektdr veya uzaktan kumandadan «/p diigmesine
basarak Agik secin.

2. Bir dogrulama mesaj1 goriintiilenir. Onaylamak i¢in Evet 6gesini
secin.

Panel tus kilidini agmak ig¢in, panel tus kilidi uyarisini1 goriintiilemek

amactyla projektor lizerindeki herhangi bir tusa basin. Uyar1 goriintiilenirken projektdr veya uzaktan

kumanda iizerindeki » f§ diigmesine tekrar basin. (Projektor lizerindeki diigmeye 3 saniye siireyle basin.)

Ayrica SISTEM KURULUMU : Basit > Panel Tus Kilidi meniisiine girmek igin uzaktan kumanday1
kullanabilirsiniz, «/» tusuna basip Kapah 6gesini secebilirsiniz.

e il
'

IAGE a8
\y_] [Freeze)

(= oz | =

3+ Uzaktan kumanda iizerindeki diigmeler, panel tus kilidi etkinlestirildiginde de kullanilabilir
durumdadir.

»  Panel tus kilidini goriintillemeksizin projektérii kapatmak igin  POWER (GUG) diigmesine
basarsaniz, projektor bir sonraki agilisinda hala kilitli durumda olacaktir.
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Goriintiniun dondurulmasi

Gorlintiiyli dondurmak i¢in uzaktan kumandadan DONDUR
diigmesine basin. Ekranin sol iist kdgesinde ' DONDUR' ibaresi
goriintiilenecektir. Fonksiyonu serbest birakmak i¢in, projektor veya
uzaktan kumandadaki herhangi bir tuga basin.

Bir goriintii ekranda dondurulmus olsa bile video veya diger
cihazlardaki goriintiiler ¢alismaya devam etmektedir. Baglh cihazlarda IMAGE
etkin ses ¢ikis1 bulunmasi halinde, ekrandaki goriintii dondurulmus —
olsa bile ses duymaya devam edersiniz. N/

5 Ekranda artimajlar kalacag icin hareketsiz bir resmi ¢ok uzun
siireli olarak ekranda goriintiilemeyin.

Sesin ayarlanmasi

Asagidakine benzer ses ayarlar1 projektdr hoparloriinii etkileyecektir. Projektoriin ses girisine dogru bir
baglant1 yaptiginizdan emin olun. Ses giriginin nasil baglandigina dair ayrintilar i¢in, bkz. "Baglant1",
sayfa 24.

Sesi kapatma

Sesi gecici olarak kapatmak i¢in, uzaktan kumandanin {izerindeki

SESSIZ tusuna basin.
1. MENU diigmesine basin ve ardindan SISTEM KURULUMU :
Gelismis meniisii vurgulanana kadar «/» diigmesine basin.
2. Vvdiigmesine basarak Ses Ayarlari 6gesini se¢cin ve TAMAM/
GORUNTU. diigmesine basin. Ses Ayarlar1 sayfasi goriintiilenir. VEOL]
3. Sessiz 6gesine gelin ve «/p tuslarina basarak A¢ik gesini segin.

Ses seviyesinin ayarlanmasi
Ses seviyesini ayarlamak i¢in uzaktan kumandadan SES +/- diigmesine basin veya:

1.
2.

Yukarida verilen 1-2 adimlarini tekrarlayin.
Ses Seviyesi secmek i¢in ¥ diigmesine basin ve istenen ses seviyesini belirlemek icin «/»
diigmesine basin.

Projektor ment gostergesini Kkisisellestirme

Ekran goriintiisii (OSD) meniileri tercihleriniz dogrultusunda ayarlanabilir. Asagidaki ayarlar projeksiyon
ayarlarini, ¢alismasini veya performansini etkilemez.

.

Menii Gériintiileme Siiresi Son tusa basisinizidan sonra OSD meniisiiniin aktif kalacag: siireyi
belirleyen ayarmi SISTEM KURULUMU : Gelismis > Menii Ayarlar1 meniisiinden yapabilirsiniz.
Zaman araliklar1 5 ila 30 saniye arasinda 5 saniyelik artma-azalma miktarlariyla degisir. <«/»
diigmelerini kullanarak uygun bir ¢er¢eve segin.

Menii Konumu 6gesini SISTEM KURULUMU : Gelismis > Menii Ayarlar1 meniisiinden
ayarlayarak OSD meniisiiniin bes konumda goriintiilenmesini saglayabilirsiniz. «/» diigmelerini
kullanarak tercih ettiginiz konumu segin.

Dil (Language) 6gesini SISTEM KURULUMU : Basit meniisiinden ayarlayarak Ekranda
Kumanda (OSD) meniileri i¢in bildiginiz dili ayarlayabilirsiniz. Daha fazla bilgi i¢in bkz. "Meniilerin
Kullanim1", sayfa 31.

Anlik Gériintii SISTEM KURULUMU : Basit meniisiinde projektor ¢alisirken gosterilmesini
istediginiz logo ekranini ayarlaymn. «/» tuslarini kullanarak bir ekran secin.



Projektoriin kapatilmasi

1.  OPOWER (GUC) tusuna bastigmizda yanitmizi bekleyen bir
onaylama mesaj1 goriintiilenir.
Birkag saniye i¢inde yanit vermezseniz, mesaj kaybolur.

POWER TEMP LAMP

2. HPOWER (GUC) diigmesine ikinci kez basin. POWER ol

COWER (GUC) d cz basin. PO Blo[E

(GUC) gostergesi 15181 turuncu yanip soner, projeksiyon lambasi G = Cﬂ]
kapanir ve fanlar projektorii sogutmak igin yaklasik 90 saniye "

caligmaya devam eder.

3. Sogutma islemi bittiginde, POWER (GUC) gostergesi 15131 sabit
turuncu renk olur ve fanlar durur.

4. Eger projektor daha fazla kullanilmayacaksa, gii¢c kablosunu
duvar prizinden ¢ikartin.

3+ Lambayi korumak i¢in, projektorii sogutma iglemi sirasinda
kullanmamanizi tavsiye ediyoruz.

*  Sogutma siresini azaltmak i¢cin Hizh Sogutma 6zelligini de etkinlestirebilirsiniz. Daha fazla bilgi
icin bkz. "Hizli Sogutma", sayfa 59.

. Elektrik kablosunu projektor kapanma sekansi tamamlanmadan 6nce veya 90 saniyelik
sogutma iglemi sirasinda prizden ¢ikartmayin.

* Projektor dogru bir sekilde kapatilimamissa, projektori birkag saat dahilinde yeniden
baslatmaya calistiginizda, lambayi1 korumak icin fanlar, sogutma amaciyla birkac dakika
calisacaktir. Fanlar durduktan ve POWER (GUG) gostergesi 1s1d1 turuncuya déndiikten sonra
projektorii tekrar galistirmak igcin  POWER (GUG) diigmesine basin.

Dogrudan kapatma

1. Projektor agikken AC gii¢ kablosu ¢ekilebilir. Lambayi korumak igin projektoérii yeniden
calistirmadan once yaklagik 10 dakika bekleyin. Projektorii yeniden galistirmaya galistiginizda
sogutma i¢in fanlar bir ka¢ dakika caligabilir. Bu gibi durumlarda, fanlar durduktan ve POWER
(GUC) gostergesi 15181 turuncuya dondiikten sonra projektorii tekrar calistirmak i¢in ¢y POWER
(GUCQ) diigmesine tekrar basin.

2. Lambayi korumak igin, lamba yandiktan sonra POWER (GUC) gostergesi 15181 gosterge lambasi
yesil yanip sondiigii sirada projektorii kapatmayin.

3. Projektorii kapatmadan 6nce menii ekraninin kapali oldugundan emin olun. Projektorii menii agikken
kapatirsaniz meniiye kaydetmis oldugunuz ayarlar silinebilir.

4. Projektori ag 6zelligini kullanarak kontrol ederken projektorii kapatirsaniz, e-Control™ benzeri
yazilim uygulamalar1 arizalanabilir. Bu durumda, ilk olarak yazilim uygulamasini kapatin. Projektor
ve bilgisayar arasindaki baglanti tekrar kurulduktan sonra, yazilimi tekrar baslatin.
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3D icerik izleme

46

Bu projektor DLP Link sistemi kullanarak 3D igerigi desteklemektedir.

Bu projektor Frame Sequential/Frame Packing/Top-Bottom/Side By Side formatlarindaki 3D goriintii
sinyallerini desteklemektedir.

3D igerik yansitmak ve izlemek i¢in su araglara ihtiyaciniz olacaktir.

3D igerik uyumlu cihaz. Ornegin, 3D gériintii verebilen grafik ve yazilim 6zelliklerine sahip bir

bilgisayar

3D igerik
DLP-Link 6zellikli elektronik 3D gozliik (144Hz Uyumlu)

(3 Tum 3D gozliklerin galigacagi garanti edilmemektedir.

Desteklenen 3D sinyali
Farkli 3D formatlardaki desteklenen zamanlamalar i¢in, detaylar i¢in bkz. "Zamanlama ¢izelgesi", sayfa

72

Bilgisayardan 3D icerik izlemek icin:

1.

Projektorii bir bilgisayar kablosu ile bilgisayara baglayin.

(5 Projektorii bilgisayara baglarken, bilgisayarin ¢ikis sinyalini yalnizca projektore verecek sekilde
ayarladiginizdan emin olun (gift mod kullanmayin).

2.
3.
4.
5.

Projektore bagl bilgisayardan 3D sinyal verin.

DLP-Link sistem 3D gozIiigi agin, takin ve igerigin tadini ¢ikarin.
"3D" ayari i¢in uygun bir 3D format segin.

3D objeleri géremiyorsaniz, OSD'den "3D Senk" ayarini degistirin.

HDMI cihazdan 3D icerik izlemek icin:

1.

2.
3.
4

Projektorii bir HDMI kablosu ile bilgisayara baglayin.

Projektdre bagli HDMI cihazdan 3D sinyal verin.

DLP-Link sistem 3D gozliigii agin, takin ve igerigin tadini ¢ikarin.

3D meniisiiniin arsayilan ayar Otomatik seklindedir ve projektor 3D igerigi tespit ederken uygun bir
3D format1 otomatik olarak secer. Projektdr 3D formati tantyamazsa, "3D" ayarin1 3D moda getirin.
3D objeleri géremiyorsaniz, OSD'den "3D Senk" ayarini degistirin.

Oda c¢ok aydinlik oldugunda 3D goériintiileri gormek zor olabilir. Ayrica, odada floresan i1sik
varsa (50 Hz), 3D gézliik kullanirken 1sik titreyebilir. Bu durum ortaya ¢ikarsa, floresan 15191
kisin veya kapatin.

3D igerik goriintiilerken goriintii modunu degistiremezsiniz.

A 3D icerik goriintiileme uyarilan

3D igerik 1s1k duyarhligi kaynakh epilepsi gegmisi olan kisiler, kalp hastalari, hamile kadinlar,
yaslilar, ciddi hastaliga sahip kisiler veya epileptik nobet gegmisi olan kisilerce izlenmemelidir.
3D igerik izlemek mevcut durumlarini koétiilestirebilir.

Kendinizi kot veya yorgun hissediyorsaniz 3D igerik izlemeyin.

Ek olarak, uykusuz veya alkolliiyken 3D igerik izlemeyin.

Asagidaki semptomlardan birini fark ederseniz, semptomlar sona erene kadar 3D igerik
izlemeyi derhal birakin.

- Goruntii ¢ift goriunirse veya 3D goriintii net degilse.
- Yorgun veya koti hissetmek gibi fiziksel durumunuzda degisiklik olursa izlemeyi birakin.

- Donen, yuvarlanan veya sallanan 3D igerik izlerken siz de hareket ediyor hissine
kapilabilirsiniz, bu da "deniz tutmasini” tetikleyebilir.

3D igerigi uzun siire izlemek gozlerin yorulmasina sebep olabilir. Bunu engellemek igin diizenli

sekilde ara verin.
3D igerigi uzun siire izlemek veya acili sekilde izlemek gozlerin yorulmasi benzeri durumlara

sebep olabilir.



3D igerik izleyen gocuklara mutlaka bir yetigkin eslik etmelidir.

Cocuklar 3D igerik izlerken kétii hissederlerse size séylemeyebilirler, bu ylizden her zaman
kontrol ettiginizden emin olun.

3D igerik izlemek i¢gin minimum yas altidir.

3D igerik izlerken perdeye uygun mesafede oturdugunuzdan emin olun.
3D icerik izlerken ekranin boyundan en az li¢ kat daha uzakta oldugunuzdan ve goézlerinizin
perdeyle ayni seviyede oldugundan emin olun.

Goriintii kaynag ters donebilir.

Ayarlarin dogru oldugunu ve 3D efektinin dogru sekilde uygulandigini teyit edin.
Goriinti ters donerse ve sol ve sag g6z goriintileri yer degistirirse, 3D efekti calismaz ve
gozlerinizin yorulmasina veya kotii hissetmenize sebep olabilir.
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Bilgisayar ile denetleme ve kontrol etme

Dogru LAN kablosu baglantis1 ve LAN kontrol ayarlariyla, projektdr ve bilgisayar ayni yerel agda
olduklarinda projektorii bilgisayarinizin web tarayicisini kullanarak veya PJLink™ uygulamasini
kullanarak kontrol edebilirsiniz.

(T Bu projektor Crestron® yazilimini ve PJLink™ yazilimini desteklemektedir.

Projektoriin bilgisayara baglanmasinin bir rnegi.

Harici gobek

Bilgisayar LAN kablosu (opsiyon)
(100BASE-TX veya 10BASE-T desteklenmelidir.)

Harici bir gobek veya router kullanirken, Kategori 5 diiz kablo kullanin. (Bazi gébek ve routerlar
icin capraz kablo kullanilabilir. Daha fazla bilgi i¢in uygun kilavuzlara bakin.)

LAN konektoriiniin ve LAN kablosunun metal kisimlarina dokunmayin, ¢iinkii statik elektrik
viicudunuzdan bosalarak projektore zarar verebilir.

Yapilandirma LAN Ayarlan

DHCP ortamindaysamz:

1.

Projektoriin ve bilgisayarimizin ayni yerel aga dogru sekilde baglandigindan emin olun.

MENU diigmesine basin ve ardindan SISTEM KURULUMU : Gelismis meniisii vurgulanana
kadar «/» diigmesine basin.

vdiigmesine basarak LAN Ayarlari gesini se¢in ve TAMAM/GORUNTU diigmesine basin. LAN
Ayarlari sayfasi goriintiilenir.

¥ tusuna basarak DHCP 6gesini se¢in ve «/p tusuna basarak A¢ik secimini yapin.

vdiigmesine basarak Uygula 6gesini se¢in ve TAMAM/GORUNTU diigmesine basin.

Liitfen 15 20 saniye bekleyin ve LAN Ayarlar sayfasina tekrar girin.

Projektor IP Adresi, Alt Ag Maskesi, Varsayillan Ag Ge¢idi ve DNS Sunucusu ayarlari
goriintiilenir. Projektor IP Adresi satirinda goriintiilenen IP adresini not edin.

Projektor IP Adresi hala goriinmiiyorsa, ag yoneticinizle iletisime gegin.

LAN kablolari dogru sekilde baglanmamigsa, Projektor IP Adresi, Alt Ag Maskesi, Varsayilan

Ag Gegidi, ve DNS Sunucusu ayarlari 0.0.0.0 gosterecektir. LAN kablolarinin diizgiin sekilde
baglandigindan emin olun ve yukaridaki prosediirleri tekrarlayin.

DHCP dis1 bir ortamdaysamz:

L.
2.
3.

7.

Yukarida verilen 1-3 adimlarin1 tekrarlayin.

¥ tusuna basarak DHCP 6gesini segin ve «/» tusuna basarak Kapah se¢imini yapin.

Projektor IP Adresi, Alt Ag Maskesi, Varsayllan Ag Gec¢idi ve DNS Sunucusu ayarlar1 hakkinda
bilgi i¢in ag yoneticinizle temasa gegin.

Degistirmek istediginiz 6geyi segmek i¢in ¥ diigmesine basin ve TAMAM/GORUNTU diigmesine
basin.

Imleci hareket ettirmek icin «/» tuslarina ve sonra degeri girmek icin A /¥ tusuna basin.

Ayari kaydetmek icin TAMAM/GORUNTU diigmesine basin. Ayar1 kaydetmek istemiyorsaniz,
MENU diigmesine basin.

v diigmesine basarak Uygula dgesini se¢in ve TAMAM/GORUNTU diigmesine basin.

5 LAN kablolari dogru sekilde baglanmamigsa, Projektor IP Adresi, Alt Ag Maskesi, Varsayilan Ag
Gegidi, ve DNS Sunucusu ayarlari 0.0.0.0 gosterecektir. LAN kablolarinin diizgiin sekilde
baglandigindan emin olun ve yukaridaki prosediirleri tekrarlayin.
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Projektoriin uzaktan bir web tarayicisi vasitasiyla kontrol
edilmesi (e-Control™)

Projektoriin dogru IP adresini temin ettiginizde ve projektor acik ya da bekleme modundayken projektorii
kontrol etmek igin ayn1 yerel alan aginda bulunan herhangi bir bilgisayari kullanabilirsiniz.

Bu 6zelligi kullanirken, bilgisayarinizda Adobe Flash Player yiiklii olmalidir. Liitfen Adobe Systems
Incorporated'in web sayfasindan Adobe Flash Player indirin.

1. Tarayicimizin adres ¢ubuguna projektoriin IP adresini girip Enter (Giris) tusuna basin.
(6rnegin, http://192.168.0.146)

@ Crestron RoomView™ Connected - Windows Internet Explorer . _.w—_ ‘
@Q & lg_ http://192.168.0.146/ | w

(3 "Opera" tarayicisini kullanirken, IP adresinden sonra "/index.html" ekleyin.
(6rnegin; http://192.168.0.146/index.html)

Live Search 2 -

2. Uzaktan ag calistirma sayfasi goriintiilenir. Bu sayfa, uzaktan kumanday1 veya projektordeki kontrol
panelini kullantyormugsunuz gibi projektorii ¢alistirmaniza olanak tanir.

| Tools | Info | ContactIT Help

Daha fazla diigme
[V I D gormek icin <« /p
- diigmesine basin.

i. Bu diigmeler, OSD meniileri ya da uzaktan kumandadakilerle ayni sekilde ¢alisir. Daha fazla
bilgi igin bkz. "2. RESIM meniisii", sayfa 58 ve "Uzaktan kumanda: LV-RC08", sayfa 16.
ii. Giris kaynagini degistirmek icin istediginiz kaynaga tiklayn.
OSD menii ayarlarini degistirmek icin projektor kontrol paneli ya da uzaktan kumanda

kullandiginizda, web tarayicisinin bu degisiklikleri projektorle senkronize etmesi biraz zaman
alabilir.

3. Araclar sayfasi, projektorii yonetmenize, LAN kontrol ayarlarini yapilandirmaniza ve bu
projektordeki uzaktan ag calistirmaya giivenli erismenize olanak tanir.

| Tools | Info | ContactIT Help

Crestron Control i
1P Address | 255.265.255.255

Projector ( User Password w
rojector Name | LV-WX320 Bz

A | —

| send | [_sena

efault Gateway | 10.62.30.254

DNS Senver | 10.82.15.15

=

comected.
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i. Creston Kontrol Systemi kullanirken, liitfen Creston Kontrol Sistemi kurulum bilgileri i¢in
kullanma kilavuzuna bakin.

ii. Projektore isim verebilir, konumunu ve sorumlu kisiyi takip edebilirsiniz. Bu siitun maksimum
32 tek bayt karaktere izin vermektedir.

iii. LAN Ayarlar 6zelligini ayarlayabilirsiniz.

iv. Ayarlandiktan sonra bu projektoérdeki uzaktan ag kullanimina erigim parola ile korunur. Bu
ozelligi etkinlestirmek i¢in, "Etkinlestir" diigmesinin 6niindeki kutuyu isaretleyin ve Yeni Sifre
stitununa istediginiz sifreyi girin, sonrasinda yeni sifreyi Onayla siitununa tekrar girerek
onaylayin. Sifre korumasinit devre dis1 birakmak icin kutudaki isareti kaldirin.

v. Ayarlandiktan sonra Araglar sayfasi parola ile korunur. Sifre 6zelligini nasil kullanacaginizi
gormek i¢in bkz adim iv.

Ayarlamalari yaptiktan sonra Send (Gonder) tusuna bastiginizda veriler projektore
kaydedilecektir.

Sifre ayarlandiktan sonra, Cikis diigmesi Araglar diigmesinin yaninda belirecektir.

Sectiginiz sifreyi unutmamak igin 6nceden veya sifreyi girdikten hemen sonra bu kilavuza
yazin.

Sifrenizi not almadiysaniz ve hatirlamiyorsaniz agagidaki yontemi kullanarak sifirlayabilirsiniz.

- e-Control'iin girig ekranini web tarayicinizdan agin.

- MENU diigmesine basili tutun ve » Projektor lizerindeki diigmeye 3 saniye siireyle basin.

- Sifreniz sifirlanmigtir.

Yazilim ingilizce dilinde mevcuttur.

DHCP acildiginda, web sayfasi baglantisi kesilebilir. Bu durum ortaya cikarsa, liitfen

projektoriin yeni IP adresini kontrol edin ve tekrar baglanmak igin yeni adresi girin.

vi. Uzaktan ag kullanim sayfasina geri gitmek icin Exit (Cik) tusuna basin.

Bilgi sayfasi, bu projektoriin bilgilerini ve durumunu gosterir.

Contact IT Help

Projector Information Projector Stafus
FrofsctorName ouer tsus [FOUEFON
Comment [ ot o Sgnal
Image Mode |Standard
TULAN FW version 0.08/0.10 Image filp Hv |Front Table

-
Lamp Hours [84 Lamp toge [Nommal

.

=
o,

i. Araglar sayfasina girdiginiz bilgileri burada goriinecektir ve e-Control™"i ilk defa
kullandiginizda bu siitunlar bos olacaktir.
ii. Projektor anormal bir durumdaysa, asagidaki bilgiler gosterilecektir.



cTF Projektor normal durumdayken veya asagida listelenen anormal durumlar diginda bir anormal
durumdayken, Hata Durumu siitunu bos olacaktir.

Hata Durumu Aciklama

3: Lamba arizasi Lamba yanmiyor veya caligirken kapaniyor.
3: Asiri Sicakhk projektor sicakligi cok yiiksek veya olgllemiyor.
3: Fan Kilidi Fan dénme hizi ayarlanamiyor veya olgilemiyor.

Lamba uyari mesaji gortldikten sonra lamba kullaniimaya

1: Uzun Lamba Kullanim siresi -
devam ediliyor.

(3 = Hata)

iii. Uzaktan ag kullanim sayfasina geri gitmek icin Exit (Cik) tusuna basin.

5. ‘Contact IT Help’ (BT Yardimu ile Irtibat) diigmesine bastiktan sonra, ekranin sag iist kdsesinde
HELP DESK (YARDIM MASASI) penceresi goriinecektir. Ayni yerel ag baglantisina bagli olan
RoomView™ yazilimi yonetici/kullanicilarina mesaj gonderebilirsiniz.

HELF DESP

_ -

Daha fazla bilgi i¢in, http://www.crestron.com ve www.crestron.com/getroomview adreslerini ziyaret
edin.

Projektoriin PJLink™ uygulamasiyla kontrolii

Bu projektor, projektdr kontrolii i¢in standart protokol olan PJLink™ desteklemektedir ve ayni
uygulamayi kullanarak farkli model ve farkli imalatg1 projektorlerini kontrol edebilir ve islemlerini takip
edebilirsiniz.

PJLink™ Hakkinda

*  PJLink™ §zelligini kullanmak i¢in PJLink™ yazilimi1 gereklidir.

*  PJLink™ teknik 6zellikleri igin, Japan Business Machine and Information System Industries
Association (JBMIA) web sitesine bakin. (http:/pjlink.jbmia.veya.jp/english)

*  Bu projektér JBMIA PJLink™ Sinif 1 6zellikleriyle tamamen uyumludur. PJLink™ Sinif 1
tarafindan belirlenen tiim komutlar1 desteklemektedir, uyumluluk PJLink™ standart 6zellikler Siiriim
1.4'da onaylanmuistr.

Sifre fonksiyonunun kullanimi

Projektdre PJLink™ yoluyla yetkisiz erisimi engellemek icin, projektdrde sifre koyma o6zelligi

bulunmaktadir. Sifreyi ayarlamak i¢in:

1.  OSD meniisiinii agin ve SISTEM KURULUMU : Gelismis > LAN Ayarlar1 meniisiine gidin.
TAMAM/GORUNTU tusuna basin. LAN Ayarlari sayfasi goriintiilenir.

2. PJLink Sertifikasyonu 6gesine gelin ve «/» diigmesine basarak Ac¢ik seg¢in. Varsayilan sifre
"admin"dir.

3. v diigmesine basarak PJLink Sifresini Degistir 6gesini se¢in ve TAMAM/GORUNTU diigmesine
basin.

4.  Gegerli parolay: girin. Haneyi se¢gmek i¢in » , « diigmesine, 0-9, A-Z, a-z veya sembolleri se¢mek
icin A, ¥ diigmesine basin. Onaylamak igin TAMAM/GORUNTU 6gesini segin.

5. Yeni sifreyi girin ve TAMAM/GORUNTU diigmesine basarak onaylayin.

T Sifreyi unutursaniz, "projectorcontroller” sifresini kullanin.
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PJLink™ destekli komutlar
Asagidaki tablo projektorii kontrol etmek igin kullanilabilecek PJLink™ protokol komutlari

gostermektedir.
Komuta Aciklama Uyarn (Parametre)
- . . 0 = Glig Kapali
GUC Gl kontroli 1= Acik
0 = Bekleme
GUC? Giig durumu hakkinda sorgu | 1 - A¢K
’ 2 = Soguyor
3 = Isiniyor
GIRIS Girig degisimi 11 = BILGISAYAR1
12 = BILGISAYAR2
21 = VIDEO
INPT? Girig degisimi hakkinda sorgu 22 = S-VIDEO
31 = HDMI
AVMT Sessiz kontrolu 10 = BOS devre disi
11 = BOS etkin
20 = Sessiz devre disi
AVMT? Sessiz durumu hakkinda sorgu | 21 = Sessiz etkin -
30 = BOS ve sessiz devre disi
31 = BOS ve sessiz etkin
1. bayt: Fan hatasi, O veya 2
2. bayt: Lamba hatasi, 0 veya 2
3. bayt: Sicaklik hatasi, 0 veya 2
4. bayt: Daima 0
?
ERST? Hata durumu hakkinda sorgu 5. bayt: Daima 0
6. bayt: Daima 0
* 0 veya 2 anlami asagidaki gibidir:
0 = Hata tespit edilemedi, 2 = Hata
1. deger (1~4 araligindaki rakamlar): Toplam lamba
galisma zamani (Bu 6ge Lamba Modu'nun
LAMP? Lamba durumu hakkinda Ekonomik oldugu temel alinarak hesaplanmig
sorgu O
lamba calisma zamanini (saat) gOsterir.)
2. deger: 0 = Lamba kapali, 1 = Lamba acik
I Asagidaki deger iletilir.
?
INST? Gecerli girisler hakkinda sorgu "1 12 21 22 31"
NAME? Projektér adi hakkinda sorgu irl(eot:put araglar sayfasinda belirtilen projektor adini
INF1? Uretici adi hakkinda sorgu "Canon" iletilir.
"LV-WX320", "LV-X320", "LV-WX310ST" veya
2 ) ;
INF27 Model adi hakkinda sorgu "V-X310ST" déndii.
INFO? Diger bilgiler hakkinda sorgu DMD ¢6zunrligu gikacaktir.
CLSS? Class bilgisi hakkinda sorgu "Sinif 1" iletilir.
3+ PJLink "INPT?" yalnizca kaynak perdeye yansitilinca yanit verecektir. Sinyal yokken yalnizca

"ERR3 Time!" goriilecektir.

Asagidaki sartlar altidan yukarida belirtilen komutlar dogru uygulanamayabilir veya izleme
verisi dogru elde edilemeyebilir:




Bekleme sirasinda

Girig kaynagi gegisi sirasinda

Komut igleme sirasinda

OTOMATIK PC uygulama sirasinda

Acilir ekrani kaybolmadan 6nce projektor galisir.

* 1 projektorii kontrol etmek/izlemek igin 1 bilgisayar kullanin.

e PJLink™ kullanarak kontrol etmek/izlemek hakkinda bilgi igin kullandiginiz PJLink™
uygulamasinin kullanma kilavuzuna bakin.

e Bu o6zelligi kullanarak sorgu komutlarini basariyla géndererek projektoriin durumunu
izlediginizde, projektore gonderilen bir 6nceki sorgu komutuna gelen yanit alindiktan sonra bir
sorgu komutu gonderin.

Projektor bekleme modundayken A§ Ozelligini kullanmak

SISTEM KURULUMU : Gelismis > LAN Ayarlar1 meniisiindeki Beklemedeki LAN
etkinlestirildiginde, projektor bekleme modundayken ag 6zelligi kullanilabilir hale gelecektir.

Terimler Sozliigii
Asagidaki terimler s6zligiyle ilgili daha ayrintili bilgi igin piyasada mevcut olan teknik kilavuza

bagvurun.

Terim Aciklama

DHCP

Dinamik Bilgisayar Yapilandirma Protokoli’'niin kisaltmasidir. Bu
protokol ag baglantisiyla bagh aygitlar icin otomatik IP Adresi atar.

IP Adresi

Ag baglantisiyla bagli bilgisayarlari tanimlamak icin kullanilan sayisal
adres.

Alt A§ Maskesi

Bir IP Adresinde boliinmis bir agin (alt ag) ag adresi igin kullanilan bit
sayisini tanimlamak i¢im kullanilan sayisal deger.

Varsayilan Ag Gegidi

Alt A§ maskesi tarafindan boéltinen aglar (alt aglar) dahilinde iletisim
kurmak igin kullanilan bir sunucu (veya yonlendirici).
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Meniiniin kullanimi
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Menii sistemi

OSD (Ekrandan Kumanda) meniileri segilen giris sinyali tipine gore degigmektedir.

Ana menii Alt menii Secenekler
Ekran Rengi VesiMaviKaratata
En-boy Otomatik*/Gergek/16:10 (LV-
WX320/LV-WX310ST)/4:3/16:9
Carpiklik
Konum
1. EKRAN Faz
H. Toplam Nokta
D.Yakinlagtirma
Otomatik*/Frame Sequential/
3D Frame Packing/Top-Bottom/Side
By Side
3D Senk Normal*/Ters Gevir
Gériintii Modu Sunum/Standart*/sRGB/Film/
Kullanici 1/Kullanici 2
Parlaklik
Zithk
Renk
Ton
2. RESIM Netlik
BrilliantColor™ Acik*/Kapal
Renk Sicakhg: Soguk/Normal*/Sicak
Renk Se¢ R*/G/B/C/M/Y
6-ekseni Renk Ton
Ayan Doygunluk
Parlakhik
3. GiRiS Oto Ara Acik*/Kapali

(T * Fabrika ayarn oldugu anlamina gelir (sifirlamadan sonra).



Ana menii Alt menii Secgenekler
Onayar Zamani 1~240 dakika
Zamanlaytet Daima/1 dak.2 dak./3 dak./Asla
rani
Sunum Konum Ust Sol*/Alt Sol/Ust Sag/Alt Sag
Zamanlayicisi -
Sayim Yonii Geri*/lleri
Ses Hatirlaticisi Acik*/Kapali
Acik/Kapal*
English*/ Frangais/Deutsch
Italiano / Espafiol / Pycckui
. FESR/ iR 3 /B AEE/ 8= 0f
4-_ Dil (Language) Svenska /Tiirkge/Cestina/Portugués
SISTEM na/Suomi/Magyar/ iy s / Nederlands
. Romana/Norsk/Dansk
KUR_ULUMU ' Polski/Kasaxckwii/ Tiéng Viét
Basit
Gériintii gevir Y/D On Masa*/Arka Masa/On Tavan/
Arka Tavan
. Devre Disi/5 dak./10 dak./15 dak./
Otomatik Kapanma 20 dak.*/25 dak./30 dak.
Kapanma Zamanlavici Devre Disi*/5 dak./10 dak./15 dak./
P y 20 dak.*/25 dak./30 dak.
Panel Tus Kilidi Kapali*/Agik
Uvku Zamanlavicisi Devre Dis1*/30 dak./1 sa/2 sal3 sal
y y 4 sal/8 sal12 sa
Anhk Goriinti Siyah/Mavi/Canon*
Hizh Sogutma Acik/Kapali*
Yiiksek Yer Modu Acik/Kapali*
Sessiz Acik/Kapali*
Ses Ayarlari
Ses Seviyesi
5. Menii .
SISTEM Gériintiileme 2052;1/10 sn./15 sn.*/20 sn./25 sn./
KURULUMU : Menii Ayarlari Siresi )
Geligmis

Menii Konumu

Orta*/Ust Sol/Ust Sag/Alt Sag/Alt
Sol

Lamba Modu

Normal*/Ekonomik

Lamba Ayarlan

Lamba Sifirlama Zamani

Lamba Siiresi

(T * Fabrika ayar oldugu anlamina gelir (sifirlamadan sonra).
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Ana menii Alt menii Secgenekler
Parola Degistir
Giivenlik Ayarlar
Kilidi A¢ Acik/Kapalr*
Kapali Altyazi Kapali Altyazi Acik/Kapalr*
Ayarlari Altyazi Kanali CC1*/CC2/CC3/CCa
Beklemedeki LAN Kapali*/Agik
PJLink .
5. Sertifikasyonu Kapali/Acik
SISTEM PJLink Parolasini Degistir
KURULUMU :
Gelismis DHCP Acik*/Kapali
LAN Ayarlari Projektor IP Adresi
Alt Ag Maskesi
Varsayilan Ag Gegidi
DNS Sunucusu
Uygula
Tiim Ayarlan Sifirla
Arasi aygitlar
Gorunti Modu
6. BILGI Gegerli Sistem Durumu Renk Formati
Coziinurliuk
Lamba Suresi
T+ *Fabrika ayar oldugu anlamina gelir (sifirlamadan sonra).

Menii 6geleri, projektor en az bir gegerli sinyal algiladiginda mevcuttur. Projektore bagh bir

donanim yoksa veya hig sinyal algilanmigsa, sinirli menii 6gesine erisilebilir.



Menii aciklamalari

FONKSIYON TANIMI

nsnuaw NvaM3 ‘L

Ekran Rengi

Yansitma ylizeyi beyaz olmadiginda yansitilmis gériintiiniin
rengini diizeltir. Daha fazla bilgi i¢in bkz. "Duvar Perdesi
Kullanim1 Ekran Rengi", sayfa 41.

En-boy

Giris sinyali kaynaginiza gore birkag tane goriintii orani
ayarlama segenegi vardir. Daha fazla bilgi i¢in bkz. "Goriintii
oraninin se¢ilmesi”, sayfa 37.

Carpikhk

Gorilintiintin ¢arpikligini diizeltir. Daha fazla bilgi igin bkz.
"Goriintli bi¢imlendirme diizeltmesi", sayfa 36.

Konum

Konum ayarlama sayfasini goriintiiler. Yansitilan goriintilyi
hareket ettirmek i¢in yon belirten ok diigmelerini kullanin.
Sayfanin alt konumunda gésterilen degerler maksimum veya
minimum sayilarina ulasana kadar tusa her bastiginizda
degisir.

Faz

Goriintli bozulmasini azaltmak igin saat
fazin1 ayarlar.

H. Toplam Nokta

Gorilintlinlin yatay genigligini ayarlar.

D.Yakinlagtirma

Yansitilan goriintiiyii biiytiltiir veya kiigiiltiir. Daha fazla
bilgi i¢in bkz. "Ayrintilarin biiylitiilmesi ve aranmasi", sayfa

Bu projektor 3D filmleri, videolar1 ve spor karsilasmalarini
resimlerin derinliklerini sunarak daha gercekgi ve keyifli bir

3D sekilde izlemenizi saglayan bir 3D fonksiyonuna sahiptir. 3D
resimleri izlemek icin bir 3D gozlik takmaniz gerekir.
Daha fazla bilgi i¢in bkz. "3D igerik izleme", sayfa 46.

3D Senk Resim derinliginde terslik buldugunuzda, sorunu diizeltmek

icin bu fonksiyonu etkinlestirin.
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FONKSIYON TANIMI

Goriintii Modu

Projektoriiniiziin gériintii ayarlarini program tipinize uyacak
sekilde optimize edebilmeniz i¢in dnceden belirlenmis resim
modlar1 sunulmustur. Daha fazla bilgi i¢in bkz. "Goriintii
modu se¢imi", sayfa 39.

Parlakhk

Goriintiinlin parlakligini ayarlar. Daha fazla bilgi i¢in bkz.
"Parlaklig1 Ayarlama", sayfa 39.

Zithk

Goriintii igindeki aydinlik ve karanlik arasindaki farkin
derecesini ayarlar. Daha fazla bilgi i¢in bkz. "Ayarlama
Zithik", sayfa 39.

Renk

Renk doygunlugu diizeyini ayarlar -- video goriintiisiindeki
her bir rengin miktari. Daha fazla bilgi i¢in bkz. "Ayarlama
Renk", sayfa 40.

nsnuaw NIS3Y ¢

Ton

Goriintiintin kirmizi ve yesil tonlarini ayarlar. Daha fazla
bilgi i¢in bkz. "Ayarlama Ton", sayfa 40.

5 Bu fonksiyon yalnizca NTSC sistemi ile Video veya
S-Video segildiginde mevcuttur.

Netlik

Goriintiiyti daha keskin veya daha yumusak hale gelecek
sekilde ayarlar. Daha fazla bilgi i¢in bkz. "Ayarlama Netlik",
sayfa 40.

BrilliantColor™

Bir yandan dogru renk sunumunu korurken diger yandan
beyaz piki ayarlar. Daha fazla bilgi igin bkz. "Ayarlama
BrilliantColor™", sayfa 40.

Renk Sicakhgi

Daha fazla bilgi i¢in bkz. "Renk Sicaklig1 Se¢imi Renk
Sicaklig1", sayfa 40.

6-ekseni Renk Ayari

Daha fazla bilgi igin bkz. "6-ckseni Renk Ayar1", sayfa 40.

nsnuaw §py|9 ‘¢

Oto Ara

Daha fazla bilgi igin bkz. "Giris sinyalinin degistirilmesi",
sayfa 34.




FONKSIYON TANIMI

Sunum Zamanlayicisi

Belirli bir zaman dilimi iginde sunumu bitirmesi igin
sunumu yapan kigiye hatirlatmada bulunur. Daha fazla bilgi
i¢in bkz. "Sunum zamanlayicisinin ayarlanmasi”, sayfa 42.

Dil (Language)

Ekrandan Kumanda (OSD) meniilerinin dilini belirler.

Daha fazla bilgi igin bkz. "Meniilerin Kullanim1", sayfa 31.

Gorunti cevir Y/D

Daha fazla bilgi igin bkz. "Konum se¢imi", sayfa 19.

Otomatik Kapanma

Belirlenen siire igerisinde, giris sinyali gelmemesi ve
kullanici tarafindan islem yapilmamasi durumunda
projektoriin otomatik olarak kapanmasini saglar. Daha
fazla bilgi i¢in bkz. "Ayarlar Otomatik Kapanma", sayfa
62.

Kapanma Zamanlayici

Bosluk 6zelligi etkinlestirildiginde ekranin bos kalacagi
stireyi belirler; ilgili slire gectikten sonra goriintii ekrana
geri donecektir. Daha fazla bilgi i¢in bkz. "Gorlintiiniin
gizlenmesi", sayfa 43.

nsnuaw jseg : NNNTNANM INJLSIS ¥

Panel Tus Kilidi

Projektor ve uzaktan kumanda tizerindeki HPOWER
(GUC) disinda biitiin panel tusu fonksiyonlarini ve tuglari
devre dis1 birakir veya etkinlestirir. Daha fazla bilgi i¢in
bkz. "Kumanda diigmelerini kilitleme", sayfa 43.

Uyku Zamanlayicisi

Otomatik kapanma zamanlayicisini ayarlar. Zamanlayici
30 dakika ila 12 saat arasinda bir degere ayarlanabilir.

Anlik Gorlinti

Projektor agilirken hangi logo ekraninin goriintiilenecegini
ayarlamanizi saglar. Daha fazla bilgi i¢in bkz. "Projektor
ment gostergesini kisisellestirme", sayfa 44.

Hizli Sogutma

Acik secimi 6zelligi etkinlestirir ve projektoriin sogutma
stiresi birkag saniyeye diiser.

Hizlh sogutma igleminin hemen ardindan
projektorii yeniden baslatirsaniz, basariyla
acgilamayabilir ve sogutma fanlarini tekrar
calistirabilir.

Ses Ayarlari

Daha fazla bilgi i¢in bkz. "Sesin ayarlanmas1", sayfa 44.

Menii Ayarlari

Dabha fazla bilgi i¢in bkz. "Projektdr menii gostergesini
kisisellestirme", sayfa 44.

nsnusw §jwséieo : AINNTNINN INTLSIS 'S

Lamba Ayarlar

Lamba Modu

Dabha fazla bilgi i¢in bkz. "Lamba Modu 6gesin
ayarlanmas1 Ekonomik", sayfa 62.

Lamba Sifirlama Zamani

Daha fazla bilgi i¢in bkz. "Lamba kullanim siiresinin
sifirlanmasi”, sayfa 66.

Lamba Siiresi

Toplam lamba saatinin nasil hesaplandig1 hakkinda ayrinti
bilgi i¢in bkz., "Lambanizin saatini 6grenme", sayfa 62.

Guvenlik Ayarlar

Dabha fazla bilgi i¢in bkz. "Sifre fonksiyonunun kullanim1",
sayfa 32 .
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FONKSIYON TANIMI

nsnusw §iwséieo : AINNTNYNM INTLSIS 'S

Kapali Altyazi Ayarlar

Kapah Altyazi Ayarlari

Segilen giris sinyali kapali alt yaziya sahip oldugunda A¢ik

Ogesini segerek fonksiyonu etkinlestirir.

*  Altyazilar: Kapali alt yazis1 olan TV programlarinin
ve videolarin (TV rehberlerinde genellikle "CC"
isaretlidir) konusma, anlatim ve ses efektlerinin ekran
iizerinde goriintiillenmesi.

cTF Projektor Ekran Kumanda (OSD) meniisii veya

herhangi bir menii goriintiilediginde ayni anda alt
yazilar goriintiilenmez

Altyaz1 Kanah

Tercih edilen bir kapali alt yazi modunu seger. Alt yazilari
gormek i¢in CC1, CC2, CC3, veya CC4 segin (CC1
bolgenizdeki en ¢ok kullanilan dildeki alt yazilar1 gosterir).

LAN Ayarlari

Baglanti icin LAN kablosu kullaniyorsaniz, detaylar i¢in
bkz. "Bilgisayar ile denetleme ve kontrol etme", sayfa 48.

PJLink™ uygulamasini kullaniyorsaniz, detaylar i¢in bkz.
"Projektdriin PJLink™ uygulamasiyla kontrolii", sayfa 51.

Tiim Ayarlan Sifirla

Tiim ayarlari fabrikada 6nceden ayarlanmis degerlerine
dondiiriir.

T Sadece asagidaki segenekler kalir: Kullanici 1,
Kullanici 2, Dil (Language), Goriinti gevir Y/D,
Yiiksek Yer Modu, Giivenlik Ayarlari, LAN
Ayarlari, “Araglar“ meniisii web arayuziinde,
PJLink Sifresi.

nsnuaw 9719 "9

Gegerli Sistem Durumu

Arasi aygitlar

Gegerli sinyal kaynagini gdsterir.

Goriintiit Modu

RESIM meniisiinde secilen modu gosterir.
Coziiniirliik

Giris sinyal ¢ozliniirliigiiniin normal ayarini gosterir.
Renk Formati

Girig sistemi formatini gosterir:

Lamba Siiresi

Lambanin kullanildig1 toplam saati goriintiiler.




Bakim

Projektoriin bakim

Ortam kosullarina bagli olarak projektoriiniiziin zaman zaman bakiminin yapilmasi gerekmektedir, bu
islem yalmzca yetkili servis teknisyenleri tarafindan yapilmalidir. Talimatlar igin bayinizle iletisime
gecin.

Diizenli olarak yapmaniz gereken tek sey lensi ve kasay1 temiz tutmaktir.
Projektoriin, lamba disinda higbir pargasini sokmeyin. Diger pargalarin degismesi gerektiginde yetkili
saticinizla temas kurun.
Lensin temizlenmesi
Lensi, yiizeyinde her kir veya toz gordiigiiniizde temizleyiniz.
*  Tozu temizlemek i¢in basingl hava spreyi kullaniniz.

« Kir veya leke varsa, lens temizleme kagidi kullanarak veya yumusak bir bezi lens temizleyicisiyle
nemlendirerek lens yiizeyini nazikge silin.

A Lensi kesinlikle asindirici maddelerle silmeyin.

Projektor kasasinin temizlenmesi

Projektor kasasini temizlemeden 6nce "Projektoriin kapatilmast”, sayfa 45'de belirtilen projektorii diizgiin
kapatma prosediiriinii kullanin ve fisini gekin.

+  Kir veya tozu temizlemek i¢in, yumusak tiiysiiz bir bezle kasay silin.
+  Inatc1 kir veya lekeleri temizlemek icin yumusak bir bezi su ve notr ph'li bir deterjanla nemlendirin.
Ardindan kasayz silin.

A . Kesinlikle parafin, alkol, benzen, tiner veya diger kimyasal deterjanlari kullanmayin. Bunlar
kasaya zarar verebilir.

* Lamba isik verirken, alev alabilen maddeler tutusabilir, yangina veya cihazin bozulmasina
neden olabilir.

Projektoriin saklanmasi

Projektoriiniiziin uzun bir siire saklayacak olmaniz halinde liitfen asagidaki talimatlari izleyin.

*  Saklama alaninin nem ve sicakliginin projektor i¢in dnerilen aralik dahilinde oldugundan emin olun.
Onerilen sicaklik aralig i¢in bkz. "Spesifikasyonlar", sayfa 69 ya da bayiinize bagvurun.

*  Ayarlayici ayagini geri ¢ekin.

»  Uzaktan kumandanin pillerini ¢ikartin.

*  Projektdrii, orijinal ambalajina veya esdegeri bir ambalaja yerlestirin.

Projektoriin tasinmasi

Projektoriiniizii orijinal ambalajinda veya esdegeri bir ambalajda tagimaniz onerilir.
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Lamba bilgileri
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Lambanizin saatini 6grenme

Projektdr ¢alisma siiresi (saat olarak) ankastre siire dlger tarafindan otomatik olarak hesaplanir. Lamba
kullanim siiresi asagidaki sekilde hesaplanir:

Toplam Lamba Siiresi = 1 (Normal modunda kullanildig: siire) + 2/3* (Ekonomik modunda kullanildig:
siire)

(T "Lamba Modu 6gesin ayarlanmasi Ekonomik™ moduyla ilgili daha fazla bilgi i¢in bkz. Ekonomik.

Lamba siiresi bilgilerini edinmek i¢in:

1. MENU diigmesine basin ve ardindan SISTEM KURULUMU : Gelismis meniisii vurgulanana
kadar «/» diigmesine basin.

2.V diigmesine basarak Lamba Ayarlari 6gesini segin ve TAMAM/GORUNTU diigmesine basin.
Lamba Ayarlari sayfasi goriintiilenir.

3. Lamba Siiresi bilgisinin meniide ortaya ¢iktigin1 goreceksiniz.

4.  Meniiden ¢ikmak icin MENU diigmesine basin.

Lamba saati bilgisini BILGI meniisiinden de alabilirsiniz.

Lamba omriiniin uzatilmasi

Projeksiyon lambasi bir sarf malzemesidir ve normal kosullarda normal kullanimda 4000 (Nermal modda
kullanildiginda)-6000 (Ekonomik modda kullanildiginda) saat dayanir. Bu ara, ¢alisma ortamina gore
farklilik gosterebilir ve 4000-6000 saatten daha kisa olabilir.

Lamba 6mriinii olabildigince uzun tutabilmek i¢in OSD meniisiinden agagidaki ayarlar1 yapabilirsiniz.

Lamba Modu 6gesin ayarlanmasi Ekonomik

Ekonomik modunun kullanilmasi sistem sesini ve gii¢ tiiketimini yaklasik %20 oraninda diistiriir.
Ekonomik modu segciliyse, 151k ¢ikigi azalacaktir ve boylece daha karanlik goriintii elde edilecektir.

Projektoriin Ekonomik moda ayarlanmasi lamba ¢alisma siiresini de uzatir. Ekonomik modunu
ayarlamak i¢cin SISTEM KURULUMU : Gelismis > Lamba Ayarlar1 > Lamba Modu meniisiine girin
ve «/p» diigmelerine basin.

3+ Bumoda gecildiginde, yansitilan gorintiiler titreyebilir.

* Bu moda ¢ok sik gecildiginde, lamba erken bozulabilir.

Ayarlar Otomatik Kapanma

Bu fonksiyon, belirli bir siire sonunda higbir giris kaynagi saptanmamasi ve kullanici tarafindan islem
yapilmamasi halinde, lamba siiresinin gereksiz harcanmasini énlemek i¢in, projektdriin otomatik olarak
kapanmasini saglar.

Otomatik Kapanma ayarmi yapmak icin SISTEM KURULUMU : Basit > Otomatik Kapanma
meniisiine girin ve «/p diigmelerine basimn. Siirenin uzunlugu, 5 ila 30 dakika arasinda 5 dakikalik
artiglarla ayarlanabilir. Onceden belirlenmis siire canlandirmaniz i¢in uygun degilse, Devre Dis1 6gesini
secin. Projektor belirli bir zaman siiresinde otomatik olarak kapanmaz.



Lamba degistirme zamani

Lamba gostergesi kirmizi yandiginda veya lambanin degistirilmesini dneren bir mesaj belirdiginde, liitfen
yeni bir lamba takin veya yetkili saticiniza danisin. Eski bir lamba, projektorde arizaya neden olabilir ve
bazi durumlarda lamba patlayabilir.

Lamba fazla isinirsa LAMBA gostergesi 15191 ve TEMP (Sicaklik) gostergesi 15191 yanacaktir. Giici
kapatin ve projektoriin sogumasi igin 45 dakika bekleyin. Tekrar agtiktan sonra Lamba veya LAMBA
gostergesi 1s1g1 yanarsa, liitfen bayinizle iletisime gecin. Daha fazla bilgi i¢in bkz. "Géstergeler”,
sayfa 67.

Asagidaki lamba uyar1 ekranlari, lambay1 degistirmeniz gerektigini hatirlatacaktir.

Lamba 3500 saattir isletimdedir. Optimum performans i¢in yeni bir
lamba takin. Projektor Ekonomik se¢iliyken normal sekilde
calisiyorsa (Bkz "Lamba Modu 6gesin ayarlanmasit Ekonomik",
sayfa 62), projektorii 3950 saat lamba uyarisi ¢ikana kadar
kullanmaya devam edebilirsiniz.

Yedek Lamba Siparig Edin
Lamba>3500 Saat

Lamba 3950 saattir isletimdedir. Projektoriin lamba hizmet 6mrii
doldugunda meydana gelebilecek uygunsuz durumlari 6nlemek igin
yeni bir lamba takilmalidir.

Kisa bir siire sonra Lambayi degistirin

Lamba>3950 Saat

Lamba 4000 saattir isletimdedir.

Lambay1 bu asamada degistirmeniz kesinlikle onerilir.

Lambayi Hemen Degistirin

A Lamba bir sarf malzemesidir. Lamba parlakhgi kullanildik¢a TS G
azalir. Bu normal bir durumdur. Parlakligin belirgin bigimde
diistiigiinii gordigiiniizde lambayi degistirebilirsiniz.

Lamba daha once degistiriimediyse, 4000 saatlik
kullanimin ardindan degistirilmelidir.

Projektoriin normal sekilde ¢alisabilmesi igin lambanin
degistirilmesi GEREKLIDIR.

Lamba Kullanim Siiresi

Lambay degistirin (Kullanici kilavuzuna

bakin) Sonra lamba zmnlaycsn sifirlayin
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Lambanin degistirilmesi

A.

1.

2.

Yedek lamba: LV-LP38 (LV-X320/LV-X310ST)/
LV-LP40 (LV-WX320/LV-WX310ST)

Lambayi, 6zel olarak bu projektor igin ayrica satilan yeni bir lambayla degistirdiginizden emin
olun. Lambayi satin almak igin saticiniza basvurun.

Elektrik carpmasi riskini azaltmak igin lambayi degistirmeden 6nce projektorii daima kapatin ve
elektrik kablosunu ¢ikartin.

Ciddi yanik riskini azaltmak icin lambayi degistirmeden 6nce en az 45 dakika projektériin
sogumasini bekleyin.

Parmaklarinizin yaralanma ve cihaz i¢ bilegenlerinin hasar gérme riskini azaltmak i¢in keskin
parcalar halinde kirilmig lamba camini ¢ikartirken dikkatli olun. Lense dokunarak
parmaklarinizi yaralama ve/veya goriinti kalitesini bozma riskini azaltmak i¢in, lamba
cikartiimisken bos lamba bélmesine dokunmayin.

Lambayi giivenli bir sekilde taktiginizdan emin olun. Lamba diizgiin bir sekilde takilmazsa, 1s1k
vermez. Hatali kurulum da yangina sebep olabilir.

Lamba kirilirsa, asla lamba kutusunu sallamayin veya ¢ikardiktan sonra yiiziiniiziin 6niinde
tutmayin. Cam parcgalari diisebilir ve gozlerinizin zarar gérmesine neden olabilir.

Yiiksek basingl civali lambanin patlamasi durumunda, cam pargalari projektoriin igine
dagilmig olabilir. Saticinizdan lambayi degistirmesini ve projektoriin igini incelemesini isteyin.
Lambayi kendiniz temizlediginizde veya degistirdiginizde, lambayi tutma sapindan
tuttugunuzdan emin olun. Cam pargalari nedeniyle yaralanabilirsiniz.

Projektor tavana monte edilmis haldeyken, lambay degistirirken saticiniza bagvurun.

Lambayi yenisiyle degistirmek disinda bagka bir amag igin yerinden gikarmayin. Lambanin
gereksiz yere gikarilmasi, arizalanmasina neden olabilir.

Bu projektor, 1sik kaynagi olarak yiiksek basingh civali lamba kullanmaktadir. Yiiksek basingh
civali lamba, kullanim sirasindaki ¢garpma, ¢izilme veya kotiilesme nedeniyle patlayabilir veya
kalici olarak i1s1k vermez hale gelebilir. Lamba patlayana kadar veya kalici olarak aydinlatamaz
hale gelene kadar gegen siire, calisma kosullarina bagh olarak lambadan lambaya farklilik

gostermektedir. Bu nedenle, lamba kullanilmaya bagladiktan kisa siire sonra dahi patlayabilir.

Degistirme zamani geldigi halde lambayi kullanmaya devam etmeniz durumunda, patlama
olasiligi artmaktadir. Lambanin degistirilmesi gerektigine dair talimat gorintiilendiginde, lamba
hala normal 1g1k veriyor olsa dahi, derhal yenisiyle degistirin.

Yiiksek basingh civali lamba patladiginda, cam pargalari lamba kutusunun igine ve digina
dagilacaktir ve lambanin igine doldurulmus olan gaz, projektoriin igine veya disina yayilacaktir.
Lambanin i¢indeki gaz civa icermektedir. Bu gazi solumamaya dikkat edin, gozlerinize veya
agziniza bulagmasindan kaginin. Solursaniz veya gozlerinize veya agziniza bulagirsa, hemen
bir doktora goriiniin.

Bu lamba civa icermektedir. Bu lambayi uygun sekilde atmak igin yerel tehlikeli atik
yonetmeligine bagvurun.

Bu projektore 6zel lamba olan LV-LP38 (LV-X320/LV-X310ST)/LV-LP40 (LV-WX320/LV-WX310ST)
kullandiginizdan emin olun. Farkli lambalarin kullanilmasi, projektoriin bozulmasina neden
olabilir.

Projektorii kapatip fisini ¢ekin. Lamba sicaksa, lambanin
sogumasi i¢in 45 dakika bekleyerek yanik riskini 6nleyin.
Lamba kapagi {izerindeki viday1 sokiin.




Lamba kapagini projektoriin {izerinden alin.

® @

On paneldeki ayr1 parcalari iterek, lamba kapagin ¢ikarin.
Lamba kapagi ¢ikarilmig durumdayken glicii agmayin.

Lamba ve projektor arasina parmaginizi sokmayin.
Projektoriin igerisindeki keskin yerler yaralanmalara
neden olabilir.

Daha sonra ayni pozisyonda yen ibir film koymak i¢in
lamba koruma filmindeki bir pozisyonu onaylayin. Lamba

koruma tabakasini ¢ikarin ve atm. @

Lambay1 tutan viday1 gevsetin.

Kolu dik duracak sekilde kaldirin. Kolu kullanarak lambay1
yavasga projektérden ¢ekin.

Hizh ¢ekilmesi lambanin kirilmasina ve kirilan camin
projektoriin igine sagilmasina yol acabilir.

Lambayi, lizerine su sigrayabilecek, gocuklarin
erigebilecegi veya yanici maddelere yakin yerlere
koymayin.

Lamba cgikarildiktan sonra ellerinizi projektoriin igine
sokmayin. igerdeki optik komponentlere dokunmaniz
halinde yansitilan goriintiilerde renk esitsizligi veya
bozulma meydana gelebilir.

Sekilde gosterildigi gibi, yeni lambay1 lamba bolmesindeki
oyuklarla hizalayarak lamba bdlmesine sokun. Projektore
yerlestiginden emin olun.

Lambay1 tutan viday1 sikin.

Gevsek bir vida, arizaya yol agacak sekilde hatali
baglantiya neden olabilir.

Vidayi ¢ok fazla sikmayin.

Kulpun diizgiince yerlestiginden ve yerine oturdugundan
emin olun.
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10. Lamba bolmesindeki yeni lambayla birlikte lamba koruma
kapagini yerlestirin.

11. Sekilde gosterildigi gibi, lamba kapagini projektdr iizerine
takin.

12. Lamba kapagin1 tutan vidalari sikin.

A * Gevsek bir vida, arizaya yol acacak sekilde hatal
baglantiya neden olabilir.

¢ Vidalari ¢ok fazla sikmayin.

13. Projektorii yeniden baslatin.
A Lamba kapag gikarilmis durumdayken giicii agmayin.

Lamba kullanim siiresinin sifirlanmasi

14. Baslangi¢ logosundan sonra, Ekrandan Kumanda (OSD) Uyan
mentsiinii agin. SISTEM KURULUMU : Geli§.mi§- > Lamba Zamanlayicys Sifirla?
Lamba Ayarlar1 meniisiine gidin. TAMAM/GORUNTU
tusuna basin. Lamba Ayarlari sayfas: goriintiilenir. Lamba
stiresini sifirla meniisiinii isaretlemek i¢in ¥ diigmesine
basin ve TAMAM/GORUNTU diigmesine basin. Lamba
kullanim saatini sifirlamak isteyip istemediginizi soran bir uyar1 mesaj1 goriintiilenir. Sifirla 6gesini
se¢in ve TAMAM/GORUNTU diigmesine basin. Lamba kullanim saati '0'a sifirlanr.

A Lamba yeni degilse ve degistiriimemigse sifirlamayin, bu projektére zarar verebilir.
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Gostergeler

Isik

Giic

Gii¢c durumlari

Sicaklik

Lamba

Durum & Tanimi

Turuncu Kapali Kapali Bekleme modu
Yesil
Yanip Kapali Kapali Acilryor
Soniiyor
Yesil Kapali Kapali Normal ¢alisma
Turuncu
Yanip Kapali Kirmizi | Normal gii¢ kapali sogutma.
Soniyor
Kirmizi Kapali Kapali FW Indirme.
Yesil Kapali Kirmizi | Renk Carki baslatilamadi.
Kirmizi
Yanip Kapali Kapali Gosterge kapatilamadi (veri iptal).
Soniyor

Lamba durumlari

Kapali Kapali Kirmizi | Normal ¢alisma sirasinda lamba hatasi.
Kirmizi
Kapali Kapali Yanip Lamba yanmuiyor.
Soniyor

Termal durumlar

Kirmizi Kirmizi Kapali Fan 1 hatas1 (gergek fan hizi, istenilen hizin +%25 disinda).
Kirmizi Fan 2 hatas1 (ger¢ek fan hizi, istenilen hizin +%25 disinda).
Kirmizi Yanip Kapal
Sonuyor
Kirmizi Yesil Kapali Fan 3 hatas1 (gergek fan hizi, istenilen hizin +%25 disinda).
Yesil Kirmizi Kapali Sicaklik 1 hatasi (asir1 sinirlt sicaklik, 55°C (131°F))




Sorun Giderme
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(@ Projektor acilmiyor.

Nedeni

Diizeltici islem

Gug¢ kablosundan gl¢ gelmiyor.

Elektrik kablosunu projektdrdeki AC girisine, diger
ucunuysa duvar prizine takin. Gig¢ ¢ikisinda anahtar
varsa, anahtarin agik oldugundan emin olun.

Sogutma islemi sirasinda projektoriin tekrar
aclimaya calisiimasi.

Sogutma islemi tamamlanana kadar bekleyin.

@ Resim yok

Nedeni

Diizeltici islem

Video kaynagi agilmamis veya dogru
baglanmamis.

Video kaynagini agin ve sinyal kablosunun dogru sekilde
baglanip baglanmadigini kontrol edin.

Projektor, giris sinyali cihazina dogru
baglanmamistir.

Baglantiyi kontrol edin.

Giris sinyali diizglin bir sekilde segilmemis.

Projektor veya uzaktan kumandadaki KAYNAK
diigmesiyle dogru giris sinyalini segin.

Lens kapag! acik degil.

Lens kapagini agin.

(@ Bozuk goriintii

Nedeni

Diizeltici islem

Projektoériin lensi diizgiin bir sekilde
odaklanmamis.

Odak halkasini kullanarak lensin odagini ayarlayin.

Projektor ve perde diizgiin bir sekilde
hizalanmamis.

Projeksiyon agisini ve yonunu ve ayrica gerekirse Unitenin
yuksekligini ayarlayin.

Lens kapag! acik degil.

Lens kapagini agin.

Video sinyali zamanlamasina bagli olarak,
daha az bulanik gérlntu icin projektdre ince
ayar yapilmasi gerekebilir.

GORUNTU meniisiindeki Ayar Fazi.

(@ Uzaktan kumanda calismiyor

Nedeni

Diizeltici islem

Pil bitmistir.

Pili yenisiyle degistirin.

Uzaktan kumanda ile projektor arasinda bir
engel var.

Engeli kaldirin.

Projektériin ¢gok uzagindasiniz.

Projektoriin 8 metre (26 fit) uzaginda durun.

@ Sifre yanhs.

Diizeltici islem

Sifreyi hatirlamiyorsunuz.

Daha ayrintili bilgi icin bkz."Sifre fonksiyonunun
sifirlanmasi”, sayfa 32.

@ LAN ozelligi kullamlamiyor

Nedeni

Diizeltici islem

LAN kontrol ayarlarinda veya LAN kablosu
baglantisinda sorun var.

LAN kontrol ayarlarini dogrulayin. Daha ayrintili bilgi igin
bkz."Yapilandirma LAN Ayarlar", sayfa 48. LAN
kablolarinin dogru sekilde baglandigindan emin olun.

Web sayfasi web tarayicisinda
gosterilemiyor veya web sayfasi yanit
vermiyor.

Ekranda degisiklik yaptiktan sonra verileri gormek icin
sayfayi yenileyin. Sayfa degistirilen verileri gdstermiyorsa,
projektorin IP adresini kontrol edin ve tekrar giris yapin.




Spesifikasyonlar

Projektoriin teknik ozellikleri

5 Tum teknik ozellikler, haber verilmeden degistirilebilir.

Model adi

LV-WX320

] LV-X320

LV-WX310ST

LV-X310ST

Goriintii sistemi

1-CHIP DLP™

Optik sistem

Siire ayrimi renk ¢ikarimi, siralt gosterim

5 Tip DMD

£ | Boyut/ En boy orani 0.65"x 1/16:10 [0.55"x 1/4:3 [0.65"x 1/16:10 [0.55" x 1/4:3

:; Siiriis sistemi DLP™ x 1 ¢ip

=§ Say1 noktalari / Toplam say1 1.024.000 (1280 |786.432 (1024 x | 1.024.000 (1280 |786.432 (1024 x

:8 noktasi x 800) x 1 panel/|768) x 1 panel/|x 800) x 1 panel/ | 768) x 1 panel/
1.024.000 786.432 1.024.000 786.432

- | Yaklagtirma orani / Odak 1.1x /22-24.1mm / F2.56—2.68 N/A / 6.9mm / F2.60

S | uzakhgi/F degeri

g | Yaklagtirma / Odak sistemi Manuel / Manuel N/A / Manuel

E Lens kaydirma V: %50, sabit V: %60, sabit V: %55, sabit V: %65, sabit

~

Isik kaynagi Asirt yiiksek basingli civa lambasi 210W

Goriintii boyutu (yansitma
mesafesi)

W:60"ila 180" (2
m ila 6 m/6.6' ila
19.7)

T: 60" ila 180"
(2.2 mila 6.6 m/
7.2"ila 21.7"

W: 60" ila 180"
(2.38 mila
7.15m/7.8"ila
23.5")

T: 60" ila 180"
(2.62mila
7.87 m/8.6' ila
25.8)

70" ila 120"
(0.74 mila
1.26 m/2.4" ila
4.1

60" ila 120"
(0.74 mila
1.48 m/2.4" ila
4.9"

Renk sayis1

16,770,000 renk (tam renk)

Parlaklik™ (sunum modunda,
HDMI girisi)

3200 lumen

3100 lumen

Kontrast Orani ™!

10000:1 (Tamamen beyaz: tamamen

girisi)

siyah, sunum modu, Analog PC

Parlaklik orani

cerceveden merkeze™!

%75

%380

%70

%380

Hoparlor 10WLEmonaural x 1
Maksimum giris ¢oziiniirligi 1920 x 1080 nokta
Analog bilgisayar girisi &)E%A/SXGA+/WXGA+/FWXGA/WXGA/ SXGA/XGA/SVGA/VGA/
:i_:’ HDMI girisi Bagli bilgisayarlardan: UXGA/SXGA+WXGA+FWXGA/WXGA/
g SXGA/XGA/SVGA/VGA
'§ Bagli AV ekipmanindan: 1080p/1080i/720p/576p/480p
_-qg) Komponent video girisi 1080p/10801/720p/576p/5761/480p/4801
> Video girisi NTSC/PAL/SECAM/NTSC4.43/PAL-M/PAL-N/PAL-60
S video girisi NTSC/PAL/SECAM/NTSC4.43/PAL-M/PAL-N/PAL-60
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Model adi LV-WX320 LV-X320 |LV-WX310ST | LV-X310ST
HDMI/MHL ucu MHL, Dijital bilgisayar, dijital goriintii girisi
ANALOG Analog Bilgisayar, Komponent (mini D-sub 15-pin)
BILGISAYAR /
= KOMPONENT terminal
g Mini-DIN4 S video girisi
8| RCA terminali Video girisi
:5 LAN terminali Ag baglantis1 (100BASE-TX / 10BASE-T)
© USB Yuvasi Servis yuvast
KONTROL terminali RS-232C (D-sub 9-pin)

SES GIRIS terminali

Ses sinyali (3.5¢ stereo mini jak)

SES CIKIS terminali

Ses sinyali (3.5¢ stereo mini jak)

Dijital Bilgisayar TMDS (Aktarim En Diisiik Farkta Sinyalleme)
Analog Bilgisayar 0.7Vp-p, pozitif kutup, direng =75 Q
5 Yatay / dikey senkronizasyon: TTL seviyesi, negatif veya pozitif kutup
& Komponent video KOMPONENT: Ayr1 Y Cb/Pb Cr/Pr sinyali
2’” Y: 1Vp-p, negatif senkronizasyon, direng =75 Q
S Cb/Pb: 0.7Vp-p, direng = 75
Cr/Pr: 0.7Vp-p, direng =75 Q
Ses Direng =47k Q) veya daha fazla
Giirtilti 36/ 29dB (Lamba modu: normal/eco)
Calisma sicakligt 0°C (32°F) ila 40°C (104°F)
Gii¢ kaynagi AC100V~240V 50/ 60Hz

Gig tiikketimi

350 W (Maks), < 240 W(eco)
< 0,5 W (Bekleme) Su ayardayken: LAN Beklemede: Kapali
<3 W (Bekleme) Su ayardayken: LAN Beklemede: Agik

Boyutlar W: 282 mm, H: 114.5 mm, D: 232 mm | W: 282 mm, H: 117.9 mm, D: 267,5 mm
(¢ikintilar dahil) (cikimtilar dahil)
W: 282 mm, H: 91 mm, D: 232 mm W: 282 mm, H: 91 mm, D: 267,5 mm
(¢tkintilar harig) (¢ikintilar harig)

Agirlik 2,5 kg (5.5 1bs) 2,8 kg (6.2 1bs)

Aksesuarlar Uzaktan kumanda, uzaktan kumanda kuru hiicreli pilleri, gii¢ kabloosu, bilgisayar

kablosu, Kullanma Kilavuzu (bu kilavuz), Onemli Bilgiler ve Garanti Belges1

s ™ 1S021118-2012 uyumu
*  Projektorii uzun siire kullanmanin optik pargalarinin daha hizli eskimesine sebep olabilecegini

unutmayin.
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Boyutlar

LV-WX320/LV-X320
282 mm (W) X 114.5 mm (H) X 232 mm (D) / 11.1 in (W) x 4.5 in (H) X 9.1 in (D) (¢ikintilar dahil)

fn?ﬁ canon = 282mm11)

(9.17) - . —

0 114,5 ‘ \= 91 mm
8]af mm )| |(36)
4.5 N
J_ N ( _,)_ Tl =2 an pdis
Tolerans:+2 mm (0.08 in)
LV-WX310ST/LV-X310ST

282 mm (W) x 117.9 mm (H) x 267.5 mm (D) / 11.1 in (W) x 4.6 in (H) x 10.5 in (D) (¢1ikintilar dahil)

T

2675
?1";5”) canon F— 282mm(1.1)  —
1 3 T
S50 117,9 | 91 mm
46
1 { Ne———ut

Tolerans:+2 mm (0.08 in)
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Zamanlama cizelgesi

Bilgisayar girisi i¢in desteklenen zamanlama

Coziiniirlik Mod Yenileme Hizi (Hz) Yata{kFHrze)ka”S Saat (MHz)
720 x 400 720 x 400_70 70.087 31.469 28.3221
VGA_60* 59.940 31.469 25.175
VGA_72 72.809 37.861 31.500
640 x 480
VGA_75 75.000 37.500 31.500
VGA_85 85.008 43.269 36.000
SVGA_60* 60.317 37.879 40.000
SVGA_72 72.188 48.077 50.000
800 x 600 SVGA_75 75.000 46.875 49.500
SVGA_85 85.061 53.674 56.250
SVGA_120**
(Boslugu Azalt) 119.854 77.425 83.000
XGA_60* 60.004 48.363 65.000
XGA_70 70.069 56.476 75.000
1024 x 768 XGA_75 75.029 60.023 78.750
XGA_85 84.997 68.667 94.500
XGA_120**
(Boslugu Azaltma) 119.989 97.551 115.500
1152 x 864 1152 x 864_75 75.00 67.500 108.000
1280 x 720 1280 x 720_60* 60 45.000 74.250
1280 x 768 1280 x 768_60* 59.870 47.776 79.5
WXGA_60 59.810 49.702 83.500
WXGA_75 74.934 62.795 106.500
1280 x 800 WXGA 85 84.880 71.554 122.500
WXGA_120**
(Boslugu Azalima) 119.909 101.563 146.25
SXGA_60*** 60.020 63.981 108.000
1280 x 1024 SXGA_75 75.025 79.976 135.000
SXGA_85 85.024 91.146 157.500
1280 x 960 1280 x 960_85 85.002 85.938 148.500
1360 x 768 1360 x 768_60*** 60.015 47.712 85.500
1440 x 900 WXGA+_60*** 59.887 55.935 106.500
1400 x 1050 SXGA+_60*** 59.978 65.317 121.750
1600 x 1200 UXGA*** 60.000 75.000 162.000
1680 x 1050 1680 x 1050_60*** 59.954 65.290 146.250
1366 x 768 1366 x 768_60 59.790 47.712 85.500
1600 x 900 1600 x 900_60 60.000 60.000 108.000

(3 *Frame Sequential, Top-Bottom ve Side By Side formatli 3D sinyali i¢in desteklenen zamanlama.
**Frame Sequential formath 3D sinyali i¢in desteklenen zamanlama.

***Top-Bottom ve Side By Side formath 3D sinyali i¢in desteklenen zamanlama.
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HDMI (HDCP) girisi icin desteklenen zamanlama

Desteklenen bilgisayar zamanlamalari

Cozinirlik Mod Dikey Frekans (Hz) Yataz'kﬂze)kans Saat (MHz)
720 x 400 720 x 400_70 70.087 31.469 28.3221
VGA_60* 59.940 31.469 25175
VGA 72 72.809 37.861 31.500
640 x 480
VGA_75 75.000 37.500 31.500
VGA_85 85.008 43.269 36.000
SVGA_60* 60.317 37.879 40.000
SVGA_72 72.188 48.077 50.000
800 x 600 SVGA 75 75.000 46.875 49.500
SVGA_85 85.061 53.674 56.250
SVGA_120*
(Boslugu Asaltma) 119.854 77.425 83.000
XGA_60* 60.004 48.363 65.000
XGA_70 70.069 56.476 75.000
1024 x 768 XGA_75 75.029 60.023 78.750
XGA_85 84.997 68.667 94.500
XGA_120**
(Boslugu Azaltma) 119.989 97.551 115.500
1152 x 864 1152 x 864_75 75.00 67.500 108.000
1280 x 720 1280 x 720_60" 60 45.000 74.250
1280 x 768 1280 x 768_60" 59.870 47.776 795
WXGA_60* 59.810 49.702 83.500
WXGA_75 74.934 62.795 106.500
1280 x 800 WXGA_85 84.880 71.554 122.500
(Bgﬁ(gﬁxﬁma) 119.909 101.563 146.25
SXGA_60" 60.020 63.981 108.000
1280 x 1024 SXGA_75 75.025 79.976 135.000
SXGA_85 85.024 91.146 157.500
1280 x 960 1280 x 960_85 85.002 85.938 148.500
1360 x 768 1360 x 768_60** 60.015 47.712 85.500
1440 x 900 WXGA+_ 60" 59.887 55.935 106.500
1400 x 1050 SXGA+_60** 59.978 65.317 121.750
1600 x 1200 UXGA** 60.000 75.000 162.000
1680 x 1050 | 1680 x 1050_60*** 59.954 65.290 146.250
1366 x 768 1366 x 768_60 59.790 47.712 85.500
1600 x 900 1600 x 900_60 60.000 60.000 108.000

(T *Frame Sequential, Top-Bottom ve Side By Side formath 3D sinyali i¢in desteklenen zamanlama.
**Frame Sequential formath 3D sinyali i¢in desteklenen zamanlama.
**Top-Bottom ve Side By Side formatl 3D sinyali i¢in desteklenen zamanlama.

****Top-Bottom formath 3D sinyali i¢in desteklenen zamanlama.
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Desteklenen MHL zamanlamalar

Zamanlama Coziinirlik Yatay Frekans Dikey Frekans Nokta saat
(kHz) (Hz) Frekans (MHz)
480i 720(1440) x 480 15,73 59,94 27
480p 720 x 480 31,47 59,94 27
576i 720(1440) x 576 15,63 50 27
576p 720 x 576 31,25 50 27
720/50p 1280 x 720 37,5 50 74,25
720/60p 1280 x 720 45 60 74,25
1080/24P 1920 x 1080 27 24 74,25
1080/25P 1920 x 1080 28,13 25 74,25
1080/30P 1920 x 1080 33,75 30 74,25
1080/50i 1920 x 1080 28,13 50 74,25
1080/60i 1920 x 1080 33,75 60 74,25
1080/50p 1920 x 1080 56,26 50 148,5
1080/60p 1920 x 1080 67,5 60 148,5
Desteklenen video zamanlamalari
Zamanlama Coziinirlik Yatay Frekans Dikey Frekans Nokta saat
(kHz) (Hz) Frekans (MHz)
480i* 720(1440) x 480 15.73 59.94 27
480p 720 x 480 31.47 59.94 27
576i 720(1440) x 576 15.63 50 27
576p 720 x 576 31.25 50 27
720/50p** 1280 x 720 37.5 50 74.25
720/60p** 1280 x 720 45.00 60 74.25
1080/24P** 1920 x 1080 27 24 74.25
1080/30P 1920 x 1080 33.75 30 74.25
1080/50i*** 1920 x 1080 28.13 50 74.25
1080/60i*** 1920 x 1080 33.75 60 74.25
1080/50P 1920 x 1080 56.25 50 148.5
1080/60P 1920 x 1080 67.5 60 148.5

(T *Frame Sequential formath 3D sinyali i¢cin desteklenen zamanlama.

**Frame Packing ve Top-Bottom formatli 3D sinyali i¢cin desteklenen zamanlama.

***Side By Side formatl 3D sinyali i¢in desteklenen zamanlama.




Komponent-YPbPr girisi icin desteklenen zamanlama

Zamanlama Céziinirlik Yatay Frekans Dikey Frekans Nokta saat
(kHz) (Hz) Frekans (MHz)
480i 720 x 480 15.73 59.94 13.5
480p 720 x 480 31.47 59.94 27
576i 720 x 576 15.63 50 13.5
576p 720 x 576 31.25 50 27
720/50p 1280 x 720 375 50 74.25
720/60p 1280 x 720 45 60 74.25
1080/50i 1920 x 1080 28.13 50 74.25
1080/60i 1920 x 1080 33.75 60 74.25
1080/50P 1920 x 1080 56.25 50 148.5
1080/60P 1920 x 1080 67.5 60 148.5

(3 60Hz'de 1080i (1125i) veya 50Hz'de 1080i (1125i) sinyal goriintiilenmesi, hafif bir goriintii titregsimine
neden olabilir.

Video ve S-Video girisleri icin desteklenen zaman ayarlart

Video modu Yatay Frekans (kHz) Dikey Frekans (Hz) Alt Ta?"(y,\'ﬂ"'l';rekans'

NTSC 15.73 60 3.58
PAL 15.63 50 4.43

SECAM 15.63 50 4.25 veya 4.41
PAL-M 15.73 60 3.58
PAL-N 15.63 50 3.58
PAL-60 15.73 60 4.43
NTSC4,43 15.73 60 4.43
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Kontrol Komutlari
CONTROL yuvasindan veya LAN yuvasindan komut géndererek bu projektorii kontrol edebilirsiniz.
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KONTROL yuvasi

Sistem Gereklilikleri

Baglanti Kablosu

9-pin RS-232-C Kablo (Kros)

lletisim Modu RS-232-C asenkron, yari ikili iletigsim
Veri lletisim Hizi 19200 bps
Karakter Uzunlugu 8 bit
Parite Kontrol Hicbiri
Stop Bits 2 bit
Akis Kontroll Higbiri
LAN yuvasi
Baglanti Sistemi TCP/IP Baglantisi
Port 33336
Kontrol Komutu
: Okuma/
Fonksiyon Yazma Calistirma Komut (ASCII) Not
Giig Atk POWER=ON<CR> Bekleme” durumunda
etkinlestirin.
Kapatili POWER=0OFF<CR>
. Herhangi bir glic
Gii¢ durumunda
etkinlestirin.
R Gli¢ durumu GET=POWER<CR> [Isiniyor]
g:POWER=0OFF20N
[Soguyor]
g:POWER=0ON20OFF
w Computer1 INPUT=DSUB1<CR>
w Computer2 INPUT=DSUB2<CR>
Kaynak w HDMI INPUT=HDMI<CR>
Segimi W Video INPUT=VIDEO<CR>
w S-Video INPUT=S-VIDEO<CR>
R Gecerli kaynak GET=INPUT<CR>
w Sessiz Acik MUTE=ON<CR>
w Sessiz Kapali MUTE=OFF<CR>
R Sessiz Durumu GET=MUTE<CR>
Ses
Kontrolii w Ses Seviyesi + RC=VOL_P<CR>
w Ses Seviyesi - RC=VOL_M<CR>
R Ses Seviyesi GET=AVOL<CR>
Durumu




W Sunum IMAGE=PRESENTATION<CR>
W Standart IMAGE=STANDARD<CR>
W SRGB IMAGE=SRGB<CR>
Gorinti Film IMAGE=MOVIE<CR>
Modu
W Kullanici 1 IMAGE=USER_1<CR>
W Kullanici 2 IMAGE=USER_2<CR>
R Gériintii Modu GET=IMAGE<CR>
W En/Boy 4:3 ASPECT=4:3<CR>
W En/Boy 16:9 ASPECT=16:9<CR>
W En/Boy Otomatik | ASPECT=AUTO<CR>
En/Boy
W En/Boy Gergek ASPECT=TRUE<CR>
W En/Boy 16:10 ASPECT=16:10<CR>
R En/Boy Durumu GET=ASPECT<CR>
W On Masa IMAGEFLIP=NONE<CR>
W Arka Masa IMAGEFLIP=REAR<CR>
Gorinti On Tavan IMAGEFLIP=CEILING<CR>
Dondiirme
HIV W Arka Tavan IMAGEFLIP= REAR_CEIL<CR>
R Gorlinti Donddrme | Ger_\aAGEFLIP<CR>
H/V Durumu
W Otomatik arama QAS=0ON<CR>
Otomatik W Otomatik arama QAS=0OFF<CR>
Arama ot ik
R omatk arama | GET=qAS<CR>
durumu
R Lamba Saati GET=LMPT<CR>
w Lamba Modu LAMP=NORMAL<CR>
Normal
Lamba
W Lamba Modu LAMP=ECO<CR>
Ekonomik
R Lamba Modu GET=LAMP<CR>

Durumu
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w Bos Acik BLANK=ON<CR>
w Bos Kapal BLANK=OFF<CR>
R Bos Durumu GET=BLANK<CR>
w Dondurma Agik FREEZE=ON<CR>
w Dondurma Kapal FREEZE=OFF<CR>
R Dondurma Durumu | GET=FREEZE<CR>
w Menl Agik MENU=ON<CR>
Calistirma
w Menl Kapali MENU=OFF<CR>
w Oto PC RC=AUTOPC<CR>
w Yukari RC=UP<CR>
w Asagi RC=DOWN<CR>
w Sag RC=RIGHT<CR>
w Sol RC=LEFT<CR>
w Tamam RC=0K<CR>
w Vuksek Rakim HIGHALT=ON<CR>
modu Agik
Yiksek W Yiksek Rakim HIGHALT=OFF<CR>
Rakim modu Kapali
R Vilksek Rakim GET=HIGHALT<CR>
mod durumu
Kontrol Yaniti
Okuma/ o
Yazma Kosul Cevap Ornek
N < BLANK=ON<CR>
w Basarili i:OK<CR> > -OK<CR>
illegal format : :0002 < INVALID=ON<CR>
w Komut veya yapi ' > e:0002
mevcut degil INVALID_COMMAND<CR> | |\/A[ID_COMMAND<CR>
Desteklenmeyen _
W dge: bu komut e:000A : S_IE)AOBIK_INVALID<CR>
parametresi INVALID_PARAMETER<CR> ;

desteklenmiyor

INVALID_PARAMETER<CR>

Blok 6gdesi:
W Mevcut durum
kullanilamiyor.

e:1011
FUNCTION_NOT_AVAILABL
E<CR>

< ASPECT=AUTO<CR>
>e: 1011
FUNCTION_NOT_AVAILABLE<CR>

R Basarili

g XXX=YYY<CR>
XXX=Komut Adi,
YYY=Parametre Adi

< GET=BLANK<CR>
> g:BLANK=ON<CR>




Desteklenmeyen
6ge: bu komut
parametresi
desteklenmiyor

e:000A
INVALID_PARAMETER<CR>

< GET=INVALID<CR>
> e:000A
INVALID_PARAMETER<CR>

(g

Projektor komutu 5 saniye igerisinde tamamlayacak <CR> almadiysa zaman asimina
ugrayacaktir, sonrasinda komutu tekrar gondermeniz gerekir.

Buytuk/kiucuk harfe duyarl degildir.
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Canon

CANON INC.
30-2, Shimomaruko 3-chome, Ohta-ku, Tokyo
146-8501, Japan

U.S.A.

CANON U.S.A. INC.

One Canon Park, Melville, New York 11747,
U.S.A.

For all inquires concerning this product, call toll
free in the U.S. 1-800-OK-CANON

CANADA

CANON CANADA INC. HEADQUARTERS
6390 Dixie Road, Mississauga, Ontario L5T
1P7, Canada

CANON CANADA INC. MONTREAL
BRANCH

5990, Cote-de-Liesse, Montréal Québec H4T
1V7, Canada

CANON CANADA INC. CALGARY OFFICE
2828, 16th Street, N.E. Calgary, Alberta T2E
7K7, Canada

For all inquiries concerning this product, call
toll free in Canada 1-800-OK-CANON

EUROPE, AFRICA & MIDDLE EAST
CANON EUROPE LTD.

3 The Square, Stockley Park, Uxbridge,
Middlesex, UB11 1ET United Kingdom
CANON EUROPA N.V.

Bovenkerkerweg 59, 1185 XB Amstelveen,
The Netherlands

CANON FRANCE S.A.S

17, quai du President Paul Doumer, 92414
Courbevoie Cedex, France

CANON UK LTD.

Woodhatch Reigate Surrey RH2 8BF, United
Kingdom

CANON DEUTSCHLAND GmbH

Europark Fichtenhain A10, 47807 Krefeld,
Germany

CANON ITALIA S.p.A.

Via Milano 8 1-20097 San Donato Milanese,
Milano, Italy

CANON Schweiz AG

Geschaftsbereich Wiederverkauf,
Industriestrasse 12, CH-8305 Dietlikon,
Switzerland

CANON GMBH

Zetschegasse 11, A-1230 Wien, Austria
CANON Espana, S.A.

Av. De Europa, 6 Alcobendas 28108 Madrid,
Spain

CANON PORTUGAL S.A.

Rua Alfredo da Silva, 14 Alfragide 2610-016
Amadora, Portugal

CANON Belgium N.V. / S.A.

Berkenlaan 3, 1831 Diegem (Mechelen),
Belgium

CANON Netherland NV

Neptunusstraat 1, 2132 JA Hoofddorp, The
Netherlands

CANON LUXEMBOURG S.A.

Rue des Joncs 21, L-1818 Howald,
Luxembourg

CANON DANMARK A /S

Knud Hoejgaards Vej 1 DK-2860 Soeborg,
Danmark

CANON OY

Huopalahdentie 24 PL 1 00351 Helsinki,
Finland

CANON SVENSKA AB

Gustav lll:s Boulevard 26 169 88 Solna,
Sweden

CANON NORGE as

Hallagerbakken 110, Postboks 33, Holmlia,
1201 Oslo, Norway

CENTRAL & SOUTH AMERICA

CANON LATIN AMERICA, INC.

703 Waterford Way, Ste. 400 Miami, FL 33126,
U.S.A.

ASIA

CANON (China) Co., Ltd.

15F Jinbao Building No.89 Jinbao Street,
Dongcheng District, Beijing 100005, China
CANON HONGKONG CO., LTD.

19 / F., The Metropolis Tower, 10 Metropolis
Drive, Hunghom, Kowloon, Hong Kong
CANON SINGAPORE PTE. LTD.

1 HarbourFront Avenue, #04-01 Keppel Bay
Tower, Singapore 098632

Canon Korea Business Solutions INC.
BS Tower, 607 Teheran-ro, Gangnam-gu, Seoul

OCEANIA

CANON AUSTRALIA PTY. LTD.

Building A, The Park Estate, 5 Talavera Road,
Macquarie Park, NSW 2113, Australia
CANON NEW ZEALAND LTD.

Akoranga Business Park, Akoranga Drive,
Northcote, Auckland, New Zealand
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