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Sicherheitshinweise

Lesen Sie diese Anleitung sorgfaltig durch, bevor Sie den Projektor installieren und bedienen.

Dieser Projektor verfiigt iiber eine Vielzahl von komfortablen Eigenschaften und Funktionen. Die richtige
Bedienung des Projektors ermoglicht Thnen die Verwaltung dieser Funktionen und die Beibehaltung eines
guten Zustandes fiir viele Jahre.

Eine unsachgemife Bedienung kann nicht nur zu einer verkiirzten Lebensdauer fiithren, sondern auch zu
Fehlfunktionen, Feuer oder anderen Unfillen.

Wenn Ihr Projektor nicht richtig zu funktionieren scheint, lesen Sie diese Anleitung erneut, priifen Sie die
Bedienung und Kabelverbindungen und versuchen Sie die Losungen aus dem Abschnitt
"Fehlerbehebung" der Bedienungsanleitung. Kontaktieren Sie den Canon Kundendienst, wenn das
Problem weiterhin besteht.

ACHTUNG
STROMSCHLAG GEFAHR
NICHT OFFNEN

ACHTUNG: UM DAS RISIKO EINES STROMSCHLAGS ZU VERMEIDEN, NICHT DIE
ABDECKUNG (ODER RUCKSEITE) ENTFERNEN. WENDEN SIE SICH AN
EINEN AUTORISIERTEN KUNDENDIENST, WENN EINE REPARATUR
ERFORDERLICH IST.

DIESES SYMBOL WEIST DARAUF HIN, DASS ES IN DIESEM GERAT
BEREICHE MIT HOCHSPANNUNG GIBT, BEI DENEN DIE GEFAHR EINES

DIESES SYMBOL WEIST AUF WICHTIGE BETRIEBS- UND
WARTUNGSANWEISUNGEN FUR DIESES GERAT IN DIESER
BEDIENUNGSANLEITUNG HIN.

A STROMSCHLAGS BESTEHT.

ACHTUNG
Nicht zur Verwendung in Computerrdumen, die nach der Norm zum Schutz von elektronischen
Computern/Datenverarbeitungsanlagen, ANSI/NFPA 75, definiert sind.




Hinweis zum Urheberrecht

Bitte beachten Sie, dass die VergroBerung oder Verringerung der Grof3e eines Bildes fiir kommerzielle
Zwecke oder offentliche Prasentation eine Verletzung des gesetzlichen Urheberrechts oder des
Urheberrechtsinhabers des Originalmaterials darstellen kann.

Netzwerksicherheit gewiihrleisten

Treffen Sie Mafinahmen zur Gewéhrleistung der Netzwerksicherheit. Beachten Sie, dass Canon in
keinster Weise Haftung fiir direkte oder indirekte Verluste durch Vorfille der Netzwerksicherheit
iibernimmt, z.B. unberechtigter Zugriff.

Beispiele von Sicherheitsmafinahmen

* Nutzen Sie eine Intranet Umgebung.
* Vergeben Sie eine private [P-Adresse.
* Nutzen Sie eine Firewall.

+ Andern Sie Kennwérter regelmiBig.

Hinweise zu Handelsmarken

+ Ethernet ist eine eingetragene Handelsmarke der Xerox Corporation.

¢ Microsoft, Windows, Windows XP, Windows Vista, Windows 7, Windows 8 und Aero sind
eingetragene Handelsmarken oder Handelsmarken der Microsoft Corporation in den USA und/oder
anderen Landern.

*  Mac, Mac OS und Macintosh sind Handelsmarken von Apple Inc., die in den USA und/oder anderen
Léandern registriert sind.

+ HDMI, das HDMI-Logo und High-Definition Multimedia Interface sind Handelsmarken oder
eingetragene Handelsmarken von HDMI Licensing, LLC.

+ PJLink ist eine eingetragene oder beantragte Handelsmarke in Japan, den Vereinigten Staaten und/
oder anderen Landern oder Regionen.

« Crestron®, Crestron RoomView® und Crestron Connected™ sind eingetragene Handelsmarken von
Crestron Electronics, Inc.

+ MHL, das MHL Logo und Mobile High-Definition Link sind Handelsmarken oder eingetragene
Handelsmarken von MHL, LLC in den USA und anderen Landern.




A Sicherheitshinweise

WARNUNG:

« DIESES GERAT MUSS GEERDET SEIN.

+ SETZEN SIE DAS GERAT ZUR VERMEIDUNG VON BRAND UND STROMSCHLAG
WEDER REGEN NOCH FEUCHTIGKEIT AUS.

» Dieser Projektor erzeugt intensives Licht vom Projektionsobjektiv. Schauen Sie nicht direkt in das
Objektiv, anderenfalls konnte es zu Augenschéden fithren. Achten Sie insbesondere bei Kindern
darauf, dass sie nicht direkt in den Lichtstrahl blicken.

+ Installieren Sie den Projektor in einer geeigneten Position. Anderenfalls besteht das Risiko eines
Feuers.

» Lassen Sie geniigend Platz nach oben, an den Seiten und der Riickseite des Projektorgehduses, um eine
ausreichende Luftzirkulation und Kiihlung des Gerétes zu gewihrleisten. Die hier gezeigte Abbildung
zeigt den erforderlichen Mindestabstand an. Wenn der Projektor in einen Schrank oder &hnlichem
eingebaut werden soll, miissen diese Mindestabstédnde eingehalten werden.

SEITE und OBEN RUCKSEITE

=

50 cm (1,6") 50cm (1,6') 50 cm (1,6")

» Blockieren Sie nicht die Liiftungsschlitze am Projektor. Aufgestaute Warme kann die Betriebsdauer
des Projektors verkiirzen und zudem geféhrlich sein.

* Trennen Sie den Projektor von der Steckdose, wenn er iiber einen langeren Zeitraum nicht verwendet
wird.

* Projizieren Sie ein Bild nicht iiber einen ldngeren Zeitraum.

Aufgrund der Eigenschaften des Moduls des Projektors konnte es zu einem Nachbild auf dem DMD
Modul kommen.

A ACHTUNG BEI DECKENMONTAGE

Wenn der Projektor an der Decke héngt, reinigen Sie die Lufteinldsse an der Oberseite des Projektors
regelméfBig mit einem Staubsauger. Wenn Sie den Projektor {iber einen ldngeren Zeitraum nicht reinigen,
konnen die Liifter durch Staub verstopft werden und zu einer Fehlfunktion fithren.

STELLEN SIE DEN PROJEKTOR NICHT IN FETTIGEN, NASSEN ODER RAUCHIGEN
UMGEBUNGEN WIE Z.B. EINER KUCHE AUF, UM EINE FEHLFUNKTION ZU
VERMEIDEN. WENN DER PROJEKTOR MIT OL ODER CHEMIKALIEN IN BERUHRUNG
KOMMT, KONNTE ER SICH ABNUTZEN.

m LESEN UND BEWAHREN DIESES HANDBUCH FUR EINE SPATERE VERWENDUNG AUF.

Vor der Verwendung des Produktes sollten sémtliche Sicherheits- und Bedienungshinweise gelesen
werden.

Lesen Sie sdmtliche Hinweise und bewahren Sie sie fiir spatere Verwendung auf. Trennen Sie diesen
Projektor vor der Reinigung von der Stromversorgung. Verwenden Sie keine Fliissig- oder Spriihreiniger
am Projektor. Verwenden Sie ein feuchtes Tuch fiir die Reinigung.

Beachten Sie alle Warnungen und Hinweis auf dem Projektor.



Trennen Sie den Projektor fiir einen zusétzlichen Schutz wihrend eines Gewitters oder wenn er {iber einen
langeren Zeitraum nicht iiberwacht oder verwendet wird von der Steckdose. Dies wird Schiden wegen
Blitzschlag oder Spannungsspitzen vermeiden.

Setzen Sie dieses Gerit keinem Regen oder Wasser aus. Zum Beispiel in einem nassen Keller, nahe eines
Schwimmbeckens, usw.

Verwenden Sie keine Zubehorteile, die nicht vom Hersteller empfohlen wurden, da diese zu Gefahren
fithren konnten.

Stellen Sie diesen Projektor nicht auf einen instabilen Wagen, Stander oder Tisch. Der Projektor kdnnte
herunterfallen und zu ernsthaften Verletzungen eines Kindes oder Erwachsenen fithren und den Projektor
erheblich beschiadigen. Verwenden Sie einen Wagen oder Sténder, der vom Hersteller empfohlen oder
zusammen mit dem Projektor verkauft wurde. Verwenden Sie fiir die Wand- oder Regalmontage ein
Werkzeug wie z.B. ein Montage-Set, um den Projektor zu befestigen.

Eine Kombination aus Gerét und Wagen sollte vorsichtig bewegt werden.

Durch pldtzliches Anhalten, iiberméBige Krafteinwirkung und unebene Oberflichen
kann eine Kombination aus Gerédt und Wagen mdoglicherweise zum Umstiirzen gebracht
werden.

Schlitze und Offnungen an der Riickseite und Vorderseite des Gehiuses sind fiir die
Beliiftung vorgesehen, um einen zuverléssigen Betrieb des Geriétes zu gewéhrleisten und
es vor Uberhitzung zu schiitzen.

Die Liiftungsschlitze diirfen niemals mit Stoffen oder anderen Materialien abgedeckt werden, und die
untere Offnung darf nicht durch die Aufstellung des Projektors auf einem Bett, Sofa, Teppich oder einer
dhnlichen Oberflache blockiert werden. Der Projektor darf nicht in der Néhe oder tiber einer Heizung oder
Heizliifter aufgestellt werden.

Der Projektor sollte nicht in einem umschlossenen Bereich wie z.B. einem Biichergestell aufgestellt
werden, wenn nicht fiir eine ausreichende Beliiftung gesorgt ist.

Niemals Gegenstiinde jeglicher Art in diesen Projektor durch Offnungen ins Gehéuse einfiihren, da sie
Teile mit geféhrlicher Spannung beriihren oder Teile kurzschliefen kdnnen und dadurch ein Brand oder
ein Stromschlag verursacht werden konnte. Niemals Fliissigkeiten jeglicher Art auf den Projektor
schiitten.

Den Projektor nicht in der Nédhe des Liiftungskanals von Klimaanlagen installieren.

Der Projektor darf nur mit der Art der Stromversorgung betrieben werden, die auf dem Etikett angegeben
ist. Wenn Sie nicht sicher sind, welche Art von Strom benétigt wird, wenden Sie an den Canon
Kundendienst oder das ortliche Energieversorgungsunternehmen.

Steckdosen und Verldngerungskabel nicht iiberlasten, da dies zu einem Brand oder Stromschlag fithren
konnte. Lassen Sie keine Gegensténde auf das Netzkabel driicken. Stellen Sie diesen Projektor nicht an
einem Ort auf, wo das Kabel von Personen getreten und moglicherweise beschiadigt werden kdnnte.

Versuchen Sie nicht, den Projektor selbst zu reparieren, da Sie das Offnen oder Entfernen von
Abdeckungen geféhrlichen Spannungen oder anderen Gefahren aussetzen kann. Wenden Sie sich, wenn
eine Reparatur erforderlich ist, an einen autorisierten Kundendienst.

Trennen Sie diesen Projektor in den folgenden Situationen von der Steckdose und wenden Sie sich an
einen autorisierten Kundendienst:

a  Wenn das Netzkabel oder der Stecker beschidigt oder ausgefranst ist.
b  Wenn Fliissigkeit in den Projektor gelangt ist.

¢ Wenn der Projektor Regen oder Wasser ausgesetzt war.

o

Wenn der Projektor nicht normal funktioniert, nachdem Sie die Bedienungsanleitung befolgt haben.
Stellen Sie nur die Bedienelemente ein, die in der Bedienungsanleitung erwéhnt werden. Nicht
beschriebene Einstellungen anderer Bedienelemente konnen zu Beschddigungen fithren und
erfordern hiufig umfangreiche Arbeiten durch einen qualifizierten Techniker, um den normalen
Betriebszustand des Projektors wiederherzustellen.

e  Wenn der Projektor fallen gelassen wurde oder das Gehéuse beschiadigt wurde.



f  Wenn der Projektor eine deutliche Verdnderung in der Leistung aufweist, zeigt das einen Grund fiir
eine Wartung an.

Wenn Ersatzteile bendtigt werden, stellen Sie sicher, dass der Service-Techniker Ersatzteile verwendet,

welche den Angaben des Herstellers entsprechen und welche die gleichen Eigenschaften wie die

Originalteile aufweisen. Nicht autorisierte Ersatzteile konnen zu Feuer, Stromschlag oder Verletzungen
fithren.

Bitten Sie den Service-Techniker nach Abschluss der Wartungs- oder Reparaturarbeiten an diesem
Projektor um eine Routine-Sicherheitspriifung, um festzustellen, dass sich der Projektor in einem sicheren
Betriebszustand befindet.

Netzkabelanforderungen

Das mitgelieferte Netzkabel dieses Projektors erfiillt die Anforderungen fiir den Einsatz in dem Land, in
dem Sie ihn gekauft haben.

DIE STECKDOSE SOLLTE SICH NEBEN DEM GERAT BEFINDEN UND LEICHT
ERREICHBAR SEIN.

\ Nur fiir Européische Union und EWR (Norwegen, Island und Liechtenstein)

Diese Symbole weisen darauf hin, dass dieses Produkt gemd3 WEEE-Richtlinie

(2012/19/EU; Richtlinie tiber Elektro- und Elektronik-Altgerite), Batterien-Richtlinie
/ (2006/66/EG) und nationalen Gesetzen zur Umsetzung dieser Richtlinien nicht iiber den
Hausmiill entsorgt werden darf.

_ Falls sich unter dem oben abgebildeten Symbol ein chemisches Symbol befindet,
bedeutet dies gemil der Batterien-Richtlinie, dass in dieser Batterie oder diesem
Akkumulator ein Schwermetall (Hg = Quecksilber, Cd = Cadmium, Pb = Blei) in einer

\ Konzentration vorhanden ist, die iiber einem in der Batterien-Richtlinie angegebenen

Grenzwert liegt.

Dieses Produkt muss bei einer dafiir vorgesehenen Sammelstelle abgegeben werden.
Dies kann z. B. durch Riickgabe beim Kauf eines neuen dhnlichen Produkts oder durch
/ Abgabe bei einer autorisierten Sammelstelle fiir die Wiederaufbereitung von Elektro-

und Elektronik-Altgeriten sowie Batterien und Akkumulatoren geschehen. Der
unsachgeméfle Umgang mit Altgerdten kann aufgrund potenziell gefahrlicher Stoffe, die
generell mit Elektro- und Elektronik-Altgerédten in Verbindung stehen, negative
Auswirkungen auf die Umwelt und die menschliche Gesundheit haben.

Durch Thre Mitarbeit bei der umweltgerechten Entsorgung dieses Produkts tragen Sie zu
einer effektiven Nutzung natiirlicher Ressourcen bei.

Um weitere Informationen iiber die Wiederverwertung dieses Produkts zu erhalten,
wenden Sie sich an Thre Stadtverwaltung, den 6ffentlich-rechtlichen Entsorgungstrager,
eine autorisierte Stelle fiir die Entsorgung von Elektro- und Elektronik-Altgeréten oder
Ihr 6rtliches Entsorgungsunternehmen oder besuchen Sie www.canon-europe.com/
weee, oder www.canon-europe.com/battery.




Sicherheitssymbole in dieser Anleitung

Dieser Abschnitt die Sicherheitssymbole, die in dieser Anleitung benutzt werden. Wichtige
Sicherheitsinformationen iiber den Projektor werden durch die folgenden Symbole gekennzeichnet.
Beachten Sie immer die Sicherheitsinformationen durch diese Symbole.

Weist auf das Risiko von Tod oder gefahrlichen Verletzungen durch

A Warnung unsachgemédBe Handhabung hin, wenn die Informationen nicht beachtet
werden. Achten Sie immer auf die Informationen, um eine sichere
Benutzung zu gewdhrleisten.

Achtun Weist auf das Risiko von Verletzungen durch unsachgeméfe Handhabung
& chtu g hin, wenn die Informationen nicht beachtet werden. Achten Sie immer auf
die Informationen, um eine sichere Benutzung zu gewéhrleisten.

Vorsichtsmaflnahmen fiir den Betrieb

Da dieser Abschnitt wichtige sicherheitsrelevante Informationen enthélt, lesen Sie die folgenden
Hinweise vorher sorgfiltig durch, um Ihren Projektor ordnungsgemif und sicher zu nutzen.

/A\ Warnung

Wenn die folgenden Situationen auftreten, schalten Sie das Gerat aus, zichen Sie den Netzstecker aus
der Steckdose und kontaktieren Sie den Canon Kundendienst. Andernfalls konnte ein Feuer entstehen
oder es zu einem Stromschlag kommen.

* Wenn Rauch austritt

*  Wenn ein ungewdhnlicher Geruch oder Gerédusch austritt

» Wenn ein lautes Gerdusch zu horen ist und sich die Lichtquelle ausschaltet

»  Wenn Wasser oder andere Fliissigkeiten in den Projektor eingedrungen sind

*  Wenn Metall oder andere Fremdkorper in den Projektor eingedrungen sind

» Wenn der Projektor umgefallen oder heruntergefallen und das Gehéduse beschédigt ist

/\ Warnung

Achten Sie auf die folgenden Punkte fiir den Umgang mit dem Netzstecker. Wenn Sie diese Punkte
nicht beachten, konnte es zu einem Feuer, Stromschlag oder Verletzungen kommen.

+ Stellen Sie keine Gegenstinde auf das Netzkabel und lassen Sie es nicht unter dem Projektor
einklemmen. Das Netzkabel konnte beschidigt werden.

» Decken Sie das Netzkabel nicht mit einem Teppich zu.

+ Das Netzkabel nicht zu stark biegen, drehen, ziehen oder Anderungen vornehmen.

» Halten Sie das Netzkabel von Heizungen und anderen Warmequellen fern.

* Verwenden Sie das Netzkabel nicht, wenn es leicht gebogen, zusammengerollt oder gebiindelt ist.

» Verwenden Sie kein beschidigtes Netzkabel. Wenden Sie sich an den Canon Kundendienst, wenn
Ihr Netzkabel beschadigt ist.

* Verwenden Sie keine anderen Netzkabel als den Typ, der bei diesem Projektor enthalten ist.

» Achten Sie darauf, das Erdungskabel des Netzkabels zu erden. Andernfalls konnte es zu einem
elektrischen Schlag fiihren.

» Achten Sie darauf, das Erdungskabel anzuschlieen, bevor Sie den Netzstecker in die Steckdose
stecken. Achten Sie auch beim Abtrennen des Erdungskabels darauf, den Netzstecker vorher aus der
Steckdose zu ziehen.




/\ Warnung

Achten Sie auf den folgenden Punkt, um zu verhindern, dass die kleinen Teile versehentlich von
Kindern verschluckt werden.

Kleinteile wie z.B. die Batterie der Fernbedienung, Batteriehalter und verstellbare Fiif3e, die
abmontiert waren, konnten versehentlich von kleinen Kindern verschluckt werden, die daran
ersticken konnten. Eltern/Erziehungsberechtigte sollten sie auBerhalb der Reichweite von Kindern
halten. Bei Verschlucken sofort einen Arzt aufsuchen.

/\ Warnung

Achten Sie auf die folgenden Punkte in Bezug auf die Stromquelle, Netzstecker und Handhabung des
Anschlusses. Andernfalls kann es zu einem Feuer, Stromschlag oder Verletzungen kommen.

Verwenden Sie keine Stromquelle mit einer anderen Spannung als der angegebenen Spannung (AC
100 — 240 V).

Ziehen Sie nicht am Netzkabel und achten Sie darauf, den Netzstecker oder Anschluss beim
Entfernen festzuhalten. Das Kabel konnte dadurch beschidigt werden.

Fiihren Sie keine Gegenstidnde aus Metall in die Kontaktteile des Netzsteckers oder Anschlusses
ein.

Ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose, bevor Sie Reinigungs- oder Wartungsarbeiten am
Projektor durchfiihren.

Entfernen Sie den Netzstecker oder Anschluss nicht mit nassen Héanden.

Stecken Sie den Netzstecker und Anschluss fest bis zur Basis ein. Verwenden dariiberhinaus keinen
beschidigten Netzstecker oder eine Steckdose, die locker ist.

Wenn Sie ein Verldngerungskabel verwenden, das mit der Steckdose verbunden ist, stellen Sie
sicher, dass der gesamte elektrische Verbrauch der angeschlossenen Geréte die Nennkapazitét nicht
iibersteigt.

Uberpriifen Sie regelmiBig den Netzstecker und die Steckdose, und entfernen Sie Schmutz oder
Staub zwischen dem Stecker und der Steckdose.

VorsichtsmaBBinahmen fiir die Installation

/\ Warnung

Achten Sie auf die folgenden Punkte in Bezug auf die Installation und Handhabung des Projektors.
Andernfalls kann es zu einem Feuer, Stromschlag oder Verletzungen kommen.

Verwenden Sie den Projektor nicht in einem Badezimmer oder in einer Dusche.

Verwenden Sie den Projektor nicht im Regen oder Schnee, am Meer oder in der Néhe eines
Gewdssers.

Stellen Sie keine Behilter mit einer Fliissigkeit auf die Oberseite des Projektors.

Stellen Sie den Projektor nicht an einem Ort auf, wo er 6ligem Rauch oder Dampf ausgesetzt sein
konnte, z.B. auf einer Kiichenarbeitsplatte oder Tisch usw.

Beriihren Sie bei einem Blitzschlag nicht den Projektor selbst, das Netzkabel oder das Kabel.
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/A Warnung

Achten Sie auf die folgenden Punkte in Bezug auf die Installation und Handhabung des Projektors.
Andernfalls kann es zu einem Feuer, Stromschlag oder Verletzungen kommen.

* Bewegen Sie den Projektor nicht, bis Sie das Gerit ausgeschaltet, den Netzstecker aus der
Steckdose entfernt und alle anderen Kabel abgetrennt haben.

» Entfernen Sie nicht das Gehduse des Projektors und zerlegen Sie es nicht. Das Innere des Projektors
enthélt Hochspannungskomponenten sowie Teile, die heil} sind. Diese kénnten zu einem
Stromschlag oder Verbrennungen fithren. Wenn eine Inspektion, Wartung oder Reparatur erforderlich
ist, wenden Sie sich an den Canon Kundendienst.

* Den Projektor (einschlieSlich Verbrauchsmaterialien) oder die Fernbedienung nicht zerlegen oder
modifizieren.

» Fiihren Sie keine Gegenstinde in die Beliiftungsoffnungen des Projektors, wie z.B. den Lufteinlass
oder Luftauslass, ein.

» Stellen Sie eine unter Druck stehende Dose nicht vor die Beliiftungséffnungen. Der Druck des
Inhalts der Dose kann sich wegen der Wiarme aus den Beliiftungsoffnungen erhéhen und dies
konnte zu einer Explosion fiihren.

» Da starke Lichtstrahlen ausgesendet werden, wenn der Projektor in Betrieb ist, schauen Sie nicht direkt
in das Objektiv des Projektors. Anderenfalls konnte es zu einer Augenverletzung kommen. Achten Sie
besonders bei Kleinkindern darauf dieses zu vermeiden.

X -

RG2 IEC 62471-5:2015
» Fiihren Sie Thre Présentation vor dem Projektor wihrend der Projektion eines Bildes von einer
Position aus, von wo Thr Schatten nicht auf dem Bildschirm geworfen werden und von wo Sie sich
nicht durch das Licht aus dem Projektor geblendet fiihlen.

/\ Achtung

Achten Sie auf die folgenden Punkte in Bezug auf die Installation und Handhabung des Projektors.

*  Wenn der Projektor iiber einen ldngeren Zeitraum nicht verwendet wird, miissen Sie den
Netzstecker aus der Steckdose entfernen, um die Sicherheit zu gewéhrleisten. Andernfalls kdnnte es
zu einem Feuer kommen.

* Die Temperatur des Gehduses um und iiber den Beliiftungséffnungen kann wéhrend des Betriebes
des Projektors heill werden. Ein Beriihren dieser Bereiche wihrend des Betriebs kdnnte zu
Verbrennungen an den Handen fiihren.

Beriihren Sie diese Bereiche nicht. Dies kann zu Verbrennungen fiihren. Achten Sie besonders
darauf, dass Kleinkinder diese Teile nicht beriihren. Stellen Sie dariiberhinaus keine Gegensténde
aus Metall auf diese Bereiche. Wegen der groBen Hitze vom Projektor kdnnte dies einen Unfall oder
Verletzungen verursachen.




/\ Achtung

Achten Sie auf die folgenden Punkte in Bezug auf die Installation und Handhabung des Projektors.

Stellen Sie keine schweren Gegensténde auf die Oberseite des Projektors. Nicht auf dem Projektor
sitzen/stehen. Achten Sie besonders darauf, dass kleine Kinder dies nicht tun. Der Projektor kdnnte
umgestofen werden und dies kdnnte zu Schiden oder zu Verletzungen fiihren.

Stellen Sie den Projektor nicht auf eine instabile oder geneigte Oberfliche. Dadurch konnte der
Projektor herunterfallen oder umgestoflen werden, was zu Verletzungen fiithren konnte.

Wihrend der Projektion nichts direkt vor das Objektiv legen. Dies konnte
zu Verbrennungen oder einem Feuer fiihren. Zudem konnte dies zu einer
Fehlfunktion des Projektors fiithren.

Um das Bild voriibergehend zu stoppen, verwenden Sie bitte die "BLANK"
Funktion am Projektor. Siehe "BLANK" auf Seite 17, 19 fiir Einzelheiten. =
Verwenden Sie kein entziindliches Spray bei der Reinigung von Staub oder Schmutz aus dem
Objektiv des Projektors usw. Da die Temperatur der Lampe im Inneren des Projektors sehr hoch ist,
konnte es sich entziinden und zu einem Feuer fiihren.

Wenn der Projektor iiber einen langeren Zeitraum verwendet wird, konnte sich Staub im Inneren des
Projektors ansammeln. Dies kdnnte zu einem Feuer oder einer Fehlfunktion fithren. Es wird
empfohlen, dass eine regelméBige Wartung des Projektors ausgefiihrt wird. Fiir Details zu den
Wartungskosten wenden Sie sich bitte an den Canon Kundendienst.

Vorsichtsmafinahmen bei der Lampe

Dieser Projektor verwendet eine Hochdruck-Quecksilberlampe, mit der vorsichtig und ordnungsgemaf
wie unten beschrieben umgegangen werden muss.

Die Quecksilberlampe besitzt die folgenden Eigenschaften.

StoBe, Abnutzung oder Verwendung der Lampe nach der Nutzungsdauer konnte Lampen beschidigen
(was mit einem lauten Knall begleitet sein kdnnte) oder dazu fiithren, dass sie durchbrennen.

Die Nutzungsdauer von Lampen kann in Abhédngigkeit von der Einsatzumgebung betréchtlich
variieren. Es wird nicht gewéhrleistet, dass Lampen genau so lang halten und einige Lampen konnten
frither ausfallen als andere.

Die Lampe wird mit der Zeit immer dunkler werden.

/\ Warnung

Achten Sie beim Austausch der Lampe oder wenn die Lampe beschidigt ist auf die folgenden Punkte.
Andernfalls kann es zu einem Stromschlag oder Verletzungen kommen.

Entfernen Sie den Netzstecker von der Steckdose, bevor Sie die Lampe austauschen.

Wenn die Lampe beschédigt ist, konnten sich Glassplitter im Inneren des Projektors befinden.
Kontaktieren Sie den Canon Kundendienst fiir eine Reinigung und Uberpriifung des Inneren des
Projektors und fiir einen Austausch der Lampe.
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/\ Achtung

Achten Sie bei der Handhabung der Lampe auf die folgenden Punkte.

*Handhaben Sie die Lampe nicht direkt nachdem sie in Betrieb war. Schalten Sie den
Projektor aus und warten Sie ungefdhr 45 Minuten, damit sich die Lampe und der Projektor
ausreichend abkiihlen. Andernfalls kdnnte es zu Verbrennungen oder Verletzungen aufgrund
der Hitze der Lampe oder Projektors kommen.
Wenn eine Anweisung zum Austausch der Lampe angezeigt wird (LAMPE Anzeige leuchtet (Fiir
Einzelheiten siche Bedienungsanleitung "Zeit des Lampenaustausches" auf Seite 73)), erhoht sich
die Wahrscheinlichkeit fiir einen Bruch der Lampe. Ersetzen Sie die Lampe so schnell wie mdglich
durch eine neue.
Wenn die Lampe beschidigt ist, konnten Gas aus der Lampe (enthélt Quecksilber) und Staub aus
den Liiftungsschlitzen entweichen. Falls dies geschieht, 6ffnen Sie sofort die Fenster und Tiiren, um
den Raum zu beliiften. Wenn Sie aus der Lampe austretendes Gas einatmen oder es mit Augen oder
Mund in Kontakt kommt, suchen Sie sofort einen Arzt auf.
Wenn Sie eine gebrauchte Quecksilberlampe entsorgen, so tun Sie dies bitte genau so wie mit einer
Neonlampe und gemifl den Bestimmungen des Ortes, in dem Sie leben.

Vorsichtsmafinahmen fiir die Batterie der Fernbedienung
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A\ Warnung

Achten Sie auf die folgenden Punkte zum Umgang mit der Batterie. Anderenfalls konnte es zu einem
Feuer oder Verletzungen kommen.

Die Batterie keinem Feuer oder Hitze aussetzen, kurzschlieBen oder zerlegen.

Versuchen Sie nicht, die Batterie aufzuladen.

Legen Sie die Batterie in der richtigen + / — Position ein.

Wenn eine Fliissigkeit aus der Batterie auslduft und in Kontakt mit der Haut kommt, griindlich mit
Wasser abwaschen.




Hinweise fiir das Betrachten von 3D Bildern

/\ Achtung

Achten Sie beim Betrachten von 3D-Inhalten auf die folgenden Punkte.

Lichtempfindliche Patienten, Patienten mit Herz-Kreislauferkrankungen, Schwangere, éltere
Menschen und Menschen mit einer schweren Krankheit und/oder mit Epilepsie sollten keine 3D-
Inhalte ansehen.

Wir empfehlen, dass Sie keine 3D-Inhalte ansehen sollten, wenn Sie sich in einem schlechten
korperlichen Zustand befinden, schlafen miissen oder Alkohol getrunken haben.

Stoppen Sie das Betrachten von 3D-Inhalten, wenn die folgenden Symptome auftreten. Wenn ein
Symptom bei Thnen auftritt, stellen Sie das Betrachten der 3D-Inhalte sofort ein und machen Sie
eine Pause, bis das Symptom nachgelassen hat.

» Sie sehen doppelt unscharfe Bildern oder konnen das Bild nicht stereoskopisch betrachten.
» Sie fithlen Miidigkeit oder Unbehagen.

Machen Sie Pausen, wenn Sie 3D-Inhalte iiber einen ldngeren Zeitraum betrachten. Dieses konnte
zu einer Ubermiidung der Augen fiihren. Ein Betrachten von 3D-Inhalten iiber einen lingeren
Zeitraum oder Betrachten aus einem schrigen Winkel kann zu einer Uberanstrengung der Augen
fithren.

Eltern sollten ihre Kinder begleiten und tiberwachen, da Kinder Beschwerden im Zusammenhang
mit dem Betrachten von 3D-Inhalten nicht richtig ausdriicken kénnen. Kinder unter 6 Jahren sollten
keine 3D-Inhalte betrachten.

Der optimale 3D-Betrachtungsabstand vom Bildschirm ist etwa das 3-fache der vertikalen
BildschirmgroBe oder mehr und die Augen sollten mit dem Bildschirm auf gleicher Hohe sein.

Fiir die sichere Anwendung

Achten Sie auf die folgenden Punkte beim Tragen oder Transportieren des Projektors.

Dieser Projektor ist ein Préazisionsinstrument. Lassen Sie ihn nicht umfallen oder Stoen aussetzen.
Dies konnte eine Fehlfunktion verursachen.

Mit dem Kauf des Projektors gelieferte Verpackungs- oder stoBddmpfende Materialien nicht fiir den
Transport oder Versand des Projektors wiederverwenden. Der Schutz des Projektors kann nicht
gewihrleistet werden, wenn Verpackungs- oder stoBddmpfende Materialien wiederverwendet
werden. Fragments von stoldimpfenden Material kdnnten in das Innere des Projektors gelangen
und zu einer Fehlfunktion fiihren.

Trennen Sie die an den Projektor angeschlossenen Kabel ab. Wenn Sie den Projektor mit
angeschlossenen Kabeln transportieren, konnte es zu einem Unfall kommen.

Klappen Sie die Einstellfiiie ein.
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Fiir die sichere Anwendung

Achten Sie auf die folgenden Punkte bei der Installation oder der Verwendung des Projektors.

» Achten Sie darauf, den Projektor an einem Ort zu installieren, wo die Lufteinldsse und
Beliiftungs6ffnungen um mehr als 50 cm (1,6') von der Wand getrennt sind. Andernfalls konnte es
zu einer Fehlfunktion kommen.

 Installieren Sie den Projektor nicht an einem Ort, der feucht ist, oder wo es eine Menge Staub,
6ligen Rauch oder Tabakrauch gibt. Dies konnte zu einer Kontamination von optischen
Komponenten wie z.B. des Objektivs und des Spiegels und zu einer Verschlechterung der
Bildqualitat fiihren.

» Beriihren Sie das Objektiv nicht mit bloBen Hianden. Andernfalls kdnnte es zu einer
Verschlechterung der Bildqualitit kommen.

*  Wenn der Projektor plotzlich von einem Ort, an dem die Temperatur niedrig ist, an einen Ort, an
dem die Temperatur hoch ist, gebracht wird, oder wenn die Temperatur an dem Ort, an dem der
Projektor aufgestellt ist, plotzlich ansteigt, kann sich aus der Feuchtigkeit in der Luft
Kondenswasser auf dem Projektorobjektiv oder Spiegel bilden. Dies kann zu einem unscharfen Bild
filhren. Warten Sie, bis das Kondenswasser verdampft ist, damit das Bild wieder normal projiziert
werden kann.

» Installieren Sie den Projektor nicht an einem Ort, an dem die Temperatur hoch oder niedrig ist. Dies
konnte eine Fehlfunktion verursachen.

LX-MWS500

Betriebstemperatur: 0°C bis 40°C, Betriebsluftfeuchtigkeitsniveau: 10% bis 90%
(nicht kondensierend)

Lagertemperatur: -20°C bis 60°C

LX-MUS500

Betriebstemperatur: 0°C bis 40°C, Betriebsluftfeuchtigkeitsniveau: 10% bis 80%
(nicht kondensierend)

Lagertemperatur: -20°C bis 60°C

» Installieren Sie den Projektor nicht in der Ndhe von Hochspannungs-Stromleitungen oder einer
Stromquelle.

» Verwenden Sie den Projektor nicht auf einer weichen Oberflache wie einem Teppich oder
Schaumstoffmatte usw. Dies kdnnte zu einem Hitzestau im Inneren des Projektors und zu einer
Fehlfunktion fiihren.

» Blockieren Sie nicht die Lufteinldsse oder Beliiftungséffnungen des Liifters. Dies kdnnte zu einem
Hitzestau im Inneren des Projektors und zu einer Fehlfunktion fiihren.

+ Stellen Sie keine Gegenstiande auf den Projektor, deren Form oder Farbe durch Hitze verédndert
werden konnte.

» Wenn Sie den Projektor in Hohenlagen von mehr als 1500 m (4921") verwenden, aktivieren Sie bitte
den Hohenmodus.

» Die Oberflache der oberen Platte des Projektors bitte nicht biirsten oder reiben. Die Oberfléche
konnte beschéadigt werden.




Lieferumfang

K
(China)
Projektor Netzkabel (1,8 m) (70,8") Computer-Kabel (1,8 m) (70,8")

(5K.1VC09.501)

@l

CD & QSG Wichtige Informationen Garantiekarte Fernbedienung
(Typennummer: LV-RCO08)
Batterie (Typennummer:
CR2025)
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Aufienansicht des Projektors

—_—

Externes Bedienfeld

Vorder-/Oberseite (Siehe "Projektor" auf Seite 17 fiir Einzelheiten.)
Lampenabdeckung

Liiftungsoffnung (Auslass fiir heile Luft)
Lautsprecher

Einstellfuf3

Projektionslinse

Vorderer IR-Fernbedienungssensor
Linsenverschiebungsrad

Fokus- und Zoomring

0. Einlass (flir Luft)

1. Filterabdeckung

S 20PN Lk L

12. LAN Port/HDBaseT Eingénge

13. CONTROL-Eingang

14. SERVICE-Eingang**

15. USB Stromausgang

16. HDMI-Eingangsanschluss

17. HDMI/MHL-Eingangsanschluss

18. Monitorausgang

19. PC-Eingangsanschluss X 2

20. S-Video-Eingangsanschluss

21. Audio-Eingangsanschluss (Cinch)

22. Audio-Eingangsanschluss (Stereo Minibuchse)
23. Audio-Ausgangsanschluss (Stereo Minibuchse)
24. Video-Eingangsanschluss

25. Kensington-Schloss

26. Sicherheitsleiste

27. Netzkabelanschluss

28. Deckenmontageldcher

29. Verriegelungstaste der Filterabdeckung

** Durch den Anschluss des Projektors und Computers
iiber USB konnen Sie den Computer {iber den Remote
Controller steuern (Seite AUF/Seite AB).
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Bedienelemente und Funktionen

Projektor

G POWER (EIN/STANDBY)

Dient dem Umschalten zwischen Standbymodus
und aktivem Betrieb. Unter "Einschalten des
Projektors" auf Seite 35 und "Ausschalten des
Projektors" auf Seite 51 finden Sie weitere
Einzelheiten.

<« Links

BLANK

Zum Ausblenden des Anzeigebildes. Siehe
"Ausblenden des Bildes" auf Seite 49 fiir weitere
Einzelheiten.

. Trapezkorrektur/Pfeiltasten (- /A Nach
Oben, ~ /¥ Nach Unten)

Manuelle Korrektur von verzerrten Bildern durch
gewinkelte Projektion. Siehe "Korrektur der

1. Fokusring
Stellen Sie hiermit den Fokus des projizierten Bildes
ein. Siche "BildgréBe und Bildschérfe feinabstimmen"

auf Seite.: 40 fiir weitere Einzelheiten. Schragprojektion" auf Seite 41 fiir weitere
2. Zoomring Einzelheiten.

Stellen Sie hiermit die GroBe des Bildes ein. Siehe {3 AyTO PC
"Bildgr6fe und Bildscharfe feinabstimmen" auf Seite

. . . . Automatische Bestimmung der besten Bild-
40 fiir weitere Einzelheiten.

Timings fiir das angezeigte Bild. Sieche

3. Linsen‘versc'hiebu'ngs'l‘ad ' _ ' "Automatische Einstellung des Bildes" auf Seite
Verschiebt die Projektionslinse vertikal. Siehe 40 fiir weitere Einzelheiten.

"Vertikale Verschiebung der Projektionslinse." auf 14 OK/IMAGE

Seite 27 fiir weitere Einzelheiten. Fiihrt den im On-Screen Display (OSD)-Menii
4. POWER (NETZ Kontrollleuchte) ausgewihlten Meniibefehl aus.

Leuc'htet[ ode‘r t;llir}'kt. auf, wen}rll def PrOJekFor n fi Wihlt einen verfligbaren Bildeinrichtungsmodus
Betrieb ist. Siche "Signalleuchten" auf Seite 77 fiir aus. Siehe "Einen Bildmodus auswihlen" auf

weitere Einzelheiten. Seite 45 fiir weitere Einzelheiten.
5. TEMP (TEMP Kontrollleuchte)
15. » Rechts/ g

Leuchtet rot auf, wenn die Temperatur des Aktiviert die Bedienfeld-Tast Sich
Projektors zu stark ansteigt. Siehe "Signalleuchten" tviert die Bedien e' ~-astensperre. Sichie
"Bedientasten sperren" auf Seite 49 fiir weitere

auf Seite 77 fiir weitere Einzelheiten. Einzelhei
6. LAMP (LAMPE Kontrollleuchte) inzethetten.

Zeigt den Status der Lampe an. Leuchtet oder blinkt, Wepl? da§ On-Scr‘een Dl'splay (OSD)-Meni
wenn die Lampe ein Problem hat. Siche aktiviert ist, fungieren die Tasten # 10, # 12 und #

"Signalleuchten" auf Seite 77 fiir weitere 15 als Richtungstastejn, mit denen Sic die
Einzelheiten. gewlinschten Meniieintrage auswahlen und
7. MENU verschiedene Einstellungen vornehmen kénnen.
Siehe "Meniis verwenden" auf Seite 36 fiir

Schaltet das On-Screen Display (OSD) Menii ein. weitere Einzelheiten.

Kehrt zum vorherigen OSD-Menii zuriick, beenden
und Speichern von Meniieinstellungen. Siehe
"Meniis verwenden" auf Seite 36 fiir weitere
Einzelheiten.

8. Oberer IR-Fernbedienungssensor
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16. INPUT

Zeigt die Quellenauswahlleiste an. Siehe "Wechseln
des Eingangssignals" auf Seite 39 fiir weitere
Einzelheiten.

cx Wenn Sie sich im MHL-Verbindungsmodus

18

befinden und das Projektor OSD-Menii
deaktiviert ist, stehen diese Tasten zur
Steuerung des Smart-Gerats zur Verfiigung:
Pfeiltasten, OK/IMAGE, AUTO PC.

10, 12 und 15: Pfeiltasten
Fur die Steuerung des Smart-Gerats sind
Pfeiltasten verfiigbar.

14. OK/IMAGE
Verwenden Sie die Taste zur Bestatigung der
Auswahl im OSD-Menii des Smart-Gerats.

13. AUTO PC

Verwenden Sie die Taste, um zum OSD-Menii
des Smart-Gerats zuriickzukehren oder es zu
verlassen.

Um den MHL Verbindungsmodus aufzurufen,
verbinden Sie sich mit einem MHL Gerét (siehe
"Verbindung mit einem MHL-kompatiblen
Smart-Gerat" auf Seite 30 fiir Einzelheiten.) und
wechseln Sie das Eingangssignal auf HDMI/
MHL (siehe "Wechseln des Eingangssignals”
auf Seite 39 fiir Einzelheiten.).

Achten Sie auf die MHL Gerateverbindung
(Siehe "Verbindung mit einem MHL-kompatiblen
Smart-Gerat" auf Seite 30 fiir Einzelheiten.)



Fernbedienung: LV-RC08
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h POWER (EIN/STANDBY)

Dient dem Umschalten zwischen Standbymodus
und aktivem Betrieb. Unter "Einschalten des
Projektors" auf Seite 35 und "Ausschalten des
Projektors" auf Seite 51 finden Sie weitere
Einzelheiten.

INPUT

Zeigt die Quellenauswahlleiste an. Siehe
"Wechseln des Eingangssignals" auf Seite 39 fiir
weitere Einzelheiten.

<« Links

Wihlen Sie hiermit die gewiinschten
Meniielemente aus und nehmen Sie Anderungen
vor. Siehe "Meniis verwenden" auf Seite 36 fiir
weitere Einzelheiten.

BLANK

Zum Ausblenden des Anzeigebildes. Siehe
"Ausblenden des Bildes" auf Seite 49 fiir weitere
Einzelheiten.

TIMER

Aktiviert oder stellt einige Grundeinstellungen
eines OSD-Timer ein. Siche "Die TIMER Taste

verwenden" auf Seite 49 fiir weitere Einzelheiten.

D.ZOOM (+, -)**

VergroBert oder verkleinert das projizierte
BildgroBe. Siehe "VergroBern des Bildes und
Suche nach Details" auf Seite 42 fiir weitere
Einzelheiten.

7. MUTE
Schaltet den Ton voriibergehend ab. Siche
"Einstellung des Tons" auf Seite 50 fiir weitere
Einzelheiten.

8. MENU
Schaltet das On-Screen Display (OSD) Menii ein.
Kehrt zum vorherigen OSD-Menii zuriick,
beenden und Speichern von Meniieinstellungen.
Siehe "Meniis verwenden" auf Seite 36 fiir weitere
Einzelheiten.

** Wenn der Projektor und Computer iiber USB
verbunden sind, ist die Funktion (Seite AUF/Seite AB),
welche den Computer iiber den Remote Controller
steuert, eingestellt.

9. Trapezkorrektur/Pfeiltasten (— /A Nach Oben,
~ /¥Nach Unten)
Manuelle Korrektur von verzerrten Bildern durch
gewinkelte Projektion. Siehe "Korrektur der
Schragprojektion" auf Seite 41 fiir weitere
Einzelheiten.

10. AUTO PC
Automatische Bestimmung der besten Bild-
Timings fiir das angezeigte Bild. Siehe
"Automatische Einstellung des Bildes" auf Seite
40 fiir weitere Einzelheiten.

11. » Rechts/ g
Aktiviert die Bedienfeld-Tastensperre. Siche
"Bedientasten sperren" auf Seite 49 fiir weitere
Einzelheiten.
Wenn das On-Screen Display (OSD)-Menii
aktiviert ist, dienen die Tasten # 3, # 9 und # 11 als
Richtungstasten, mit denen Sie die gewiinschten
Meniieintridge auswihlen und verschiedene
Einstellungen vornehmen kénnen. Siehe "Meniis
verwenden" auf Seite 36 fiir weitere Einzelheiten.

12. FREEZE
Aktiviert den Standbildmodus. Siehe "Anhalten
des Bildes" auf Seite 50 fiir weitere Einzelheiten.

13. OK/IMAGE
Fiihrt den im On-Screen Display (OSD)-Menii
ausgewdihlten Meniibefehl aus.
Wihlt einen verfligbaren Bildeinrichtungsmodus
aus. Siche "Einen Bildmodus auswihlen" auf Seite
45 fiir weitere Einzelheiten.
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14. VOL Tasten (+, -)

Stellen Sie hiermit die Tonstufe ein. Siehe
"Einstellung des Tons" auf Seite 50 fiir weitere
Einzelheiten.

cr Wenn Sie sich im MHL-Verbindungsmodus
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befinden und das Projektor OSD-Menii
deaktiviert ist, stehen diese Tasten zur
Steuerung des Smart-Gerats zur Verfiigung:
Pfeiltasten, OK/IMAGE, AUTO PC.

3, 9 und 11: Pfeiltasten
Fir die Steuerung des Smart-Gerits sind
Pfeiltasten verfiigbar.

10. AUTO PC

Verwenden Sie die Taste, um zum OSD-Menii
des Smart-Gerats zuriickzukehren oder es zu
verlassen.

13. OK/IIMAGE
Verwenden Sie die Taste zur Bestatigung der
Auswahl im OSD-Menii des Smart-Gerits.

Um den MHL Verbindungsmodus aufzurufen,
verbinden Sie sich mit einem MHL Gerit
(siehe "Verbindung mit einem MHL-
kompatiblen Smart-Gerat" auf Seite 30 fiir
Einzelheiten.) und wechseln Sie das
Eingangssignal auf HDMI/MHL (siehe
"Wechseln des Eingangssignals" auf Seite 39
fiir Einzelheiten.).

Achten Sie auf die MHL Gerateverbindung
(Siehe "Verbindung mit einem MHL-
kompatiblen Smart-Gerat" auf Seite 30 fiir
Einzelheiten.)



Erstmalige Benutzung der Fernbedienung
Ziehen Sie die Lasche, bevor Sie die Fernbedienung verwenden.

Effektive Reichweite der Fernbedienung

Die Sensoren fiir die Infrarot (IR)-Fernbedienung befinden sich auf der
Vorderseite des Projektors. Der Abstand zwischen der Fernbedienung
und den Sensoren darf nicht mehr als 8 Meter (~ 26 FuB}) betragen.

Stellen Sie sicher, dass sich zwischen der Fernbedienung und den
IR-Sensoren keine Hindernisse befinden, die den Infrarot-Lichtstrahl
blockieren konnten.

A.

Batterie der Fernbedienung auswechseln
1.

T Gehen Sie wie in den Abbildungen gezeigt vor. Driicken und halten
Sie die Verriegelung und ziehen Sie die Batteriehalterung heraus.

2.

&.

Sie konnen moglicherweise keine Aktionen ausfiihren, wenn
sich zwischen der Fernbedienung und dem Projektor ein
Hindernis befindet.

Sie kdénnen die Fernbedienung moglicherweise nicht
verwenden, wenn direktes Sonnenlicht oder starkes Licht auf
den Empfianger der IR-Fernbedienung filit.

Zichen Sie die Batterichalterung heraus.

Setzen Sie die neue Batterie in die Halterung hinein. Achten Sie
darauf, dass der positive Pol nach auBlen zeigt.
Schieben Sie die Batteriehalterung in die Fernbedienung zuriick.

Es besteht das Risiko einer Explosion, wenn die Batterie
durch einen falschen Typ ersetzt wird.

Entsorgen Sie benutzte Batterien entsprechend der Anweisungen.

Wenn Sie einen nicht geeigneten Batterietyp verwenden, kann es zu einer Explosion kommen.
Verwenden Sie nur eine Lithium-Knopfzelle des Typs CR2025.

Entsorgen Sie aufgebrauchte Batterien entsprechend der vor Ort geltenden Bestimmungen.
Entsorgen Sie aufgebrauchte Batterie umgehend. Batterien konnen bei unsachgemaBer
Behandlung explodieren. Laden Sie Batterien nicht auf, nehmen Sie sie nicht auseinander und
werfen Sie sie nicht ins Feuer.

Beachten Sie die Anweisungen zur Handhabung von Batterie.

Setzen Sie die Batterie mit den positiven (+) und negativen (-) Polen richtig ausgerichtet in die
Fernbedienung ein.

Bewahren Sie Batterien auerhalb der Reichweite von Kleinkindern und Haustieren auf.

Die Batterie der Fernbedienung und Batteriehalterungen kénnen eine Erstickungsgefahr
darstellen, wenn sie versehentlich von Kleinkindern verschluckt werden. Stellen Sie sicher,
dass diese Teile auBerhalb der Reichweite von Kindern aufbewahrt werden. Wenn sie
versehentlich verschluckt werden, kontaktieren Sie sofort einen Arzt.

Nehmen Sie die Batterie heraus, wenn Sie die Fernbedienung fiir einen langeren Zeitraum
nicht verwenden mochten.

Nehmen Sie Batterie auf keinen Fall in den Mund, um ein versehentliches Verschlucken zu
vermeiden. Sollte eine Batterie versehentlich verschluckt worden sein, suchen Sie umgehend
einen Arzt oder eine Entgiftungsstation auf.
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o Bevor Sie aufgebrauchte Batterie entfernen, kleben Sie Klebeband iiber die beiden Enden.

*  Wenn eine Fliissigkeit aus der Batterie auslauft und in Kontakt mit der Haut kommt, griindlich
mit Wasser abwaschen.

Software von Drittanbietern
Dieses Produkt enthélt Softwaremodule von Drittanbietern.
*  ulP (micro IP) Version 0.9

Bitte lesen Sie den unten stehenden Lizenztext betreffend den Lizenzbedingungen.
Copyright © 2001-2003, Adam Dunkels.
Alle Rechte vorbehalten.

Weiterverbreitung und Verwendung in Quell- und binirer Form, mit oder ohne Anderungen, sind zuléssig,
sofern die folgenden Voraussetzungen erfiillt sind:

1. Weitergaben des Quellcodes miissen den obigen Copyright-Hinweis, diese Liste der Bedingungen
und den folgenden Haftungsausschluss enthalten.

2. Weitergaben in bindrer Form miissen den obigen Copyright-Hinweis, diese Liste der Bedingungen
und den folgenden Haftungsausschluss in der Dokumentation und/oder anderen mitgelieferten
Materialien wiedergeben.

3. Der Name des Autors darf nicht zu Werbezwecken fiir Produkte aus dieser Software ohne vorherige
schriftliche Genehmigung abgeleitet werden.

DIESE SOFTWARE WIRD VOM AUTOR "OHNE MANGELGEWAHR" UND OHNE
AUSDRUCKLICHE ODER STILLSCHWEIGENDE GEWAHRLEISTUNGEN, EINSCHLIESSLICH,
ABER NICHT BESCHRANKT AUF DIE GARANTIE DER GEBRAUCHSTAUGLICHKEIT UND
EIGNUNG FUR EINEN BESTIMMTEN ZWECK ZUR VERFUGUNG GESTELLT. IN KEINEM
FALL HAFTET DER AUTOR FUR DIREKTE, INDIREKTE, VERSEHENTLICHE, BESONDERE,
BEISPIELHAFTE ODER FOLGESCHADEN (EINSCHLIESSLICH, ABER NICHT BESCHRANKT
AUF DIE BESCHAFFUNG VON ERSATZTEILEN ODER DIENSTLEISTUNGEN, VERLUST VON
DATEN ODER GEWINNEN ODER GESCHAFTSAUSFALL) EGAL AUS WELCHEM GRUND UND
HAFTUNGSTHEORIE BEGRUNDET, WEDER PER VERTRAG, HAFTUNG ODER SCHULD
(EINSCHLIESSLICH FAHRLASSIGKEIT ODER ANDERWEITIG), DIE SICH AUS DER NUTZUNG
DER SOFTWARE EGRBEN, AUCH WENN AUF DIE MOGLICHKEIT DIESER SCHADEN
HINGEWIESEN WURDE.

Unterstiitzung der Software von Drittanbietern

Canon Inc., Canons Partnerunternehmen, sowie Verkaufsunternechmen bieten keine unterstiitzenden
Dienstleistungen fiir diese Programme an. Wir konnen nicht auf Fragen oder Anfragen von Ihnen oder
einer anderen Partei in Bezug auf diese Programme antworten.



Aufstellen des Projektors

Standort auswahlen

Die Raumaufteilung und Ihre personlichen Vorlieben sind dabei die entscheidenden Kriterien. Beachten
Sie bei der Standortwahl aulerdem die GroBe und Position der Leinwand, den Ort einer geeigneten
Netzsteckdose sowie den Abstand zwischen Projektor und sonstigen angeschlossenen Geréten.

Der Projektor kann in einer der moglichen Positionen installiert werden:

1. Tisch vorne

Bei dieser Variante wird der Projektor in
Bodennihe vor der Leinwand positioniert. Diese
Variante wird am héaufigsten verwendet und ist fiir
einen schnellen Auf- und Abbau am besten
geeignet.

2. Tisch hinten

Bei dieser Variante wird der Projektor in
Bodennihe hinter der Leinwand positioniert.

Beachten Sie, dass fiir diese Variante eine spezielle
Leinwand fiir riickwirtige Projektion erforderlich
ist.

Stellen Sie Tisch hinten im Menii
EINSTELLUNGEN: Standard >

Bild drehen H/V ein, nachdem Sie den Projektor
eingeschaltet haben.

3. Decke hinten

Bei dieser Variante wird der Projektor mit der
Oberseite nach unten hinter der Leinwand an der
Decke befestigt.

Beachten Sie, dass fiir diese Variante eine spezielle
Leinwand fiir riickwirtige Projektion sowie ein
geeigneter Deckenmontagesatz erforderlich sind.

Stellen Sie Decke hinten im Menii
EINSTELLUNGEN: Standard >

Bild drehen H/V ¢in, nachdem Sie den Projektor
eingeschaltet haben.

4. Decke vorne

Bei dieser Variante wird der Projektor mit der
Oberseite nach unten vor der Leinwand an der
Decke befestigt.

Kaufen Sie bei Threm Héandler einen geeigneten
Deckenmontagesatz, wenn Sie den Projektor an der
Decke befestigen mdchten.

Stellen Sie Decke vorne im Menii
EINSTELLUNGEN: Standard >

Bild drehen H/V ¢in, nachdem Sie den Projektor
eingeschaltet haben.

Fiir eine Deckenmontage benétigen Sie den fiir diesen Projektor verfligbaren Deckenmontagesatz. Lassen
Sie die Montage von einem Fachmann durchfiihren. Einzelheiten erfahren Sie bei Ihrem Héndler.

»  Die Garantie fiir diesen Projektor deckt keine Schiden ab, die auf eine nicht empfohlene
Deckenmontage oder die Verwendung des Deckenmontagesatzes an einem nicht geeigneten Ort

zuriickzufiihren ist.

*  Wenn der Projektor an der Decke angebracht wird, konnen Bilder dunkler erscheinen als bei einer
Projektion, bei welcher der Projektor auf einem Tisch steht. Dies ist keine Fehlfunktion des

Produktes.
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Bildgrofle einstellen

Die Grofe des projizierten Bildes wird durch den Abstand zwischen Projektorobjektiv und Leinwand, die
Zoomeinstellung (falls verfiigbar) und das Videoformat beeinflusst.

16:10 ist das native Bildformat des LX-MUS500/LX-MWS500. Damit sich ein Bild im 16:9-Bildformat
(Breitbild) vollstdndig projizieren lésst, kann der Projektor ein Breitbild auf die native Bildformatbreite
des Projektors skalieren. Dadurch wird die Hohe proportional verkleinert, was 90% der nativen
Bildformathdhe des Projektors entspricht.

O O OO
Bild mit 4:3-Bildformat in einem Bild mit 16:9-Bildformat skaliert auf einen
Anzeigebereich mit 16:10-Bildformat Anzeigebereich mit 16:10-Bildformat

Folglich bleiben bei einem Bild im 16:9-Bildformat 10% der Hohe eines mit diesem Projektor
angezeigten Bildes im 16:10-Bildformat ungenutzt. Wenn Sie also ein skaliertes Bild im 16:9-Format im
vertikalen Zentrum des 16:10 Projektionsbereiches wiedergeben, erscheinen am oberen und unteren Rand
dieses 16:10 Projektionsbereiches dunkle (unbeleuchtete) Balken (die jeweils 5% der Hohe einnehmen).

Stellen Sie den Projektor auf eine flache Unterlage wie z.B. einem Tisch mit der Linse parallel zur
Leinwand. Sie vermeiden so Bildverzerrungen, die durch den Projektionswinkel (oder durch die
Projektion auf abgewinkelte Oberflachen) entstehen.

Moderne digitale Projektoren projizieren Bilder nicht mehr direkt nach vorne, wie dies bei élteren mit
Spulen ausgestatteten Filmprojektoren der Fall war. Digitale Projektoren sind vielmehr so ausgelegt, dass
die Bilder im Vergleich zur Horizontalebene des Projektors leicht nach oben projiziert werden. So konnen
die Projektoren einfach auf einen Tisch gestellt und die Bilder schrég nach oben auf eine Leinwand
projiziert werden, deren unterer Rand oberhalb der Tischfldche liegt, um allen Personen im Raum einen
freien Blick auf die Leinwand zu geben.

Wie Sie in der Abbildung auf Seite 26 sehen kdnnen, wird bei dieser Art der Projektion der untere Rand
des projizierten Bildes vertikal zur Horizontalebene des Projektors versetzt.

Wenn Sie den Abstand zwischen Projektor und Leinwand vergroBern, wird das projizierte Bild groBBer und
der vertikale Versatz nimmt ebenfalls proportional zu.

Bei der Positionierung der Leinwand und des Projektors miissen Sie die Grof3e des projizierten Bildes und
des vertikalen Versatzes beriicksichtigen, die in direkter Relation zum Projektionsabstand stehen.

Wenn feine Streifen auf den projizierten Bildern zu sehen sind

Dies liegt an der Oberfldche der Leinwand und ist keine Fehlfunktion. Verwenden Sie eine andere
Leinwand oder dndern Sie den Fokuspunkt etwas.



Position des Projektors bei einer bestimmten Leinwandgrofie bestimmen

1. Ermitteln Sie Ihre BildgroBe.

2. Nehmen Sie die Tabelle zur Hand, und suchen Sie in den linken Spalten "BildgroBe" die BildgroBe,
die der GroBe Ihres Bildes am nidchsten kommt. Verwenden Sie diesen Wert und sehen Sie in dieser
Zeile rechts nach, um den entsprechenden Wert fiir den durchschnittlichen Abstand zur Leinwand in
der Spalte "Abstand zur Leinwand: L" zu finden. Dies ist der Projektionsabstand.

3. Gehen Sie in derselben Zeile weiter nach rechts und notieren Sie sich den Wert fiir "Vertikaler
Versatz (Hd)". Dieser bestimmt den endgiiltigen vertikalen Versatz des Projektors in Relation zum
Rand des Bildes.

4. Die empfohlene Position des Projektors befindet sich im rechten Winkel zur horizontalen Mitte der
Leinwand in dem Abstand zur Leinwand, der im obigen Schritt 2 ermittelt wurde. Fiir den Versatz
gilt dabei der Wert, der im obigen Schritt 3 ermittelt wurde.

<Beispiel>

LX-MU500: Wenn Sie ein Bildformat von 16:10 und eine 100-Zoll-Leinwand verwenden, betragt der
Abstand zur Leinwand 2,4 Meter mit einem vertikalen Versatz von 7 Zentimetern bei weiter Zoom-
Position.

Das projizierte Bild konnte verzerrt sein, wenn der Projektor nach oben oder unten gekippt aufgestellt
wird. Mit Hilfe der Schrigpositions-Korrekturfunktion kdnnen Sie die Verzerrung beseitigen. Sieche
"Korrektur der Schrigprojektion" auf Seite 41 fiir weitere Einzelheiten.

Empfohlene Leinwandgrofe fiir einen bestimmten Abstand festlegen

Diese Methode eignet sich, wenn Sie nach Erwerb des Projektors ermitteln mochten, welche

LeinwandgroBe fiir Thren Raum geeignet ist.

1. Messen Sie den Abstand zwischen dem Projektor und der Position, an der die Leinwand aufgestellt
werden soll. Dies ist der Projektionsabstand.

2. Suchen Sie in der Tabelle oder in der Spalte mit der BildgroBe den Wert, der Threr Abmessung am
nichsten kommt. Wenn die minimalen und maximalen Werte in der Tabelle zur Verfiigung stehen,
stellen Sie sicher, dass sich der von Thnen gemessene Abstand zwischen den minimalen und
maximalen Absténden befindet, die auf den beiden Seiten des durchschnittlichen Abstands angezeigt
werden.

3. Gebhen Sie in der Zeile mit diesem Wert nach links, um den zugehdrigen "Bildgrofe" zu ermitteln.
Dies ist die GroBe des Bildes, das vom Projektor beim jeweiligen Projektionsabstand auf die
Leinwand projiziert wird.

4.  Gehen Sie in derselben Zeile weiter nach rechts, und notieren Sie sich den Wert fiir "Vertikaler
Versatz (Hd)". Dies bestimmt die endgiiltige Position der Leinwand in Relation zur Horizontalebene
des Projektors.

<Beispiel>

LX-MUS500: Wenn der gemessener Projektionsabstand 2,5 Meter betrdgt und das Bildformat 16:10 ist, ist
die néchste Ubereinstimmung in der Spalte "Abstand zur Leinwand: L" 2,2 Meter bis 3,5 Meter. Wenn Sie
durch die Zeile gehen, sehen Sie, dass eine 70 bis 100 Zoll grole Leinwand bendtigt wird.
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Layout des Projektors

Die BildgroBe unterscheidet sich abhéngig vom Abstand zwischen der Leinwand und dem Projektor.

Projektion von vorne

L: Zwischen der Leinwand und der Vorderseite des Projektors
H: Hohe des projizierten Bildes

LX-MW500 (16:10)

BildgroRe Abstand zur Leinwand: L

Am kirzesten Am langsten Vertikaler

i 0 ite: Ohe: Versatz (Hd
Diagonale GroRe Breite: W Hohe: H (Breit) (Tele) ersatz (Hd)
Zoll cm Zoll cm Zoll cm Zoll m Zoll m Zoll cm

60 152 51 129 32 81 57 1,4 91 2,3 1,6 4
70 178 59 151 37 94 67 1,7 106 2,7 1,9 5
80 203 68 172 42 108 76 1,9 122 3,1 2,1 5
90 229 76 194 48 121 86 2,2 137 3,5 2,4 6
7
8

100 254 85 215 53 135 95 2,4 152 3,9 2,6
120 305 102 258 64 162 114 2,9 182 4,6 3,2
150 381 127 323 79 202 143 3,6 228 5.8 4,0 10
200 508 170 431 106 269 190 4,8 - - 5,3 13
240 610 204 517 127 323 228 5,8 - - 6,4 16

LX-MUS500 (16:10)

BildgroRe Abstand zur Leinwand: L
Diagonale GroRe|  Breite: W Héhe: H Am z‘é‘rr;'ffte” Am ('%‘Igfte” Hd
Zoll cm Zoll cm Zoll cm Zoll m Zoll m Zoll cm
60 152 51 129 32 81 54 1,4 87 2,2 0,8 2
70 178 59 151 37 94 63 1,6 101 2,6 0,9 2
80 203 68 172 42 108 72 1,8 116 2,9 1,1 3
90 229 76 194 48 121 81 2,1 130 33 1,2 3
100 254 85 215 53 135 91 2,3 145 3,7 1,3 3
120 305 102 258 64 162 109 2,8 174 4.4 1,6 4
150 381 127 323 79 202 136 34 217 5,5 2,0 5
200 508 170 431 106 269 181 4,6 - - 2,6 7
240 610 204 517 127 323 217 5,5 - - 3,2 8

(5 Die obigen Werte sind lediglich Schatzungen und kénnen von den tatsachlichen Abmessungen
etwas abweichen. Wenn Sie den Projektor dauerhaft montieren méchten, empfiehlt Canon, vor dem
Anbringen Projektionsgrofe und -abstand mit dem Projektor an Ort und Stelle zu testen, um die
optischen Eigenschaften des jeweiligen Projektors zu beriicksichtigen. So konnen Sie die ideale
Montageposition fiir lhre spezielle Raumsituation ermitteln.



Vertikale Verschiebung der Projektionslinse.

Die vertikale Linsenverschiebungssteuerung bietet Flexibilitdt beim Aufstellen des Projektors. Sie
ermdglicht die Aufstellung des Projektors leicht ober- oder unterhalb der oberen Ebene des projizierten

Bildes.

Verwenden Sie das Rad, um die Projektionslinse nach oben oder unten innerhalb des erlaubten Bereichs je
nach gewiinschter Bildposition zu verschieben.

Verwendung des Linsenverschiebungsrades:

Drehen Sie das Rad, um die projizierte Bildposition anzupassen.

Linsenverschiebung Anpassungsbereich

LX-MW500
'

Vertikale Verschiebung: +55%~+57,5%

0,025H

0,05H

LX-MU500

Vertikale Verschiebung: +52,5%~+55%

O~

0,025H -+ :

0,025H '* ‘

(i

Ziehen Sie das Rad nicht zu fest an.

Die Anpassung der Linsenverschiebung fiihrt nicht zu einer schlechteren Bildqualitat.
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Verbindungen

Gehen Sie beim Anschlieen einer Signalquelle an den Projektor folgendermaf3en vor:

Schalten Sie alle Geréte aus, bevor Sie mit dem AnschlieBen beginnen.
Verwenden Sie fiir jede Quelle das passende Kabel.
Stellen Sie sicher, dass Sie die Kabel fest angeschlossen haben.

Lesen Sie die Bedienungsanleitung jedes Gerates, um Einzelheiten iiber die jeweiligen
Verbindungen zu erfahren.

Erkundigen Sie sich bei lhrem Handler liber die Verbindungen.

Die fiir die folgenden Anschlussmoglichkeiten benétigten Kabel sind eventuell nicht alle im
Lieferumfang dieses Projektors enthalten. Kabel konnen liber den Elektrofachhandel bezogen
werden.

Anschlieflen eines Computers oder Monitors
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Anschlielen eines Computers

Der Projektor verfiigt iiber einen PC-Eingangsanschluss, iiber die Sie eine Verbindung zu IBM®-

kompatiblen PCs und Macintosh®-C0mputern herstellen kdnnen. Zum AnschlieBen an dltere Versionen
von Macintosh-Computern wird ein Macintosh-Adapter bendtigt.

Projektor an einen Notebook- oder Desktop-Computer anschlief3en:

1.

2.

Schlieien Sie das eine Ende des mitgelieferten Computer-Kabels an den D-Sub-Ausgang des
Computers an.

SchlieBen Sie das andere Ende des Computer-Kabels an den Signaleingang COMPUTER-1 oder
COMPUTER-2 des Projektors an.

Wenn Sie wihrend einer Prasentation die Projektorlautsprecher verwenden mochten, verbinden Sie
ein Ende eines geeigneten Audiokabels mit dem Audioausgang des Computers. Das andere Ende
verbinden Sie mit dem AUDIO IN des Projektors.

Sie konnen auf Wunsch auch ein anderes geeignetes Audiokabel verwenden und ein Ende des Kabels
an den AUDIO OUT Anschluss des Projektors und das andere Ende an die externen Lautsprecher
anschlieBen (nicht im Lieferumfang enthalten).

Nach dem Anschlie3en kann der Ton iiber die On-Screen Display (OSD)-Meniis des Projektors
geregelt werden. Siehe "Einstellung des Tons" auf Seite 50 fiir weitere Einzelheiten.

Die Verbindung muss letztendlich wie in der folgenden Abbildung gezeigt aussehen:

P Audiokabel (optional) Lautsprecher

© o
Computerkabel (beiliegend)
< @i

Audiokabel
(optional)

Notebook- oder Desktop-Computer ‘

(T Bei einigen Notebooks werden externe Videoanschliisse nicht aktiviert, wenn sie an einen
Projektor angeschlossen werden. Mit einer Tastenkombination wie z.B. FN + F3 oder der CRT/LCD-
Taste wird die externe Anzeige ein- bzw. ausgeschaltet. Suchen Sie nach einer Funktionstaste mit
der Aufschrift CRT/LCD oder einem Monitor-Symbol auf der Tastatur des Notebooks. Driicken Sie
gleichzeitig die Funktionstaste FN und die Taste mit dem Symbol. Informationen zu den
Tastenkombinationen lhres Notebooks finden Sie in der Dokumentation zum Notebook.

Wenn Sie ein langeres Computer-Kabel anstelle des gelieferten Kabels verwenden, wird das
Bild méglicherweise nicht einwandfrei projiziert.

Fur bestimmte Computer werden zusatzliche Stecker oder Adapter fiir den analogen RGB-
Ausgang benétigt, um diesen Projektor anzuschlieRen.



Anschluss eines Monitors

Wenn Sie Ihre Priasentation auf einem Monitor und der Leinwand sehen mdchten, konnen Sie die
MONITOR-OUT Signalausgangsbuchse am Projektor mit einem externen Monitor verbinden.

Projektor an einen Monitor anschlieflen:

1. SchlieBen Sie das eine Ende des mitgelieferten Computer-Kabels an den D-Sub-Ausgang des
Computers an.

2. SchlieBen Sie das andere Ende des Computer-Kabels an den COMPUTER-1 Signaleingang des
Projektors an.

3. Nehmen Sie ein anderes Computerkabel und schlieBen Sie ein Ende an den Monitor und das andere
Ende an den MONITOR-OUT Ausgang des Projektors an.

4.  Wenn Sie wihrend einer Présentation die Projektorlautsprecher verwenden mochten, verbinden Sie
ein Ende eines geeigneten Audiokabels mit dem Audioausgang des Computers. Das andere Ende
verbinden Sie mit dem AUDIO IN des Projektors.

5. Sie konnen auf Wunsch auch ein anderes geeignetes Audiokabel verwenden und ein Ende des Kabels
an den AUDIO OUT Anschluss des Projektors und das andere Ende an die externen Lautsprecher
anschliefen (nicht im Lieferumfang enthalten).

Nach dem Anschlieen kann der Ton iiber die On-Screen Display (OSD)-Meniis des Projektors
geregelt werden. Siehe "Einstellung des Tons" auf Seite 50 fiir weitere Einzelheiten.

Die Verbindung muss letztendlich wie in der folgenden Abbildung gezeigt aussehen:

Lautsprecher Monitor

Audiokabel (optional) T
« @l ‘ {
E Computerkabel
(beiliegend) 2 Audiokabel

(optional)

Computer

Notebook- oder Desktop- ‘

o)
Computerkabel

5 Bilder werden je nach Art des Eingangssignals und der Art des Kabels moglicherweise nicht
korrekt angezeigt.

AnschlieBen von Videoquellger:iten

Sie konnen IThren Projektor an verschiedene Geréte anschlieBen, die als Videoquelle dienen, sofern diese
iiber einen der folgenden Ausgénge verfiigen:

+ HDMI/MHL
*  Component-Video
*  S-Video

*  Video (Composite)

Fiir den Anschluss des Projektors an ein Gerit, das als Videoquelle dienen soll, wird nur eine der obigen
Anschlussmethoden benoétigt, allerdings bietet jede davon im Hinblick auf die Videoqualitét ein anderes
Niveau. Meistens héngt die gewdhlte Methode von der Verfligbarkeit passender Ausgénge am Projektor
und der Videoquelle ab. Die Methoden werden im Folgenden beschrieben:

HDMI (High-Definition Multimedia Interface) unterstiitzt eine unkomprimierte Videodateniibertragung
zwischen kompatiblen Geriten, z.B. DTV-Tunern, DVD-Playern und Anzeigen iiber ein einzelnes Kabel.
Sie kdnnen so ein reines, digitales Anzeigeerlebnis genieen. Siehe "Anschlieen an ein HDMI-Gerét"
auf Seite 30, um zu erfahren, wie der Projektor an ein HDMI-Gerét angeschlossen wird.

Digitale TV-Tuner und DVD-Player verfiigen iiber einen nativen Component-Video-Ausgang. Wenn IThr
Gerit damit ausgestattet ist, sollten Sie diese Verbindungsmethode der Composite-Video-Verbindung
vorziehen. Unter "Anschlieen eines Component-Video-Quellgerites" auf Seite 31 erfahren Sie, wie Sie
den Projektor an ein Component-Video-Gerit anschlieen kdnnen.
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Wenn lhre Videoquelle sowohl iiber einen Composite-Video- als auch einen S-Video-Ausgang verfiigt,
sollten Sie sich fiir die Verbindung tiber S-Video entscheiden. Unter "Anschlieen eines S-Video-
Quellgerites" auf Seite 32 erfahren Sie, wie Sie den Projektor an ein S-Video-Gerit anschlieen.

Wenn Sie auf dem Videoquellgerit nur iiber Composite-Video-Ausgénge verfiigen, schliefen Sie es an
den Composite-Video-Eingang an. Unter "AnschlieBen eines Composite-Video-Quellgerites" auf Seite 33
erfahren Sie, wie Sie den Projektor an ein Composite-Videogerét anschlieflen.

Anschlielen an ein HDMI-Gerit

Verwenden Sie ein HDMI-Kabel, wenn Sie eine Verbindung zwischen dem Projektor und HDMI-Geréten
herstellen.

Projektor an ein HDMI-Ger:iit anschliefien:

1. SchlieBen Sie das eine Ende eines HDMI-Kabels an den HDMI-Anschluss des Videogerites an.

2. SchlieBen Sie das andere Ende des Kabels an den HDMI-1/MHL -oder HDMI-2-Eingang des

Projektors an.
Die Verbindung muss letztendlich wie in der folgenden Abbildung gezeigt aussehen:

HDMI-Gerit

O
HDMI-Kabel (optional)

(3 Wenn Sie diesen Projektor und ein HDM-Gerét (z.B. einen DVD-Player) iiber den HDMI-Anschluss
anschliefen, kann die schwarze Farbe dunkel und stark erscheinen. Dies hdangt von der Art des
angeschlossenen Gerites ab.

* Dies hiangt von der Einstellung fiir den Schwarzpegel des angeschlossenen Gerates ab. Es gibt
zwei Methoden fiir die digitale Ubertragung von Bilddaten, fiir die jeweils unterschiedliche
Einstellungen fiir den Schwarzpegel genutzt werden. Daher unterscheiden sich die Werte fiir die
Signalausgabe von DVD-Playern abhéangig von der verwendeten Methode fiir die digitale
Datentibertragung.

* Einige DVD-Player besitzen eine Funktion zum Wechseln der Methoden fiir die Ausgabe
digitaler Signale. Wenn lhr DVD-Player uiber eine solche Funktion verfiigt, stellen Sie sie
folgendermaRen ein.

EXPAND (ERWEITERN) oder ENHANCED (VERBESSERT) -> NORMAL
¢ In der Bedienungsanleitung des DVD-Players finden Sie weitere Einzelheiten.

* Wenn Sie zum HDMI-Eingang wechseln, konnte das projizierte Bild fiir ungefahr 1 Sekunde
falsche Farben anzeigen. Dies ist keine Fehlfunktion des Produktes.

Verbindung mit einem MHL-kompatiblen Smart-Geriit
Verwenden Sie ein MHL-Kabel, wenn Sie eine Verbindung zwischen dem Projektor und Smart-Gerédten
herstellen.
Projektor an ein Smart-Geriit anschlieffen:
1. SchlieBen Sie das eine Ende eines MHL-Kabels an den MHL-Ausgang des Smart-Gerits an.
2. SchlieBlen Sie das andere Ende des Kabels an den HDMI-1/MHL-Eingang des Projektors an.



Die Verbindung muss letztendlich wie in der folgenden Abbildung gezeigt aussehen:

Smart-Gerat

! ®

(3 Wenn ein MHL-kompatibles Smart-Gerat verbunden und das Eingangssignal HDMI/MHL ist, sind
einige Tasten auf dem Projektor und der Fernbedienung fiir die Steuerung des Smart-Gerates
verfiigbar. Siehe "Bedienelemente und Funktionen" auf Seite 17 fiir weitere Einzelheiten.

A.

Verwenden Sie ein MHL Kabel (im Handel erhéltlich) und einen MHL-HDMI Adapter (im Handel
erhdltlich), welche dem MHL Standard entsprechen. Wenn nicht konforme Artikel verwendet
werden, konnte die Bildprojektion nicht moglich sein, oder das verbundene Geréat nicht richtig
funktionieren oder Hitze erzeugen.

Je nach verbundenem Geritetyp und den Einstellungen kéonnten Bilder nicht richtig angezeigt
werden.

Die Bedienung konnte je nach verbundenem Geréat abweichen oder die beabsichtigte
Bedienung konnte nicht moéglich sein, wenn die Steuerungen am Projektor und der
Fernbedienung verwendet werden.

Wenn Sie einen MHL-HDMI Adapter (im Handel erhiltlich) verwenden, kann das verbundene
Geriét nicht mit den Steuerungen am Projektor und der Fernbedienung bedient werden.

Wenn Bilder nicht richtig projiziert werden kénnen, trennen Sie das MHL Kabel ab und
schlieBen Sie es erneut an.

Die Bedienung fiir samtliche verbundenen Gerate kann nicht garantiert werden.

AnschlieBlen eines Component-Video-Quellgerites
Priifen Sie, ob das Gerét, das als Videoquelle dienen soll, {iber freie Component-Video-Ausginge verfiigt:

Wenn dies der Fall ist, konnen Sie mit dieser Anleitung fortfahren.
Andernfalls miissen Sie erneut iiberdenken, welche Methode zum Anschluss des Gerétes in Frage
kommt.

So schlieflen Sie den Projektor an ein Component-Video-Ger:iit an:

1.

Schlieen Sie ein Ende eines Adapterkabels fiir Component-Video zu RGB (D-Sub) mit den 3
Cinchsteckern an die Component-Video-Ausginge der Videoquelle an. Schieben Sie die farblich
gekennzeichneten Stecker in die entsprechend farblich gekennzeichneten Buchsen ein: Griin in Griin,
Blau in Blau und Rot in Rot.

Schlieen Sie das andere Ende des Component-Video-zu-RGB (D-Sub)-Adapterkabels (mit einem
D-Sub-Stecker) an den COMPUTER-1 oder COMPUTER-2 Eingang des Projektors an.

Wenn Sie wihrend einer Prisentation die Projektorlautsprecher verwenden mdchten, verbinden Sie
ein Ende eines geeigneten Audiokabels mit dem Audioausgang des Computers. Das andere Ende
verbinden Sie mit dem AUDIO IN des Projektors.

Sie konnen auf Wunsch auch ein anderes geeignetes Audiokabel verwenden und ein Ende des Kabels
an den AUDIO OUT Anschluss des Projektors und das andere Ende an die externen Lautsprecher
anschlieBen (nicht im Lieferumfang enthalten).

Nach dem Anschlieen kann der Ton iiber die On-Screen Display (OSD)-Meniis des Projektors
geregelt werden. Siehe "Einstellung des Tons" auf Seite 50 fiir weitere Einzelheiten.
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Die Verbindung muss letztendlich wie in der folgenden Abbildung gezeigt aussehen:
Audiokabel (optional) Lautsprecher

Adapterkabel fiir ‘
Component-Video zu nex =
RGB (D-Sub) (optional) 5 !
Audiokabel
(optional)

AV-Gerat =

(T Wenn das ausgewabhlte Videobild nicht angezeigt wird, obwohl der Projektor eingeschaltet und die
richtige Videoquelle ausgewahlt wurde, priifen Sie, ob das Gerat, das als Videoquelle dient,
eingeschaltet ist und ordnungsgemaf funktioniert. Priifen Sie auch, ob die Signalkabel
ordnungsgemafR angeschlossen wurden.

Anschliefen eines S-Video-Quellgerites
Priifen Sie, ob das Gerit, das als Videoquelle dienen soll, iiber einen freien S-Video-Anschluss verfiigt:

*  Wenn dies der Fall ist, konnen Sie mit dieser Anleitung fortfahren.
*  Andernfalls miissen Sie erneut iiberdenken, welche Methode zum Anschluss des Gerites in Frage
kommt.

Projektor an ein S-Video-Ger:iit anschlieflen:

1. Schlielen Sie ein Ende eines S-Videokabels an den S-Video-Anschluss des Gerites an, das als
Videoquelle dient.

2. Schlieflen Sie das andere Ende des S-Videokabels an den S-VIDEQO-Anschluss des Projektors an.

3. Wenn Sie wihrend einer Prasentation die Projektorlautsprecher verwenden mochten, verbinden Sie
ein Ende eines geeigneten Audiokabels mit dem Audioausgang des Computers. Das andere Ende
verbinden Sie mit dem L/R des Projektors.

4.  Sie konnen auf Wunsch auch ein anderes geeignetes Audiokabel verwenden und ein Ende des Kabels
an den AUDIO OUT Anschluss des Projektors und das andere Ende an die externen Lautsprecher
anschlieen (nicht im Lieferumfang enthalten).

Nach dem Anschlieen kann der Ton iiber die On-Screen Display (OSD)-Meniis des Projektors
geregelt werden. Siehe "Einstellung des Tons" auf Seite 50 fiir weitere Einzelheiten.

Die Verbindung muss letztendlich wie in der folgenden Abbildung gezeigt aussehen:

Lautsprecher
S-Video-Kabel (optional) i

Audiokabel (optional)

Audiokabel
(optional)

AV-Gerit

(e Wenn das ausgewahlte Videobild nicht angezeigt wird, obwohl der Projektor eingeschaltet und
die richtige Videoquelle ausgewahlt wurde, priifen Sie, ob das Gerét, das als Videoquelle dient,
eingeschaltet ist und ordnungsgemaR funktioniert. Priifen Sie auch, ob die Signalkabel
ordnungsgemaf angeschlossen wurden.



Wenn Sie bereits eine Component-Video-Verbindung zwischen dem Projektor und diesem
S-Video-Gerit hergestellt haben, brauchen Sie dieses Gerit nicht liber eine S-Video-
Verbindung anzuschlieBen, da Sie dabei nur eine unnétige zweite Verbindung mit schlechterer
Bildqualitit erhalten. Siehe "AnschlieRen von Videoquellgerdten™ auf Seite 29 fiir
Einzelheiten.

SchlieRBen Sie keine 2 Signale wie z.B. Video und HDMI von einem einzelnen Ausgangsgerat
an.

Anschlielen eines Composite-Video-Quellger:iites

Priifen Sie, ob das Gerét, das als Videoquelle dienen soll, iiber freie Composite-Video-Ausgénge verfligt:

Wenn dies der Fall ist, kdnnen Sie mit dieser Anleitung fortfahren.
Andernfalls miissen Sie erneut iiberdenken, welche Methode zum Anschluss des Gerites in Frage
kommt.

So schlieBen Sie den Projektor an ein Composite-Video-Quellgerit an:

1.

2.
3.

SchlieBen Sie ein Ende eines Videokabels an den Composite-Video-Anschluss des Gerétes an, das
als Videoquelle dient.

SchlieBen Sie das andere Ende des Videokabels an den VIDEO-Anschluss des Projektors an.
Wenn Sie wihrend einer Prisentation die Projektorlautsprecher verwenden mochten, verbinden Sie
ein Ende eines geeigneten Audiokabels mit dem Audioausgang des Computers. Das andere Ende
verbinden Sie mit dem L/R des Projektors.

Sie kdnnen auf Wunsch auch ein anderes geeignetes Audiokabel verwenden und ein Ende des Kabels
an den AUDIO OUT Anschluss des Projektors und das andere Ende an die externen Lautsprecher
anschliefen (nicht im Lieferumfang enthalten).

Nach dem AnschlieBen kann der Ton iiber die On-Screen Display (OSD)-Meniis des Projektors
geregelt werden. Siehe "Einstellung des Tons" auf Seite 50 fiir weitere Einzelheiten.

Die Verbindung muss letztendlich wie in der folgenden Abbildung gezeigt aussehen:

(

Lautsprecher

Audiokabel
(optional)

AV-Gerit

Videokabel (optional) @

Wenn das ausgewadhlte Videobild nicht angezeigt wird, obwohl der Projektor eingeschaltet und
die richtige Videoquelle ausgewahlt wurde, priifen Sie, ob das Gerat, das als Videoquelle dient,
eingeschaltet ist und ordnungsgemaf funktioniert. Priifen Sie auch, ob die Signalkabel
ordnungsgemdal angeschlossen wurden.

Sie brauchen dieses Gerat nur dann iiber eine Composite-Video-Verbindung anzuschlieBen,
wenn die Component-Video- und S-Video-Eingédnge nicht verfiigbar sind. Unter "AnschlieBen
von Videoquellgeraten" auf Seite 29 fiir weitere Einzelheiten.

SchlieRBen Sie keine 2 Signale wie z.B. Video und HDMI von einem einzelnen Ausgangsgerat
an.
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Anschlielen mehrerer Quellen itber HDBaseT

HDBaseT ist ein Verbindungsstandard, der HD Digitalvideo, Audio, Ethernet und verschiedene
Steuerungssignale kombiniert. Diese Signale werden mit einem CAT5e (oder hoher) Kabel bis zu 100
Meter Léange iibertragen. Mit der Nutzung des HDBaseT Switch Matrix (im Handel erhiltlich), konnen
Sie iiber eine HDBaseT Verbindung mehrere Quellen an Thren Projektor anschlieBen.

&+ Vermeiden Sie beim Anschluss des RJ45 Kabels ein Verwickeln und Verflechten des Kabels,
da dies zu Signalrauschen oder Unterbrechungen fiihren kénnte.

. Die unten stehende Abbildung dient nur als Beispiel, das aktuelle Layout konnte abweichen.

Notebook Computer Steuerungscomputer
Blu-ray Player

) <=

O e
VGAIN YPbPr RJ45 HDMI
Lan
HDBaseT Matrix
Projektor

LAN Kabel

LAN/HDBaseT

5+ Verwenden Sie ein abgeschirmtes LAN Kabel, das CAT5e oder besser zertifiziert ist.
. Die maximale Ubertragungsdistanz betriagt 100 m.
. Die maximale Ubertragungsdistanz kénnte in einigen Umgebungen allerdings kiirzer sein.
. Verwenden Sie das LAN Kabel nicht, wenn es aufgewickelt oder gebiindelt ist.

. Der Anschluss oder das Entfernen eines LAN Kabels wahrend der Projektion kénnte ein
Gerausch verursachen.

. Die Verbindung mit samtlichen im Handel erhéltlichen HDBaseT Sendern ist ist garantiert.

. Einige HDBaseT Sender konnten keine korrekte Projektion ermdglichen, wenn sie fiir eine
Verbindung von Quellgerdaten mit dem Projektor verwendet werden.

. Befehle kdnnen nicht iiber HDBaseT empfangen werden, wenn sich der Projektor im
Standbymodus befindet.



Bedienung

Einschalten des Projektors

1. Verbinden Sie das Netzkabel mit dem Projektor und mit der
Steckdose. Schalten Sie die Netzsteckdose ein (sofern ein
entsprechender Schalter vorhanden ist). Vergewissern Sie sich,
dass die Stromanzeige POWER (NETZ Kontrollleuchte) am
Projektor nach Anschlieen des Netzkabels orange aufleuchtet.

A * Fragen Sie den Fachmann, der den Projektor installiert, nach
einem Fehlerstromschutzschalter. Wenn Sie den Projektor

nicht benutzen, schalten Sie den Strom mit Hilfe dieses Schutzschalters ab.

*  Verwenden Sie bitte nur Originalzubehor (z.B. Netzkabel) zusammen mit dem Gerat, um
Gefahren wie z.B. Stromschlag und Feuer nach Méglichkeit auszuschlieBen.

e Um lhre Sicherheit zu gewahrleisten, wenn es Probleme mit dem Projektor geben solite,
verwenden Sie nach Moglichkeit eine Netzsteckdose mit einem Fehlerstromschutzschalter fiir
die Stromversorgung des Projektors. Wenn Sie eine solche Steckdose noch nicht besitzen,

lassen Sie sie von lhrem Handler installieren.

2. Driicken Sie auf dem Projektor oder auf der Fernbedienung auf
GPOWER, um den Projektor zu starten. Die POWER (NETZ
Kontrollleuchte) blinkt zunachst Griin auf und zeigt dann durch
griines Dauerlicht an, dass das Gerét eingeschaltet ist.

Der Einschaltvorgang dauert etwa 30 Sekunden. Gegen Ende des
Einschaltvorgangs wird ein Startlogo projiziert.

Drehen Sie ggf. am Fokusring, um die Schirfe des Bildes
einzustellen.

3+ Wenn der Projektor nach der letzten Verwendung noch warm ist, werden zunéachst die Liifter
ca. 90 Sekunden lang aktiviert, bevor die Lampe eingeschaltet wird.

. Um die Lampe zu schonen und ihre Lebensdauer zu verldangern, sollten Sie nach Einschalten
des Projektors mindestens 5 Minuten warten, bevor Sie ihn wieder ausschalten.

¢ Nachdem Sie auf © POWER gedriickt haben, kann das Bild flackern, bevor die Lampe stabil

wird. Hierbei handelt es sich nicht um eine Fehlfunktion.

3. Wenn Sie den Projektor zum ersten Mal einschalten, wéhlen Sie
nach der Anzeige der Anweisungen auf dem Bildschirm eine
Sprache fiir das OSD-Menii aus.

4.  Wenn Sie zur Eingabe eines Passwortes aufgefordert werden,
driicken Sie die Pfeiltasten, um ein sechsstelliges Passwort
einzugeben. Siche "Verwendung der Passwortfunktion" auf
Seite 37 fiir weitere Einzelheiten.

5. Schalten Sie alle angeschlossenen Gerite ein.

6. Der Projektor wird nach Eingangssignalen suchen. Das gerade
gepriifte Eingangssignal wird in der oberen linken Ecke der
Leinwand angezeigt. Erkennt der Projektor kein giiltiges Signal,
wird die Meldung 'Kein Signal' angezeigt, bis ein
Eingangssignal gefunden wurde.

Sie konnen auch am Projektor oder auf der Fernbedienung auf
INPUT driicken, um das gewiinschte Eingangssignal
auszuwihlen. Siehe "Wechseln des Eingangssignals" auf Seite 39
fiir weitere Einzelheiten.

(3 Wenn die Frequenz/Auflosung des Eingangssignals den

Please select language
English o Nederlands
~ Frangais  Svenska  Romana
~ Deutsch  Tirkge
Italians

Espanol

Betriebsbereich des Projektors iiberschreitet, wird die Meldung '‘Bereich iiberschritten' auf einer
leeren Leinwand angezeigt. Wechseln Sie zu einem Eingangssignal, das mit der Auflésung des
Projektors kompatibel ist, oder legen Sie fiir das Eingangssignal eine niedrigere Einstellung fest.

Siehe "Timingtabelle" auf Seite 83 fiir weitere Einzelheiten.
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Meniis verwenden
Der Projektor ist mit On-Screen Display (OSD)-Meniis ausgestattet, iiber die Sie verschiedene

Anpassungen und Einstellungen vornehmen kénnen.

Es folgt ein Uberblick iiber das OSD-Menii.

Hauptmeniisymbo | | |
Hauptmen |
Markierung
Schréagposition
| » Eckenanpassung
. | » Position
Untermenii —! . Phase

» H. Gesamtpunkte
» D.Zoom

= 3D

3D-Synchronisierung

‘— Status

Normal

. . : ,—Zur vorherigen
Aktuelles Eingangssignal — & T Amale RES: 1 e e Seite zurucglikehren

oder beenden.

Anhand des folgenden Beispiels sehen Sie, wie Sie die OSD-Sprache einstellen konnen.

1.

Driicken Sie auf MENU auf dem Projektor
oder auf der Fernbedienung, um das OSD-
Mendii zu 6ffnen.

= Bildschirmfarbe
= Seitenverhaltnis
= Schréagposition

= Eckenanpassung

= Position

» Phase

« H. Gesamtpunkte

= D.Zoom

= 3D

= 3D-Synchronisierung

Verwenden Sie «/», um das Menii
EINSTELLUNGEN: Standard zu
markieren.

= Prasentations-Timer
= Sprache (Language)
= Bild drehen H/V

= Autom. Abschaltung

Tisch vorne
20 Min

= Timer Deaktiviert
= Bedientastenfeldsperre Aus

= Sleeptimer Deaktiviert
= Startbild Canon

. Bllddrehen H/V
= Autom. Abschaltung
= Timer Deaktiviert
= Bedientastenfeldsperre Aus
= Sleeptimer
= Startbild Canon

Driicken Sie auf ¥, um Sprache
(Language) zu markieren, und driicken Sie
auf OK/IMAGE.

= Prasentations-Timer

Tisch vorne
20 Min

Deaktiviert

Driicken Sie auf «/A/V /», um eine
bevorzugte Sprache auszuwihlen und
driicken Sie auf OK/IMAGE.

Driicken Sie auf MENU auf dem Projektor
oder auf der Fernbedienung, um das Menii
zu verlassen und die Einstellungen zu
speichern.




Verwendung der Passwortfunktion

Aus Sicherheitsgriinden und zur Verhinderung unberechtigter Nutzung besitzt der Projektor eine Funktion
fiir Passwortschutz. Das Passwort kann im On-Screen Display (OSD)-Menii festgelegt werden.
Detaillierte Informationen zur Bedienung des OSD-Meniis finden Sie unter "Meniis verwenden" auf
Seite 36.

(T Es ist sehr unpraktisch, wenn Sie die Startsperre aktivieren und dann das Passwort vergessen
sollten. Drucken Sie dieses Handbuch ggf. aus, und notieren Sie das verwendete Passwort in ihm.
Bewahren Sie das Handbuch an einem sicheren Ort auf, damit Sie bei Bedarf darauf zuriickgreifen
kénnen.

Passwort einrichten

(T Wenn ein Passwort festgelegt wurde, kann der Projektor nur dann verwendet werden, wenn bei
jedem Einschalten das richtige Passwort eingegeben wird.

1. Offnen Sie das OSD-Menii und gehen Sie zum Menii EINSTELLUNGEN: Erweitert >
Sicherheitseinstell. Driicken Sie auf OK/IMAGE. Die Seite Sicherheitseinstell. wird angezeigt.

2. Markieren Sie Einschaltsperre und wihlen Sie Ein aus, indem Sie auf «/» driicken.

3. Wie rechts abgebildet, stehen die vier Pfeiltasten (A, » , ¥, <)
jeweils fiir 4 Stellen (1, 2, 3, 4). Driicken Sie je nach dem Passwort,
das Sie einstellen mochten, die Pfeiltasten, um das sechsstellige
Passwort einzugeben.

4. Bestitigen Sie das neue Passwort, indem Sie es erneut eingeben.
Nachdem das Passwort eingestellt wurde, kehrt das OSD-Menii zur MENy Zarieh
Seite Sicherheitseinstell. zuriick.

Neues Passwort eingeben

5 Die eingegebenen Stellen werden auf dem Display als Sternchen angezeigt. Notieren Sie sich Ihr
Passwort und bewahren Sie die Notiz fiir spatere Zwecke an einem sicheren Ort auf.

5.  Driicken Sie auf MENU, um das OSD Menii zu verlassen.

Wenn Sie das Passwort vergessen haben

Wenn die Passwortfunktion aktiviert wurde, werden Sie aufgefordert, das
sechsstellige Passwort immer dann einzugeben, wenn Sie den Projektor
einschalten. Bei Eingabe eines falschen Passwortes wird die rechts
abgebildete Passwort-Fehlermeldung drei Sekunden lang angezeigt,
gefolgt von der Meldung 'PASSWORT EINGEBEN'. Sie kdnnen es
erneut versuchen, indem Sie ein weiteres sechsstelliges Passwort eingeben.
Wenn Sie das Passwort nicht in diesem Handbuch notiert haben und sich
iiberhaupt nicht daran erinnern, konnen Sie die Passwortfunktion
zurlicksetzen. Siehe "Passwortfunktion zuriicksetzen" auf Seite 37 fiir
weitere Einzelheiten.

Passwortfehler

Erneut versuchen.

Wenn Sie 5 Mal in Folge ein falsches Passwort eingeben, wird der Projektor automatisch nach kurzer Zeit
ausgeschaltet.

Passwortfunktion zuriicksetzen

1. Schalten Sie den Projektor aus. Siehe "Ausschalten des Projektors" auf Seite 51 fiir weitere
Einzelheiten.

2. Trennen Sie das Netzkabel ab.

3. Halten Sie MENU und » Rechts am Projektor etwas langer gedriickt und schlieen Sie das
Netzkabel wieder an, nachdem die POWER (NETZ Kontrollleuchte) ausgegangen ist.

4. Die Passwortfunktion wurde damit zuriickgesetzt und Einschaltsperre ist Aus. Sie konnen den
Projektor ohne Eingabe eines Passwortes einschalten. Sie konnen auch die Einschaltsperre aktivieren
als ob Sie das Passwort das erste Mal einrichten. Siehe "Passwort einrichten" auf Seite 37 fiir weitere
Einzelheiten.
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Anderung des Passwortes

1. Offnen Sie das OSD-Menii und wechseln Sie zum Menii EINSTELLUNGEN: Erweitert >
Sicherheitseinstell. > Passwort dndern.

2. Driicken Sie auf OK/IMAGE. Die Meldung '"AKTUELLES PASSWORT EINGEBEN' wird
angezeigt.

3.  Geben Sie das alte Passwort ein.

*  Wenn das Passwort richtig ist, wird eine weitere Meldung '"NEUES PASSWORT EINGEBEN'
angezeigt.

*  Wenn das Passwort nicht richtig ist, wird die Passwort-Fehlermeldung drei Sekunden lang
angezeigt. Anschliefend wird die Meldung '"AKTUELLES PASSWORT EINGEBEN'
angezeigt, damit Sie es erneut versuchen kénnen. Sie kénnen auf MENU driicken, um die A
nderung abzubrechen, oder es mit einem anderen Passwort versuchen.

4. Geben Sie ein neues Passwort ein.

5 Die eingegebenen Stellen werden auf dem Display als Sternchen angezeigt. Notieren Sie sich lhr
Passwort und bewahren Sie die Notiz fiir spatere Zwecke an einem sicheren Ort auf.

5. Bestitigen Sie das neue Passwort, indem Sie es erneut eingeben.

6. Sie haben dem Projektor damit erfolgreich ein neues Passwort zugewiesen. Vergessen Sie nicht, das
neue Passwort einzugeben, wenn Sie den Projektor das nidchste Mal starten.

7. Driicken Sie auf MENU, um das OSD Menii zu verlassen.

Deaktivierung der Passwort-Funktion

Um den Passwortschutz zu deaktivieren, gehen Sie zum Meniit EINSTELLUNGEN: Erweitert >
Sicherheitseinstell. > Einschaltsperre zuriick, nachdem Sie das OSD-Meniisystem gedffnet haben.
Waihlen Sie Aus aus, indem Sie auf « /p driicken. Die Meldung 'PASSWORT EINGEBEN' wird
angezeigt. Geben Sie das aktuelle Passwort ein.

. Wenn das Passwort nicht korrekt ist, geht das OSD-Menii zur Seite Sicherheitseinstell. zuriick,
wobei 'Aus’' in der Zeile von Einschaltsperre angezeigt wird. Beim néchsten Einschalten des
Projektors brauchen Sie das Passwort nicht mehr einzugeben.

*  Wenn das Passwort nicht richtig ist, wird die Passwort-Fehlermeldung drei Sekunden lang
angezeigt. AnschlieBend wird die Meldung 'PASSWORT EINGEBEN' angezeigt, damit Sie
es erneut versuchen konnen. Sie konnen auf MENU driicken, um die Anderung abzubrechen,
oder es mit einem anderen Passwort versuchen.

(5 Beachten Sie, dass die Passwort-Funktion zwar deaktiviert ist, Sie das alte Passwort jedoch fiir den

Fall bereithalten sollten, dass Sie die Passwort-Funktion durch Eingabe des alten Passwortes
wieder reaktivieren miissen.



Wechseln des Eingangssignals

Der Projektor kann an mehrere Gerite gleichzeitig angeschlossen werden. Allerdings kann nur das Signal
eines der Geréte als Vollbild angezeigt werden.

Stellen Sie sicher, dass die Funktion Autom. Suche im Menii EINGABE auf Ein gestellt ist (dies ist die

Standardeinstellung des Projektors), wenn Sie mochten, dass er automatisch nach Signalen sucht.

Sie konnen auch manuell durch die verfiigbaren Eingangssignale
gehen.

1.

(g

Driicken Sie am Projektor oder auf der Fernbedienung auf
INPUT. Eine Quellenauswahlleiste wird angezeigt.

Driicken Sie wiederholt auf A /¥ bis das gewiinschte Signal
ausgewdhlt ist. Driicken Sie dann auf OK/IMAGE.

Sobald eine Quelle entdeckt wurde, werden auf dem Bildschirm
fiir ein paar Sekunden Informationen iiber sie angezeigt. Falls
mehrere Geréte an den Projektor angeschlossen sind, wiederholen
Sie die Schritte 1-2, um nach einem weiteren Signal zu suchen.

Beim Wechseln zwischen den verschiedenen
Eingangssignalen dndert sich die Helligkeit des projizierten
Bildes entsprechend. Grafische "PC-Daten", die meist
statische Bilder umfassen, werden in der Regel heller
dargestellt als "Videodaten", bei denen es sich meist um
bewegte Bilder (Filme) handelt.

Welche Optionen in Bildmodus verfiigbar sind, richtet sich
nach der Art der Eingangssignals. Siehe "Einen Bildmodus
auswahlen” auf Seite 45 fiir Einzelheiten.

Die native Anzeigeauflosung dieses Projektors besitzt das
Bildformat 16:10. Um bestmogliche Anzeigeergebnisse zu
erzielen, sollten Sie nach Méglichkeit ein Eingangssignal
auswahlen und verwenden, das diese Auflosung ausgeben
kann. Andere Auflésungen werden, entsprechend der
Einstellung fiir das 'Bildformat’, auf den Projektor angepasst,
wobei es zu Verzerrungen und zum Verschwimmen des Bildes
kommen kann. Siehe "Auswahl des Bildformats™ auf Seite 43
fiir weitere Einzelheiten.

@
|
(o8 [

Computerl

Computer2

HDMI1/MHL

HOMIZ2

S$-Video

HDBaseT
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Einstellung des projizierten Bildes

Projektionswinkel einstellen

Der Projektor ist mit 2 Einstellfiifen ausgestattet. Mit diesen Fiilen
konnen die Bildhohe und der Projektionswinkel eingestellt werden.
Um den Projektor anzupassen, schrauben Sie den Einstellfufl an, um
den horizontalen Winkel einzustellen. Schrauben Sie den Einstellful3
in die andere Richtung, um den FuB} zuriickzuziehen.

Wenn der Projektor nicht auf einer ebenen Fléche steht oder die
Leinwand und der Projektor nicht parallel zueinander ausgerichtet
sind, entsteht eine Schriagprojektion des Bildes. Um dies zu
korrigieren, lesen Sie "Korrektur der Schragprojektion” auf Seite 41
fiir weitere Einzelheiten.

A- Blicken Sie wahrend des Betriebs nicht direkt in die Projektorlinse. Durch das intensive Licht
konnen lhre Augen moglicherweise geschadigt werden.

* Seien Sie beim Anschrauben des EinstellfuBes vorsichtig, da er sich in der Nahe der
Abluftéffnung befindet, aus der heife Luft austritt.

Automatische Einstellung des Bildes

In manchen Fallen miissen Sie moglicherweise die Bildqualitét
optimieren. Driicken Sie dazu auf AUTO PC auf dem Projektor
oder auf der Fernbedienung. Innerhalb von 3 Sekunden stellt die
integrierte intelligente Funktion fiir die automatische Einstellung die
Werte fiir Frequenz und Takt auf die beste Bildqualitit ein.

Die Informationen zur aktuellen Quelle werden 3 Sekunden lang in
der linken oberen Ecke des Bildschirms angezeigt.

G+ Wahrend AUTO PC aktiv ist, ist das Projektionsbild
ausgeblendet.

* Diese Funktion steht nur zur Verfiigung, wenn ein PC-Signal
(analoges RGB) ausgewabhlt ist.

Bildgrofle und Bildschirfe feinabstimmen

Wenn Sie die Grofle nach Thren Wiinschen einstellen mochten,
miissen Sie das Gerit filir den optimalen Projektionsabstand
aufgrund des kleinen Zoomverhéltnisses verschieben. Folgen Sie
den unten stehenden Anweisungen fiir die Installation und
Anpassung.

Der Fokus wird nach der Anpassung des Zooms nicht aktiviert
sein. Passen Sie den Fokus wieder an. Wenn das Bild sehr
verschwommen ist, fithrt eine Anpassung des Fokus dazu, dass
sich die GroBe des projizierten Bildes dndert. Wiederholen Sie die
Anpassungen fiir Zoom und Fokus im Wechsel.

In der rechten Abbildung, (A) Fokusring, (B) Zoomring

1. Stellen Sie den Zoom ein. (Verwendung von (B) Zoomring)

2. Drehen Sie fiir die geringste Entfernung/grofite Leinwand den Ring ganz zum Weit-Ende. Drehen Sie
fiir die groBBte Entfernung/kleinste Leinwand den Ring ganz zum Tele-Ende.

Stellen Sie den Fokus ein. (Verwendung von (A) Fokusring)

Verschieben Sie das Gerét nach vorne und hinten, um es auf die Leinwandgrofle anzupassen.

5. Passen Sie den Fokus bei Bedarf neu ein.

B
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Korrektur der Schriagprojektion

Eine Schriagprojektion bedeutet, dass das projizierte Bild aufgrund einer gewinkelten Projektion zu einem
Trapez wird.

Um dies zu korrigieren, konnen Sie neben der Hoheneinstellung des
Projektors auch einen der folgenden manuellen Schritte durchfiihren.

Driicken Sie auf 7/~ auf dem Projektor oder der Fernbedienung,
um die Seite flir die Schrégpositionskorrektur anzuzeigen.
Driicken Sie auf 7, um die Schrigposition oben im Bild zu
korrigieren. Driicken Sie auf —, um die Schrigposition unten im

Bild zu korrigieren. Driicken Sie auf D, um die Schréigposition auf
der linken Seite des Bildes zu korrigieren. Driicken Sie auf T, um
die Schragposition auf der rechten Seite des Bildes zu korrigieren.
Verwendung des OSD-Meniis Driicken Sie Driicken Sie
Driicken Sie auf MENU und anschlieend auf « /» , bis das auf r7/A. auf N\/v.
DISPLAY Menii markiert ist.

Driicken Sie auf ¥, um Schrigposition zu markieren, und _
driicken Sie anschlieend auf OK/IMAGE. Die Korrekturseite Driicken Sie Driicken Sie
Schrigposition wird angezeigt. auf D/ <. auf J/p .
Driicken Sie auf 7, um die Schriagposition oben im Bild zu

korrigieren. Driicken Sie auf ~, um die Schrigposition unten im Bild zu korrigieren. Driicken Sie
auf « , um die Schrigposition auf der linken Seite des Bildes zu korrigieren. Driicken Sie auf » , um
die Schrégposition auf der rechten Seite des Bildes zu korrigieren.

Sie kénnen die vertikale und horizontale Schragposition korrigieren. Der Einstellungsbereich
ist aber bei einer solchen Korrektur eingeschrankt.

Wenn Sie die Schragprojektion korrigieren, wird der Anpassungswert angezeigt. Dieser Wert
steht aber nicht fiir einen Projektionswinkel.

Der zulassige Bereich fiir die Anpassung bei der Korrektur der Schragprojektion hangt von der
jeweiligen Installation ab.

Bilder werden moglicherweise nicht in einer rechteckigen Form oder in einem Seitenverhiltnis
von 4:3 angezeigt. Dies hiangt davon ab, wie der Projektor und die Leinwand aufgestellt
werden.

Wenn die Schréagprojektion korrigiert wird, nimmt die Auflésung ab. Dariiber hinaus konnen
Streifen oder gerade Linien in Bildern mit komplizierten Inhalten krumm dargestellt werden.
Dabei handelt es sich nicht um eine Fehlfunktion.

Auf der Leinwand kann es wahrend der Korrektur der Schragprojektion abhdngig vom
projizierten Videosignal und den Einstellungswerten fiir die Korrektur zum Rauschen kommen.
Stellen Sie in diesem Fall die Werte fiir die Korrektur der Schragposition auf einen Bereich ein,
in dem es zu keinem Rauschen kommt.

Wenn Sie die Schragprojektion korrigieren, wird das Bild méglicherweise, abhéngig von der
Art des Eingangssignals, nicht einwandfrei angezeigt.

Eckenverzerrung korrigieren

Diese Funktion ermdglicht [hnen die Korrektur jeder verzerrten Bildecke, umein
perfekt rechteckiges Bild zu erhalten. Sie konnen die vier Ecken des Bildes .

manuell anpassen, indem Sie die horizontalen und vertikalen Werte einstellen.
1.

Driicken Sie auf MENU und anschlieBend auf <« /» , bis das DISPLAY

B
BE

Menii markiert ist -
Driicken Sie auf ¥, um Eckenanpassung zu markieren, und driicken Sie

anschlieBend auf OK/IMAGE. Die Korrekturseite Eckenanpassung wird

angezeigt.

Driicken Sie auf «/A/ V¥ /», um eine Ecke auszuwéhlen und driicken Sie auf OK/IMAGE.

¥
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Driicken Sie auf A/V¥, um die vertikalen Werte anzupassen.

Driicken Sie auf « /», um die horizontalen Werte anzupassen.

Driicken Sie nach der Anpassung einer Ecke auf MENU, um zur Eckenanpassung Korrekturseite
zuriickzukehren.

Sie kénnen auf «/A /¥ /» driicken, um eine andere Ecke auszuwihlen und Schritt 4-7 wiederholen,
um weitere Anpassungen vorzunehmen.

Vergroflern des Bildes und Suche nach Details

Wenn Sie mehr Details im projizierten Bild anzeigen mochten, vergrofern Sie das Bild. Verwenden Sie
die Richtungspfeiltasten, um im Bild zu navigieren.
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1.

Verwendung der Fernbedienung

Driicken Sie auf D.ZOOM +/-, um die Zoomleiste anzuzeigen.**
Driicken Sie auf D.ZOOM +, um die Mitte des Bildes zu
vergroBern. Driicken Sie wiederholt auf die Taste, bis das Bild
auf die gewliinschte Grofle eingestellt ist.**

Verwenden Sie die Richtungspfeile (A, ¥, «, » ) auf der
Fernbedienung, um das Bild zu verschieben.

Um die Originalgrofe des Bildes wiederherzustellen, driicken Sie
auf AUTO PC. Sie konnen auch auf D.ZOOM- driicken. Wenn
die Taste erneut gedriickt wird, wird das Bild weiter verkleinert,
bis es wieder seine urspriingliche Grofe besitzt.

Verwendung des OSD-Meniis

Driicken Sie auf MENU und anschlieend auf <« /», bis das DISPLAY Menii markiert ist.
Driicken Sie auf ¥, um D.ZOOM zu markieren, und driicken Sie auf OK/IMAGE. Die Zoomleiste
wird angezeigt.

Wiederholen Sie die Schritte 2-4 im Abschnitt "Verwendung der Fernbedienung" weiter oben. Wenn
Sie das Bedienfeld des Projektors verwenden, fahren Sie mit folgenden Schritten fort.

Driicken Sie wiederholt auf A auf dem Projektor, um das Bild auf die gewiinschte Grée zu
vergrofBern.

Wenn Sie das Bild verschieben mochten, driicken Sie auf OK/IMAGE, um den Schwenkmodus zu
wechseln. Driicken Sie dann auf die Richtungspfeile (A, ¥, «, » ), um das Bild zu verschieben.
Verwenden Sie die Richtungspfeile (A, ¥, «, » ) auf dem Projektor oder auf der Fernbedienung,
um das Bild zu verschieben.

Wenn Sie das Bild verkleinern mochten, driicken Sie auf OK/IMAGE, um zur VergroBern/
Verkleinern-Funktion zuriickzuwechseln. Driicken Sie dann auf AUTO PC, um die urspriingliche
GroBe des Bildes wiederherzustellen. Sie konnen auch wiederholt auf ¥ driicken, bis die
urspriingliche Grofle wiederhergestellt wurde.

**Wenn der Projektor und Computer {iber USB verbunden sind, ist die Funktion (Seite AUF/Seite AB),
welche den Computer iiber den Remote Controller steuert, eingestellt.

5 Das Bild kann nur verschoben werden, nachdem es vergroRert wurde. Sie konnen das Bild weiter
vergroBern, um noch mehr Details anzuzeigen.



Auswahl des Bildformats

Das Bildformat beschreibt, in welchem Verhéltnis die Breite und die Hohe des Bildes zueinander stehen.
Die meisten analogen Fernseher und Computer besitzen das Format 4:3, Digitales TV und DVDs besitzen

dagegen in der Regel das Format 16:9.

Dank digitaler Signalverarbeitung sind digitale Anzeigegerite wie dieser Projektor in der Lage, das Bild
dynamisch zu dehnen und zu skalieren und dadurch ein Bildformat zu erzeugen, das von dem des

Eingangssignals abweicht.

So dndern Sie das Format des projizierten Bildes (unabhingig vom Bildformat der Quelle):
1. Driicken Sie auf MENU und anschlieBend auf « /» , bis das DISPLAY Menii markiert ist.

2. Driicken Sie auf ¥, um Seitenverhéltnis zu markieren.

3. Driicken Sie auf «/p, um das Bildformat auszuwéhlen, das dem Format des Videosignals bzw. Ihren

Anzeigebediirfnissen entspricht.

Uber das Bildformat

(" In den folgenden Bildern sind die schwarz markierten Bereiche nicht aktiv und die wei markierten
aktiv. In diesen nicht ausgefiiliten schwarzen Bereichen konnen OSD-Meniis angezeigt werden.

1. Auto: Skaliert ein Bild proportional, um es an die native
Auflosung des Projektors in horizontaler Breite oder
vertikaler Hohe anzupassen. Dies eignet sich, wenn Sie die
Leinwand so weit wie moglich nutzen mochten, ohne dabei
das Bildformat zu verdndern.

O, —~0 O —~0
Of —= O
o~o0 o—0

O, —~0

4:3-Bild
O O
) | O
o o (@) ©)
16:9-Bild
[@) [@] O @)
O — | O,
16:10-Bild

2. Real: Das Bild wird in seiner urspriinglichen Auflosung
projiziert und so in der Grofle gedndert, dass es in den
Anzeigebereich hineinpasst. Bei Eingangssignalen mit
niedrigeren Auflosungen wird das projizierte Bild kleiner
angezeigt als bei einer Skalierung auf die volle
LeinwandgroBe. Sie konnen ggf. die Zoomeinstellung zur
Verkleinerung oder Vergroflerung der BildgrofB3e einstellen.
Nach diesen Anpassungen miissen Sie den Projektor
gegebenenfalls neu fokussieren. Bei Eingangssignalen mit
hohen Auflésungen wird das projizierte Bild proportional
skaliert, um der nativen Auflosung des Projektors in der
horizontalen Breite oder seiner vertikalen Hohe zu
entsprechen.

o (@) O o
16:9-Bild
O — O
o KO
16:10-Bild

3. 16:10: Skaliert ein Bild so, dass es in der Mitte der
Leinwand in einem Bildformat von 16:10 projiziert wird.
Dies eignet sich am besten fiir Bilder, die bereits im
Seitenverhéltnis 16:10 vorliegen.

(@] O O O
O, — | O
@] o 0 )
16:9-Bild
[e) O
0, —0
Ou— |°O
o (@]
16:10-Bild ©—o0
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16:9: Skaliert ein Bild so, dass es in der Mitte der
Leinwand in einem Bildformat von 16:9 projiziert wird.
Diese Einstellung eignet sich vor allem fiir Bilder, die
bereits im Format 16:9 vorliegen, z.B. HDTV und DVD-
Filme im Bildformat 16:9, da sich bei solchen Bildern
keine Anderung des Seitenverhiltnisses ergibt.

O,
O o

16:9-Bild

4:3: Skaliert ein Bild so, dass es in der Mitte der Leinwand
in einem Bildformat von 4:3 projiziert wird. Diese
Einstellung eignet sich besonders fiir Bilder im 4:3-
Bildformat, beispielsweise fiir Computermonitore,
herkommliche Fernsehbilder und 4:3-DVD-Filme, da sich
bei solchen Bildern keine Anderung des Bildformates ergibt.

O,
O o

4:3-Bild




Niitzliche Funktionen wahrend einer Prdsentation

Einen Bildmodus auswihlen

Im Projektor sind bereits verschiedene vordefinierte Bildmodi
eingestellt, so dass Sie den fiir [hre Betriebsumgebung und den

Bildtyp Ihres Eingangssignals geeigneten Modus auswéhlen konnen. o,
Um den fiir Ihre Zwecke geeigneten Betriebsmodus auszuwahlen, 7% E:
konnen Sie einen der folgenden Schritte durchfiihren. S=c

*  Driicken Sie wiederholt auf OK/IMAGE auf der Fernbedienung
oder auf dem Projektor, bis der gewiinschte Modus ausgewahlt
wurde.

*  Wechseln Sie zum Menii BILD > Bildmodus und driicken Sie auf
<«/» , um den gewiinschten Modus auszuwéhlen.

Bildmodi fiir unterschiedliche Arten von Signalen
Die fiir verschiedene Signaltypen verfiigbaren Bildmodi sind im Folgenden aufgefiihrt.

1. Prasentation-Modus: Passend fiir die Projektion von Bildern mit einer Menge Text.

2. Standard-Modus: Passend fiir die Projektion von Computerbildschirmen oder farbigen Bildern
(Filmen), usw.

3. sRGB-Modus: Passend fiir die Projektion von Fotos von einer Digitalkamera, die sSRGB unterstiitzt.
Kompatibel mit der sSRGB Norm.

4. Film-Modus: Passend fiir die Projektion von farbigen Bildern (Filmen).

5. DICOM-Modus: Passend fiir die Projektion von medizinischen Bildern (Filmen).

Dieser Projektor ist kein Anzeigemonitor fiir ein medizinisches Bild. Er kann nicht fiir das Lesen von
Rontgenbildern oder medizinische Untersuchungen verwendet werden.

6. Benutzer 1/Benutzer 2-Modus: Sie konnen die von Thnen vorgenommenen
Bildqualititseinstellungen als benutzerdefinierte Einstellung speichern. Sie kdnnen die gespeicherten
Einstellungen anschlieend als einen Bildmodus auswihlen. Siehe "Benutzer 1/Benutzer 2-Modus
einstellen" auf Seite 45 fiir weitere Einzelheiten.

T Es bestimmt, ob das Eingangssignal ein PC-Signal oder Videosignal ist und ruft anschlieRend den
Bildmodus auf, der zuletzt fir das Signal ausgewahlt wurde.

Benutzer 1/Benutzer 2-Modus einstellen

Es gibt zwei benutzerdefinierbare Modi, wenn die derzeit verfiigbaren Bildmodi nicht fiir [hren Bedarf
geeignet sind. Benutzer 1 (auf Prisentationsmodus basierend) fiir PC-Quellen und Benutzer 2 (auf
Standardmodus basierend) fiir Videoquellen

1. Driicken Sie auf MENU, um das On-Screen Display (OSD)D-Menii zu 6ffnen.

2. Wechseln Sie zum Menii BILD > Bildmodus.

3. Driicken Sie auf «/p» , um Benutzer 1 bis Benutzer 2 auszuwéihlen.

4. Driicken Sie auf ¥ , um das Untermeniielement auszuwihlen, das gedndert werden soll, und stellen
Sie den Wert mit «/» ein. Sieche "Feinabstimmung der Bildqualitit in den Benutzermodi" fiir
weitere Einzelheiten.

5. Die Einstellungen werden automatisch gespeichert.

Feinabstimmung der Bildqualitiit in den Benutzermodi

Entsprechend des ermittelten Signaltyps stehen einige benutzerdefinierbare Funktionen zur Verfiigung,
wenn der Modus Benutzer 1 oder Benutzer 2 ausgewihlt wurde. Sie kdnnen diese Funktionen nach
Bedarf anpassen.

Einstellung von Helligkeit

Markieren Sie Helligkeit im BILD Menii und passen Sie die Werte an, indem Sie auf «/p» auf dem
Projektor oder auf der Fernbedienung driicken.
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Je hoher der Wert ist, desto heller wird das Bild. Je niedriger die B

Einstellung ist, desto dunkler wird das Bild. Stellen Sie die
Helligkeit so ein, dass die schwarzen Bildbereiche gerade satt ' L ] '
schwarz wirken und in dunklen Bildbereichen dennoch Details zu 0 G0 m—T0
erkennen sind.

Einstellung von Kontrast

Markieren Sie Kontrast im Menii BILD und passen Sie die Werte an, indem Sie auf «/» auf dem
Projektor oder auf der Fernbedienung driicken.

Je hoher der Wert ist, desto groBer wird der Kontrast. Stellen Sie

hiermit den maximalen Weif3-Anteil ein, nachdem Sie die ﬁ ‘%.j
Einstellung Helligkeit unter Beriicksichtigung der ausgewihlten L UMy - 1
Eingangsquelle und der raumlichen Gegebenheiten angepasst haben, === mm=————0  mm—mm—0

Einstellung von Farbe
Markieren Sie Farbe im Menii BILD und passen Sie die Werte an, indem Sie auf «/» auf dem
Projektor oder auf der Fernbedienung driicken.

Bei einer niedrigeren Einstellung werden weniger geséttigte Farben angezeigt. Bei einer zu hohen
Einstellung erscheinen die Farben auf dem Bild tibertrieben, so dass das Bild unrealistisch wirkt.
Einstellung von Farbton

Markieren Sie Farbton im Menii BILD und passen Sie die Werte an, indem Sie auf «/» auf dem
Projektor oder auf der Fernbedienung driicken.

Je hoher der Wert ist, desto intensiver wird die Rottonung des Bildes. Je niedriger der Wert ist, desto
intensiver wird die Griintonung des Bildes.

Einstellung von Bildschiirfe
Markieren Sie Bildschérfe im Menii BILD und passen Sie die Werte an, indem Sie auf «/p» auf dem
Projektor oder auf der Fernbedienung driicken.

Je hoher der Wert ist, desto schérfer wird das Bild. Je niedriger der Wert ist, desto verschwommener wird
das Bild.

Einstellung von BrilliantColor™

Markieren Sie BrilliantColor™ im Menii BILD und treffen Sie eine Auswahl, indem Sie auf «/» auf
dem Projektor oder auf der Fernbedienung driicken.

Fiir diese Funktion wird ein neuer Algorithmus fiir die Farbverarbeitung und Verbesserungen der
Systemstufe verwendet, um eine bessere Helligkeit bei gleichzeitig naturgetreueren und lebhafteren
Farben im Bild zu erzielen. Dies ermdglicht eine um 50% stérkere Helligkeit in Mitteltonbildern, die in
Videos und Naturszenen héufig vorkommen. Der Projektor gibt dann Bilder in realistischeren und
naturgetreueren Farben wieder. Wenn Sie sich Bilder mit dieser Qualitédt wiinschen, wéhlen Sie Ein. Wenn
Sie dies nicht bendtigen, wihlen Sie Aus.

Ein ist die Standardeinstellung, die fiir diesen Projektor empfohlen wird. Wenn Aus ausgewéhlt ist, stehen
die Funktionen Farbtemperatur und 6-Achsen Farbanpassung nicht zur Verfiigung.

Auswihlen von Farbtemperatur

Markieren Sie Farbtemperatur im Menii BILD und passen Sie die Werte an, indem Sie auf «/p» auf
dem Projektor oder auf der Fernbedienung driicken.

Die Optionen, die fiir die Farbtemperatur* zur Verfiigung stehen, kdnnen sich je nach ausgewahltem
Signaltyp unterscheiden.

1. Kiihl: Das Bild bekommt einen blauen Farbton. (kalte Farben).

2. Normal: Das Bild verwendet Standardfarben.

3. Warm: Das Bild bekommt einen roten Farbton. (warme Farben).

*Informationen zu Farbtemperaturen:

Der als "Weil3" gewertete Farbton kann je nach Anwendungsfall unterschiedlich sein. Eine gingige
Methode zur Bewertung der Farbe WeiB3 ist die "Farbtemperatur". Weifl mit einer niedrigen
Farbtemperatur erscheint rotlich. Weill mit einer hohen Farbtemperatur erscheint eher bldulich.



6-Achsen Farbanpassung

In den meisten Installationssituationen ist die Farbverwaltung nicht nétig, z.B. in einem Klassenraum, in
einem Besprechungsraum oder in einem Wohnzimmer, wo das Licht eingeschaltet bleibt oder wo Licht
durch Fenster von auflen hereinscheinen kann.

Nur bei einer permanenten Installation mit einstellbaren Lichtstufen, z.B. in einem Konferenzraum, einem
Vorlesungsraum oder einem Heimtheater, sollte die Farbverwaltung eingesetzt werden. Die
Farbverwaltung ermdglicht eine feine Einstellung der Farbe fiir eine besser Farbwiedergabe, falls dies
erforderlich ist.

Eine richtige Farbverwaltung kann nur unter kontrollierbaren und wiederherstellbaren
Ansichtsbedingungen erzielt werden. Sie miissen einen Kolorimeter (Farblichtmesser) verwenden und
einen Satz geeigneter Quellbilder bereitstellen, um die Farbwiedergabe messen zu konnen. Diese
Hilfsmittel werden nicht mit dem Projektor geliefert, aber Ihr Handler sollte Ihnen Ratschldge geben oder
sogar einen professionellen Techniker empfehlen kdnnen.

Die Farbverwaltung bietet sechs Satze (RGBCMY) an Farben zur Einstellung. Wenn Sie eine Farbe
auswihlen, kdnnen Sie den Bereich und die Séttigung unabhingig ganz nach Ihren Vorstellungen
einstellen.

Wenn Sie sich eine Test-Disc mit unterschiedlichen Farbtestmustern zugelegt haben, konnen Sie die
Farbwiedergabe auf Monitoren, Fernsehern, Projektoren usw. testen. Sie konnen jedes Bild auf der Disc
auf die Leinwand projizieren und dann zum Menii 6-Achsen Farbanpassung gehen, um Anderungen
vorzunehmen.

So dndern Sie die Einstellungen:

1. Wechseln Sie zum Menii BILD und markieren Sie 6-Achsen Farbanpassung.

2. Driicken Sie auf OK/IMAGE. Es wird dann die Seite 6-Achsen Farbanpassung angezeigt.

3. Markieren Sie Farbe auswéhlen und driicken Sie auf «/p , um als Farbe Rot, Griin, Blau, Zyan,
Magenta oder Gelb auszuwihlen.

4. Driicken Sie auf ¥ , um Farbton zu markieren, und driicken Sie auf «/» , um den Bereich
auszuwihlen. Je grofer der Bereich ist, desto mehr der zwei benachbarten Farben sind in der Farbe
enthalten.

Sehen Sie die Abbildung rechts, um zu erkennen, wie die Farben
in Beziehung zueinander stehen.

Wenn Sie z.B. Rot auswéhlen und als Bereich 0 einstellen, wird im
projizierten Bild nur reines Rot ausgewihlt. Wenn Sie den Bereich
erweitern, werden Rottone in der Ndhe zu Gelb und Magenta mit
eingeschlossen.

5. Driicken Sie auf ¥ zum Markieren von Sittigung und stellen Sie
die Werte durch Driicken von «/» ein. Jede Einstellung wird
direkt auf dem Bild sichtbar sein.

Wenn Sie z. B. Rot auswihlen und als Wert 0 einstellen, wird nur
die Sattigung von reinem Rot betroffen.

6. Driicken Sie auf ¥ , um Helligkeit zu markieren. Stellen Sie die Werte dann ganz nach Bedarf ein,
indem Sie auf «/p driicken. Die Helligkeitsstufe der von Thnen ausgewahlten Primérfarbe wird
beeinflusst. Jede Einstellung wird direkt auf dem Bild sichtbar sein.

7. Wiederholen Sie die Schritte 3 bis 6 fiir weitere Farbeinstellungen.

8.  Stellen Sie sicher, dass Sie alle gewiinschten Einstellungen vorgenommen haben.

9. Driicken Sie auf MENU, um das Menii zu verlassen und die Einstellungen zu speichern.

Sattigung ist die Menge dieser Farbe in einem Videobild. Niedrigere Einstellungen erzeugen
weniger gesattigte Farben; eine Einstellung von “0” entfernt die Farbe komplett aus dem Bild.
Wenn die Sattigung zu hoch ist, erscheint die Farbe zu stark und unnatiirlich.

Verwendung von Bildschirmfarbe

Wenn Sie ein Bild auf eine farbige Oberfldche projizieren, z.B. eine Wand, die nicht weil} ist, konnen Sie
mit der Funktion Bildschirmfarbe die Farbe des projizierten Bildes anpassen, um zu vermeiden, dass sich
Quellbild und projiziertes Bild farblich unterscheiden.
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Um diese Funktion zu verwenden, wechseln Sie zum Menii DISPLAY > Bildschirmfarbe und driicken
Sie auf «/p» , um die Farbe auszuwihlen, die der Projektionsoberfliche am nédchsten kommt. Sie kdnnen
unter mehreren vorkalibrierten Farben auswéhlen: Hellgelb, Rosa, Hellgriin, Blau und Schultafel.

Einstellen des Prasentations-Timers

Der Prisentations-Timer kann die verbleibende Prasentationszeit anzeigen, um Thnen die Zeitverwaltung
wihrend Présentationen zu erleichtern. Gehen Sie wie folgt vor, um diese Funktion zu nutzen:

1.

2.

Wechseln Sie zum Menii EINSTELLUNGEN: Standard > Prisentations-Timer und driicken Sie
auf OK/IMAGE, um die Seite Prasentations-Timer anzuzeigen.

Driicken Sie auf ¥ , um Voreingestellte Zeit zu markieren. Stellen Sie die Position des Timers ein,
indem Sie auf «/p driicken. Das Intervall kann auf eine Dauer von 1 bis 5 Minuten in Abstdnden
von 1 Minute und von 5 bis 240 Minuten in Abstdnden von 5 Minuten eingestellt werden.

(3 Wenn der Timer bereits aktiviert ist, wird er neu gestartet, nachdem das Voreingestellte Zeit
gedndert wurde.

3.

Driicken Sie auf ¥ , um Timer-Anzeige zu markieren, und legen Sie fest, ob der Timer auf dem
Bildschirm angezeigt werden soll, indem Sie auf «/p driicken.

Auswahl

Immer

Beschreibung

Zeigt den Timer wahrend der Prasentation auf der Leinwand an.

1 Min/2 Min/3 Min

Zeigt den Timer wahrend der letzten 1/2/3 Minuten auf der Leinwand an.

Niemals

Blendet den Timer wahrend der Prasentation aus.

>

5.

Driicken Sie auf ¥ zum Markieren von Position und stellen Sie die Timer-Position durch Driicken

von «/p ein. Die Position der Erinnerung kann oben links, unten links, oben rechts oder unten
rechts auf dem Bildschirm sein.

Driicken Sie auf ¥, um Zihlrichtung zu markieren. Wihlen Sie die gewiinschte Richtung fiir das

Zihlen aus, indem Sie auf <« /p driicken.

Auswahl Beschreibung

Raufzahlen

Zahlt von 1 zur eingestellten Zeit herauf.

Runterzahlen

Zahlt von der eingestellten Zeit auf 1 herab.

a

~

*

Driicken Sie auf ¥, um Tonbenachrichtigung zu markieren, und bestimmen Sie, ob Sie Erinnerung

fiir Signalton aktivieren mdchten, indem Sie auf «/p» driicken. Wenn Sie Ein auswéhlen, ertont
wihrend der letzten 30 Sekunden eines Countdowns/-ups ein doppelter Signalton. Ein dreifacher
Signalton ist zu horen, wenn der Timer abgelaufen ist.

Um den Prisentationstimer zu aktivieren, driicken Sie auf ¥ und auf<«/» , um Ein zu markieren.

Driicken Sie anschlielend auf OK/IMAGE.

Eine Bestdtigungsmeldung wird angezeigt. Markieren Sie Ja und driicken Sie zur Bestétigung auf

OK/IMAGE. Es erscheint die Meldung “Timer eingeschaltet!” auf dem Bildschirm. Der Timer
beginnt mit dem Countdown, nachdem er aktiviert wurde.

(3 Wenn Sie das Eingangssignal wechseln oder auf AUTO PC driicken, wenn der Timer aktiviert ist,
wird der Timer gestoppt.

Um den Timer abzubrechen, gehen Sie folgendermafien vor.

1.
2.

W

Wechseln Sie zur Seite Priasentations-Timer zuriick.
Driicken Sie auf ¥ und driicken Sie auf <« /», um Aus zu markieren. Driicken Sie anschliefend auf

OK/IMAGE. Eine Bestitigungsmeldung wird angezeigt.

Markieren Sie Ja und driicken Sie zur Bestéitigung auf OK/IMAGE. Es erscheint die Meldung

“Timer ausgeschaltet!” auf dem Bildschirm.



Die TIMER Taste verwenden
TIMER ist eine Multifunktionstaste.

*  Wenn der Prisentations-Timer ausgeschaltet ist, erscheint nach
Driicken dieser Taste eine Bestétigung. Sie kdnnen entscheiden, ob
Sie den Timer aktivieren mochten, indem Sie den Anweisungen auf
dem Blldschlrm folgein. . . . ) - =
*  Wenn der Timer bereits eingeschaltet ist, erscheint nach Driicken o 7a
dieser Taste eine Bestdtigung. Sie konnen dann entscheiden, ob Sie
den Timer neu starten, mit ihm fortfahren, oder ihn ausschalten
mdchten, indem Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm folgen.

Ausblenden des Bildes

Um die Aufmerksamkeit des Publikums auf den Vortragenden zu
lenken, konnen Sie mit der Taste BLANK auf dem Projektor oder auf
der Fernbedienung das Projektionsbild ausblenden. Driicken Sie auf
eine beliebige Taste am Projektor oder auf der Fernbedienung, um das
Bild wieder einzublenden. Wenn das Projektionsbild ausgeblendet ist,
wird im rechten unteren Leinwandbereich das Wort 'BLANK'
angezeigt.

Sie kdnnen die Wartezeit im Menii EINSTELLUNGEN: Standard >
Timer einstellen, damit der Projektor das Bild nach dieser Dauer
automatisch wieder einblendet, wenn wihrend des Ausblendens keine
weiteren Aktionen durchgefiihrt werden.

(3 Wenn BLANK gedriickt wurde, wechselt der Projektor automatisch in den Sparmodus.

A Sorgen Sie dafiir, dass die Projektorlinse nicht blockiert ist, da sich andernfalls auf der Linse
befindliche Objekte erhitzen oder verformen kénnen oder es zu Brandgefahr kommen kann.

Bedientasten sperren

Wenn die Bedientasten auf dem Projektor gesperrt sind, konnen Sie vermeiden, dass
Projektoreinstellungen aus Versehen (z.B. von Kindern) gedndert werden. Wenn Bedientastenfeldsperre
aktiviert ist, kann auf dem Projektor nur die Taste s POWER bedient werden.

1. Driicken Sie auf » g am Projektor oder auf der Fernbedienung

oder wechseln Sie zum Menii EINSTELLUNGEN: Standard >
Bedientastenfeldsperre und wihlen Sie Ein, indem Sie €/» am | |0
Projektor oder auf der Fernbedienung driicken. ||
2. Eine Bestitigungsmeldung wird angezeigt. Wihlen Sie zur B

Bestétigung Ja aus.

Wenn Sie die Sperre der Bedientasten autheben mochten, driicken Sie
auf eine beliebige Taste am Projektor, um den Warnhinweis fiir die

Bedientastensperre aufzurufen. Wenn Sie diesen Warnhinweis sehen, driicken Sie auf » g am Projektor
oder auf der Fernbedienung. (Driicken Sie die Taste am Projektor 3 Sekunden lang.)

Sie konnen die Fernbedienung auch verwenden, um zum Menii EINSTELLUNGEN: Standard >
Bedientastenfeldsperre zu gehen. Driicken Sie auf «/» , um Aus zu wihlen.

3T+ Wenn die Bedienfeldtastensperre aktiviert ist, konnen die Tasten der Fernbedienung weiterhin
verwendet werden.

*  Wenn Sie auf s POWER driicken, um den Projektor auszuschalten, ohne vorher die
Bedienfeldtastensperre zu deaktivieren, ist das Bedienfeld beim nachsten Einschalten
weiterhin gesperrt.
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Anhalten des Bildes

Driicken Sie auf FREEZE auf der Fernbedienung, um das Bild
anzuhalten. In der linken oberen Bildschirmecke wird 'FREEZE'
angezeigt. Driicken Sie zur Wiederherstellung des Bildes auf dem
Projektor oder auf der Fernbedienung eine beliebige Taste.

Auch wenn das Bild auf dem Bildschirm angehalten wurde, ist dies
auf dem Videorecorder oder einem anderen Gerét nicht der Fall.
Verfligen die angeschlossenen Gerite iiber eine Audioausgabefunktion
und ist diese aktiviert, wird die Tonwiedergabe fortgesetzt, auch wenn
das projizierte Bild angehalten wurde.

(T Ein Standbild sollte nicht zu lange angezeigt werden, da ein Abdruck des Bildes auf der Leinwand
verbleiben kann.

Einstellung des Tons

Die im Folgenden vorgenommenen Einstellungen beziehen sich auf den Lautsprecher des Projektors.
Stellen Sie sicher, dass Sie eine ordnungsgemifle Verbindung mit dem Audioeingang des Projektors
hergestellt haben. Unter "Verbindungen" auf Seite 28 erfahren Sie, wie Gerite an den Audioeingang
angeschlossen werden konnen.

Ausschalten des Tons

Um den Ton voriibergehend auszuschalten, driicken Sie auf der

Fernbedienung auf die Taste MUTE oder: ‘ canen
1. Driicken Sie auf MENU und dann auf <«/», bis das Menii -
EINSTELLUNGEN: Erweitert markiert ist. m—
2. Driicken Sie auf ¥, um Audioeinstellungen zu markieren, und
driicken Sie auf OK/IMAGE. Die Seite Audioeinstellungen wird %
angezeigt.
3. Markieren Sie Ton aus und driicken Sie auf «/», um Ein
auszuwéhlen.

Einstellen der Lautstiirke
Um die Lautstirke zu regeln, driicken Sie auf VOL +/- auf der Fernbedienung, oder:

L.
2.

Wiederholen Sie die Schritte 1-2 oben.
Driicken Sie auf ¥, um Lautstirke zu markieren, und driicken Sie auf «/p», um die gewiinschte
Lautstiarke auszuwéhlen.

Personliche Einrichtung der Meniianzeige des Projektors

Die On-Screen Display (OSD)-Meniis konnen ganz nach Ihren personlichen Vorlieben eingerichtet
werden. Die folgenden Einstellungen haben keine Auswirkungen auf die Projektionseinstellungen, den
Betrieb oder die Leistung.

.

Menii-Anzeigezeit im Menii EINSTELLUNGEN: Erweitert > Menii-Anzeigezeit stellt die Dauer
ein, die das OSD nach dem letzten Tastendruck angezeigt wird. Es kann eine Dauer zwischen 5 und
30 Sekunden in Abstinden von 5 Sekunden eingestellt werden. Verwenden Sie «/» , um die
gewlinschte Dauer festzulegen.

Meniiposition im Menii EINSTELLUNGEN: Erweitert > Menii-Anzeigezeit stellt eine von fiinf
Positionen fiir das OSD ein. Verwenden Sie «/p , um die gewiinschte Position zu bestimmen.
Sprache (Language) im Menii EINSTELLUNGEN: Standard stellt Thre bevorzugte Sprache fiir
die OSD-Meniis ein. Siehe "Meniis verwenden" auf Seite 36 fiir weitere Einzelheiten.

Startbild im Menii EINSTELLUNGEN: Standard stellt einen bevorzugten Logo-Bildschirm ein,
der beim Projektorstart angezeigt wird. Wihlen Sie einen Bildschirm mit «/» aus.



Ausschalten des Projektors

1.

Driicken Sie auf () POWER. Es wird eine Bestitigungsmeldung
eingeblendet. G
Wenn Sie die Meldung nicht innerhalb einiger Sekunden
bestitigen, wird sie wieder ausgeblendet. -
Driicken Sie erneut auf () POWER. Die POWER (NETZ Bt
Kontrollleuchte) blinkt orange auf, und die Projektionslampe

wird ausgeschaltet, wihrend die Liifter noch etwa 90 Sekunden
(LX-MW500) /120 Sekunden (LX-MUS500) weiterlaufen, um den
Projektor abzukiihlen.

Wenn der Kiihlvorgang abgeschlossen ist, wechselt die POWER
(NETZ Kontrollleuchte) nach orange und die Liifter schalten
sich ab.

Trennen Sie das Netzkabel von der Netzsteckdose, wenn Sie
beabsichtigen, den Projektor iiber einen ldngeren Zeitraum nicht zu verwenden.

Um die Lampe zu schiitzen, empfehlen wir den Projektor nicht wiahrend des Abkiihlens zu
benutzen.

Ziehen Sie nicht das Netzkabel, bevor der Ausschaltvorgang und die Abkiihlphase beendet
sind.

Wenn der Projektor nicht ordnungsgemaR ausgeschaltet wurde, laufen die Liifter beim

nichsten Einschalten einige Minuten lang, um den Projektor zum Schutz der Lampe zu kiihlen.

Driicken Sie erneut die Taste s POWER, um den Projektor zu starten, nachdem die Liifter
abgeschaltet wurden und die POWER (NETZ Kontrollleuchte) orange aufleuchtet.
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Anschauen von 3D-Inhalten

Dieser Projektor unterstiitzt die Anzeige von 3D-Inhalten mit dem DLP Link System.

Dieser Projektor unterstiitzt 3D-Bildsignale im Frame Sequential/Frame Packing/Top-Bottom/Side By
Side Format.

Sie benotigen die folgenden Dinge, um 3D-Inhalte zu projizieren und anzusehen.

»  Fiir 3D-Inhalte kompatibles Gerit. Zum Beispiel einen Computer mit einer Grafikkarte und Software,
die 3D-Bilder ausgeben kann.

*  3D-Inhalte

*  DLP-Link-aktive elektronische 3D-Shutterbrille (144Hz kompatibel)

T Es kann nicht gewahrleistet werden, dass alle 3D-Brillen richtig funktionieren.

Unterstiitztes 3D-Signal
Fiir Einzelheiten tiber unterstiitzte Timings in verschiedenen 3D-Formaten siehe "Timingtabelle" auf
Seite 83.

3D-Inhalte auf einem Computer anzeigen:
1. SchlieBen Sie den Projektor mit einem Computerkabel an einen Computer an.
(3 Wenn Sie den Projektor mit einem Projektor verbinden, stellen Sie sicher, dass Sie das

Ausgangssignal des Computers so einstellen, dass es nur an den Projektor ausgegeben wird (nicht
im Dualmodus verwenden).

2. Geben Sie ein 3D-Signal vom Computer aus, der an den Projektor angeschlossen ist.

3. Schalten Sie die DLP-Link-System 3D-Brille ein und setzen Sie sie auf, um den Inhalt zu genief3en.

4. Wihlen Sie ein geeignetes 3D-Format fiir die "3D" Einstellung.

5. Wenn Sie keine 3D-Objekte sehen konnen, dndern Sie die "3D-Synchronisierung" Einstellung im
OSD.

3D-Inhalte auf einem HDMI-Ger:iit anzeigen:

1. SchlieBen Sie den Projektor mit einem HDMI-Kabel an einen Computer an.

2. Geben Sie ein 3D-Signal vom HDMI-Gerit aus, das an den Projektor angeschlossen ist.

3. Schalten Sie die DLP-Link-System 3D-Brille ein und setzen Sie sie auf, um den Inhalt zu genief3en.

4. Die Standardeinstellung des 3D Meniis ist Auto und der Projektor wihlt automatisch ein
entsprechendes 3D-Format, wenn 3D-Inhalte erkannt werden. Wenn der Projektor das 3D-Format
nicht erkennen kann, dndern Sie die "3D" Einstellung und wahlen Sie einen 3D-Modus.

5. Wenn Sie keine 3D-Objekte sehen konnen, d&ndern Sie die "3D-Synchronisierung" Einstellung im
OSD.

3+ Das Ansehen von 3D-Bilder konnte schwierig sein, wenn der Raum zu hell ist. Wenn sich

zudem Neonlampen (50 Hz) im Raum befinden, konnte das Licht bei Verwendung einer 3D-
Brille flimmern. Wenn dies auftritt, verringern oder schalten Sie das Neonlicht aus.

¢ Sie konnen den Bildmodus nicht andern, wenn Sie 3D-Inhalte anzeigen.
A Hinweise fiir die Anzeige von 3D-Inhalten
¢ 3D-Inhalte sollten nicht von Personen mit Epilepsie, Personen mit Herzerkrankungen,
Schwangeren, alteren Menschen, Personen mit schweren Erkrankungen oder Personen mit

epileptischen Anféllen in der Vergangenheit angesehen werden.
Das Ansehen von 3D-Inhalten kénnte ihre Vorerkrankungen verscharfen.

o Sehen Sie keine 3D-Inhalte an, wenn Sie sich unwohl fiihlen oder miide sind.
Sehen Sie auch keine 3D-Inhalte an, wenn Sie nicht geniigend Schlaf hatten oder wenn Sie
betrunken sind.

* Wenn Sie eines der folgenden Symptome bemerken, stellen Sie das Betrachten der 3D-Inhalte
sofort ein und warten Sie, bis die Symptome nachgelassen haben.

- Wenn das Bild doppelt erscheint oder wenn der 3D-Effekt nicht deutlich ist.

- Stellen Sie das Ansehen ein, wenn sich lhre korperliche Verfassung dndert, z.B. wenn Sie
sich miide oder unwohl fiihlen.
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- Beim Genuss von 3D-Inhalten, die sich drehen, rollen oder wackeln, konnten Sie sich fiihlen,
als ob Sie in Bewegung sind, was eine Form von "Seekrankheit" auslosen kénnte.

Das Ansehen von 3D-Inhalten iiber einen lingeren Zeitraum kann zur Uberanstrengung der
Augen fithren. Um dies zu vermeiden, sollten Sie regelméRige Pausen einlegen.

Das Ansehen von 3D-Inhalten liber einen ldngeren Zeitraum oder aus einem Winkel kann zur
Uberanstrengung der Augen und so weiter fiihren.

Kinder, die 3D-Inhalte ansehen, sollten immer von einem Erwachsenen begleitet werden.
Kinder werden moglicherweise nicht sagen, ob sie sich beim Ansehen von 3D-Inhalten unwohl
fiihlen, fragen Sie deshalb immer nach.

Die empfohlene Mindestalter fiir das Ansehen von 3D-Inhalten ist sechs Jahre.

Vergewissern Sie sich, dass Sie sich in einem angemessenen Abstand von der Vorderseite des
Bildschirms beim Ansehen von 3D-Inhalten befinden.

Stellen Sie sicher, das Sie sich beim Ansehen von 3D-Inhalten mindestens 3 Mal die Hohe des
Bildschirms vom Bildschirm entfernt befinden, und dass Ihre Augen auf der Hohe des
Bildschirms sind.

Die Bildquelle konnte verkehrtherum sein.

Priifen Sie, dass die Einstellungen korrekt sind und dass der 3D-Effekt richtig angewendet
wird.

Wenn das Bild invertiert ist und die Bilder fiir das linke und richte Auge vertauscht sind,
funktioniert der 3D-Effekt nicht, was zur Uberanstrengung der Augen oder Unwohlsein fiihren
kann.
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Uberwachung und Steuerung durch einen Computer

Mit einer geeigneten LAN-Kabelverbindung und LAN-Steuerungseinstellungen koénnen Sie den Projektor
mit Hilfe eines Webbrowsers oder PJLink™ von einem Computer aus steuern, sofern Computer und
Projektor mit demselben LAN verbunden sind.

(5 Dieser Projektor unterstiitzt Crestron® Software und PJLink™.

Ein Beispiel fiir das AnschlieBen des Projektors an einen Computer.

Externer Hub

Computer LAN-Kabel (optional)
(100BASE-TX oder 10BASE-T sollten unterstiitzt werden.)

Wenn Sie einen externen Hub oder einen Router verwenden, sollten Sie ein Cat-5-Kabel (oder
hoéher) benutzen. (Fur bestimmte Hubs und Router kann auch ein Crosskabel verwendet
werden. Im Handbuch finden Sie hierzu weitere Informationen.)

Beriihren Sie nicht die metallischen Teile des LAN-Steckers und des LAN-Kabels, da von lhrem
Korper statische Energie ausgehen kann, welche den Projektor beschédigen kénnte.

Konfigurierung der LAN Einstellungen
Wenn Sie sich in einer DHCP-Umgebung befinden:
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1.

2.

[

Stellen Sie sicher, dass der Projektor und der Computer ordnungsgemaf mit demselben LAN
verbunden sind.

Driicken Sie auf MENU und anschlieSend auf «/», bis das EINSTELLUNGEN: Erweitert Menii
markiert ist.

Driicken Sie auf ¥, um LAN Einstellungen zu markieren, und driicken Sie anschlieBend auf OK/
IMAGE. Die Seite LAN Einstellungen wird angezeigt.

Driicken Sie auf ¥, um DHCP zu markieren, und driicken Sie auf «/», um Ein auszuwéhlen.
Driicken Sie auf ¥, um Anwenden zu markieren, und driicken Sie anschliefend auf OK/IMAGE.
Warten Sie fiir 15 - 20 Sekunden lang und wechseln Sie anschlieBend erneut zur Seite LAN
Einstellungen.

Die Einstellungen fiir IP-Adresse von Projektor, Subnet-Maske, Standard-Gateway und DNS-
Server werden angezeigt. Notieren Sie sich die [P-Adresse, die in der Zeile IP-Adresse von
Projektor angezeigt wird.

Wenn die IP-Adresse von Projektor weiterhin nicht angezeigt wird, wenden Sie sich an lhren
Netzwerk-Administrator.

Wenn die LAN-Kabel nicht ordnungsgemaR angeschlossen sind, wird fiir die Einstellungen
IP-Adresse von Projektor, Subnet-Maske, Standard-Gateway und DNS-Server 0.0.0.0 angezeigt.
Stellen Sie sicher, dass die LAN-Kabel richtig angeschlossen sind, und fiihren Sie die obigen
Schritte erneut aus.

Wenn Sie sich nicht in einer DHCP-Umgebung befinden:

1.
2.
3.

Wiederholen Sie die Schritte 1-3 oben.

Driicken Sie auf ¥, um DHCP zu markieren, und driicken Sie auf «/», um Aus auszuwihlen.
Erkundigen Sie sich bei Ihrem Netzwerk-Administrator nach den Einstellungen fiir IP-Adresse von
Projektor, Subnet-Maske, Standard-Gateway und DNS-Server.

Driicken Sie auf ¥, um die Einstellung auszuwéhlen, welche Sie verdndern méchten, und driicken
Sie anschliefend auf OK/IMAGE.

Driicken Sie auf «/», um den Cursor zu verschieben, und driicken Sie auf A /¥, um den Wert
einzugeben.



6. Driicken Sie auf OK/IMAGE, um die Einstellung zu speichern. Wenn Sie die Einstellung nicht
speichern mochten, driicken Sie auf MENU.
7. Driicken Sie auf ¥, um Anwenden zu markieren, und driicken Sie anschlieend auf OK/IMAGE.

3 Wenn die LAN-Kabel nicht ordnungsgemaR angeschlossen sind, wird fiir die Einstellungen
IP-Adresse von Projektor, Subnet-Maske, Standard-Gateway und DNS-Server 0.0.0.0 angezeigt.

Stellen Sie sicher, dass die LAN-Kabel richtig angeschlossen sind, und fiihren Sie die obigen
Schritte erneut aus.

Projektor aus der Ferne iiber einen Webbrowser steuern
(e-Control®)

Nachdem Sie die IP-Adresse fiir den Projektor erfahren haben und wenn dieser eingeschaltet ist oder sich
im Standbymodus befindet, konnen Sie ihn von einem Computer aus steuern, der an dasselbe Netz
angeschlossen ist.

Wenn Sie diese Funktion verwenden mochten, miissen Sie Adobe Flash Player auf dem Computer
installieren. Laden Sie den aktuellsten Adobe Flash Player von der Website von Adobe Systems
Incorporated herunter.

F Empfohlene Betriebssysteme: WinXP, Win7, Win8.1, Mac OS X v10.4/v10.5/v10.6/v10.7.

1. Geben Sie die [P-Adresse des Projektors in das Adressenfeld des Browsers ein und driicken Sie auf
Eingabe. (z.B. http://192.168.0.146)

@ Crestron RoomView™ Connected - Windows Internet Explorer | w-__! .- =T
@ Q - l £ http://192 168.0.145/ | [ cive seares T

5 Empfohlene Webbrowser: IE11, Chrome 44.0 und darunter.

2. Die Seite fiir die Fernbedienung tiber ein Netzwerk wird angezeigt. Auf dieser Seite konnen Sie den
Projektor genauso wie mit der Fernbedienung oder dem Bedienfeld am Projektor steuern.

| Toos | info

| Contact T Help

Driicken Sie auf «€/p,
‘ .um weitere Tasten
S — anzuzeigen.

i. Diese Tasten haben die gleiche Funktion wie die des OSD-Meniis und die auf der Fernbedienung.
Siehe "2. BILD Menii" auf Seite 66 und "Fernbedienung: LV-RC08" auf Seite 19 fiir weitere
Einzelheiten.

ii. Klicken Sie auf die gewiinschte Quelle, um die Eingangsquelle zu wechseln.

GWenn Sie das Steuerfeld des Projektors oder die Fernbedienung verwenden, um die Einstellungen
des OSD-Meniis zu @ndern, kann es eine Weile dauern, bis der Webbrowser diese Einstellungen mit
dem Projektor synchronisiert hat.
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3.

Auf der Tools (Extras)-Seite konnen Sie den Projektor verwalten, die Einstellungen fiir die LAN-
Steuerungseinstellungen und den Fernzugriff auf den Projektor iiber ein Netzwerk sichern.

Contact T Help

Crestron Control

. ( Projector . User Passwnrd.

IP Address | p55255.255 255 rojector Name | LXMWS500 |_|Enabled
IPID |7 Commert New Password
Confim

Port 41794 Assigned To | Canon Projector

DHCP [ Enabled
1P Address 1 T

Admin Passwon.

L_|Enabled

Subnet Mas}

efaut Gatewa) INew Password

Confim

€

=

@ comacied

i. Wenn Sie das Crestron Control System verwenden, finden Sie im Handbuch fiir das Crestron
Control System Informationen zum Setup.

ii. Sie konnen den Projektor benennen und seinen Ort und die fiir ihn verantwortliche Person
notieren. In diese Spalte konnen maximal 22 Einzelbyte-Zeichen eingegeben werden.

iii. Sie konnen die LAN Einstellungen anpassen.

iv. Nachdem Sie die Einstellungen festgelegt haben, muss fiir den Zugriff auf die Seite fiir die
Fernbedienung iiber das Netzwerk auf diesem Projektor ein Passwort eingegeben werden. Um
diese Funktion zu aktivieren, wahlen Sie die Option "Enable" (Aktivieren) und geben Sie das
gewiinschte Passwort in die Spalte New Password (Neues Passwort) ein. Bestétigen Sie das neue
Passwort, indem Sie es noch einmal in die Spalte Confirm (Bestitigen) eingeben. Wenn Sie den
Passwortschutz deaktivieren mochten, heben Sie die Auswahl von Aktivieren auf.

v. Nachdem Sie dies eingestellt haben, muss fiir den Zugriff auf die Tools (Extras)-Seite ein
Passwort eingegeben werden. In Schritt iv erfahren Sie, wie Sie die Passwortfunktion nutzen
konnen.

vi. Driicken Sie auf Exit (Beenden), um zur Seite fiir die Fernbedienung iiber ein Netzwerk
zuriickzuwechseln.

Nachdem Sie die Anderungen vorgenommen haben, driicken Sie auf die Send (Senden)-Taste.

Die Daten werden dann auf dem Projektor gespeichert.

Nachdem Sie das Passwort eingestellt haben, wird die Taste Log Out (Abmelden) neben der

Taste Tools (Extras) angezeigt.

Notieren Sie das gewdhlte Passwort vorab oder direkt nach der Eingabe, damit Sie es

nachschlagen kénnen, falls Sie es einmal vergessen sollten.

Wenn Sie |lhr Passwort nicht aufgeschrieben haben und sich absolut nicht mehr daran
erinnern, konnen Sie das Passwort wie folgt zuriicksetzen.

- Offnen Sie das Anmeldefenster von e-Control in Inrem Webbrowser.

- Driicken Sie 3 Sekunden lang auf MENU und » Rechts auf dem Projektor.

- Das Passwort wird jetzt zuriickgesetzt.

Die Software gibt es in Englisch.

Wenn DHCP eingeschaltet ist, besteht die Moglichkeit, dass die Verbindung zur Webseite

unterbrochen wird. Falls dies geschieht, priifen Sie bitte die neue IP-Adresse des Projektors

und geben die neue Adresse ein, um sich erneut zu verbinden.



4.  Auf der Infoseite werden Informationen iiber den Projektor und sein Status angezeigt.

Projector Information Projector Status
Pors PSS | oo PSS
o -
.
B
oo GO

o B s ST

[ Ju— —5] [ e q

¢

=

i. Die Informationen, welche Sie auf der Seite Tools (Extras) eingeben, werden hier angezeigt.
Diese Spalten sind leer, wenn Sie e-Control™ zum ersten Mal benutzen.
ii. Sollte sich der Projektor in einem unnormalen Zustand befinden, werden die folgenden

Informationen angezeigt.

3 Wenn der Zustand des Projektors normal ist oder es einen anderen unnormalen Zustand als unten
beschrieben gibt, wird die Spalte Error Status (Fehlerstatus) "0:No Error" (0 = Kein Fehler)

anzeigen.

Fehlerstatus Beschreibung

3: Lampenfehler

Die Lampe wird nicht eingeschaltet oder erlischt wahrend des
Betriebs.

3: Zu hohe Temperatur

Die Temperatur des Projektors ist zu hoch oder er kann nicht
erkannt werden.

3: Liiftersperre

Die Drehgeschwindigkeit des Lufters kann nicht eingestellt oder
erkannt werden.

3: Lampennutzungszeit
iiberschritten

Die Lampe wird weiterhin benutzt, nachdem die
Lampenwarnungen angezeigt wurden.

(3 = Fehler)

iii. Driicken Sie auf Exit (Beenden), um zur Seite fiir die Fernbedienung iiber ein Netzwerk

zuriickzuwechseln.

5. Nachdem Sie auf die Taste "Contact IT Help" (IT-Hilfe kontaktieren) gedriickt haben, wird das
Fenster HELP DESK (HELPDESK) oben rechts gedffnet. Sie konnen dann Nachrichten an die
RoomView™-Software senden, welche mit demselben LAN verbunden ist.

HELF DESP

_ -

Weitere Informationen finden Sie unter http://www.crestron.com & www.crestron.com/getroomview.
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Steuerung des Projektors mit PJLink™

Dieser Projektor unterstiitzt das Standardprotokoll PJLink™ fiir die Steuerung des Projektors. Sie konnen
mit dieser Anwendung auch Projektoren unterschiedlicher Modelle und Hersteller steuern.

Uber PJLink™

*  Sie bendtigen die PJLink™ Software, um die PJLink™ Funktion nutzen zu kénnen.

*  Die Spezifikationen von PJLink™ kdnnen Sie auf der Webseite der Japan Business Machine and
Information System Industries Association (JBMIA) finden. (http://pjlink.jbmia.or.jp/english)

*  Dieser Projektor ist mit den Spezifikationen von JBMIA PJLink™ vollstindig kompatibel. Er
unterstiitzt alle von PJLink™ Klasse 1 definierten Befehle und die Einhaltung der PJLink™ Standard
Spezifikationen Version 1.4 wurde bestétigt.

Verwendung der Passwortfunktion

Um eine unautorisierte Verbindung zum Projektor tiber die PJLink™ Anwendung zu verhindern, bietet

der Projektor eine Option fiir die Einrichtung eines Passwortschutzes an. So aktivieren Sie das Passwort:

1. Offnen Sie das OSD-Menii und gehen Sie zum Menii EINSTELLUNGEN: Erweitert > LAN
Einstellungen Driicken Sie auf OK/IMAGE. Die Seite LAN Einstellungen wird angezeigt.

2. Markieren Sie PJLink-Zertifizierung und wéhlen Sie Ein aus, indem Sie auf «/p» driicken. Das
Standardpasswort ist "admin".

3. Driicken Sie auf ¥ , um PJLink-Kennwort indern zu markieren, und driicken Sie anschlieend auf
OK/IMAGE.

4.  Geben Sie das aktuelle Passwort ein. Driicken Sie auf » , « zur Auswahl der Stelle und auf A, ¥
zur Auswahl von 0-9, A-Z, a-z oder Symbolen. Driicken Sie zur Bestdtigung auf OK/IMAGE.

5. Geben Sie das neue Passwort ein und driicken Sie zur Bestitigung auf OK/IMAGE.

& Wenn Sie das Passwort vergessen haben, verwenden Sie bitte das Passwort "projectorcontroller”.

Von PJLink™ unterstiitzte Befehle
Die unten stehende Tabelle beinhaltet Befehle zur Steuerung des Projektors iiber das PJLink™ Protokoll.

Befehl Beschreibung Anmerkung (Parameter)
. 0 = Ausschalten
POWR Ein/Aus-Steuerung 1 = Einschalten
0 = Standby
. 1 = Einschalten
? -
POWR? Abfrage des Ein/Aus-Status 2 = Abkiihlen
3 = Aufwarmen
INPT Eingangswechsel 11 = COMPUTER1
12 = COMPUTER2
21 =VIDEO
Abfrage des 22 = S-VIDEO
? -
INPT~ Eingangswechsels 31 = HDMI1/MHL
32 = HDMI2
33 = HDBaseT
AVMT Stumm Steuerung 10 = LEER deaktivieren
11 = LEER AKTIVIEREN
20 = Audio Stumm deaktivieren
AVMT? Abfrage des Stumm-Status 21 = Audio Stumm aktivieren o
30 = LEER und Audio Stumm deaktivieren
31 = LEER und Audio Stumm aktivieren




1. Byte: Lifterfehler, O oder 2.

2. Byte: Lampenfehler, 0 oder 2

3. Byte: Temperaturfehler, 0 oder 2
4. Byte: Immer O

?
ERST* Abfrage des Fehlerstatus 5. Byte: Immer 0
6. Byte: Andere Fehler, 0 oder 2
* 0 oder 2 bedeuten folgendes:
0 = Kein Fehler erkannt, 2 = Fehler
1. Wert (1 bis 4 Stellen): Gesamtlaufzeit der Lampe
(Zeigt eine Berechnung der Lampenbetriebszeit
LAMP? Abfrage des Lampenstatus (Stunden) basierend auf dem Lampenmodus
Sparmodus an.)
2. Wert: 0 = Lampe aus, 1 = Lampe ein
INST? Abfrage Uber die verfligbaren Der folgende Wert aus ausgegeben.
’ Eingange "1112 2122 31"
NAME? Abfrage des Projektornamens De.r Befehl antwortet mlt. dem auf der Tools (Extras)-
Seite angegebenen Projektornamen.
INF17? Abfrage des Herstellernamens | "Canon" wird ausgegeben.
INF27? Abfrage des Modellnamens "LX-MU500" oder "LX-MW500" wird ausgegeben.
INFO? Abfrage anderer Informationen | DMD Auflésung wird ausgegeben.
CLSS? Abfrage der "1" wird ausgegeben.

Klasseninformationen

Der PJLink "INPT?" Befehl wird nur beantwortet, wenn die Quelle auf dem Bildschirm
angezeigt wird. Wenn kein Signal anliegt, wird nur "ERR3 Time!" ausgegeben.

In den folgenden Situationen werden die oben genannten Befehle moglicherweise nicht richtig
ausgefiihrt oder Uberwachungsdaten nicht korrekt angezeigt:

Wahrend Standby

Wahrend Wechsel der Eingabequelle
Wahrend Befehlsausfiihrung
Wahrend AUTO PC Ausfiihrung

Bevor der Startbildschirm nach dem Einschalten ausgeblendet wird.

Verwenden Sie 1 Computer, im 1 Projektor zu steuern/iiberwachen.

Lesen Sie die Bedienungsanleitung der von lhnen verwendeten PJLink™ Anwendung, um
mehr iiber die Steuerung/Uberwachung mit PJLink™ zu erfahren.

Wenn Sie den Betriebsstatus des Projektors mit dieser Funktion durch Eingabe mehrere
Befehle hintereinander iiberwachen, fiihren Sie einen Befehl erst nach dem Empfang der
Antwort des vorherigen Befehls vom Projektor aus.
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Verwendung der Netzwerkfunktion, wenn sich der Projektor im
Standbymodus befindet
Wenn Standby LAN im EINSTELLUNGEN: Erweitert > LAN Einstellungen Menti aktiviert ist, kann
der Projektor die Netzwerkfunktion bereitstellen, wenn er sich im Standbymodus befindet.
Glossar

Weitere Einzelheiten zum unten stehenden Glossar finden Sie im technischen Handbuch, das kauflich
erworben werden kann.

Begriff Beschreibung

Abkirzung fiir Dynamic Host Configuration Protocol. Dieses Protokoll

DHCP vergibt IP-Adressen an Netzwerkgerate.

IP-Adresse Numerische Adresse zur Identifikation von Computern im Netzwerk.
Ein numerischer Wert zur Definierung der Anzahl der genutzten Bits flr

Subnet-Maske eine Netzwerkadresse eines geteilten Netzwerks (oder Subnet) in einer

IP-Adresse.

Ein Server (oder Router) zur Kommunikation zwischen Netzwerken

Standard-Gateway (Subnets), die durch eine Subnet-Maske geteilt sind.




Meniibedienung

Meniisystem

Beachten Sie, dass die on-screen display (OSD)-Meniis je nach ausgewéhltem Signaltyp variieren.

Hauptmenii Untermenii

Optionen

Bildschirmfarbe

Aus*/Hellgelb/Rosa/Hellgriin/Blau/
Schultafel

Seitenverhaltnis

Auto*/Real/16:10/4:3/16:9

Schragposition

Eckenanpassung
Position
1. DISPLAY Phase
H. Gesamtpunkte
D.Zoom
Auto*/Frame Sequential/
3D Frame Packing/Top-Bottom/
Side By Side
3D-Synchronisierung Normal*/Umkehren
Bildmodus Prasentation/Standard*/sRGB/
Film/DICOM/Benutzer 1/Benutzer 2
Helligkeit
Kontrast
Farbe
Farbton
Bildscharfe
2. BILD
BrilliantColor™ Ein*/Aus
Farbtemperatur Kihl/Normal*/Warm
Farbe R*/G/B/C/M/Y
auswabhlen
6-Achsen Farbton
Farbanpassung
Sattigung
Helligkeit
3. EINGABE Autom. Suche Ein*/Aus

T * Weist auf ein Element hin, fiir das die Standardeinstellung gilt.
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Hauptmenii

Untermeni

Optionen

4.
EINSTELLUNGEN:
Standard

Prasentations-
Timer

Voreingestellte
Zeit

1~240 Minuten

Timer-Anzeige

Immer*/1 Min/2 Min/3 Min/
Niemals

Position

Oben links*/Unten links/
Oben rechts/Unten rechts

Zahlrichtung

Runterzahlen*/Raufzahlen

Tonbenachrich-
tigung

Ein*/Aus

Ein/Aus*

Sprache
(Language)

English*/ Frangais/Deutsch
Italiano / Espafiol / Pycckuii
BRI/ R 3L/ B ANEE/ B =2 0f
Svenska / Tirkge/Cestina/ Portugués
1na/Suomi/Magyar/ay 1) / Nederlands
Romana/Norsk/Dansk
Polski/Kasaxckwii/ Tiéng Viét

Bild drehen H/V

Tisch vorne*/Tisch hinten/
Decke vorne/Decke hinten

Autom. Deaktiviert/5 Min/10 Min/15 Min/
Abschaltung 20 Min*/25 Min/30 Min

. Deaktiviert*/5 Min/10 Min/
Timer

15 Min/20 Min/25 Min/30 Min

Bedientastenfeld-
sperre

Aus*/Ein

Sleeptimer

Deaktiviert*/30 Min/1 Std/2 Std/
3 Std/4 Std/8 Std/12 Std

Startbild

Schwarz/Blau/Canon*




Hauptmenii Untermenii Optionen

Hohenmodus Ein/Aus*
Ton aus Ein/Aus*
Audioeinstellungen
Lautstarke
Meni- 5 5/10 S/15 S*/20 S/25 S/30 S
Anzeigezeit
Menii-Anzeigezeit
Meniiposition Mitte*/Oben links/Oben rechts/
5. P Unten rechts/Unten links
EINSTELLUNGEN:
Erweitert Lampenmodus  Normal*/Sparmodus
Lampeneinstellun-  Lampendauer
gen zuriicksetzen
Lampendauer
Filtermodus Ein/Aus*
Filtereinstellungen Filterzeit
zuriicksetzen

(T * Weist auf ein Element hin, fiir das die Standardeinstellung gilt.
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Hauptmenii Untermeni Optionen

Passwort andern

Sicherheitseinstell.

Einschaltsperre Ein/Aus*
Untertiteleinstel- Verd. Untertitel Ein/Aus*
lungen Untertitelkanal CC1*/CC2/CC3/CCA
Serieller
Anschluss RS232*/HDBaseT
Einstellung
Standby LAN Aus*/Ein
;::'-tli?i:ierung Aus’/Ein
Z‘,NSTELLUNGEN: PJLink-Kennwort dndern
Erweitert
g:\enr);iteerkennung Aus/Ein”
LAN Einstellungen DHCP Ein*/Aus
IP-Adresse von Projektor
Subnet-Maske
Standard-
Gateway
DNS-Server
Anwenden
Einst. zuriicksetzen
Eingabe
Bildmodus
6. Farbformat
INFORMATIONEN Aktueller Systemstatus Auflésung
Lampendauer
Filterzeit

* Weist auf ein Element hin, fiir das die Standardeinstellung gilt.

Die Meniioptionen stehen zur Verfiigung, wenn der Projektor mindestens ein giiltiges Signal
erkennt. Wenn kein Gerat an den Projektor angeschlossen ist oder kein Signal erkannt wird, ist
nur begrenzter Zugriff auf Meniioptionen maglich.



Beschreibung fiir jedes Menii

FUNKTION BESCHREIBUNG

Korrigiert die Farbe des projizierten Bildes, wenn die
Bildschirmfarbe Projektionsflache nicht weiB ist. Siche "Verwendung von
Bildschirmfarbe" auf Seite 47 fiir weitere Einzelheiten.

Je nach Eingangssignalquelle gibt es mehrere Optionen fiir
Seitenverhiltnis die Einstellung des Bildformats. Siehe "Auswahl des
Bildformats" auf Seite 43 fiir weitere Einzelheiten.

Korrigiert die Schragprojektion des Bildes. Siehe "Korrektur

Schragposition der Schrigprojektion" auf Seite 41 fiir weitere Einzelheiten.

Korrigiert die Eckenverzerrung des Bildes. Siehe
Eckenanpassung "Eckenverzerrung korrigieren" auf Seite 41 fiir weitere
Einzelheiten.

Zeigt die Seite zur Anpassung der Position an. Verschieben
Sie das projizierte Bild mit den Richtungspfeiltasten. Die im
Position unteren Bereich der Seite angezeigten Werte dndern sich bei
jedem Tastendruck, bis der Hochst- oder Mindestwert
erreicht ist.

Dient der Anpassung der Phase des
Taktsignals, um Bildverzerrungen zu
Phase verringern.

NUaN-Avidsia ‘i

H. Gesamtpunkte Passt die Breite des Bildes an.

VergroBert oder verkleinert das projizierte Bild. Sieche
D.Zoom "Vergrofern des Bildes und Suche nach Details" auf Seite 42
fiir weitere Einzelheiten.

Dieser Projektor besitzt eine 3D-Funktion, mit welcher Sie
Filme, Videos und Sportsendungen auf noch realistischere
Weise in 3D genieflen konnen. In den angezeigten Bildern
3D wird eine deutliche Tiefenwirkung erzeugt. Sie miissen eine
3D-Brille tragen, um 3D-Bilder sehen zu kénnen.

Siehe "Anschauen von 3D-Inhalten" auf Seite 52 fiir weitere
Einzelheiten.

Wenn Sie eine Umkehrung der Bildtiefe feststellen,

3D-Synchronisierung aktivieren Sie diese Funktion, um das Problem zu beheben.
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FUNKTION BESCHREIBUNG

nuajN @ig e

Bildmodus

Mittels der vordefinierten Bildmodi kdnnen Sie die
Einrichtung des Projektorbildes fiir Ihren Eingangssignaltyp
optimieren. Siche "Einen Bildmodus auswahlen" auf

Seite 45 fiir weitere Einzelheiten.

Helligkeit

Stellt die Helligkeit des Bildes ein. Siche "Einstellung von
Helligkeit" auf Seite 45 fiir weitere Einzelheiten.

Kontrast

Stellt den Unterschied zwischen hellen und dunklen
Bereichen im Bild ein. Siehe "Einstellung von Kontrast" auf
Seite 46 fiir weitere Einzelheiten.

Farbe

Dient der Einstellung der Farbsattigung, d. h. der Farbmenge
in einem Videobild. Siehe "Einstellung von Farbe" auf
Seite 46 fiir weitere Einzelheiten.

Farbton

Dient der Einstellung der roten und griinen Farbtone im Bild.
Siehe "Einstellung von Farbton" auf Seite 46 fiir weitere
Einzelheiten.

cF Die Funktion steht nur zur Verfiigung, wenn Video
oder S-Video mit dem NTSC-System ausgewahlt
wird.

Bildscharfe

Passt die Schérfe des Bildes an. Siehe "Einstellung von
Bildschirfe" auf Seite 46 fiir weitere Einzelheiten.

BrilliantColor™

Passt WeiBspitzen an und behélt dabei eine korrekte
Farbwiedergabe bei. Siehe "Einstellung von
BrilliantColor™" auf Seite 46 fiir weitere Einzelheiten.

Farbtemperatur

Siche "Auswihlen von Farbtemperatur" auf Seite 46 fiir
weitere Einzelheiten.

6-Achsen Farbanpassung

Siche "6-Achsen Farbanpassung" auf Seite 47 fiir weitere
Einzelheiten.

NUSN-IGVONI3T '€

Autom. Suche

Siche "Wechseln des Eingangssignals" auf Seite 39 fiir
weitere Einzelheiten.




FUNKTION BESCHREIBUNG

NUSN-plepuels :NIONNTTILSNIT ¥

Prasentations-Timer

Dieser Timer hilft Ihnen dabei, [hren Vortrag auf einen
bestimmten Zeitraum zu begrenzen. Siche "Einstellen des
Présentations-Timers" auf Seite 48 fiir weitere Einzelheiten.

Sprache (Language)

Legt die Sprache des On-Screen Display (OSD)-Meniis fest.
Siehe "Meniis verwenden" auf Seite 36 fiir weitere
Einzelheiten.

Bild drehen H/V

Siehe "Standort auswahlen" auf Seite 23 fiir weitere
Einzelheiten.

Autom. Abschaltung

Ermoglicht, dass sich der Projektor automatisch ausschaltet,
wenn nach einem festgelegten Zeitraum kein Eingangssignal
ermittelt und keine Bedienung vom Benutzer vorgenommen
wird. Siehe "Einstellung Autom. Abschaltung" auf Seite 72
fiir weitere Einzelheiten.

Timer

Stellt die Wartezeit fiir das Bild ein, wenn die entsprechende
Funktion fiir die Wartezeit aktiviert wurde; nach
Verstreichen der Zeit wird das Bild wieder angezeigt. Siche
"Ausblenden des Bildes" auf Seite 49 fiir weitere
Einzelheiten.

Bedientastenfeldsperre

Deaktiviert oder aktiviert alle Tastenfunktionen mit

Ausnahme von HPOWER auf dem Projektor und den
Tasten auf der Fernbedienung. Siehe "Bedientasten sperren"
auf Seite 49 fiir weitere Einzelheiten.

Stellt den automatischen Ausschalttimer ein. Der Timer kann

Sleeptimer auf einen Wert zwischen 30 Minuten und 12 Stunden
eingestellt werden.
Hiermit konnen Sie festlegen, welches Logo-Bild beim
Startbild Einschalten des Projektors angezeigt wird. Siche

"Personliche Einrichtung der Meniianzeige des Projektors"
auf Seite 50 fiir weitere Einzelheiten.
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FUNKTION BESCHREIBUNG

NUSN-HBBdMIT :NIONNTTILSNIT 'S

Hohenmodus

Stellen Sie diese Funktion auf Ein, um die optimale
Systemleistung zu erhalten, wenn Sie den Projektor auf
einer Hohe von 1500 m bis 3000 m innerhalb eines
Temperaturbereichs von 0°C bis 30°C verwenden.

Stellen Sie Hohenmodus auf Aus, wenn Sie den Projektor
auf einer Hohe von 0 m bis 1499 m innerhalb eines
Temperaturbereichs von 0°C bis 35°C verwenden.

Wenn Héhenmodus auf Ein gestellt ist, wird der Liifter
beschleunigen, was das Betriebsgerdusch lauter macht. Der
Stromverbrauch wird ebenfalls hoher sein.

Audioeinstellungen

Siehe "Einstellung des Tons" auf Seite 50 fiir weitere
Einzelheiten.

Menii-Anzeigezeit

Siehe "Personliche Einrichtung der Meniianzeige des
Projektors" auf Seite 50 fiir weitere Einzelheiten.

Lampeneinstellungen

Lampenmodus

Siehe "Einstellung von Lampenmodus auf Sparmodus" auf
Seite 72 fiir weitere Einzelheiten.

Lampendauer zuriicksetzen

Siehe "Lampentimer zuriicksetzen" auf Seite 76 fiir weitere
Einzelheiten.

Lampendauer

Unter "Lampenbetriebssystem" auf Seite 72 erfahren Sie,
wie die Gesamtbetriebsstunden berechnet werden.

Filtereinstellungen

Filtermodus

Erlaubt dem Filtertimer den Start oder das Fortsetzen der
Ziahlung. Siehe "Einstellung von Filtermodus auf Ein" auf
Seite 71 fiir weitere Einzelheiten.

Filterzeit zuriicksetzen

Setzt den Filtertimer nur nach dem Austausch des Filters
zuriick. Siehe "Filtertimer zuriicksetzen" auf Seite 71 fiir
weitere Einzelheiten.

Sicherheitseinstell.

Siehe "Verwendung der Passwortfunktion" auf Seite 37 fiir
weitere Einzelheiten.




FUNKTION BESCHREIBUNG

NUBN-HBaHaMIT INIONNTIILSNIT 'S

Untertiteleinstellungen

Untertiteleinstellungen

Aktiviert die Funktion durch Auswahl von Ein, wenn das
ausgewihlte Eingangssignal verdeckte Untertitel iibertragt.

*  Untertitel: Eine on-screen display von Dialogen,
Erzéhlungen und Soundeffekten in TV-Sendungen und
Videos, die verdeckt sind (und in der Regel in
Fernsehprogrammen mit "CC" gekennzeichnet sind).

5 Wenn der Projektor OSD-Meniis oder einen Dialog

anzeigt, werden Untertitel nicht gleichzeitig
angezeigt.

Untertitelkanal

Wihlen Sie einen Modus fiir verdeckte Untertitel aus. Um
Untertitel anzuzeigen, wihlen Sie CC1, CC2, CC3 oder
CC4 (CC1 zeigt Untertitel in der vorherrschenden Sprache
Ihrer Region an).

Serieller Anschluss
Einstellung

Erlaubt Ihnen die Auswahl eines bevorzugten
Steuerungsanschlusses: iiber den RS232 Anschluss
(CONTROL Anschluss am Projektor) oder den HDBaseT
Anschluss (LAN/HDBaseT Eingang am Projektor).

LAN Einstellungen

Wenn Sie fiir die Verbindung ein LAN-Kabel verwenden,
lesen Sie "Uberwachung und Steuerung durch einen
Computer" auf Seite 54 fiir weitere Einzelheiten.

Wenn Sie die PJLink™ Anwendung, siehe "Steuerung des
Projektors mit PJLink™" auf Seite 58 fiir weitere
Einzelheiten.

Einst. zuriicksetzen

Setzt alle Einstellungen auf die werkseitig eingestellten
Werte zuriick.

T Die folgenden Einstellungen bleiben unverandert:
Benutzer 1, Benutzer 2, Sprache (Language), Bild
drehen H/V, Hohenmodus, Sicherheitseinstell.,
LAN Einstellungen, ,"Tools" (Extras) Menii im
Web Ul, PJLink Passwort.

nusaiy
“NINOILVINHO4NI 9

Aktueller Systemstatus

Eingabe

Zeigt die aktuelle Signalquelle an.

Bildmodus

Zeigt den ausgewihlten Modus im Menii BILD an.
Aufléosung

Zeigt die native Auflosung des Eingangssignals an.
Farbformat

Zeigt das Eingangssystemformat an.
Lampendauer

Zeigt die Betriebsstunden der Lampe an.

Filterzeit
Zeigt die Betriebsstunden des Filters an.
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Wartung
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Pflege des Projektors

Ihr Projektor muss je nach Betriebsumgebung von Zeit zu Zeit gewartet werden und sollte nur einem
autorisierten Service-Techniker durchgefiihrt werden. Kontaktieren Sie Thren Handler fiir weitere
Einzelheiten.

Was Sie selbst regelméBig tun konnen, ist das Objektiv und das Gehéuse sauber zu halten und den
Luftfilter auszutauschen.

Entfernen Sie auBer der Lampe und der Luftfilterabdeckung keine Bauteile des Projektors. Wenden Sie
sich an den Fachhandel, wenn andere Bauteile ausgetauscht werden miissen.

Reinigen Sie das Innere des Projektors regelméaBig.

Wenn der Projektor iiber einen ldngeren Zeitraum verwendet wird, kann sich Staub im Inneren des
Projektors sammeln. Dies konnte zu einem Feuer oder einem Defekt fithren. Es wird empfohlen, dass der
Projektor regelmifig gewartet wird. Fiir Einzelheiten zu Wartungskosten kontaktieren Sie bitte das Canon
Kundendienstzentrum.

Reinigung der Objektivlinse

Reinigen Sie die Projektionslinse von Staub oder anderen Verschmutzungen.

*  Zum Entfernen von Staub sollten Sie eine Druckluft-Sprithdose verwenden.

*  Bei anderen Verschmutzungen wischen Sie die Linsenoberfldche vorsichtig mit einem
Objektivreinigungstuch oder einem mit Objektivreiniger angefeuchteten weichen Tuch ab.

*  Verwenden Sie auf keinen Fall scheuernde Materialien.

Reinigen des Projektorgehiuses

Schalten Sie den Projektor vor der Reinigung des Gehéduses wie unter "Ausschalten des Projektors" auf
Seite 51 beschrieben aus, und ziehen Sie das Stromkabel ab.

*  Entfernen Sie Schmutz oder Staub mit einem weichen, fusselfreien Tuch.

*  Um hartnickige Verschmutzungen oder Flecken zu entfernen, befeuchten Sie ein weiches Tuch mit
Wasser und einem pH-neutralen Reinigungsmittel. Wischen Sie anschlieend das Gehéuse damit ab.

»  Verwenden Sie auf keinen Fall Wachs, Alkohol, Benzol, Verdiinner oder andere chemische
Reinigungsmittel. Diese Mittel konnen das Gehéuse beschadigen.

*  Brennbare Materialien konnen sich entziinden und Feuer oder eine Fehlfunktion ausldsen, wenn die
Lampe aufleuchtet.

Austausch des Luftfilters

Benutzen Sie nur den Luftfilter, der fiir diesen Projektor, LX-FL02, zugelassen ist. Der Luftfilter ist nicht
im Lieferumfang des Projektors enthalten. Kaufen Sie den Luftfilter bei Ihrem Héndler.

Schalten Sie den Projektor vor dem Austausch des Luftfilters wie unter "Ausschalten des Projektors" auf
Seite 51 beschrieben aus, und ziehen Sie das Stromkabel ab.

Folgen Sie den unten stehenden Abbildungen, um den Luftfilter auszutauschen (LX-FL02). Kontaktieren
Sie Thren Handler, wenn Sie die Luftfiltereinheit austauschen mochten, wenn der Projektor an der Decke
befestigt ist.




Einstellung von Filtermodus auf Ein

Stellen Sie Filtermodus nur dann auf Ein, wenn Sie den Projektor nach der richtigen Anbringung des
Luftfilters verwenden. Wenn Sie dies nicht tun, wird die Betriebsdauer der Lampe verkiirzt.

1.

2.

3.

Driicken Sie auf MENU und anschlieBend auf «/», bis das EINSTELLUNGEN: Erweitert Menii
markiert ist.

Driicken Sie auf ¥, um Filtereinstellungen zu markieren, und driicken Sie anschliefend auf OK/
IMAGE. Die Seite Filtereinstellungen wird angezeigt.

Driicken Sie auf ¥, um Filtermodus zu markieren, und driicken Sie auf «/», um Ein auszuwéhlen.

Vergessen Sie nicht, Filtermodus auf Aus zu stellen, wenn Sie den Projektor ohne Luftfilter verwenden.
Wenn Sie dies tun, wird der Filtertimer nicht zuriickgesetzt. Der Timer wird weiter zéhlen, wenn Sie den
Filter wieder einsetzen und Filtermodus auf Ein stellen.

Filtertimer zuriicksetzen
Setzen Sie den Filtertimer zuriick, nachdem ein neuer Filter installiert wurde.

1.

2.

Driicken Sie auf MENU und anschlieBend auf «/», bis das EINSTELLUNGEN: Erweitert Menii
markiert ist.

Driicken Sie auf ¥, um Filtereinstellungen zu markieren, und driicken Sie anschliefend auf OK/
IMAGE. Die Seite Filtereinstellungen wird angezeigt.

Driicken Sie auf ¥, um Filterzeit zuriicksetzen zu markieren, und driicken Sie anschlieBend auf
OK/IMAGE. Eine Warnmeldung wird angezeigt, in der Sie gefragt werden, ob Sie den Filtertimer
zuriicksetzen mochten. Markieren Sie Zuriicksetzen und driicken Sie auf OK/IMAGE. Der
Riicksetzzeit wird auf '0' zuriickgesetzt.

Lagerung des Projektors
Wenn Sie den Projektor iiber ldngere Zeit einlagern miissen, gehen Sie wie folgt vor:

Vergewissern Sie sich, dass die Temperatur des Lagerortes innerhalb des fiir den Projektor
empfohlenen Bereiches liegt. Lesen Sie die relevanten Angaben unter "Technische Daten" auf Seite
80 oder wenden Sie sich beziiglich des Bereiches an Thren Handler.

Klappen Sie die Einstellfiie ein.

Nehmen Sie die Batterie aus der Fernbedienung.

Verpacken Sie den Projektor in der Originalverpackung oder einer entsprechenden Verpackung.

Transportieren des Projektors

Es wird empfohlen, den Projektor in der Originalverpackung oder einer entsprechenden Verpackung zu
transportieren.
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Lampenbetriebssystem

Wenn der Projektor in Betrieb ist, wird die Betriebszeit der Lampe automatisch vom integrierten Timer (in
Stunden) berechnet. Die entsprechenden Betriebsstunden werden mit der folgenden Formel berechnet:

Gesamtbetriebsstunden = (Stunden im Normal Modus) + 4/5*(Stunden im Sparmodus Modus)

5 Siehe "Einstellung von Lampenmodus auf Sparmodus" fiir weitere Informationen iiber den

Sparmodus Modus.

Informationen liber Lampenbetriebsstunden einholen:

1. Driicken Sie auf MENU und anschlieend auf «/», bis das EINSTELLUNGEN: Erweitert Menii
markiert ist.

2. Driicken Sie auf ¥, um Lampeneinstellungen zu markieren, und driicken Sie anschlieBend auf
OK/IMAGE. Die Seite Lampeneinstellungen wird angezeigt.

3. Die Informationen iiber Lampendauer werden im Menii angezeigt.

4.  Um das Menii zu verlassen, driicken Sie auf MENU.

Sie konnen Informationen tiber die Lampenstunden auch im Menii INFORMATIONEN ansehen.

Verlingerung der Lampenbetriebszeit

Lampen sollten nach ca. 2000 Stunden (Verwendung im Normalmodus) und nach 2500 Stunden
(Verwendung im Sparmodus) ersetzt werden. Beachten Sie, dass es keine Garantie fiir die Langlebigkeit
von Lampen gibt.

Um die Lampenbetriebsdauer nach Mdglichkeit zu verlangern, konnen Sie folgende Einstellungen im
OSD-Menii vornehmen.

Einstellung von Lampenmodus auf Sparmodus

Im Modus Sparmodus ist die Gerduschemission vermindert und die Leistungsaufnahme ist um ca. 20%
geringer. Bei Auswahl des Sparmodus wird die Lichtstarke reduziert, und die projizierten Bilder
erscheinen dunkler.

Wenn Sie den Projektor in den Modus Sparmodus versetzen, verldngert sich die Betriebsdauer der
Lampe ebenfalls. Um den Modus Sparmodus einzustellen, wechseln Sie nach EINSTELLUNGEN:
Erweitert > Lampeneinstellungen > Lampenmodus und driicken Sie auf <«/p.

3+ Wenn dieser Modus aktiviert ist, kdnnen die projizierten Bilder flimmern.

*  Wenn dieser Modus haufig aktiviert wird, kann die Lampe schneller verschleiBen.

Einstellung Autom. Abschaltung

Mit dieser Funktion wird der Projektor automatisch ausgeschaltet, wenn nach einem festgelegten
Zeitraum keine Eingangsquelle erkannt und keine Bedienung vom Benutzer vorgenommen wird, um die
Betriebsdauer der Lampe nicht unnétig zu verkiirzen.

Um Autom. Abschaltung einzustellen, wechseln Sie zum Menii EINSTELLUNGEN: Standard >
Autom. Abschaltung und driicken Sie auf «/p. Es kann ein Zeitwert zwischen 5 und 30 Minuten in
Abstinden von 5 Minuten eingestellt werden. Wenn Thnen die voreingestellten Zeitspannen nicht gefallen,
wihlen Sie Deaktiviert aus. Der Projektor wird dann nicht automatisch nach einer bestimmten Zeit
ausgeschaltet.



Zeit des Lampenaustausches

Wenn die Lampenanzeige rot aufleuchtet oder ein Warnhinweis anzeigt, dass die Lampe ausgewechselt
werden sollte, setzen Sie eine neue Lampe ein oder wenden Sie sich an den Fachhandel. Eine verbrauchte
Lampe kann zu einer Fehlfunktion des Projektors fithren und in manchen Fillen sogar explodieren.

A Die LAMP (LAMPE Kontrollleuchte) und TEMP (TEMP Kontrollleuchte) leuchten auf, wenn die
Lampe heiB wird. Schalten Sie den Projektor aus und lassen Sie ihn ca. 45 Minuten abkiihlen. Falls
die Lampe oder die TEMP (TEMP Kontrollleuchte) beim Wiedereinschalten des Projektors immer
noch leuchtet, wenden Sie sich an lhren Handler. Siehe "Signalleuchten"” auf Seite 77 fiir weitere
Einzelheiten.

Die folgende Lampen-Warnmeldung erinnert Sie daran, die Lampe auszuwechseln.

Status Meldung

Die Lampe ist seit mehr als 1500 Stunden in Betrieb. Setzen Sie eine
neue Lampe ein, um die optimale Leistung zu erzielen. Wenn der
Projektor in der Regel im Sparmodus betrieben wird (siche
"Einstellung von Lampenmodus auf Sparmodus" auf Seite 72),
konnen Sie ihn weiter verwenden, bis die 1950-Stunden-
Lampenwarnung angezeigt wird. " ok

Hinweis

Ersatzlampe bestellen
Lampe>1500 Stunden

Die Lampe ist seit mehr als 1950 Stunden in Betrieb. Eine neue
Lampe sollte eingesetzt werden, um zu vermeiden, dass die
Lampenbetriebszeit des Projektors tiberschritten und die
automatische Abschaltung aktiviert wird.

Hinweis

Lampe bald ersetzen
Lampe>1950 Stunden

Die Lampe ist seit mehr als 2000 Stunden in Betrieb. A
Hinweis

Zu diesem Zeitpunkt sollte die Lampe ausgetauscht werden.
Lampe jetzt ersetzen
Lampe>2000 Stunden

A Die Lampe ist ein VerschleiBteil. Die Helligkeit der Lampe
nimmt mit der Zeit ab. Dieses Verhalten ist normal. Die
Lampe kann ausgetauscht werden, wann immer die C oK
Leistung merkbar nachlasst. Falls die Lampe nicht bereits
zuvor ausgetaucht wurde, sollte sie nach spatestens 2000
Stunden ersetzt werden.

Die Lampe MUSS ausgetauscht werden, bevor der Projektor wieder
. VORSICHT
normal betrieben werden kann.

Lampenbetriebsdauer

Lampe ersetzen (s. Bedienungsanl.)

Lampenz. dann zuriicks.
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Austauschen der Lampe Ersatzlampe: LX-LP02

A.

Tauschen Sie die Lampe nur durch eine separat erworbene neue Lampe aus, die sich fiir
diesen Projektor eignet. Kaufen Sie die Lampe bei lhrem Handler.

Vermeiden Sie elektrische Stromschldge, indem Sie den Projektor immer ausschalten und das
Netzkabel abziehen, bevor Sie die Lampe austauschen.

Lassen Sie, um schwere Verbrennungen zu vermeiden, den Projektor mindestens 45 Minuten
abkiihlen, bevor Sie die Lampe austauschen.

Um das Risiko einer Beeintrachtigung der Bildqualitédt zu verringern, beriihren Sie nicht die
inneren optischen Komponenten, wenn die Lampe entfernt wird.

Sorgen Sie fiir eine sichere Installation der Lampe. Die Lampe leuchtet nur, wenn Sie
ordnungsgemaf installiert wurde. Wird die Lampe nicht ordnungsgeman installiert, kann dies
zu einem Feuer fiihren.

Sollte die Lampe zerbrechen, schiitteln Sie auf keinen Fall das Lampengehduse und halten Sie
es nicht vor lIhr Gesicht, nachdem Sie sie herausgenommen haben. Die Glassplitter konnten
herausfallen und lhre Augen verletzen.

Sollte die unter Hochdruck stehende Quecksilber-Lampe explodiert sein, konnen sich
Glassplitter im Innern des Projektors befinden. Lassen Sie lhren Handler die Lampe ersetzen
und das Innere des Projektors untersuchen. Wenn Sie die Lampe selbst reinigen oder
austauschen, halten Sie die Lampe an ihrem Griff. Achten Sie darauf, sich nicht durch
Glassplitter zu verletzen.

Wenden Sie sich an lhren Handler, wenn Sie die Lampe austauschen moéchten und der
Projektor an der Decke montiert ist.

Nehmen Sie die Lampe nur heraus, wenn Sie sie ersetzen méchten. Unnétiges Entfernen der
Lampe kann dazu fiihren, dass es zu Fehlfunktionen kommt.

Der Projektor benutzt als Lichtquelle eine unter Hochdruck stehende Quecksilber-Lampe.
Diese unter Hochdruck stehende Lampe kann explodieren oder funktionsuntiichtig werden,
wenn sie angestoBen, verkratzt oder unsachgemaR behandelt wird. Die Nutzungsdauer einer
Lampe bis zu ihrer Explosion oder ihrem Versagen unterscheidet sich erheblich von Lampe zu
Lampe und den Nutzungsbedingungen. Es kann nicht ausgeschlossen werden, dass die
Lampe schon kurz nach ihrer Installation explodiert.

Die Wahrscheinlichkeit der Explosion nimmt zu, wenn Sie die Lampe liber die empfohlene
Nutzungsdauer hinaus verwenden. Wenn eine Aufforderung zum Austauschen der Lampe
angezeigt wird, sollten Sie diese umgehend durch eine neue Lampe ersetzen, selbst dann,
wenn die Lampe noch einwandfrei funktioniert.

Sollte die unter Hochdruck stehende Lampe explodieren, konnen Glassplitter im
Lampengehause und um das Gehause herum verstreut sein. Das in der Lampe enthaltene Gas
entweicht innerhalb und auBerhalb des Projektors. Das Gas in der Lampe enthdlt Quecksilber.
Achten Sie darauf, dass Sie dieses Gas nicht einatmen oder es mit Ihren Augen oder lhrem
Mund in Kontakt kommen lassen. Sollten Sie es einatmen oder sollte es mit lhren Augen oder
lhrem Mund in Kontakt kommen, suchen Sie bitte umgehend einen Arzt auf.

Diese Lampe enthilt Quecksilber. Entsorgen Sie diese Lampe gemaR den ortlichen
Vorschriften fiir Problemabfall.

Benutzen Sie nur eine Lampe, die fiir diesen Projektor, LX-LP02, zugelassen ist. Wenn Sie
andere Lampen verwenden, kann es zur Fehlfunktion des Projektors kommen.

Schalten Sie den Projektor aus und ziehen Sie das Netzkabel
aus der Steckdose. Wenn die Lampe heiB3 ist, warten Sie
ungefdhr 45 Minuten, bis sie sich abgekiihlt hat, um
Verbrennungen zu vermeiden.

Drehen Sie die Schrauben der Lampenabdeckung heraus.




3.

Heben Sie die Lampenabdeckung vom Projektor ab.

@ , @

Schieben Sie die Lampenabdeckung auf und driicken Sie dabei die
Teile mit den Pfeilen an der Vorderseite nach oben.

A Schalten Sie das Gerit niemals bei offener
Lampenabdeckung ein.

4,

Merken Sie sich die Position der Lampenschutzfolie, um
spéter eine neue Folie an derselben Position anzubringen.

Entfernen und entsorgen Sie den Schutzfilm der Lampe. @

Losen Sie die Befestigungsschraube der Lampe.

Heben Sie den Griff nach oben an. Ziehen Sie die Lampe
mit dem Griff aus dem Projektor.

Wenn sie zu schnell herausgezogen wird, kann die
Lampe zerbrechen, und die Glassplitter kbnnen in den
Projektor fallen.

Legen Sie die Lampe des Projektors nicht in die Nahe
von brennbaren Materialien oder an Orten ab, an denen
sie mit Wasser in Kontakt kommen kann oder die fiir
Kinder zugénglich sind.

Fassen Sie nach Entnahme der Lampe nicht mit der
Hand in das Projektorinnere. Durch Beriihrung kénnen
Sie optische Bauteile beschéadigen, was zu
FarbungleichmaBigkeiten oder Verzerrungen des
projizierten Bildes fiihren kann.

Setzen Sie die neue Lampe wie in der Abbildung gezeigt in
das Lampenfach hinein, wobei Sie die Lampe an den
Lochern im Fach ausrichten. Stellen Sie sicher, dass sie in
den Projektor hineinpasst.
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10.

11.

12.

13.

A Schalten Sie das Gerat niemals bei offener Lampenabdeckung ein.

Ziehen Sie die Befestigungsschraube der Lampe an.

Eine lose Schraube kann zu einer unzureichenden
Verbindung und damit zu Fehlfunktionen fiihren.

Ziehen Sie die Schraube nicht zu fest an.

Achten Sie darauf, dass der Griff absolut flach liegt und
arretiert ist.

Bringen Sie den Lampenschutzfilm, der mit der neuen

Lampe geliefert wird, im Lampenfach an. ®
Setzen Sie die Lampenabdeckung des Projektors wie in der

Abbildung gezeigt auf. ®

Zichen Sie die Schrauben zur Sicherung der
Lampenabdeckung an.

Eine lose Schraube kann zu einer unzureichenden
Verbindung und damit zu Fehlfunktionen fiihren.

Ziehen Sie die Schrauben nicht zu fest an.

Starten Sie den Projektor neu.

Lampentimer zuriicksetzen

14.

Offnen Sie das On-Screen Display (OSD)-Menii, nachdem
das Startbild angezeigt wurde. Wechseln Sie zum Menii
EINSTELLUNGEN: Erweitert > Lampeneinstellungen.
Driicken Sie auf OK/IMAGE. Die Seite
Lampeneinstellungen wird angezeigt. Driicken Sie auf v,
um Lampentimer zuriicks. zu markieren und driicken Sie
auf OK/IMAGE. Eine Warnmeldung wird angezeigt, in der
Sie gefragt werden, ob Sie den Lampentimer zuriicksetzen
mochten. Markieren Sie Zuriicksetzen und driicken Sie auf
OK/IMAGE. Der Lampentimer wird auf '0' zuriickgesetzt.

Hinweis

Lampendauer zuriicksetzen?

A Setzen Sie sie nicht zuriick, wenn die Lampe nicht neu ist oder ausgetauscht wurde.



Signalleuchten

Signalleuchte Status und Beschreibung

EIN/AUS TEMP LAMP

Betriebsanzeigen

Orange Aus Aus Standby-Modus.
Griin .
Blinkend Aus Aus Einschalten.
Griin Aus Aus Normaler Betrieb.
O.range Aus Aus Normale Abkiihlung beim Ausschalten.
Blinkend
Rot Aus Aus FW Download.
Griin Aus Rot Farbrad starten fehlgeschlagen.
Rot
Blinkend Aus Aus Scaler Herunterfahren fehlgeschlagen (Datenabbruch).
Griin Aus Aus Einbrennen EIN
Griin Griin Griin Einbrennen AUS

Lampenanzeigen

Aus Aus Rot Lampenfehler im normalen Betrieb.
Rot .
Aus Aus Blinkend Lampe leuchtet nicht.

Temperaturanzeigen

Liifter 1 Fehler (die Liiftergeschwindigkeit liegt +25% unter der

Rot Rot Aus gewiinschten Geschwindigkeit).

Rot Rot Aus Liifter 2 Fehler (die Liiftergeschwindigkeit liegt +25% unter der
Blinkend gewiinschten Geschwindigkeit).

Rot Griin Aus Lﬁftgr 3 Fehler (die Liiftergeschwindigkeit liegt +25% unter der
gewiinschten Geschwindigkeit).

Rot Griin Aus Liifter 4 Fehler (die Liftergeschwindigkeit liegt +25% unter der
Blinkend gewiinschten Geschwindigkeit).

Rot Rot Aus Liifter 5 Fehler (die Liiftergeschwindigkeit liegt +25% unter der
Blinkend gewiinschten Geschwindigkeit).

Rot Rot Aus Liifter 6 Fehler (die Liiftergeschwindigkeit liegt +25% unter der
Blinkend Blinkend gewiinschten Geschwindigkeit).

Griin Rot Aus Temperatur 1 Fehler (Temperatur iiber Grenzwert, 55°C (131°F)).
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@ Der Projektor lisst sich nicht einschalten

Ursache

Losung

Uber das Netzkabel wird kein Strom
zugefihrt.

Stecken Sie das Netzkabel in den Netzanschluss am
Projektor und in die Steckdose. Wenn die Steckdose Uber
einen Schalter verfiigt, stellen Sie sicher, dass sie
eingeschaltet ist.

Sie versuchen, den Projektor wahrend der
Klhlphase wieder einzuschalten.

Warten Sie, bis die Kiihiphase abgeschlossen ist.

@ Kein Bild

Ursache

Die Videoquelle ist nicht eingeschaltet oder
nicht ordnungsgemaf angeschlossen.

Losung

Schalten Sie die Videoquelle an, und vergewissern Sie
sich, dass das Signalkabel ordnungsgemaf
angeschlossen ist.

Der Projektor wurde nicht korrekt mit dem
Eingangssignalgerat verbunden.

Prifen Sie die Verbindung.

Das Eingangssignal wurde nicht richtig
ausgewahlt.

Wahlen Sie mit der Taste INPUT am Projektor oder auf der
Fernbedienung das richtige Eingangssignal aus.

@ Unscharfes Bild

Ursache

Die Objektivlinse ist nicht korrekt fokussiert.

Losung

Stellen Sie den Fokus der Objektivlinse mit dem Fokusring
ein.

Der Projektor und die Leinwand sind nicht
korrekt ausgerichtet.

Stellen Sie gegebenenfalls Projektionswinkel und -richtung
sowie die Hohe des Gerates ein.

Die Linsenkappe befindet sich weiterhin vor
der Projektionslinse.

Nehmen Sie die Objektivabdeckung ab.

Je nach Videosignal-Timing muss der
Projektor fur ein weniger verschwommenes
Bild feinjustiert werden.

Stellen Sie die Phase im DISPLAY Menti ein.

@ Die Fernbedienung funktioniert nicht

Ursache

Lésung

Die Batterie ist leer.

Tauschen Sie die Batterie aus.

Zwischen Fernbedienung und Projektor
befindet sich ein Hindernis.

Entfernen Sie das Hindernis.

Sie befinden sich zu weit vom Projektor
entfernt.

Stehen Sie nicht weiter als 8 Meter (26 Ful3) vom Projektor
entfernt.

(@ Das Passwort ist falsch

Ursache

Sie haben das Passwort vergessen.

Unter "Passwortfunktion zurlicksetzen" auf Seite 37 finden
Sie weitere Einzelheiten.




@ Die LAN-Funktion lédsst sich nicht nutzen

Ursache Losung

Es gibt Probleme mit den LAN-
Steuerungseinstellungen oder der LAN-
Kabel-Verbindung.

Prifen Sie die LAN-Steuerungseinstellungen. Unter
"Konfigurierung der LAN Einstellungen" auf Seite 54
finden Sie weitere Einzelheiten. Stellen Sie sicher, dass
die LAN-Kabel ordnungsgemaf angeschlossen sind.

Die Webseite wird nicht im Webbrowser
angezeigt oder sie reagiert nicht.

Laden Sie die Seite neu, um die Daten nach der Anderung
auf dem Bildschirm anzuzeigen. Wenn die Seite die
geanderten Daten nicht anzeigt, prifen Sie die IP-Adresse
des Projektors und melden Sie sich erneut an.
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Technische Daten des Projektors

5 Alle Daten konnen ohne Bekanntmachung geédndert werden.

Modellname

LX-MW500 LX-MU500

Anzeigesystem

1-CHIP DLP™

Optisches System

Zeitmultiplex Farbextraktion, sequentielle Anzeige

Typ

DMD

= | GroBe/Seitenverhiltnis 0,65" x 1/16:10 0,67" x 1/16:10

]

g Antriebssystem DLP™ x | Chip

‘S | Anzahl Punkte/Gesamtanzahl | 1.024.000 (1280 x 800) X 1 2.304.000 (1920 x 1200) x 1
é Punkte Bildschirm/1.024.000 Bildschirm /2.304.000

Zoomverhiltnis/Brennweite/

1,6x/15,75-25,1mm / F2,45-3,07

.q@) F-Wert
% Zoom/Fokussystem Manuell/Manuell
£ |Linsenverschiebung V: +55%~+57,5%, H: fest V: +52,5%~+55%, H: fest
(0]
g
(=9
Lichtquelle NSHA370QS Lampe 370W
BildgroBe (Projektionsabstand) B: 60" bis 240" (1,45 m bis B: 60" bis 240" (1,38 m bis
5,82 m/4,8' bis 19,1") 5,54 m/4,5' bis 18,2")
T: 60" bis 150" (2,33 m bis T: 60" bis 150" (2,2 m bis
5,82 m/7,6' bis 19,1") 5,54 m/4,5' bis 18,2")
Anzahl Farben 16.770.000 Farben (Vollfarbe)
Helligkeit™ (im 5000 Lumen
Prisentationsmodus, HDMI-
Eingang)
Kontrastverhiltnis™! (Komplett 3750:1 2500:1
weil}: komplett schwarz,
Prisentationsmodus, Analog PC
Eingang)
Helligkeitsverhéltnis vom 75%
Rand zur Mitte™!
Lautsprecher 10 W = monaural X 1
Maximale Eingangsauflosung 1280 x 800 Punkte 1920 x 1200 Punkte
Analog PC Eingang WUXGA"/WSXGA+UXGA/SXGA+HWXGA+HFWXGA/
WXGA/SXGA/XGA/SVGA/VGA/MAC
o | HDMI Eingang Von angeschlossenen Computern WUXGA"2/WSXGA+UXGA/
gﬁ SXGA+/WXGA+FWXGA/WXGA/SXGA/XGA/SVGA/VGA
2 Von angeschlossenen AV-Geréten: 1080p/10801i/720p/576p/480p
[}
’; Component-Video Eingang 1080p/1080i/720p/576p/5761/480p/4801
Videoeingang NTSC/PAL/SECAM/NTSC4,43/PAL-M/PAL-N/PAL-60
S-Video Eingang NTSC/PAL/SECAM/NTSC4,43/PAL-M/PAL-N/PAL-60




Modellname LX-MW500 LX-MU500
Mini Dsubl15 x 2 Analog PC/Component Videoeingang
Mini Dsubl5 Analog PC/Component Videoausgang
HDMI/MHL Digital PC/Digitalvideoeingang/MHL Eingang
HDMI Digital PC/Digitalvideoeingang
:é Mini-DIN4 S-Video Eingang
<=/ Cinch x 3 Videoeingang/Audio-L/Audio-R
ﬁ Minibuchse x 2 Audioeingang X 1, Audioausgang X 1
Dsub9 RS-232C Verbindung
RJ-45 Netzwerkverbindung (100BASE-TX/10BASE-T)/HDBaseT Eingang
USB mini B Service-Anschluss
USB Typ A Stromausgang (5 V/1,5 A)
Digital PC TMDS (Transition Minimized Differential Signaling)
Analog PC 0,7 Vp-p, positive Polaritdt, Impedanz =75 Q
= Horizontale/vertikale Synchronisierung: TTL Ebene, negative oder
5 positive Polaritit
%0 Component-Video COMPONENT: Separates Y Cb/Pb Cr/Pr Signal
§o Y: 1 Vp-p, negative Synchronisierung, Impedanz =75 Q
~ Cb/Pb: 0,7 Vp-p, Impedanz = 75
Cr/Pr: 0,7 Vp-p, Impedanz =75 Q
Audio Impedanz = 47 k O oder mehr
Beschadigungen 36/ 33dB (Lampenmodus: Normal/Energiesparen)
Betriebstemperatur 0°C (32°F) bis 40°C (104°F)
Stromversorgung AC 100 V~240 V 50/60 Hz
Stromverbrauch 560 W (Max); <400 W (Energiesparen)
< 0,5 W (Standby) Bei Einstellung: Standby LAN: Aus
<3 W (Standby) Bei Einstellung: Standby LAN: Ein
Abmessungen B: 465 mm, H: 123 mm, T: 264 mm (vorstehende Teile)
B: 465 mm, H: 112 mm, T: 261 mm (ohne vorstehende Teile)
Gewicht 5,4 kg (11,9 1bs)
Zubehor Fernbedienung, Batterien fiir Fernbedienung, Netzkabel, PC-Kabel,
Benutzerhandbuch (dieses Handbuch), Wichtige Informationen und
Garantiekarte
c7* ' Ubereinstimmung mit 1S021118-2012

nur "2 LX-MU500

Beachten Sie, dass bei dauerhafter Verwendung des Projektors liber einen ldngeren Zeitraum
die optischen Komponenten schneller verschleien.

Die technischen Daten und das AuBere des Projektors kdnnen sich ohne vorherige Nachricht

andern.
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Abmessungen
465 mm (B) x 123 mm (H) x 264 mm (T) / 18,3 in (B) x 4,8 in (H) x 10,4 in (T) (inklusive vorstehenden

Teilen)
264 mm — 465mm (18,3") ——]
10,4"
( ) - T
i 8358 123 mm
l [En) (4.8"
1 =

Toleranz: +2 mm (0,08 in)



Timingtabelle
Unterstiitztes Timing fiir PC-Eingang

Aufldsung Modus B"d\:j\';dze(r:zl)freq Frsc?;'sﬁgtg('ﬁz) Takt (MHz)
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
VGA_60* 59,940 31,469 25,175
VGA 72 72,809 37,861 31,500
640 x 480
VGA_75 75,000 37,500 31,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
SVGA_60* 60,317 37,879 40,000
SVGA 72 72,188 48,077 50,000
800 x 600 SVGA_75 75,000 46,875 49,500
SVGA_85 85,061 53,674 56,250
SVGA_120**
(Reduce Blanking) 119,854 77,425 83,000
XGA_60* 60,004 48,363 65,000
XGA_70 70,069 56,476 75,000
1024 x 768 XGA_75 75,029 60,023 78,750
XGA _85 84,997 68,667 94,500
XGA_120**
(Reduce Blanking) 119,989 97,551 115,500
1152 x 864 1152 x 864_75 75,00 67,500 108,000
1280 x 720 1280 x 720_60* 60 45,000 74,250
1280 x 768 1280 x 768_60* 59,870 47,776 79,5
WXGA_60* 59,810 49,702 83,500
WXGA_75 74,934 62,795 106,500
1280 x 800 WXGA 85 84,880 71,554 122,500
WXGA_120**
(Reduce Blanking) 119,909 101,563 146,25
SXGA_60*** 60,020 63,981 108,000
1280 x 1024 SXGA_75 75,025 79,976 135,000
SXGA_85 85,024 91,146 157,500
1280 x 960 1280 x 960_85 85,002 85,938 148,500
1360 x 768 1360 x 768_60*** 60,015 47,712 85,500
1366 x 768 1366 x 768_60 59,790 47,712 85,500
1440 x 900 WXGA+_60*** 59,887 55,935 106,500
1400 x 1050 SXGA+_60*** 59,978 65,317 121,750
1600 x 1200 UXGA*** 60,000 75,000 162,000
1680 x 1050 1680 x 1050_60*** 59,954 65,290 146,250
640 x 480@67 Hz MAC13 66,667 35,000 30,240
832 x 624@75 Hz MAC16 74,546 49,722 57,280
1024 x 768@75 Hz MAC19 75,020 60,241 80,000
1152 x 870@75 Hz MAC21 75,06 68,68 100,00
1920 x 1080@60 Hz (Flzggc’; 1BO|22E$1%) 60 67,5 148,5




84

1920 x 1200@60 Hz

WUXGA_60****
(Reduce Blanking)

59,950

74,038

154,00

(T *Unterstiitztes Timing fiir 3D-Signal in den Frame Sequential, Top-Bottom und Side By Side

Formaten.

**Unterstiitztes Timing fiir 3D-Signal im Frame Sequential Format.

***Unterstuitztes Timing fiir 3D-Signal in den Top-Bottom und Side By Side Formaten.

****nur LX-MU500.




Unterstiitztes Timing fiir HDMI (HDCP)-Eingang
Unterstiitzte PC-Timings

Auflésung Modus Fre\;iré'::'sz) Frzg;'gﬁztg!fiz) Takt (MHz)
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
VGA_60* 59,940 31,469 25175
VGA_72 72,809 37,861 31,500
640 x 480
VGA_75 75,000 37,500 31,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
SVGA 60" 60,317 37,879 40,000
SVGA_72 72,188 48,077 50,000
500 x 600 SVGA 75 75,000 46,875 49,500
SVGA 85 85,061 53,674 56,250
SVGA_120**
(Retuce Blonking) 119,854 77,425 83,000
XGA_60* 60,004 48,363 65,000
XGA_70 70,069 56,476 75,000
1024 5 763 XGA_75 75,029 60,023 78,750
XGA_85 84,997 68,667 94,500
XGA_120*
(Reduns Bianking) 119,989 97,551 115,500
1152 x 864 1152 x 864_75 75,00 67,500 108,000
1280 x 720 1280 x 720_60" 60 45,000 74,250
1280 x 768 1280 x 768_60" 59,870 47,776 795
WXGA_60* 59,810 49,702 83,500
WXGA_75 74,934 62,795 106,500
1280 x 800 WXGA_85 84,880 71,554 122,500
(RZ\S):S:E:aZnOkmg) 119,909 101,563 146,25
SXGA_60™" 60,020 63,981 108,000
1280 x 1024 SXGA_75 75,025 79,976 135,000
SXGA_85 85,024 91,146 157,500
1280 x 960 1280 x 960_85 85,002 85,938 148,500
1360 x 768 1360 x 768_60" 60,015 47,712 85,500
1366 x 768 1366 x 768_60 59,790 47,712 85,500
1440 x 900 WXGA+ 60" 50,887 55,935 106,500
1400 x 1050 SXGA+ 60" 59,978 65,317 121,750
1600 x 1200 UXGA*™ 60,000 75,000 162,000
1680 x 1050 1680 x 1050_60"** 59,954 65,290 146,250
640 x 480@67 Hz MAC13 66,667 35,000 30,240
832 x 624@75 Hz MAC16 74,546 49,722 57,280
1024 x 768@75 Hz MAC19 75,020 60,241 80,000
1152 x 870@75 Hz MAC21 75,06 68,68 100,00
1920 x 1080@60 Hz (;2580’; gigﬁ%) 60 67,5 1485
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1920 x 1200@60 Hz

WUXGA_60*****
(Reduce Blanking)

59,950

74,038

154,00

(T *Unterstiitztes Timing fiir 3D-Signal in den Frame Sequential, Top-Bottom und Side By Side

Formaten.

**Unterstiitztes Timing fiir 3D-Signal im Frame Sequential Format.

***Unterstuitztes Timing fiir 3D-Signal in den Top-Bottom und Side By Side Formaten.

****Unterstitztes Timing fiir 3D-Signal im Top-Bottom Format.

*****nur LX-MUS500.

Unterstiitzte MHL Timings

Timing Auflésung Horizontale Vertikale Pixeltakt
Frequenz (kHz) Frequenz (Hz) | Frequenz (MHz)
480i 720 (1440) x 480 15,73 59,94 27
480p 720 x 480 31,47 59,94 27
576i 720 (1440) x 576 15,63 50 27
576p 720 x 576 31,25 50 27
720/50p 1280 x 720 37,5 50 74,25
720/60p 1280 x 720 45 60 74,25
1080/24P 1920 x 1080 27 24 74,25
1080/25P 1920 x 1080 28,13 25 74,25
1080/30P 1920 x 1080 33,75 30 74,25
1080/50i 1920 x 1080 28,13 50 74,25
1080/60i 1920 x 1080 33,75 60 74,25
1080/50p 1920 x 1080 56,26 50 148,5
1080/60p 1920 x 1080 67,5 60 148,5
Unterstiitzte Video-Timings
Timing Aufiésung Horizontale Vertikale Pixeltakt
Frequenz (kHz) Frequenz (Hz) | Frequenz (MHz)
480i* 720 (1440) x 480 15,73 59,94 27
480p 720 x 480 31,47 59,94 27
576i 720 (1440) x 576 15,63 50 27
576p 720 x 576 31,25 50 27
720/50p** 1280 x 720 37,5 50 74,25
720/60p** 1280 x 720 45,00 60 74,25
1080/24P** 1920 x 1080 27 24 74,25
1080/30P 1920 x 1080 33,75 30 74,25
1080/50i*** 1920 x 1080 28,13 50 74,25
1080/60i*** 1920 x 1080 33,75 60 74,25
1080/50P 1920 x 1080 56,25 50 148,5
1080/60P 1920 x 1080 67,5 60 148,5

(T *Unterstiitztes Timing fiir 3D-Signal im Frame Sequential Format.

**Unterstiitztes Timing fiir 3D-Signal in den Frame Packing und Top-Bottom Formaten.

**Unterstiitztes Timing fiir 3D-Signal im Side By Side Format.




Unterstiitztes Timing fiir Component-YPoPr-Eingang

Timing Aufiésung Horizontale Vertikale Pixeltakt
Frequenz (kHz) Frequenz (Hz) | Frequenz (MHz)
480i 720 x 480 15,73 59,94 13,5
480p 720 x 480 31,47 59,94 27
576i 720 x 576 15,63 50 13,5
576p 720 x 576 31,25 50 27
720/50p 1280 x 720 37,5 50 74,25
720/60p 1280 x 720 45 60 74,25
1080/50i 1920 x 1080 28,13 50 74,25
1080/60i 1920 x 1080 33,75 60 74,25
1080/50P 1920 x 1080 56,25 50 148,5
1080/60P 1920 x 1080 67,5 60 148,5

(5 Bei Anzeige eines 1080i(1125i)@60 Hz- oder 1080i(1125i)@50 Hz-Signals kann es zu leichter

Bildvibration kommen.

Unterstiitztes Timing fiir Video- und S-Video-Eingiinge

Videomodus Horlzontg(lﬁzF)requenz Vertikale Frequenz (Hz) Subcar?ali:'l;;equenz

NTSC 15,73 60 3,58
PAL 15,63 50 4,43

SECAM 15,63 50 4,25 oder 4,41
PAL-M 15,73 60 3,58
PAL-N 15,63 50 3,58
PAL-60 15,73 60 4,43
NTSC4,43 15,73 60 4,43
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Steuerungsbefehle

Sie konnen dieses Projektor durch das Senden von Befehlen tiber den CONTROL oder den LAN
Anschluss steuern.

Systemvoraussetzungen
CONTROL-Eingang

Verbindungskabel 9-Pin RS-232-C Kabel (Crossover)
Kommunikationsmodus RS-232-C asynchron, Halbduplex Kommunikation
Baudrate 19200 bps/9600bps**

Zeichenlange 8 Bit

Paritatsprifung Kein

Stoppbits 1 Bit

Flussregelung Kein

**Bei Nutzung von HDBaseT.
LAN Port/HDBaseT Eingénge

Verbindungssystem TCP/IP Verbindung

Anschluss 33336
Steuerungsbefehle
. Lesen/ . . .
Funktion Schreiben Bedienung Befehl (ASCII) Hinweis
. _ Aktiviert wahrend
S Einschalten POWER=0ON<CR> “Standby” Status.
S Ausschalten POWER=0OFF<CR>
In jedem
Ein/Aus Betriebsstatus
aktivieren.
L Betriebsstatus GET=POWER<CR> [Aufwarmen]
g:POWER=0OFF20N
[Abkiihlen]
g:POWER=0ON20OFF
S Computer1 INPUT=DSUB1<CR>
S Computer2 INPUT=DSUB2<CR>
S HDMI/MHL INPUT=HDMI1<CR>
Quellena- S HDMI2 INPUT=HDMI2<CR>
uswahl S HDBaseT INPUT=HDBASET<CR>
S Video INPUT=VIDEO<CR>
S S-Video INPUT=S-VIDEO<CR>
L Aktuelle Quelle GET=INPUT<CR>




S Stumm Ein MUTE=ON<CR>
S Stumm Aus MUTE=OFF<CR>
Audios- L Stumm Status GET=MUTE<CR>
teuerung | g Lautstarke + RC=VOL_P<CR>
S Lautstarke - RC=VOL_M<CR>
L Lautstarkestatus | GET=AVOL<CR>
s Présentation IMAGE=PRESENTATION
<CR>
S Standard IMAGE=STANDARD<CR>
S sRGB IMAGE=SRGB<CR>
Bildmodus | S Film IMAGE=MOVIE<CR>
S DICOM IMAGE=DICOM<CR>
S Benutzer1 IMAGE=USER_1<CR>
S Benutzer2 IMAGE=USER_2<CR>
L Bildmodus GET=IMAGE<CR>
s i%itenverhéltnis ASPECT=4:3<CR>
s Setenveralinis | ASPECT=16:9<CR>
s Seitenverhaltnis ASPECT=AUTO<CR>
Seitenver- Auto
héltnis S Seitenverhaltnis |\ <or ~_TRUE<CR>
Real
s ?g:iﬁeom’erhé"”is ASPECT=16:10<CR>
L gg:ﬁg"erhé"”is GET=ASPECT<CR>
Tisch vorne IMAGEFLIP=NONE<CR>
Tisch hinten IMAGEFLIP=REAR<CR>
Bild Decke vorne IMAGEFLIP=CEILING<CR>
drehen HIV S Decke hinten :_\':AE':?QE_';LElﬁ; CR>
L Bild drehen HV' | - \MAGEFLIP<CR>

Status
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Autom. Suche

S ) QAS=0ON<CR>
Ein
Autom. s Autom. Suche QAS=OFF<CR>
Suche Aus
L Autom. Suche GET=QAS<CR>
Status
L Lampenstunden | GET=LMPT<CR>
S Lampenmodus || A\1p-NORMAL<CR>
Normal
Lampe
s Lampenmodus | | AMp=ECO<CR>
Sparen
L Lampenmodus GET=LAMP<CR>
Status
S Leer ein BLANK=ON<CR>
S Leer aus BLANK=OFF<CR>
L Leer Status GET=BLANK<CR>
S Standbild ein FREEZE=ON<CR>
S Standbild aus FREEZE=OFF<CR>
L Standbild Status | GET=FREEZE<CR>
S Menii ein MENU=ON<CR>
Bedienung
S Meni aus MENU=0OFF<CR>
S Auto PC RC=AUTOPC<CR>
S Oben RC=UP<CR>
S Unten RC=DOWN<CR>
S Rechts RC=RIGHT<CR>
S Links RC=LEFT<CR>
S OK RC=0OK<CR>
s ponenmodus | HiGHALT=ON<CR>
Héhenmo- s Héhenmodus HIGHALT=OFF<CR>
dus Aus
L Hohenmodus | GET-piGHALT<CR>

Status




Steuerungsantwort

Lesen/
Schreiben AT EITE

Beispiel

Erfolgreich

i:OK<CR>

< BLANK=ON<CR>
> j:OK<CR>

Ungliltiges Format:
Befehl oder Struktur
existiert nicht

e:0002
INVALID_ COMMAND<CR>

< INVALID=ON<CR>
> e:0002
INVALID_COMMAND<CR>

Nicht unterstitztes
Element: keine
Unterstiitzung
dieses
Befehlsparameters

e:000A
INVALID_PARAMETER<CR>

< BLANK=INVALID<CR>
> e:000A
INVALID_PARAMETER<CR>

Element blockiert:
Keine Verwendung
im aktuellen Status.

e: 1011
FUNCTION_NOT_AVAILABL
E<CR>

< ASPECT=AUTO<CR>

>e: 1011
FUNCTION_NOT_AVAILABLE
<CR>

Erfolgreich

g:XXX=YYY<CR>
XXX=Befehlsname,
YYY=Parametername

< GET=BLANK<CR>
> g:BLANK=ON<CR>

Nicht unterstiitztes
Element: keine
Unterstutzung
dieses
Befehlsparameters

e:000A
INVALID_PARAMETER<CR>

< GET=INVALID<CR>
> e:000A
INVALID_PARAMETER<CR>

(g

Wenn der Projektor nicht innerhalb von 5 Sekunden <CR> empfingt, miissen Sie den Befehl

erneut senden.
GroB-/Kleinschreibung egal.
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