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Como utilizar este manual

Gracias por adquirir un proyector Canon.

El proyector multimedia 4K500ST (en lo sucesivo denominado “el
proyector”) es un proyector de alto rendimiento capaz de proyectar una
pantalla de ordenador de alta resolucion e imagenes digitales de alta calidad
sobre una pantalla de gran tamaiio.

Este manual

Este es el manual de usuario para el proyector multimedia 4K500ST. La seccién
“Guia basica” describe la instalacién y el manejo basico del proyector. Las
descripciones de los menus y de la manera de conectar el proyector a una red se
indican en la seccion “Guia avanzada”. Lea con detenimiento este manual para
aprovechar al maximo su proyector. La instalacion del proyector debe efectuarla un
técnico cualificado, siempre que sea posible. Si desea obtener mayor informacion,
pongase en contacto con Canon Call Center.

Simbolos del funcionamiento de los botones

El proyector puede controlarse mediante los botones del mando a distancia o
del lateral del proyector. El mando a distancia permite activar todas las
funciones del proyector.

En este documento, el funcionamiento de los botones se muestra del siguiente
modo.

Funcionamiento de (l Cuando aparece la pantalla de seleccion de idioma
Terooo wra panane | 3l encender el proyector por primera vez. Puede seleccionar

los botones del lateral U idoma que Uiz | €l proyector ara mosirar s mens y mensajes en [

ventana. Seleccione || idioma que desee con los botones del puntero y presione el

del proyector botén OK ,

Podra cambiar el idic | 1a desde el menu posteriormente. (P116)

Si la pantalla de sele |sion de idioma aparece desenfocada, ajuste el enfoque del

Sroyector. (P67)

- H lando a distancia royector
Funcionamiento de [ —=
los botones del mando ( ey
a distancia

[ Se seleccionaré la opcion marcada en naranja.

Simbolos utilizados en este manual

Las secciones etiquetadas con estos simbolos ofrecen las siguientes clases de
informacion.

0 Aqui se especifica una precaucion acerca del funcionamiento o una
restriccion.

|§| Indica informacion suplementaria a tener en cuenta para usar el proyector.

LELAL!
)
E

Indica qué botones
deben pulsarse
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Aspectos mas destacados del proyector

Proyecciéon 4K mediante paneles LCOS de 4096 x 2400

Una resolucién de proyeccién excepcional de hasta 4096 x 2400 es posible
mediante tres paneles de cristal liquido sobre silicio (LCOS) de 0,76 pulgadas en
conjuncién con procesadores de imagen duales de alto rendimiento y un nuevo
objetivo de zoom gran angular compatible con 4K.

Brillante pero compacto

Proyecta imagenes de hasta 5.000 [umenes de brillo, pero también es compacto,
con unas dimensiones de 470 x 533,5 x 175 mm (largo x ancho x alto). (P174)

Soporta entradas completamente digitales

Proyecta multiples fuentes de entrada en 4K, con dos terminales para HDMI y
cuatro para entradas DVI. Un unico terminal HDMI puede utilizarse para sehales
de video de 3840 x 2160 (30 Hz). (P55)

Ajuste de enfoque periférico

El enfoque de imagen puede ajustarse en los bordes de la pantalla, permitiendo su
uso en proyecciones sobre superficies abovedadas. (P102, P157)

Mezcla de bordes

Mezcle los bordes que se superpongan de las imagenes procedentes de varios
proyectores para que la imagen global parezca ser de una sola pieza. (P103)

Registro de imagenes de alta precision

La correccion precisa de la desalineacioén del rojo, el verde o el azul en distintas
areas de la pantalla es posible por color y por area. (P101)

Experiencia superior de visualizacion de video

Los refinamientos en la reduccion de la borrosidad durante los movimientos hacen
que la proyeccion de video sea mas agradable a la vista. (P115)



Instrucciones de seguridad

Antes de instalar y hacer funcionar el proyector, lea este manual cuidadosamente.
Este proyector brinda muchas caracteristicas y funciones para su comodidad. Usar
el proyector correctamente le permite utilizar estas caracteristicas y mantenerlo en
las mejores condiciones por un tiempo considerable.

El uso incorrecto puede ocasionar no sélo el acortamiento de la vida util del
producto, sino también malfuncionamientos, riesgos de incendio u otros
accidentes.

Si su proyector parece funcionar incorrectamente, lea este manual de nuevo,
verifique las operaciones y las conexiones de los cables y pruebe las soluciones de
la seccion “Resolucion de problemas” al final de este manual. Si el problema
todavia persiste, pongase en contacto con Canon Call Center.

ATENCION
A RIESGO DE GOLPE ELECTRICO &
NO ABRIR

ATENCION: PARA REDUCIR EL RIESGO DE GOLPE ELECTRICO, NO
RETIRE LA CUBIERTA (O PARTE TRASERA). EL USUARIO NO
PUEDE REALIZAR EL SERVICIO DE PARTES EN EL INTERIOR
EXCEPTO EL CAMBIO DE LA LAMPARA. DEJE LAS TAREAS
DE SERVICIO A PERSONAL DE SERVICIO CALIFICADO.

ESTE SIMBOLO INDICA QUE EXISTE UN VOLTAJE PELIGROSO
Y UN RIESGO DE GOLPE ELECTRICO DENTRO DE ESTE

ESTE SIMBOLO INDICA QUE HAY INSTRUCCIONES DE
FUNCIONAMIENTO Y DE MANTENIMIENTO IMPORTANTES
PARA ESTE APARATO EN EL MANUAL DEL USUARIO.

A APARATO.

ATENCION

En cumplimiento de la Normativa de Proteccion de Ordenadores Electronicos/
Equipamiento de Procesamiento de Datos, ANSI/NFPA 75, no utilice este
proyector en una sala de ordenadores.




Instrucciones de seguridad

A\ Precaucion de seguridad

ADVERTENCIA:

 ESTE APARATO DEBE CONECTARSE A TIERRA.

« PARA REDUCIR EL RIESGO DE INCENDIO O DESCARGA ELECTRICA, NO
EXPONGA ESTE APARATO A LA LLUVIA NI LA HUMEDAD.

» Este proyector produce una luz intensa desde la lente proyectora. No mire
directamente hacia la lente ya que esto podria causar lesiones en los ojos. Tenga
mucho cuidado de que los niflos no miren directamente hacia el haz de luz.

* Instale el proyector en una posicion adecuada. De lo contrario podria ocurrir un
incendio.

* Permitiendo una adecuada cantidad de espacio en la parte superior, lateral y
trasera del gabinete del proyector es critico para una circulaciéon adecuada de
aire y el enfriamiento de la unidad. Estas dimensiones mostradas aqui indican el
espacio minimo requerido. Si el proyector se va a colocar en un compartimiento
o lugar cerrado similar, estas distancias minimas deben ser respetadas.

VISTA LATERAL y SUPERIOR VISTA TRASERA

50 cm 50 cm 50 cm

* No cubra las ranuras de ventilacion del proyector. La acumulacion de calor
puede reducir la vida util de su proyector, y ademas puede ser peligroso.

* Si el proyector no va a ser usado por un largo periodo de tiempo, desenchufe el
proyector de la toma de corriente.

* No proyecte la misma imagen durante mucho tiempo.

Podria quedar una imagen superpuesta en los paneles LCD por las caracteristicas

de los paneles del proyector.

/\ PRECAUCION PARA COLGARLO DEL
TECHO

Cuando esté colgando el proyector desde el techo, limpie las entradas de aire y la
parte superior del proyector periédicamente con una aspiradora. Si deja el
proyector sin limpiar por un largo tiempo, los ventiladores de enfriamiento se
pueden congestionar con polvo, y esto podria causar una averia o un accidente.

NO INSTALE EL PROYECTOR EN UN LUGAR DONDE SE ACUMULE GRASA,
HUMEDAD O HUMO COMO EN UNA COCINA PARA EVITAR QUE SE ROMPA
U OCURRA UN ACCIDENTE. S| EL PROYECTOR ENTRA EN CONTACTO CON
ACEITE O PRODUCTOS QUiIMICOS SE PODRIA DETERIORAR.

pepunBas ap ssuoIoNIISU| I



Instrucciones de seguridad

B LEAY GUARDE ESTE MANUAL DEL USUARIO PARA
USO POSTERIOR.

Todas las instrucciones de funcionamiento y de seguridad deben ser leidas antes
de hacer funcionar el producto.

Lea todas las instrucciones dadas aqui y consérvelas para uso posterior.
Desconecte este proyector del suministro de alimentacién de CA antes de
limpiarlo. No use limpiadores liquidos o en aerosol en el proyector. Para limpiar use
un pafio humedo.

Siga todas las advertencias e instrucciones marcadas en el proyector.

Para una mayor proteccién del proyector durante una tormenta eléctrica, o cuando
se deja sin atencién y sin usar por largo tiempo, desenchufelo del toma de
alimentacién de la pared. Esto evitara dafnos debido a rayos y a aumentos de
tension.

No exponga esta unidad a la lluvia ni la use cerca del agua, por ejemplo, en un piso
humedo, cerca de una piscina, etc.

No use accesorios no recomendados por el fabricante ya que pueden causar
dafos.

No coloque este proyector en una mesa, soporte o carro inestable. El proyector
puede caer, causando serias lesiones a nifios o adultos, y serios dafios al
proyector. Uselo solamente con carros o soportes recomendados por el fabricante,
o vendidos con el proyector. El montaje en la pared o en estantes deberia seguir
las instrucciones del fabricante, y deberia usarse un kit de montaje aprobado por el
fabricante.

Al mover el aparato montado sobre un carro debera hacerlo con
cuidado. Las frenadas bruscas, fuerza excesiva, y superficies no
lisas pueden causar que el aparato y el carro se vuelquen.

Las ranuras y aberturas atras y adelante del gabinete son para e
ventilacién, para asegurar un funcionamiento confiable del equipo y protegerlo de
sobrecalentamientos.

Nunca se debe cubrir las aberturas con pafios de otros materiales, y la abertura
inferior no debe ser tapada colocando el proyector sobre una cama, sofa, alfombra,
u otra superficie similar. Nunca debe colocar el proyector cerca o sobre un radiador
0 emisor de calor.

No deberia colocar este proyector en una instalacion prearmada tal como una
estanteria a menos que exista la ventilacién adecuada.



Instrucciones de seguridad

Nunca introduzca objetos de ninguna clase en este proyector a través de los
orificios del gabinete ya que podrian tocar lugares de voltaje peligroso o cortar
partes que podrian ocasionar un incendio o choques eléctricos. Nunca derrame
liquidos de ninguna clase en el proyector.

No instale el proyector cerca de los conductos de ventilacion de equipos de aire
acondicionado.

Este proyector deberia funcionar sélo con el tipo de fuente de alimentacion
indicada en la etiqueta de fabrica. Si usted no esta seguro del tipo de alimentacion
suministrada, pongase en contacto con Canon Call Center o la empresa eléctrica
local.

No sobrecargue las tomas de alimentacién de la pared y los cables de extension ya
que esto puede ocasionar incendios o choques eléctricos. No deje que nada
apriete el cable de alimentacién. No coloque este proyector donde el cable pueda
resultar deteriorado por personas que caminen sobre él.

No intente realizar el servicio de este proyector usted mismo ya que abrir o
desmontar las cubiertas puede exponerlo a voltaje peligroso u otros peligros. Deje
toda tarea de servicio a personal de servicio calificado.

Desenchufe este proyector de la toma de alimentacion de la pared y deje las tareas

de servicio a personal de servicio calificado bajo las siguientes condiciones:

a. Cuando el cable de la alimentacion o el enchufe esta dafiado o desgastado.

b. Si se ha derramado liquido en el proyector.

c. Si el proyector ha sido expuesto a la lluvia o al agua.

d. Si el proyector no funciona normalmente siguiendo las instrucciones de
funcionamiento. Ajuste solo aquellos controles que estan cubiertos por las
instrucciones de funcionamiento ya que el ajuste inapropiado de otros controles
puede resultar en dafos y a menudo requerira extenso trabajo por parte de un
técnico calificado para restaurar el proyector al funcionamiento normal.

e. Si el proyector se ha caido o el gabinete se ha dafiado.

Cuando el proyector exhibe un cambio llamativo en el rendimiento - esto indica

la necesidad de servicio.

—h

Cuando es necesario cambiar alguna parte, asegurese de que el técnico de
servicio ha usado repuestos especificados por el fabricante que tengan las mismas
caracteristicas que la parte original. Las sustituciones no autorizadas pueden
ocasionar incendios, choques eléctricos, o lesiones a las personas.

Después de terminar cualquier tarea de servicio o reparacion en este proyector,
pidale al técnico de servicio que realice revisiones de seguridad de rutina para
determinar si el proyector esta en condiciones seguras de funcionamiento.

pepunBas ap ssuoIoNIISU| I



Instrucciones de seguridad

\‘ Sélo para la Unién Europea y el Area Econémica Europea
(Noruega, Islandia y Liechtenstein)

residuos domésticos de acuerdo con la Directiva sobre RAEE
(2012/19/UE) y la Directiva sobre Pilas y Acumuladores (2006/66/

] CE) y/o la legislacion nacional.
Si aparece un simbolo quimico bajo este icono, de acuerdo con la
Directiva sobre Pilas y Acumuladores, significa que la pila o el
acumulador contiene metales pesados (Hg = Mercurio, Cd =

\‘ Cadmio, Pb = Plomo) en una concentracion superior al limite
especificado en dicha directiva.

Este producto debera entregarse en un punto de recogida

/ designado, por ejemplo, entregandolo en el lugar de venta al
adquirir un producto nuevo similar o en un centro autorizado para la
recogida de residuos de aparatos eléctricos y electrénicos (RAEE),
baterias y acumuladores. La gestion incorrecta de este tipo de
residuos puede afectar al medio ambiente y a la salud humana
debido a las sustancias potencialmente nocivas que suelen
contener estos aparatos. Su cooperacion en la correcta eliminacion
de este producto contribuira al correcto aprovechamiento de los
recursos naturales.
Los usuarios tienen derecho a devolver pilas, acumuladores o
baterias usados sin coste alguno. El precio de venta de pilas,
acumuladores y baterias incluye el coste de la gestion
medioambiental de su desecho, y no es necesario mostrar la
cuantia de dicho coste en la informacion y la factura suministradas
a los usuarios finales.
Si desea mas informacion sobre el reciclado de este producto,
pongase en contacto con su municipio, el servicio o el organismo
encargado de la gestion de residuos domésticos o visite
www.canon-europe.com/weee, 0 www.canon-europe.com/battery.

/ Estos iconos indican que este producto no debe desecharse con los

Modelo: 4K500ST

Advertencia:

Este es un producto de clase A. En un entorno doméstico, este producto
puede causar interferencias de radio, en cuyo caso el usuario puede tener
que tomar medidas al respecto.

Con este equipo debe usarse el cable de nucleo de ferrita suministrado con
el proyector para cumplir con los requisitos de la clase A.

Para cumplir con los requisitos de la clase A, hace falta usar un cable
apantallado.

10




Instrucciones de seguridad

REQUISITOS DEL CABLE DE ALIMENTACION

DE CA

El cable de alimentacién de CA suministrado con este proyector cumple los
requisitos para el uso en el pais en el cual fue comprado.

LA TOMA DEBERIA ESTAR INSTALADA CERCA DEL EQUIPO Y SER
FACILMENTE ACCESIBLE.

Simbolos de seguridad que aparecen en este manual

En esta seccidn se describen los simbolos de seguridad que se utilizan en este
manual. La informacion de seguridad importante relativa al proyector viene
identificada por estos simbolos. Respete siempre la informacién de seguridad que
acompanfa a estos simbolos.

Denota peligro de muerte o de sufrir dafios personales graves si
el dispositivo se manipula de forma inadecuada por no respetar
las instrucciones. Para garantizar un uso seguro del proyector,
respete siempre estas instrucciones.

Denota el riesgo de sufrir dafios personales si el dispositivo se
manipula de forma inadecuada por no respetar las instrucciones.
Para garantizar un uso seguro del proyector, respete siempre
estas instrucciones.

Prohibicion

Denota acciones prohibidas.

Atencion

Denota acciones que se deben realizar o informacién que hay
que tener en cuenta.

11
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Instrucciones de seguridad

Precauciones de uso

Esta seccion contiene informacion importante relacionada con la seguridad.
Asegurese de leer primero lo siguiente detenidamente, a fin de utilizar el proyector
correctamente y con seguridad.

/A Advertencia

Durante la instalaciéon, mantenga el enchufe del proyector facilmente accesible, de
manera que el proyector pueda desenchufarse inmediatamente en caso necesario, o
coléquese cerca de un interruptor de circuito.

Si se producen las siguientes situaciones, apague la alimentacion, desconecte el
enchufe de la toma de corriente y péngase en contacto con Canon Call Center. De no
hacerlo podria producirse un incendio o una descarga eléctrica.

¢ Si se percibe humo

¢ Si se perciben sonidos u olores extrafos

¢ Si ha entrado agua u otro liquido en el proyector

¢ Si han entrado metales o particulas extrafias en el proyector

* Si el proyector se vuelca o se cae y se dafia el compartimiento

Tenga en cuenta los siguientes puntos a la hora de manejar el cable de alimentacion. De
no hacerlo podria producirse un incendio, una descarga eléctrica o lesiones.

* No coloque objetos sobre el cable de alimentacion y no permita que quede
atrapado bajo el proyector.
* No cubra el cable de alimentacién con una alfombra.
* No altere, doble, tuerza, tire, enrosque o apretuje en exceso el cable de
alimentacion.
® ¢ Mantenga el cable de alimentacién alejado de calentadores y otras fuentes
de calor.
* No utilice un cable de alimentacién dafiado. Si el cable de alimentacion esta
dafado, compre uno de repuesto en su distribuidor.
* El cable de alimentacion incluido con este proyector es para su uso
exclusivo con este producto. No utilice este cable para otros productos.

Prohibicion

¢ Asegurese de conectar el cable de masa del cable de alimentacion a tierra.

¢ Asegurese de conectar el cable de masa antes de conectar el enchufe a la
toma de corriente. Ademas, al desconectar el cable de masa, asegurese de
desconectar previamente el enchufe de la toma de corriente.

12



Instrucciones de seguridad

/A Advertencia

Tenga en cuenta los siguientes puntos relacionados con la fuente de alimentacion, el
enchufe y el manejo del conector. De no hacerlo podria producirse un incendio, una
descarga eléctrica o lesiones.

Q

Prohibicion

Atencion .
0 -
Atencion

No utilice una fuente de alimentacion con un voltaje distinto del indicado (CA
100-240 V).

No tire del cable de alimentaciéon y asegurese de sujetar el enchufe o
conector durante la desconexion. Una manipulacion inadecuada puede
dafiar el cable de alimentacion.

No introduzca objetos metalicos en las piezas de contacto del enchufe o el
conector.

No desconecte el enchufe o conector con las manos mojadas.

Introduzca el enchufe o conector firmemente hasta la base. Ademas, no
utilice un enchufe dafado ni una toma de corriente floja.
Si usa un cable alargador, no rebase la capacidad especificada del cable.

Compruebe regularmente el enchufe y la toma de corriente y retire el polvo
o suciedad.

Precauciones de instalaciéon y manejo

Tenga en cuenta los siguientes puntos relacionados con la instalacion y manejo del
proyector. De no hacerlo podria producirse un incendio, una descarga eléctrica o

lesiones.

No utilice el proyector donde se pueda mojar, como por ejemplo en
exteriores o cerca de baferas o duchas.
No coloque recipientes con liquido encima del proyector.

No toque el proyector ni el cable de alimentacion durante una tormenta
eléctrica.

No mueva el proyector sin haberlo apagado y desconectado todos los
cables y el enchufe de la toma de corriente.

Desenchufe el proyector antes de realizar labores de limpieza o
mantenimiento.

13
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Instrucciones de seguridad

/\ Advertencia

Tenga en cuenta los siguientes puntos relacionados con la instalacion y manejo del
proyector. De no hacerlo podria producirse un incendio, una descarga eléctrica o
lesiones.

* No retire el compartimento del proyector ni lo desarme. El interior del
proyector contiene componentes de alto voltaje, asi como piezas a alta
temperatura. Si necesita realizar una inspeccion, mantenimiento o

® reparacion, pongase en contacto con Canon Call Center.
Prohibicion  * No desmonte ni modifique el proyector (incluidos los consumibles) ni el
mando a distancia.

* No mire directamente a los orificios de escape mientras utilice el proyector.

* No introduzca objetos en los orificios del proyector, como los orificios de
admision y escape de aire.

* No coloque un recipiente a presion delante de los orificios de escape. La
presién del contenido del recipiente podria aumentar debido al calor
procedente de los orificios de escape y causar una explosion.

* Al retirar el polvo o suciedad de la lente del proyector, etc. no use aerosoles
inflamables. La temperatura de la lampara dentro del proyector es alta, y

® podria prenderse fuego y provocar un incendio.

* El proyector emite una luz potente durante el uso. Evite mirar a la lente del
proyector directamente. Hacerlo podria causar lesiones oculares. Evite
especialmente que los nifos lo hagan.

¢ Cuando coloque el proyector en una superficie elevada para proyectar
imagenes, asegurese de que esta superficie sea plana y estable.

» Para obtener las precauciones de montaje en el techo, consulte el manual
de instalacién incluido con el soporte para techo (comercializado por
separado).

Prohibicion

Precauciones en el manejo de la lampara

Este proyector utiliza una ldampara de mercurio de alta presién que debe
manejarse con cuidado y de la forma adecuada, como se detalla a continuacion.
La lampara de mercurio tiene las siguientes caracteristicas:

* Las lamparas se oscurecen con el tiempo.

* Los impactos, las abrasiones o el uso de lamparas deterioradas pueden hacer
que las lamparas se rompan (con gran estrépito) o se quemen.

* Las lamparas tienen mas probabilidades de romperse una vez que aparece el
mensaje de recambio de lampara (véase “Recambio de la lampara” (P163)).
Reemplace la lampara por una nueva lo antes posible.

* La vida util de las lamparas varia mucho de una lampara a otra dependiendo de
las circunstancias de uso. Algunas lamparas pueden fallar o romperse al poco
de empezar a usarse.

» Esté preparado teniendo siempre disponible una lampara de recambio.
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Instrucciones de seguridad

/\ Advertencia

Observe las siguientes precauciones durante el recambio de la lampara o cuando se
rompa una lampara. De no hacerlo podria producirse una descarga eléctrica o lesiones.

¢ Antes de recambiar la lampara, desenchufe siempre el proyector y espere
durante al menos una hora.

¢ Al romperse una lampara, algunas esquirlas de cristal pueden salir
despedidas hacia el interior del proyector. Péngase en contacto con Canon
Call Center para la limpieza e inspeccion del interior del proyector y la
sustituciéon de la lampara.

Precauciones para reemplazar lamparas que hayan dejado de funcionar

¢ Si la iluminacién desaparece de repente, bien al encender el proyector o
bien después de estar encendido durante un rato, puede que la lampara se
haya roto. Si se diese el caso, nunca intente reemplazarla por su cuenta.
Siempre que necesite asistencia técnica, llame al Canon Call Center.

¢ En los proyectores montados en el techo, la lampara puede caerse al abrir la
tapa de la lampara o durante su recambio. Cuando se sustituya la lampara,

o manténgase a un lado de la tapa, evitando quedar justo debajo.

Atencion  » Si la lampara se rompe, pueden desprenderse polvo y gas (conteniendo
vapor de mercurio) por los orificios de escape. Si esto ocurre, abra
inmediatamente las puertas y ventanas para ventilar la habitacion.

¢ Si alguna persona accidentalmente inhalara gas de la lampara, o bien alguin
trozo de la lampara se le metiera en los ojos o en la boca, consulte
inmediatamente a un médico.

Precauciones para las pilas del mando a
distancia

Preste atencidn a los siguientes puntos relacionados con el manejo de las pilas. De no
hacerlo podrian producirse un incendio o lesiones.

* No exponga al calor, provoque cortocircuitos o desarme las pilas, ni las
coloque dentro de un fuego.
Prohibicisn ~ ® No intente recargar las pilas incluidas con el mando a distancia.

» Extraiga las pilas si estan descargadas o si no va a utilizar el mando a
distancia durante un periodo de tiempo largo.
» Cuando sustituya las pilas, asegurese de sustituir ambas al mismo tiempo.
o Ademas, no utilice dos pilas de distinto tipo al mismo tiempo.
Atencion e Introduzca las pilas con la polaridad + y - en las posiciones adecuadas.
* Sihay pérdidas de liquido del interior de las pilas y este liquido entra en contacto
con la piel, asegurese de lavar bien la piel y de que no queden restos de liquido.

15
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Instrucciones de seguridad

/\ Atencién

Tenga en cuenta los siguientes puntos relacionados con la instalacion y manejo del
proyector.

¢ Si no se va a utilizar el proyector durante un largo tiempo, asegurese de
desconectar el enchufe de la toma de corriente por su seguridad. De lo
contrario habra riesgo de incendio si el polvo se acumula sobre el enchufe o
el tomacorriente.

¢ Las piezas del compartimento alrededor y encima de los orificios de escape
pueden calentarse durante la proyeccion. Tocar estas zonas mientras el
proyector esta funcionando podria producir quemaduras en las manos. Evite
especialmente que los nifios toquen dichas piezas. Asimismo, no coloque
objetos metalicos alrededor o encima de los orificios de escape. Debido al
calor del proyector, podria producirse un accidente o lesiones.

* No coloque el proyector donde pueda quedar expuesto a humos o vapores
grasientos, como por ejemplo cerca de encimeras de cocina o de
humidificadores. De lo contrario se podrian producir incendios o descargas
eléctricas.

* No coloque objetos pesados encima del proyector ni se siente o se ponga
de pie sobre él. Evite especialmente que los nifios lo hagan. El proyector
podria volcarse y provocar dafios o lesiones.

* No coloque el proyector sobre una superficie inestable o inclinada. De
hacerlo, el proyector podria caerse o volcarse y provocar lesiones.

¢ No coloque ninguin objeto delante de la lente durante la proyeccioén. Silo
hace podria producirse un incendio.

¢ Las personas encargadas de realizar la presentacién delante del proyector
deberian colocarse donde no les dé la luz de lleno, de manera que su
sombra no se proyecte sobre la pantalla.

Prohibicion

Tenga en cuenta los siguientes puntos para el manejo de la lampara.

* No maneje la lampara inmediatamente después de su uso. Asegurese de
apagar la alimentacion y espere aproximadamente 1 hora para que la lampara y
el proyector se enfrien por completo. De no hacerlo podrian producirse
Proibicion  quemaduras o lesiones debido al calor procedente de la lampara o el proyector.
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Precauciones de uso

@ Atencion

Preste atencion a los siguientes puntos cuando traslade o transporte el proyector.

» Este proyector es un instrumento de alta precision. No golpee el proyector ni
lo someta a impactos. Si lo hace podria provocar una averia.

* No reutilice el embalaje o material amortiguador que se suministra con el
proyector en el momento de la compra para el transporte o el envio del

proyector. Si se reutiliza el embalaje o material amortiguador, no se
garantiza la proteccién del proyector. Ademas, pueden entrar fragmentos
Atencidn del material amortiguador en el proyector, lo que podria causar una averia.

* Desconecte los cables conectados al proyector. Si el proyector se traslada
con los cables conectados, se puede producir un accidente.

» Retraiga las patas ajustables antes de mover el proyector. Si se dejan las
patas extendidas, se pueden producir dafios.

Preste atencidn a los siguientes puntos cuando instale o use el proyector.

* No toque la lente con las manos desnudas. De hacerlo, la calidad de imagen
podria verse afectada.

 Si el proyector se traslada de repente de un lugar frio a otro caliente, las
lentes o los espejos pueden empanarse debido a la condensacion de vapor
de agua, lo que puede dar lugar a una imagen borrosa. Espere hasta que la
condensacion se evapore para que la imagen proyectada vuelva a la
normalidad.

* No instale el proyector en un lugar donde la temperatura sea demasiado alta
o baja. Silo hace podria provocar una averia. Para obtener directrices sobre
las temperaturas de funcionamiento, consultense las “Especificaciones del
producto”.

* No coloque sobre el proyector objetos que puedan cambiar de forma o color
debido al calor.

* Los ajustes del proyector deben reconfigurarse al usar el proyector a alturas
elevadas o para proyecciones ascendentes o descendentes. De lo contrario,

0 la lampara puede danarse o su vida util puede acortarse. Para mas detalles,
y pongase en contacto con Canon Call Center.
Alencion o N instale el proyector cerca de fuentes de energia o lineas eléctricas de
alta tension.

* No utilice el proyector encima de una superficie blanda, como una alfombra,
una colchoneta, etc. De hacerlo, el calor podria acumularse en el interior del
proyector y provocar una averia.

* No bloquee los orificios de admision o escape de aire del ventilador de
refrigeracion. Si se bloquea el orificio de admision o escape, el calor no
podra salir del interior del proyector, lo que podria reducir la vida util de la
lampara o provocar una averia.

« Siinstala el proyector en una direccion incorrecta, podria producirse una
averia o accidente. No instale el proyector levantado por un lado, o inclinado
hacia la derecha o la izquierda.

* Instale el proyector dejando el suficiente espacio entre los orificios de
admision y de escape y las paredes. De no hacerlo, podria producirse una
averia.

* No instale el proyector en un lugar humedo o donde haya polvo, humo de
tabaco o grasa. De hacerlo, los componentes épticos como la lente y el
espejo podrian ensuciarse, afectando a la calidad de imagen.

17
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Antes de instalar el proyector

Precauciones al transportar el proyector

Prepare el proyector como se describe a continuacién antes de transportarlo.

* Desconecte los cables conectados al proyector. Transportar el
o proyector con los cables conectados puede provocar un
accidente.
* Retraiga las patas ajustables antes de mover el proyector. Si se
dejan las patas extendidas, se pueden producir dafios.
* No traslade ni desplace el proyector sin ayuda. Solicite la
asistencia de al menos otra persona.

Atencion

Precauciones de instalacion

Asegurese de leer los apartados “Instrucciones de seguridad” y
“Precauciones de uso” (P6 — P17). Asegurese también de adoptar las
siguientes precauciones durante la instalacion.

* No golpee el proyector ni lo someta Orificio de admision de aire
a impactos. Si lo hace, se podria
producir una averia.

* No instale el proyector de manera
0 que quede inclinado o en posiciéon
Atencidn vertical. El proyector puede dafiarse
si vuelca.

* No bloquee los orificios de admision
o escape de aire del ventilador de
refrigeracion. Si se bloquean los orificios, el calor quedara
atrapado en el interior del proyector, lo que puede acortar la vida
util de la lampara o daiar el proyector.

Orificio de escape

H No utilice el proyector en los siguientes entornos

* Lugares con exceso de humedad, polvo, humo de aceite o humo de tabaco
Las adherencias a las lentes, los espejos u otras piezas opticas pueden reducir
la calidad de imagen.

* Cerca de cables o fuentes de electricidad de alto voltaje
Podria causar una averia.

* Sobre superficies blandas tales como moquetas o esterillas acolchadas
El calor podria acumularse en el interior del proyector y dafarlo.

* Lugares con exceso de temperatura o humedad
Podria dafar el proyector. A continuacién presentamos intervalos aceptables de
temperatura y humedad durante el funcionamiento y el almacenamiento.

Temperatura de Humedad de Temperatura de
funcionamiento funcionamiento almacenamiento
0°C-40°C Hasta 85% -20°C-60°C
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Antes de instalar el proyector

B No toque la lente con las manos desnudas

No toque la lente con las manos desnudas. Si lo hace, la calidad de imagen podria
verse afectada.

H Deje que el proyector se caliente durante 30 minutos antes de
ajustar el enfoque (P67) siempre que sea posible

La posiciéon de enfoque puede que no se estabilice inmediatamente tras poner en

marcha el proyector, debido al calor de la lampara. Al ajustar el enfoque, también

resulta util utilizar la carta de ajuste (10) (P107, P168).

H Instale a una distancia suficiente de las paredes y otros obstaculos

Si el orificio de admision o
escape de aire esta bloqueado,

el calor se acumulara en el
interior del proyector, lo cual
Atencion podria acortar la vida util del

proyector y provocar una averia.
No lo instale en un armario,
estanteria u otra ubicacién
estrecha con poca ventilacion.
Instale el proyector en una ubicacion bien ventilada. (Asegurese de
dejar una separacion minima de 50 cm por encima, por ambos lados,
y por detras del proyector, como se muestra abajo.)

50 cm 50cm 50cm

H Advertencia sobre la condensacion

Si la temperatura de la sala aumenta repentinamente, la humedad del aire puede
condensarse en el espejo y la lente del proyector, haciendo que la imagen se
vuelva borrosa. Espere hasta que la condensacién se evapore para que la imagen
proyectada vuelva a la normalidad.

H En altitudes superiores a los 2.300 m, ajuste las configuraciones

La configuracién del proyector debera ajustarse cuando el proyector se utilice en
altitudes de 2.300 m o superiores. Mas concretamente, consulte las instrucciones
referentes al [Altitud elevada] (P102) del menu [Ajustes de instalacion].
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Antes de instalar el proyector

B Cuando se monte en el techo

AAtencién

Cuando el proyector se monte en el techo
o en una superficie elevada, es necesario
limpiar periédicamente los orificios de
admisidn y escape de aire y la zona que
rodea el filtro de aire. El polvo que se
acumula en los orificios de admisién o
escape puede impedir la ventilacion,
elevando la temperatura en el interior del
aparato con el consiguiente riesgo de
causar dafos o incendios. Utilice una
aspiradora o similar para eliminar el polvo
de los orificios de admisién y escape.
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Antes de instalar el proyector

B Colocacion en la direccion correcta

o » Este proyector puede instalarse cualquier direccion*!, como se

indica en la siguiente ilustracion. Sin embargo, proyectar hacia
Atencin arriba o hacia abajo puede acortar la vida util de la lampara. Los
[Ajustes de instalacion] del proyector también deben ajustarse.
Mas concretamente, en el caso de proyectar hacia arriba o hacia
abajo, consulte las instrucciones referentes a la [Proyeccion
vertical] (P102) del menu [Ajustes de instalacion].
* No intente instalar por su cuenta el proyector para proyecciones
verticales. En ese caso, encargue siempre la instalacion a un
técnico cualificado o al Canon Call Center.

SR . (

7

; 7N
&\ / = ) e

L

Proyeccion Proyeccion
hacia arriba: g hacia abajo:

La inclinacién . La inclinacién del
del proyector no proyector no
debera exceder debera exceder
de 10° a partir de 10° a partir del

del eje vertical.*?

L/

/ . J
~

5 eje vertical.*2
E 3

Si instala el proyector No utilice el
en el piso o colgado proyector

del techo, la apoyado en
inclinacién hacia la este lado.*?
-- izquierda / derecha del

7 proyector no debera H

VAN
exceder de 10°.*2

- v,

*1 No hay accesorios opcionales disponibles para instalar el proyector en
cualquier lugar que no sea el techo (P37, P189).
*2 De lo contrario se podria daiar la lampara.
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Antes de instalar el proyector

|§| « Siinstala el proyector encarado hacia arriba o hacia abajo, especifique en qué sentido
esta orientado en [Ajustes de instalacion] > [Ajustes profesionales] > [Proyeccion
vertical]. (P102)
» Al montar el proyector en el techo, es mas conveniente instalarlo con el lado correcto
hacia arriba, es decir, con las patas ajustables hacia abajo.

Nota acerca del copyright

Tenga en cuenta que, si aumenta o reduce el tamafo de una imagen con fines
comerciales o para una presentacion publica, puede infringir los derechos de
propiedad intelectual, legalmente protegidos, del titular de los derechos del
material original.

Salvaguarda de la seguridad de la red

Tome medidas para salvaguardar la seguridad de la red. Tenga en cuenta que
Canon no es de ningun modo responsable de las pérdidas directas o indirectas
derivadas de incidentes de seguridad en la red, tales como los accesos no
autorizados.

Ejemplos de medidas de seguridad

» Utilice el aparato en un entorno de intranet.

* Asignele una direccion IP privada.

* Utilicelo con la proteccién de un cortafuegos.
* Cambie de contrasefias regularmente.

Acerca de las marcas comerciales

¢ Ethernet es una marca comercial registrada de Xerox Corporation.

* Microsoft, Windows, Windows Vista, Windows 7, Windows 8 y Windows 8.1
son marcas comerciales registradas o marcas comerciales de Microsoft
Corporation en EE.UU. y/o en otros paises.

* Mac, Mac OS y Macintosh son marcas comerciales de Apple Inc.,
registradas en EE.UU. y/o en otros paises.

* HDMI, el logotipo HDMI y High-Definition Multimedia Interface son marcas
comerciales o marcas comerciales registradas de HDMI Licensing, LLC.

* PJLink es una marca registrada de JBMIA y es una marca en proceso de
registro en algunos paises.

* PJLink es una marca comercial registrada o en vias de convertirse en marca
comercial en Japén, EE.UU. y/u otros paises o regiones.

¢ AMX es una marca comercial de AMX Corporation.

* Crestron®, Crestron RoomView® y Crestron Connected™ son marcas
comerciales registradas de Crestron Electronics, Inc.

* Todas las demas marcas comerciales son propiedad de sus respectivos
duenos.
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Open Source Software

El producto contiene modulos de software de cédigo libre. Para obtener detalles,
consulte “ThirdPartySoftware.pdf’ (Licencia de software de terceros) en la carpeta
OpenSourceSoftware de la carpeta LICENSE del CD-ROM de instalacion. En la
misma carpeta encontrara disponibles las condiciones de la licencia de cada uno
de los modulos.

B Software cubierto por la Licencia Publica General GNU
Version 2

Los programas distribuidos bajo esta licencia son gratuitos; podra redistribuirlos o
modificarlos de acuerdo con las condiciones de la Licencia Publica General GNU,
que se adjunta con cada copia del programa.

Estos programas se distribuyen con el fin de que puedan ser de utilidad para los
usuarios, pero no se ofrece NINGUNA GARANTIA, ni siquiera la garantia implicita
de COMERCIABILIDAD o IDONEIDAD PARA UN FIN DETERMINADO. Consulte
los apartados “NINGUNA GARANTIA” y “NINGUN SOPORTE”. Para mas detalles,
consulte el texto completo de la Licencia Publica General GNU.

NINGUNA GARANTIA

DADO QUE LA LICENCIA DEL PROGRAMA SE OFRECE DE FORMA
GRATUITA, NO SE OFRECE NINGUNA GARANTIA SOBRE EL PROGRAMA, EN
LA MEDIDA QUE LOS PERMITE LA LEGISLACION APLICABLE. A MENOS QUE
SE ESPECIFIQUE LO CONTRARIO POR ESCRITO, LOS TITULARES DE LOS
DERECHOS DE AUTOR Y/O OTRAS PARTES PROPORCIONAN EL
PROGRAMA “TAL CUAL”, SIN GARANTIAS DE NINGUNA CLASE, YA SEA
EXPRESA O IMPLICITAMENTE, ENTRE LAS QUE SE INCLUYEN, ENTRE
OTRAS, LAS GARANTIAS IMPLICITAS DE COMERCIABILIDAD E IDONEIDAD
PARA UN FIN DETERMINADO. CUALQUIER RIESGO REFERENTE A LA
CALIDAD Y A LAS PRESTACIONES DEL PROGRAMA LO ASUMIRA USTED. EN
EL SUPUESTO DE QUE EL PROGRAMA RESULTARA SER DEFECTUOSO,
USTED ASUMIRA EL COSTE INTEGRO DE TODOS LOS SERVICIOS,
REPARACIONES Y CORRECCIONES NECESARIOS.

EN NINGUN CASO, SALVO QUE LO REQUIERA LA LEGISLACION APLICABLE
O HAYA SIDO ACORDADO POR ESCRITO, NINGUN TITULAR DEL
COPYRIGHT NI NINGUNA OTRA PARTE QUE MODIFIQUE Y/O REDISTRIBUYA
EL PROGRAMA, SEGUN SE PERMITE EN ESTA LICENCIA, SERA
RESPONSABLE ANTE USTED POR DANOS Y PERJUICIOS, INCLUYENDO
CUALQUIER DANO GENERAL, ESPECIAL, INCIDENTAL O RESULTANTE,
PRODUCIDO POR EL USO O LA IMPOSIBILIDAD DE USO DEL PROGRAMA,
INCLUYENDO SIN LIMITACIONES LA PERDIDA DE DATOS, LA GENERACION
INCORRECTA DE DATOS, LAS PERDIDAS SUFRIDAS POR EL TITULAR O POR
TERCEROS, Y POR UN FALLO DEL PROGRAMA AL FUNCIONAR EN
COMBINACION CON CUALQUIER OTRO PROGRAMA, INCLUSO SI DICHO
TITULAR U TERCERAS PARTES HAN SIDO ADVERTIDOS DE LA POSIBILIDAD
DE DICHOS DANOS.
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Open Source Software

NINGUN SOPORTE

Canon Inc., y todas sus filiales o distribuidores no ofreceran ningun tipo de servicio
técnico relacionado con el cédigo fuente. Canon Inc., y todas sus filiales y
distribuidores no responderan a ninguna pregunta o peticién, tanto suya como de
otros clientes, relacionada con el codigo fuente.
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Antes de utilizar el proyector

Accesorios incluidos

Antes de usar el proyector, asegurese de que el paquete contiene los siguientes
elementos.

* Mando a distancia * Pilas del mando a distancia

S

)9

(Tamafio AA, x2)

X
@
g

(N° de pieza: RS-RC05)

|§| Mandos a distancia opcionales también
disponibles (RS-RC04). Sin embargo, algunos
de los botones no son compatibles con este
proyector. EI RS-RC05 también se puede utilizar
en forma de mando a distancia con cable. (P34)

* Cable de alimentacion
(1,8 m)

* Tapa de la lente

Para Europa
continental

¢ Informacién importante ¢ Instrucciones de uso (CD-ROM)

* Tarjeta de garantia

B Quite siempre la tapa del objetivo antes de la proyeccion.
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Antes de utilizar el proyector

Nombres de las piezas
Proyector

B Vista delantera

Terminales y conectores (P30)

Indicadores LED (P28)

X‘te proyectora

~ Jo

Conector del cable
de alimentacion
(P59)

/
Orificio del bloqueo =

antirrobo

Puede conectarse un Orificios de admision de aire

cable antirrobo (no se Filtro (P161)

incluye). No bloquee los orificios de
0 admisioén.

Control lateral (P27)

Atencion De lo contrario podria
producirse una averia.

Receptor remoto de infrarrojos (P34)

Patas ajustables
(P36)

B Parte trasera

Orificios de admision de aire

No bloquee los orificios de
o admision.
Atencion De lo contrario podria

producirse una averia.
Orificio de escape

No bloquee el orificio de
0 escape de aire. Si lo hace, se
Aencion podria producir una averia.

Tapa de la lampara (P166)
Receptor remoto de infrarrojos (P34)

Barra de seguridad
Se puede acoplar un cable o conector para prevenir robos.



Control lateral

Antes de utilizar el proyector

(2) put
poweR ()

@ 2o,

(4) KEYSTONE

(1) >

(1

(2)

()

Botén POWER (P60, P79)
Enciende o apaga el proyector.

Boton INPUT (P63)
Permite cambiar la sefial de
entrada.

Boton LENS (P67)

Cada vez que se pulsa el boton, la
ventana de ajuste cambia, desde el
enfoque (P67) al zoom (tamafio de
la imagen) (P68) y al
desplazamiento del objetivo
(posicion de la imagen) (P70).
Para ajustar la imagen, utilice los
botones [A]/ [¥] o [4]/ [P].
Después de la ventana de ajuste
del enfoque, también se muestra la
ventana de ajuste del enfoque
marginal para ajustar el enfoque de
los bordes de la imagen (P157),
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4)

()

(6)

)

dependiendo del ajuste [Enfoque
marginal] (P102).

Botéon KEYSTONE (P73)
Corrige la distorsion trapezoidal.

Botones de puntero / VOL (P85)
Arriba, abajo, izquierda o derecha
en la navegacion por los menus o
en otras operaciones.

Ajustan el volumen del sonido.
Botén [4] VOL-: Disminuye el
volumen.

Boton [p»] VOL+: Aumenta el
volumen.

Boton OK (P86)
Determina la opcidn seleccionada
desde el menu.

Botén MENU (P84)
Visualiza un menu en la pantalla.
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Antes de utilizar el proyector

Indicadores LED

El estado del proyector se indica por medio de los indicadores LED (apagado /
encendido / parpadeo).

* POWER (verde) : Se ilumina o parpadea en condiciones normales cuando
el aparato esta encendido.

* STAND BY (rojo) : Se ilumina o parpadea durante el modo de espera o
cuando el proyector se esta apagando.

* WARNING (rojo) : Se ilumina o parpadea cuando se produce un error.

* LAMP (naranja) : Se ilumina o parpadea cuando hay un problema con la
lampara o la tapa de la lampara.

* TEMP (rojo) : Se ilumina o parpadea cuando la temperatura en el

interior es elevada.
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Antes de utilizar el proyector

B Pantallas de los indicadores LED

Los indicadores LED parpadean o se encienden para indicar el estado de
funcionamiento del proyector.
Para obtener detalles sobre las advertencias, véase “Datos del indicador LED”

(P180).

Leyenda: Ejemplo de cuando el indicador POWER esta encendido; D: Apagado
I: Encendido I Parpadeo

Indicador LED

POWER |[STANDBY |[WARNING| LAMP TEMP Estado de funcionamiento
(verde) (rojo) (rojo) (naranja) | (rojo)
[] ] [] [ [ Un proyector no esta enchufado.
] [ [ [ [ En el modo de espera.
Retomando la operacion (proyeccion)
K ] [] [ [ después del modo de espera

(parpadea una vez).

Enfriandose mientras entra en el
modo de espera o de administracion
D de energia desde el modo de
encendido.

(|
(|

El aparato esta encendido.
(Proyectando.)

/N

7N

En el modo de administracién de
energia, con la lampara apagada.

Falta poco tiempo para el recambio
de la lampara (en el modo de espera).

Falta poco tiempo para el recambio
de la lampara (durante la proyeccion).

La temperatura interna es alta (en el
modo de espera).

La temperatura interna es alta
(durante la proyeccion).

VR

Se ha producido un error en la
lampara.

Se ha producido un error de
temperatura.

C o) e e | ) |

1B T s e Y s A R
- || O | || O
| mm | O | mm | mm | | O] 0| O

VY

La tapa de la lampara esta abierta.

» Se ha producido un error en el filtro
de aire (parpadea 3 veces).
» Se ha producido un error de
D ventilador (parpadea 4 veces).
» Se ha producido un error eléctrico
(parpadea 5 veces).

-
-

Atencidn

Un indicador LAMP parpadeando significa que ha llegado casi el
momento de recambiar la lampara. Prepare una lampara de
recambio.

* Las lamparas que se siguen usando transcurrido el tiempo de

recambio tienen mas probabilidades de romperse. Reemplace la
lampara por una nueva lo antes posible.
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Antes de utilizar el proyector

Terminal de entrada

Q)
oCEE | of
[+ |- m==]-m ] (11 HI]EEEH] [ ] EED]] ® W[ @
© © © o
CD(th)OL (Eizﬁ) (-?)' AliIJGIO)IN AUIZ?;UT REI\%O)TE

(1)

(2)

()

(4)

)

(6)

()

(8)

Terminal PC digital / DVI-D (DVI-D) (P53)
Conecta la salida del monitor externo desde un ordenador.
Recibe la sefial PC digital (PC digital).

Terminal HDMI (HDMI) (P53, P54)
Recibe sefales de video digital (HDMI).
Conduce sefales de audio y video por un mismo cable.

Puerto de servicio (CONTROL) (P177)
Se utiliza para ejecutar comandos de usuario (P178 — P179).

Puerto LAN (P122)
Conecta el cable LAN (par trenzado blindado).
Se emplea para conectar el proyector a una red.

Puerto USB (P119)
Conecta una unidad flash USB. Se utiliza para actualizaciones de firmware.

Terminal AUDIO IN (AUDIO IN) (P53, P54)

Recibe entradas de audio. El audio suministrado a este terminal se reproduce
a través del altavoz interno si se selecciona [Entrada de audio] como terminal
de audio fuente para el video fuente seleccionado.

Terminal AUDIO OUT (AUDIO OUT) (P53, P54)
Efectua la salida de audio al equipo AV externo. Transmite la sefal de audio
correspondiente a la sefial de imagen proyectada.

Terminal para mando a distancia alambrico (REMOTE) (P34)
Este terminal se usa para conectar el mando a distancia mediante un cable.

30



Mando a distancia

Antes de utilizar el proyector

El mando a distancia permite activar todas las funciones del proyector.

POWER AUTOPC INPUT

(1)\\ \\(12)

DIGITAL ANALOG

IENR EIIR ET|

HDMI COMPONENT

(6) &
YESY PATTERN e
] Q )
}’ <
8) @«
(9)//

(1) Boton POWER (P60, P79)
Enciende o apaga el proyector.

(2) Botéon ASPECT (P72, P88)

Cambia el modo de relacion de aspecto.

(3) Botones de puntero (P85)
Selecciona la opcion superior, inferior,
izquierda o derecha del menu. También
se utilizan para asignar un canal al
mando a distancia.
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(4) Boton OK (P86)
Determina la opcidn seleccionada desde
el menu.

(5) Boton ZOOM (P68)

Ajusta el tamafio de la imagen.
Botones [A] / [P]:

Aumentan el tamano de la imagen.
Botones [¥] / [d]:

Reducen el tamafio de la imagen.

(6) Boton FOCUS (P67)

Ajusta el enfoque.

Botones [A] / [P]:

Alejan la posiciéon de enfoque.
Botones [V] / [d]:

Acercan la posicion de enfoque.
Pulsando dos veces el botén FOCUS,
también se puede ajustar el enfoque de
los bordes de la imagen (P157),
dependiendo del ajuste de [Enfoque
marginal] (P102).

(7) Boton TEST PATTERN (P107)
Muestra la carta de ajuste.

(8) Botén D.ZOOM
No se utiliza con este producto.

(9) Botén Ch (P113)

Cambia el canal del mando a distancia
cuando el mando a distancia se usa a
través del transmisor de infrarrojos.

(10) Boton IMAGE (P76)
Permite cambiar el modo de imagen
(calidad de imagen).

(11) Boton AUTO PC
No se utiliza con este producto.

(12) Boton INPUT (P63)
Permite cambiar la seial de entrada.
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Antes de utilizar el proyector

(13) Botones de cambio de entrada
Cambian la sefal de entrada entre PC
digital y HDMI.

ANALOG 1, ANALOG 2y COMPONENT
no se utilizan con este producto.

(14) Botén MENU (P84)
Visualiza un menu en la pantalla.

(15) Boton EXIT (P86)

Cancela funciones tales como la
visualizacion de menus o la carta de
ajuste durante el funcionamiento, y

regresa a la visualizacion de imagenes.

(16) Boton SHIFT (P70)

Mueve el objetivo hacia arriba, hacia abajo,
hacia la izquierda y hacia la derecha.
Botones [A]/[¥]/[4]/ [»]:

Mueven el objetivo.

(17) Boton KEYSTONE (P73)

Corrige la distorsion trapezoidal.

El ajuste [Trapezoidal] permite la
correccion horizontal y vertical de la
distorsion trapezoidal (mediante el ajuste
de los lados superior/inferior/izquierdo/
derecho) y la correccién de las esquinas.

(18) Botéon VOL

Ajusta el volumen del sonido.
Boton [p], botdn [3]:
Aumenta el volumen.

Boton [«], botdn [6]:

Reduce el volumen.

(19) Boton MUTE
Silencia el sonido.

(20) Botones numéricos (P118, P124,
P125)

Sirven para introducir la contrasefia y
los valores de configuracion TCP/IP.

(21) Botén Fn
No se utiliza con este producto.
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(22) Boton BLANK (P80)
Temporalmente pone la pantalla en negro.

(23) Boton FREEZE (P80)
Congela la imagen proyectada.

(24) Terminal para mando a distancia
alambrico (P34)

Conecta un cable al proyector para el
accionamiento del mando a distancia.

POWER AUTOPC INPUT

DIGITAL ANALOG

) & (&2)

HDMI COMPONENT

~

FREEZE__ BLANK

Cano& (22)
o (23)
i-—————
L] R

G
\ y




Antes de utilizar el proyector

Preparaciéon del mando a distancia

B Instalacién de las pilas del mando a distancia

1 Abrala tapa del 2 Coloque las pilas. 3 Cierrela tapa del
compartimiento Inserte 2 nuevas pilas compartimiento.
de las pilas. AA en el compartimento Inserte la pestana en
Empuje y levantela correspondiente con los la muesca del mando
pestafa de la tapa polos + y — a distancia (1) y
de la bateria. correctamente apriete hacia abajo la
orientados. tapa de la bateria (2).

M @

=3

0 « Silos botones del mando a distancia no funcionan cuando intenta utilizar el proyector,
cambie las pilas por otras nuevas.
* No deje caer el mando a distancia ni lo someta a golpes.
» No vierta ningun liquido en el mando a distancia. Si lo hace, se podria producir una
averia.

. Preste atencidn a los siguientes puntos cuando maneje las pilas.
&Ad"eﬂem‘a De no hacerlo podrian producirse un incendio o lesiones.

* No exponga al calor, provoque cortocircuitos o desarme las pilas,
® ni las coloque dentro de un fuego.
Prohibicién * No intente recargar las pilas incluidas con el mando a distancia.

» Extraiga las pilas si estan descargadas o si no va a utilizar el mando a
distancia durante un periodo de tiempo largo.
* Cuando sustituya las pilas, asegurese de sustituir ambas al
mismo tiempo. Ademas, no utilice dos pilas de distinto tipo al
o mismo tiempo.
Atencién * Introduzca las pilas con la polaridad + y - en las posiciones
adecuadas.
 Si hay pérdidas de liquido del interior de las pilas y este liquido
entra en contacto con la piel, asegurese de lavar bien la piel y de
que no queden restos de liquido.
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Antes de utilizar el proyector

B Radio de accion del mando a distancia

El mando a distancia es de tipo infrarrojo. Dirijalo hacia el receptor remoto de
infrarrojos situado en la parte delantera o trasera del proyector para accionarlo.

|§| « Utilice el mando a distancia dentro de un angulo de 25° en cualquier direccién
directamente delante del receptor remoto de infrarrojos.

» Puede que el mando a distancia no funcione si hay un obstaculo entre el mando a
distancia y el proyector o si el receptor remoto de infrarrojos del proyector esta
expuesto a la luz solar directa o a una luz potente de un aparato de iluminacion.

» Cuando utilice 2 o mas proyectores al mismo tiempo, puede cambiar la configuracion
de los canales para evitar que los dos mandos a distancia interfieran mutuamente.
(P113)

B Uso del mando a distancia (RS-RC05) en una conexion
alambrica

El mando a distancia también se puede usar mediante una conexién alambrica al
proyector.

Utilice un cable con un conector mini estéreo de 3,5 mm (no se incluye con el
producto).

Mando a distancia
(RS-RCO05)

Terminal para

) 1 mando a distancia
& con cable

El © O ©g Cable con conector mini estéreo
< AUDIOIN  AUDIOOUT  REMOTE de g3 5 mm (no se incluye)

|§| « El funcionamiento infrarrojo no se puede llevar a cabo si se conecta un cable al
proyector o al mando a distancia.
« Utilice un cable con un conector mini estéreo de 83,5 mm (no se incluye) y de 30 m de
longitud o menos.
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Procedimiento de instalacion

Antes de configurar el proyector, asegurese de leer “Antes de instalar el
proyector” (P18).

Configuracién del proyector

Bl Colocacién del proyector delante de la pantalla
Coloque el proyector delante de la pantalla.

|§|  Para evitar la distorsion trapezoidal, instale
el proyector de modo que esté en el
angulo correcto con respecto a la pantalla.

» La pantalla no debe exponerse a la luz

solar directa o a la luz de un equipo de
iluminacion. En una habitacion luminosa,
se recomienda apagar las luces, cerrar
las cortinas y tomar las medidas
necesarias para aumentar la visibilidad
de la pantalla.

Pantalla

Eje optico

B Instalacion en el suelo

Para ajustar la posicién de proyeccion cuando el proyector esta instalado en el
suelo, utilice la funcion de desplazamiento de la lente (P51, P70) para ajustar la
posicién arriba / abajo / izquierda / derecha.

Para obtener informacion sobre la relacion entre el tamaro de la pantalla y la
distancia de proyeccién, consulte la pagina 50.

Desplazamiento de la lente
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Procedimiento de instalacion

B Instalacién sobre superficies elevadas

Mediante la funcién de desplazamiento de objetivo (P51), se pueden proyectar
imagenes hacia un nivel mas bajo. Al instalar el proyector sobre una superficie
elevada para la proyeccion, asegurese de que dicha superficie sea lisa y estable, e
instale el proyector con el lado correcto hacia arriba y con las patas ajustables
hacia abajo.

/ @ De lo contrario se corre el riesgo

de que el proyector se caigay
pA
3/

q Atencion cause accidentes o lesiones.
ri% 1) ) J

B Montaje en el techo o proyeccion trasera

El proyector puede montarse en el techo (montaje en el techo) o colocarse por
detras de la pantalla (proyeccioén trasera) si se utiliza una pantalla traslucida.

Montaje en el techo Proyeccién posterior

0 Quite las tapas en la parte superior del proyector antes de instalar un acoplamiento para
el techo.

|§| Al montar el proyector en el techo, es mas conveniente instalarlo con el lado correcto
hacia arriba, es decir, con las patas ajustables hacia abajo.
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Procedimiento de instalacion

Montaje en techo

Soporte de techo  N° de pieza: RS-CL15 (opcional)

/\ Advertencia

Asegurese de lo siguiente cuando fije y manipule el soporte de techo. De lo contrario,
podrian provocarse incendios, descargas eléctricas o lesiones.

¢ Cuando vaya a fijar el soporte de techo, prepare una base

estable, tipo andamio, en la que subirse.
0 * Asegurese de introducir completamente el cable de alimentacion
Atencion y los conectores al enchufar el proyector. No use nunca un

enchufe dafiado o una toma suelta.

* Asegurese de apretar los tornillos del soporte de techo para fijarlo
de forma seguro y no los afloje o quite nunca.

* No mire nunca a la lente cuando ajuste la proyeccién ya que el
® proyector emite una luz de alta intensidad. Puede sufrir dafos
Prohibicién oculares.

* Durante la proyeccion, no coloque ningun objeto frente a la lente
del proyector.

/\ Atencion

Asegurese de lo siguiente cuando fije y manipule el soporte de techo.

* Asegurese de consultar con el Canon Call Center si desea
instalar el soporte de techo. Si la instalaciéon no se realiza
Atencion adecuadamente, podria provocar un accidente.
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Procedimiento de instalacion

Lista de Partes

B Piezas incluidas con el modelo RS-CL15

Peso: RS-CL15 (6,9 kg)

*» Soporte para montaje en techo y Accesorio * Soporte de base
de unién

Soporte para
montaje en techo

Accesorio de unién

|§| El Soporte para montaje en techo se
debe separar del Accesorio de union
antes de la instalacion.

* Hoja de plantilla para el orificio de montaje en techo: 2 unid.
A B 4K500ST

Utilice la hoja de plantilla (B) para
el proyector.

e Tornillo M6 (25 mm): 4 unid. e Tornillo M4 (15 mm): 10 unid.

7 §

* Arandela (arandela dentada de retencion):
1 unid.

* Tornillo M5 (12 mm) con junta: 4 unid.

¢

¢ Assembly/Installation Manual
(este manual): 1

¢ Cable anti-caida: 2 unid.
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Procedimiento de instalacion

B Tubo de Extensiéon RS-CL08 / RS-CL09 (opcional)

Peso: RS-CL08 (2,2 kg)/RS-CL09 (3,4 kg)
Use un tubo de extension opcional (RS-CL08 / RS-CL09) de acuerdo con la altura
del techo. En cuanto a los detalles, contacte a nuestro agente local.

RS-CL08 RS-CL09

Tubos exterior/interior y cubiertas exterior/ Tubos exterior/interior y cubiertas exterior/

interior interior

Tornillo M5 (12 mm): 4 unid. Tornillo M5 (12 mm): 4 unid.

Tornillo M3 (10 mm): 1 unid. Tornillo M3 (10 mm): 1 unid.

* Lalongitud es ajustable entre 35 cm y 55 cm * Lalongitud es ajustable entre 55 cmy 95 cm
en pasos de 5 cm. en pasos de 5 cm.

Posicion de Montaje

Instale el proyector recto en frente de la pantalla. Puede ajustar la posicion de la
pantalla mediante la funcion de desplazamiento de la lente.

* Antes de montar el soporte de techo, asegurese de comprobar la
resistencia del techo. Este debe ser lo bastante resistente para
soportar el proyector y el soporte de techo (ademas del tubo de
extension opcional). Si el techo no es lo bastante fuerte,
asegurese de reforzarlo. El proyector podria caer y causarle
lesiones.

AA ‘s * Asegurese de que la operacion de instalacion es realizada por

fencion dos personas como minimo. Procure no dejar caer ningun objeto
ni pillarse un dedo durante la operacion de instalacién.

¢ A fin de evitar una caida ocasionada por movimientos sismicos o
vibraciones, adopte medidas contra caidas utilizando cables
tensores o algo similar para la instalacién. El proyector podria
caer y causarle lesiones.

* Al menos 50 cm alrededor de la entrada y 50 cm alrededor del
o conducto de ventilacion deben estar despejados. De lo contrario,
Aencién puede dafiar el proyector debido a una mala ventilacion.
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Procedimiento de instalacion

Dimensiones de instalacion

Distancia de . ‘ - |
proyeccion L F £ ‘ ‘
I — N, . & | §E
Altura i i g 100 mm ¢\%!J
298 mm \L 236 mm 113 mm !
534 mm 470 mm
Vista lateral Vista de frente

279 mm J'ZSG mm

T
‘ 263mm ' 227 mm

Vista sUperior

Distancia desde el techo hasta el centro de la lente (£)

RS-CL15 Cuando se usa el RS-CL08 Cuando se usa el RS-CL09

229 cm 579cma77,9cm 779cma117,9cm

Soporte para montaje en techo
100 mm 100 mm

1
e

) 4 )
80 mm|80 mm

80 mm 80 mm

100 mm|100 mm
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Procedimiento de instalacion

Ensamble e Instalacion
B Instalacién en un Techo Plano y a Nivel

Preparativos: Separe temporalmente
el Accesorio de unién del Soporte
para montaje en techo

Retire los cuatro tornillos M5 para separar
el Accesorio de union del Soporte para
montaje en techo.

1 Haga un orificio en el techo

 Utilice la hoja de plantilla (B) para
hacer agujeros en el techo a fin de
sujetar el soporte de montaje en
techo.

* Haga agujeros para pasar los cables
a su través.

» Utilice siempre la hoja de plantilla (B) incluida para determinar donde

0 hacer agujeros.
d * En la hoja de plantilla (B) aparecen sefalados la direccion hacia la
Atencion pantalla y el eje ptico (centro de la lente).

2 Asegure en el techo el Soporte
para montaje en techo

Use cuatro tornillos M13 a fin de
asegurar en el techo el Soporte
para montaje en techo con la flecha
orientada hacia la pantalla.

* Antes de asegurar el Soporte
para montaje en techo,
cerciorese de retirar la hoja de
plantilla (B).

* Los tornillos M13 no se incluyen
entre las partes suministradas.
Prepare los tornillos M13
adecuados a la estructura del
techo.

Direccién hacia
la pantalla
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Procedimiento de instalacion

3 Acople el Soporte de base al Arandela (arandela dentada de retencion)
proyector

1 Quite los cuatro tornillos
situados en las cuatro esquinas
de la parte superior del
proyector.

2 Instale los tornillos M6
suministrados en las cuatro
posiciones de apriete de tornillo
del soporte de base.

Acople la arandela dentada de
retencion en la posicion
izquierda posterior, tal y como
se muestra a la derecha.

4 Instale el cable anti-caida
Fije la abrazadera del terminal con
el tornillo M4 suministrado en (A)
en el soporte de la base.
* Asegurese de fijar y apretar
firmemente el tornillo.
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5 Tire y saque los cables por el
orificio para cables del techo

* Tal como se muestra en el
diagrama, deje pasar los cables a
través del orificio de la
abrazadera de montaje en el
techo.

* Silos cables son demasiado
gruesos, realice un orificio en una
posicién distinta a la del orificio
de la abrazadera de montaje en
el techo y déjelos pasar a través
del nuevo orificio.

Direccion hacia
la pantalla

6 Acople el Accesorio de unién al
Soporte para montaje en techo
Asegure el Soporte para montaje
en techo usando los cuatro tornillos
M5 retirados durante los
preparativos.
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Procedimiento de instalacion

7 Enganche en el Accesorio de
unién el Soporte de base y
asegurelo temporalmente
Enganche el Soporte de base en la
protuberancia (A) del Accesorio de
unioén y asegurelo temporalmente
usando los cuatro tornillos M5
suministrados (B).

* Tire y saque los cables.

* Cerciorese de asegurar
firmemente los tornillos (B)
después de realizar el ajuste
descrito en “Ajuste del Angulo de
Proyeccion” (P48).

8 Conecte los cables
Conecte los cables al proyector.

Después de completada la instalacién, ajuste el angulo de proyeccion (P48).
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Procedimiento de instalacion

B Instalacién en un Techo Alto
Para un techo alto use el tubo de extension opcional RS-CL08 o RS-CL09.

Preparativos: Ajuste la longitud del tubo
de acuerdo con la altura del techo

1 Retire las cubiertas de los tubos exterior e
interior haciéndolas deslizar ligeramente y
levantelas tal como se indica.

2 Retire los cuatro tornillos M5 de los laterales
del tubo exterior, ajuste la longitud del tubo
interior de acuerdo con la altura de instalacion
del proyector, y luego asegure con los cuatro
tornillos M5.

* Cuando coloque los tornillos en el paso 2,
inserte los tornillos y deje entre ellos un orificio
para tornillo sin usar. Cuando el tubo de
extension se extiende hasta su maxima
longitud, inserte los tornillos en dos orificios
para tornillo adyacentes.
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Longitud extendida al instalarse el tubo de extension (cuando el desplazamiento de
la lente es del 0%)

Posicion del Distancia desde el techo hasta el eje de la - o
orificio de lente (£) =
montaje RS-CLO8 RS-CL09 gl
a 57,9 cm 77,9 cm Z o c
b 62,9 cm 82,9 cm f — e
c 67,9 cm 87,9 cm L h— | o g
d 72,9 cm 92,9 cm
e 77,9 cm 97,9 cm
f 102,9 cm
g 107,9 cm
h 112,9 cm
i 117,9 cm
1 Separe temporalmente el Accesorio de uniéon del Soporte para montaje en
techo (Preparativos de la pagina 42)
2 Haga un orificio en el techo (Paso 1 de la pagina 42)
3 Asegure en el techo el Soporte para montaje en techo (Paso 2 de la
pagina 42)
4 Acople el Soporte de base al proyector (Paso 3 de la pagina 43)
5 Instale el cable anti-caida (Paso 4 de la pagina 43)
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Procedimiento de instalacion

6 Acople la parte superior del tubo
de extensién al Soporte para
montaje en techo
Asegure el tubo de extension
usando los cuatro tornillos M5
suministrados.

* Ellado abierto del tubo debera
estar enfrentado al lado abierto
del Soporte para montaje en
techo tal como se indica.

Direccién hacia
la pantalla

7 Acople el Accesorio de unién a
la parte inferior del tubo de
extension
Use los cuatro tornillos M5
retirados del Soporte para montaje
en techo durante los preparativos.

Direccion hacia la
pantalla
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8 Enganche en el Accesorio de

unién el Soporte de base y
asegurelo temporalmente
Enganche el Soporte de base en la
protuberancia (A) del Accesorio de
unioén y asegurelo temporalmente
usando los cuatro tornillos M5
suministrados (B).

* Tire y saque los cables.

* Cerciorese de asegurar
firmemente los tornillos (B)
después de realizar el ajuste
descrito en “Ajuste del Angulo de
Proyeccion” (P48).

Ponga los cables en el tubo y

coloque las cubiertas

Si los cables son demasiado

gruesos para pasar por el orificio

del soporte de montaje en techo,
abra un agujero lo suficientemente
grande para que pasen.

1 Tire y saque los cables por el
orificio para cables del techo.

2 Ponga los cables en el interior
del tubo.

3 Cierre la cubierta interior del
tubo y luego cierre la cubierta
exterior del tubo.

Asegure el tubo de extension
usando los tornillos M3
suministrados.

4 Conecte los cables al proyector.
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Procedimiento de instalacion

Ajuste del Angulo de Proyeccion

Encienda el proyector, proyecte una imagen, y luego ajuste el angulo de
proyeccion y el angulo de inclinacién de la pantalla.

* Después de completar el ajuste, apriete los tornillos y verifique que

cada accesorio se encuentre firmemente asegurado.
* Asegurese de sostener el proyector para evitar que se caiga hasta
Aencién que el Soporte para montaje en techo y el Soporte de base se

encuentren firmemente asegurados.

Ajuste del angulo de
proyeccion horizontal.
e A

Ajuste del angulo de

Ajuste del angulo de D L
3 inclinacion de la pantalla.

proyeccion vertical.

Bl Ajuste del angulo de proyeccion horizontal

1 Afloje los dos tornillos de orejetas
(A). Mueva el proyector
horizontalmente para ajustar el
angulo de proyeccion horizontal.

2 Cuando el proyector esté
correctamente posicionado apriete
los tornillos de orejetas.

B Ajuste del angulo de proyeccién vertical

1 Primero afloje los cuatro tornillos (B)
y luego afloje los dos tornillos de \ I
orejetas (C). Mueva el proyector
verticalmente para ajustar el angulo
de proyeccion vertical.

2 Cuando el proyector esté

correctamente posicionado, primero ﬂ/[g/ E
apriete los tornillos de orejetas (C) y B ==
a continuacion apriete los cuatro

tornillos (B).
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Procedimiento de instalacion

B Ajuste del angulo de inclinacién de la pantalla
1 Afloje los cuatro tornillos (D) y luego

ajuste el angulo de inclinacion del @

proyector.
2 Cuando el proyector esté 12|
correctamente posicionado, apriete . T
los cuatro tornillos (D). 5:
It ﬁ

Precauciones para reemplazar lamparas que hayan dejado de
funcionar

Si la iluminacion desaparece de repente, bien al encender el
proyector o bien después de estar encendido durante un rato,
puede que la lampara se haya roto. Si se diese el caso, nunca
intente reemplazarla por su cuenta. Siempre que necesite
asistencia técnica, llame al Canon Call Center.

En los proyectores montados en el techo, la lampara puede
caerse al abrir la tapa de la lampara o durante su recambio.
Cuando se sustituya la lampara, manténgase a un lado de la tapa,
evitando quedar justo debajo.

Si la lampara se rompe, pueden desprenderse polvo y gas
(conteniendo vapor de mercurio) por los orificios de escape. Si
esto ocurre, abra inmediatamente las puertas y ventanas para
ventilar la habitacién.

Si alguna persona accidentalmente inhalara gas de la lampara, o
bien algun trozo de la lampara se le metiera en los ojos o en la
boca, consulte inmediatamente a un médico.

49
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Procedimiento de instalacion

Relacion entre la distancia de proyeccion y el
tamaino de imagen

El tamafio de la imagen proyectada se determina por la distancia a la pantalla
(distancia de proyeccion), el tamano de la imagen (P68), y el nivel de enfoque
(P67). Consulte la siguiente tabla para determinar la distancia entre el proyector y
la pantalla.

§ Tamafio de imagen
=z (diagonal)
< Anchura >
4K500ST
_ Estandar Simulacion Distancia de proyeccion
Tﬁzzgzn"e 4096x2160 4096x2400 [m]
(Dia.) Anchura Altura Anchura Altura Limite Limite tele
[em] [em] [em] [em] ancho
40 90 47 88 51 0,9 1,1
60 135 71 131 77 1,3 1,7
80 180 95 175 103 1,8 2,3
100 225 118 219 128 2,2 29
120 270 142 263 154 2,7 3,5
140 315 166 307 180 3,1 4,1
160 359 190 351 205 3,6 4,7
180 404 213 394 231 4,0 53
200 449 237 438 257 4,5 5,8
220 494 261 482 282 49 6,4
240 539 284 526 308 54 7,0
260 584 308 570 334 59 7,6
280 629 332 614 360 6,3 8,2
300 674 355 657 385 6,8 8,8
350 786 415 767 449 7.9 10,3
400 899 474 877 514 9,0 11,8
450 1011 533 986 578 10,2 13,2
500 1123 592 1096 642 11,3 14,7
550 1236 652 1205 706 12,4 16,2
600 1348 711 1315 770 13,6 17,7
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Procedimiento de instalacion

Funcién de desplazamiento de la lente

La imagen puede reposicionarse en todas las direcciones pulsando el botén SHIFT
en el mando a distancia, el cual mueve el objetivo hacia arriba, hacia abajo, hacia
la izquierda o hacia la derecha. Encontrara mas instrucciones en la “Ajuste de la
posicién de la imagen” (P70).

B Grado de desplazamiento de la lente

El grado de desplazamiento de la lente se indica mediante un porcentaje en
relacion al ancho y la altura de la imagen. Los rangos de desplazamiento de la
lente del proyector son los siguientes.

A (Magnitud de desplazamiento vertical) +60%
B (Magnitud de desplazamiento horizontal) +10%

El objetivo puede desplazarse hacia arriba o hacia abajo, y hacia la izquierda o
hacia la derecha. La utilidad del desplazamiento de lente esta asegurada dentro
del rango recomendado descrito a continuacion. Sin embargo, puede ocurrir que
en las esquinas correspondientes al exterior del ultimo 10% del rango de
desplazamiento horizontal del objetivo y al exterior del ultimo 15% del rango de
desplazamiento vertical del objetivo, la imagen se vea atenuada o borrosa. En tal
caso, ajuste el desplazamiento de la lente de manera que quede dentro del rango
recomendado.

Rango recomendado de desplazamiento 10%

e

de lente \ : '
i 15%
la AT

Rango recomendado de
desplazamiento de lente

Rango de desplazamiento
de lente
Magnitud de

desplazamiento del
objetivo:
arriba/abajo 60%
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Procedimiento de instalacion

4K500ST

Movimiento vertical (A) y horizontal (B) maximo mediante el desplazamiento del objetivo
(los valores de referencia estan en [cm])

Tamaiio de imagen 4096x2400 4096x2160
(Dia.) A B A B
40 31 9 28 9
60 46 13 43 13
80 62 18 57 18
100 77 22 71 22
120 92 26 85 27
140 108 31 100 31
160 123 35 114 36
180 139 39 128 40
200 154 44 142 45
220 169 48 156 49
240 185 53 171 54
260 200 57 185 58
280 216 61 199 63
300 231 66 213 67
350 269 77 249 79
400 308 88 284 90
450 347 99 320 101
500 385 110 355 112
550 424 121 391 124
600 462 132 427 135

|§| » Los valores (A) son la distancia aproximada del desplazamiento vertical del objetivo
desde el centro de la imagen, dentro del rango de desplazamiento de objetivo

soportado.

» Los valores (B) son la distancia aproximada del desplazamiento horizontal del objetivo
desde el centro de la imagen, dentro del rango de desplazamiento de objetivo

soportado.

{} » Observe las imagenes proyectadas mientras realiza el ajuste del desplazamiento de la lente.
« Cuando la imagen ya no se mueve, se ha alcanzado el limite del rango de
desplazamiento de la lente.
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Procedimiento de conexion

Antes de conectar el proyector a otros equipos, apague el proyector y los

> _equipos correspondientes.
Atencion quip P

|§| Para obtener instrucciones sobre la conexion de multiples fuentes de entrada para la
proyeccion 4K, consultese “Proyeccion 4K de entrada mdltiple” (P55).

Conexion a un ordenador

o) Ordenador Terminal de salida

Tg;wégaége del monitor Terminal
AUDIO (Terminal DVI-D) HDMI

o
|

Cable HDMI
(no se incluye)

Cable de audio Cable DVI-D
(no se incluye) (no se incluye) II

UQIX8UOD 8p OJUSIWIPS20.Id I eoiseq ejng

/’ o, O
/.57?« Auogow
Terminal DVI-D V N
| 'Il'erminall AUDIO IN Terminal de salida Terminal
. y AUDIO OUT HDMI
= J ’

FEG

Cable de audio
(no se incluye)

|

Conector mini

Altavoces con
amplificador
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Procedimiento de conexion

Conexion de equipos AV

g Altavoces con amplificador

Conector mini

Terminal RCA

Cable de audio

Cable de audio
(no se incluye)

Terminal de salida

. AUDIO OUT
(no se incluye)
Terminal
HDMI
I L
=
[ ] WjaE] 1] | 2
/
e [ ] © O ©
CONTROL o

=3

connected|

)

e}

O

i

Cable HDMI
(no se incluye)

i

Terminal HDMI
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Procedimiento de conexion

Proyeccion 4K de entrada multiple
B Definiciéon de 4K

4K hace referencia a un video de alta resolucion con una resolucion horizontal de
unos 4.000 pixeles, que es cuatro veces la resolucion de alta definicion Full HD
(1920 x 1080).

Si bien 4K es una descripcion conveniente, abarca varias resoluciones distintas,
tales como 3840 x 2160, 3840 x 2400, 4096 x 2160, y 4096 x 2400. (4096 x 2160
también se conoce como Ultra HD, y 3840 x 2400 como WQUXGA..)

El proyector soporta resoluciones de hasta 4096 x 2400. Para mas detalles,
consulte la tabla de sefiales soportadas. (P169)

1920 x 1080 —

3840 x 2160 —

4096 x 2400 —

B Soporte 4K mediante senales digitales y entradas multiples

El proyector esta equipado con entradas DVI-D y HDMI (1.4) para sefales digitales.
Sin embargo, estas sefales no pueden usarse tal cual para la proyeccion 4K.
DVI-D esta clasificada como de enlace unico o de enlace dual, dependiendo del
reloj de puntos. La proyeccién de resoluciones con un reloj de puntos superior a
165 MHz requiere un enchufe y un cable de enlace dual.
Estan soportadas las siguientes resoluciones.

* 1920 x 1200 (enlace unico; frecuencia vertical: 60 Hz)

~\
J

* 2560 x 1600 (enlace dual; frecuencia vertical: 60 Hz) O|=2asa ama|o

* 4096 x 2160 (enlace dual; frecuencia vertical: 24 Hz) \ —— ]
Sin embargo, la mayoria de los ordenadores actuales Enchufe de enlace unico
estan limitados a una resolucion de salida DVI-D , .
maxima de 2560 x 1600. o @ o

Para HDMI 1.4, estan soportadas las siguientes L =
resoluciones. Enchufe de enlace dual

* 1920 x 1080 (frecuencia vertical: 60 Hz)

» 3840 x 2160 (frecuencia vertical: 24 Hz / 25 Hz / 30 Hz)

* 4096 x 2160 (frecuencia vertical: 24 Hz)

Para evitar la limitacién en DVI-D de que una unica linea de sefial no puede transmitir
video con una resolucion de 4096 x 2400 (frecuencia vertical: 60 Hz) incluso con un
cable de enlace dual, el proyector permite proyectar multiples lineas de entrada al
mismo tiempo. Esta caracteristica se denomina modo de entrada multiple.

Numero de cables de enlace dual 1 4

4096 x 2160 4096 x 2400

Sefiales de video compatibles (frecuencia vertical: 24 Hz) | (frecuencia vertical: 60 Hz)
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Procedimiento de conexion

B Conexiones para el modo de entrada multiple

El modo de entrada multiple requiere que la salida de video del ordenador (ya sea
compatible con HDMI o con DVI-D de enlace dual) soporte la visualizacién en
pantalla dividida o en cuatro cuadrantes. Para conectar el proyector a los
ordenadores, utilice hasta cuatro cables DVI y dos cables HDMI.

Conslltese la siguiente figura.

Conecte hasta cuatro cables DVI-D
de enlace dual

Conecte estaciones de trabajo mediante cuatro cables DVI de enlace dual

Conecte hasta dos cables HDMI

I (S == {

=hrees D

l@E(@)o

Conecte ordenadores de sobremesa mediante dos cables HDMI

Conecte hasta un cable HDMI

@ g F oo o

e @®o

Conecte ordenadores portatiles mediante un cable HDMI

@ Cuando el proyector esta conectado a multiples ordenadores o aparatos AV, no se puede
proyectar en dos o cuatro pantallas.
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Procedimiento de conexion

B Ajustes para el modo de entrada multiple

Seleccione cémo combinar cuatro entradas DVI o dos entradas HDMI para
conformar una imagen. Compruebe de antemano los ajustes de salida de video del
ordenador, porque es necesario hacer coincidir la disposicién de visualizacién (ya
sea en pantalla dividida o en cuatro cuadrantes).

|§| Modo de entrada multiple
Especifique el tipo de imagen (incluida la resolucién) suministrada a los terminales.
Utilice [Normal] para la mayoria de las sefiales. Para sefiales especificas, utilice [Unico],
[1x2], [2x2], o [1x4] segun corresponda. Para mas detalles, consulte la tabla de senales
soportadas. (P169)
* Ajuste [Normal]
Soporta numerosas imagenes tipicas, incluyendo [Unico], [1x2], [2x2], y [1x4].
+ Ajuste [Unico]
Soporta numerosas sefiales especializadas desde un unico aparato conectado.
* Ajuste [1x2]
Soporta numerosas sefiales especializadas cuando se suministran dos senales.
* Ajuste [2x2]
Soporta muchas sefiales especializadas cuando se suministran cuatro sefales, para la
proyeccion en una disposicion de 2x2.
» Ajuste [1x4]
Soporta numerosas sefiales especializadas cuando se suministran cuatro sefiales,
para su proyeccion en paralelo.

UOIXaUOD 9p OJUBIWIPSI0Id I eoiseq ejng

1 Enelmenu [Ajustes de instalacion], seleccione [Ajustes profesionales] >
[Selec. modo entrada multiple].

Ajustes profesionales
de unidad de panel 4096x2160
trada maltiple

cidad del ventilador
Enfoque marginal Apagado
Fusion de bordes Apagado
Retorno

Normal
Modo de entrada HDMI Normal
Retorno
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Procedimiento de conexion

Modo de entrada DVI

Especifique la combinacién de entrada DVI. Elija entre [Normal], [Unico], o
[1x2], [2x2], o [1x4].

* Normal

« Unico

e DVI 1x2

e DVI 2x2

e DVI 1x4

Modo de entrada HDMI

Especifique la combinacion de entrada HDMI. Elija entre [Normal], [Unico], o
[1x2].

* Normal

« Unico

e HDMI 1x2

Estos ejemplos muestran la proyeccion en los casos de [1x2], [2x2], y [1x4].

1x2 (HDMI) 1x2 (DVI)
1 2 1 3
2x2 (DVI) 1x4 (DVI)

11234

Cuando este ajuste esta establecido en [Normal], el EDID (identificador unico que
transmite a los ordenadores el nombre del modelo y los valores de configuracién
de los aparatos de visualizacién conectados) es una lista que consta de senales de
video utilizadas con uno o varios terminales de proyector. En el aparato de salida
de video, se pueden especificar las sefiales de video a utilizar con un niumero
diferente de terminales.

|§| La ventana [Selec. modo entrada multiple] se muestra automaticamente si los terminales
de entrada no se corresponden con los ajustes configurados mediante el boton INPUT.

Selec, modo entrada miltiple

Normal
Mormal
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Procedimiento de conexion

Bl Notas sobre la proyeccion 4K

Los colores pueden aparecer distorsionados cuando las imagenes se visualizan
desde el costado en algunas pantallas, pero eso no significa que haya un problema
con el proyector. Para optimizar los resultados, utilice una pantalla mate con un
angulo de visualizacién abierto.

Enchufando el proyector

Conecte el cable de alimentacion al proyector y enchufelo.

¢ Asegurese de conectar a tierra el cable de tierra del enchufe de
alimentacion.

7 » Asegurese de conectar el cable de tierra antes de conectar el enchufe
AAdV‘*”e"C'a de alimentacion al tomacorriente. Asimismo, antes de desconectar el
cable de tierra, asegurese de desenchufar primero del tomacorriente el
enchufe de alimentacion.

0 * Introduzca el conector del cable de alimentacién hasta el fondo de la toma.

» Después de apagar el proyector, espere al menos 5 minutos antes de volver a
encenderlo. Encender el proyector inmediatamente después de apagarlo puede
acortar la vida util de la lampara.

» Desenchufe el cable de alimentacién cuando el proyector no se esta usando.
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Procedimiento de proyeccion

Paso 1 Encienda el proyector

1 Compruebe la conexién entre el proyector y el ordenador o el equipo de
audio y video. (P53, P54)
Encontrara las instrucciones para conectar el cable de alimentacién en
“Enchufando el proyector” (P59).

2 Presione el botén POWER.
El indicador [POWER] al principio parpadeara en verde, para luego quedarse
encendido.

[ Mando a distancia | [ Proyector ]

INPUT
POWER

LENS |

KEYSTONE

La ventana de cuenta atras aparece durante unos 20 segundos y a
continuacion comienza la proyeccién. Presione el botéon OK o el botén EXIT
para ocultar la ventana de cuenta atras.

|§| » Las funciones de red no estan disponibles sino hasta 40 segundos después de
enchufar el proyector.

» Pueden producirse perturbaciones en la imagen proyectada durante los primeros
minutos, hasta que la imagen se estabiliza.

» Aparece una ventana al encender el proyector por primera vez. Puede seleccionar un
idioma que utilizara el proyector para mostrar los menus y mensajes en la ventana.
Seleccione el idioma que desee con los botones del puntero y presione el botén OK.
(P61)

El idioma del menu se puede cambiar después. (P116)

3 Encienda el ordenador o equipo de audio y video.
Ahora se proyectan las imagenes procedentes del ordenador o del aparato AV.
. A
Cambiar operaciones cuando el proyector esta encendido
Puede cambiar la operacion con el proyector encendido como se indica a
continuacion:
» El proyector se puede encender conectando el cable de alimentacién, sin
necesidad de presionar el boton POWER. (P115)
* Puede cambiar la ventana de cuenta regresiva. (P109)
* Puede omitir la ventana de cuenta regresiva. (P109)

Cuando el proyector esté inactivo

Si no se recibe ninguna sefal, la funcion de administracion de energia apaga
el proyector al cabo de un cierto tiempo de inactividad (15 minutos, de
manera predeterminada). (P114)
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Procedimiento de proyeccién

B Cuando aparece la pantalla de seleccion de idioma

Aparece una pantalla al encender el proyector por primera vez. Puede seleccionar
un idioma que utilizara el proyector para mostrar los menus y mensajes en la
ventana. Seleccione el idioma que desee con los botones del puntero y presione el
botén OK.

Podra cambiar el idioma desde el menu posteriormente. (P116)

Si la pantalla de seleccién de idioma aparece desenfocada, ajuste el enfoque del
proyector. (P67)

[ Mando a distancia | [ Proyector | Idiomac®

English Pycckmit Cestina
:] Deutsch Nederlands Dansk
ME!

Ns ‘ Francais Suomi
)
TONE @ @ C Italiano Norsk
)

DOWN »  Espanol | Tiirkce
: Polski

Magyar

Se seleccionara la opciéon marcada en naranja.

B Cuando aparece la pantalla de introduccion de contrasena

Si ha asignado una contrasefa, aparecera la pantalla de introduccion de
contrasefa. Introduzca su contrasefia. (P117)

B Cuando aparece la indicacién “No hay senal”

Para un ordenador portatil, el usuario necesita activar la salida del monitor externo.
(P62)
Presione el botén INPUT para seleccionar la sefial de entrada. (P63)

B Cuando no aparece la pantalla del ordenador portatil

Configure su ordenador portatil para que transmita las sefiales a un monitor
externo. Si desea obtener mas informacion, consulte “Cambio de la salida de senal
de la pantalla de un ordenador portatil” (P62).

B Ajustar la imagen

» Ajuste la resolucién de pantalla del ordenador a la maxima resolucion o a la
resolucion mas cercana a dicha configuracién. (P65)

* Utilice el botén ZOOM del mando a distancia para ajustar el tamafo de la imagen
proyectada. (P68)

 Silaimagen se ve borrosa, utilice el boton FOCUS del mando a distancia para
ajustar el enfoque. (P67)

* Corrija la distorsion trapezoidal que haya presionando el boton KEYSTONE. (P73)

» Seleccione un modo de pantalla (aspecto) conforme a la relacion de aspecto de
la pantalla, al tipo de sefial de imagen de entrada, etc. (P72)

» Seleccione el modo de imagen dependiendo de la imagen proyectada. (P76)

|§| La imagen también puede ajustarse mediante la proyecciéon de una carta de ajuste
(P168).
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Procedimiento de proyeccién

Cambio de la salida de seinal de la pantalla de un ordenador
portatil
Para proyectar desde un ordenador portatil, el ordenador debera estar configurado

de modo que pueda intercambiar la salida de pantalla.
Esta operacién no es necesaria en un ordenador de sobremesa.

B Encendido de la salida de seinal del monitor externo

Puede activar la salida del monitor externo a través de operaciones del teclado.
Para activar la salida de sefial del monitor externo en la mayoria de los
ordenadores, presione la tecla de funcién ([F1] a [F12]) que esté marcada con el
icono del monitor externo al tiempo que mantiene apretada la tecla [Fn].

G/Iientras mantiene pulsada la tecla ) pulse una tecla como (@) o (@] . )

|§| » La tecla de funcion y el método utilizado para activar la salida del monitor externo
varian dependiendo del modelo. Si desea obtener informacién detallada, consulte el
manual de su ordenador portatil.
* En Windows 8.1, Windows 8 o Windows 7, es posible encender la salida de imagenes
manteniendo pulsada la tecla del logotipo de Windows y pulsando la tecla [P].
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Paso 2 Seleccione una senal de entrada

Seleccione la sefal de entrada en el menu [Entrada] si desea proyectar la sefial de
un PC digital o un equipo de audio y video, o para cambiar las entradas cuando
hay varios ordenadores o equipos de audio y video conectados.

Omita este paso si no ha cambiado la sefial de entrada desde la ultima proyeccion.

1 Presione el botén INPUT para visualizar la ventana que se muestra abajo.

[ Mando a distancia | [ Proyector ]

INPUT

u
4
LENS |
N
DO

KEYSTONE

Entrada
Entrada Unica

peoov-1
ZDVI-2
L DVI-3
o DVI-4

0 HpMI-1
T HDMI-2
Entrada mdltiple
‘2 DVI 1x2
ZYDVI 2x2
2 DVI 1x4

T HDMI 1x2

La senal de entrada activa en este momento esta marcada con un circulo

verde con un contorno de color naranja.

Se visualizan en blanco los nombres de las sefiales de entrada disponibles
para la proyeccion, y en gris los de las no disponibles.

2 Pulse los botones [A] / [¥] para seleccionar la sefal de entrada.
También puede conmutar desde una fuente de entrada DVI-D a la siguiente
pulsando el boton DIGITAL, o desde una fuente de entrada HDMI a la

siguiente pulsando el botén HDMI.

3 Pulse el botén OK para confirmar el tipo de seial de entrada.
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|§| » También puede conmutar a su sefal de entrada preferida para la proyeccién pulsando
los botones del mando a distancia que sirven para conmutar las sefiales de entrada

(especificamente, el botén DIGITAL o HDMI).

» En el modo de entrada mdltiple, el proyector combina dos o cuatro fuentes de entrada
para su proyeccion conjunta. Como fuentes de entrada para la proyeccion a 4K o a
otras resoluciones, elija entre [DVI 1x2], [DVI 2x2], [DVI 1x4], o [HDMI 1x2]. (P55)

» Las senales que se suministren para el modo de entrada multiple deben cumplir ciertas
condiciones. Si las sefales no cumplen tales requisitos, se visualizara el icono [!].

Entrada

Entrada unica
'ZJDVI-1
0 DVI-2
‘O DVI-3
‘ODVI-4

0 HDMI-1
0 HDMI-2
Entrada mdltiple
'@ 2 DVI 1x2
ZYDVI 2x2
2 DVI 1x4
T HDMI 1x2
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Paso 3 Ajuste la imagen

Ajuste de la resolucion de la pantalla del ordenador

En base a la maxima resolucién del proyector, ajuste la resolucion de pantalla del
ordenador a la resolucion mas cercana a la resolucion de la sefal de salida del
proyector. (P169)

Maxima resolucion

* 4096 x 2160: Cuando el [Modo de unidad de panel] esta ajustado en
[4096x2160].

* 4096 x 2400: Cuando el [Modo de unidad de panel] esta ajustado en
[4096x2400].

Windows 8.1 / Windows 8

Mueva el cursor hacia la esquina superior o inferior derecha para acceder
al menu.

= BN

Haga clic en [Configuracién] y, a continuacién, en [Panel de control].

Desde la [Ventana principal del Panel de control] - [Apariencia y
personalizacién], seleccione [Ajustar resolucion de pantalla].

A WD

Haga clic en la ficha [Resolucién] y mueva el control deslizante para
seleccionar la resolucién mas cercana a la resolucién maxima de la senal
de salida del proyector.

O

Haga clic en el botén [Aceptar].

B Windows 7

1 Abrael [Panel de control] desde el menu de inicio, luego seleccione
[Apariencia y personalizacién] - [Ajustar resoluciéon de pantalla] en la
[Ventana principal del Panel de control].

2 Haga clic en la ficha [Resolucién] y mueva el control deslizante para
seleccionar la resolucién mas cercana a la resolucién maxima de la senal
de salida del proyector.

3 Haga clic en el botén [Aceptar].
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|
1

W NN H WO N

Windows Vista

Abra el [Panel de control] desde el menu de inicio, luego seleccione
[Apariencia y personalizacion] - [Ajustar resolucion de pantalla] en la
[Ventana principal del Panel de control].

Seleccione la resolucion mas cercana a la maxima resolucion de la senal
de salida del proyector en la lista [Resolucién].

Haga clic en el boton [Aceptar].

Mac OS X

Abra el menu de Apple y seleccione [Preferencias del sistemal].

En la ventana [Preferencias del sistema], haga clic en el icono [Pantallas]
para mostrar la ventana Pantalla.

Seleccione la ficha [Visualizaciéon] y seleccione la resolucion mas
cercana a la maxima resolucién de la sefal de salida del proyector en la
lista [Resolucion].

Cierre la ventana [Preferencias del sistema].
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Enfoque, cambio del tamafo o desplazamiento de la imagen

B Ajuste del enfoque de la imagen

Para ajustar el enfoque, pulse el botén FOCUS en el mando a distancia o el boton
LENS en el proyector.

1 Pulse o bien el botén FOCUS en el mando a distancia o bien el botén
LENS en el proyector para mostrar la ventana de ajuste del enfoque.

[ Mando a distancia | | Proyector ] Aiiete ol BT ooue

INPUT u

POWER c

LENS LENS L
@ )1
TEST PATTERN KEYSTONE KEYSTONE =
o e—) (@&

Do

2 Pulse los botones punteros para ajustar el enfoque.

[ Mando a distancia | | Proyector |

ot
) ME}
L
1

% & @(@@T C

DOWN

Para ajustar el enfoque, utilice el botén [A]/ [¥] en el mando a distancia o el
proyector.

3 cuando el enfoque esté ajustado 6ptimamente, pulse el botén OK o el
botéon FOCUS.

|§| Si la pantalla esta curvada, se puede ajustar el enfoque de los bordes de la imagen.
Consulte “Enfoque marginal” (P102) y “Ajuste del enfoque periférico” (P157).
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B Ajuste del tamaino de la imagen

El tamano de la imagen proyectada puede ajustarse pulsando el botén ZOOM en el
mando a distancia o el botén LENS en el proyector. Cambie la posicion de la
instalacién del proyector si la imagen deseada es demasiado grande o demasiado
pequena como para ajustarla con la funcién del zoom. (P36)

1 Pulse el botén ZOOM en el mando a distancia para mostrar la ventana de
ajuste del zoom.

Mando a distancia Ajuste del zoom

Pulse repetidamente el boton LENS del proyector para conmutar entre las
ventanas y acceder a los parametros ajustados mediante el control del
objetivo.

Para acceder a la ventana de ajuste del zoom, pulse dos veces el botén LENS
(o tres veces si se el [Enfoque marginal] se ha ajustado en [Encendido]).

INPUT u
&
LENS |
KEYSTONE -
(@

Cuando el [Enfoque
Pulselo dos veces. Ajuste del enfoque marginal] esta ajustado
en [Encendido].

] !
Ajuste desp. lente @ Aj. enfogue marg.
o
Cuando el [Enfoque N
marginal] esta ajustado
1 en [Apagado].
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2 Pulse los botones punteros para ajustar el tamaino de imagen.

[ Mando a distancia | | Proyector ]

Pantalla

Para aumentar la imagen, utilice el boton [A] en el mando a distancia o el
proyector.

Para reducir la imagen, utilice el boton [¥] en el mando a distancia o el
proyector.

3 Una vez seleccionado el tamaiio de imagen deseado, pulse el botén OK o
el botén ZOOM.
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B Ajuste de la posicion de la imagen

Para ajustar la posicion de la pantalla hacia arriba, hacia abajo, hacia la izquierda o
hacia la derecha, pulse el boton SHIFT en el mando a distancia o el boton LENS
en el proyector. Puede cambiar la pantalla proyectada a la posicion mas adecuada
moviendo la posicidn del objetivo hacia arriba/abajo/izquierda/derecha. (P51)

1 Pulse el botén SHIFT en el mando a distancia para mostrar la ventana de
ajuste del desplazamiento del objetivo.

Mando a distancia Ajuste desp. lente

Pulse repetidamente el boton LENS del proyector para conmutar entre las
ventanas y acceder a los parametros ajustados mediante el control del
obijetivo.

Para acceder a la ventana de ajuste del desplazamiento del objetivo, pulse tres
veces el botén LENS (o cuatro veces si el [Enfoque marginal] esta ajustado en
[Encendido]).

Proyector
INPUT u
Power ) I
N KEYSTONE
o &
DO

Cuando el [Enfoque
Pulselo tres veces. Ajuste del enfoque marginal] esta ajustado

en [Encendido].

Aj. enfoque marg,

Ajuste desp. lente @
a
Cuando el [Enfoque N
marginal] esta
ajustado en [Apagado].
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2 Pulse los botones punteros para hacer el ajuste.

[ Mando a distancia | | Proyector ]

Pantalla

Para subir o bajar la imagen, utilice los botones [A] / [¥] en el mando a
distancia o el proyector.

Para mover la imagen a izquierda o derecha, utilice los botones [4]/ [»] en el
mando a distancia o el proyector.

Para seguir moviendo la imagen en una determinada direccion, mantenga
apretado el botén correspondiente.

3 Una vez alcanzada la posicidon deseada, pulse el botéon OK.

Restablecimiento de la posiciéon

La posicién del objetivo después de moverlo con la funcion de desplazamiento del
objetivo no se restablece al apagar el aparato. Para restablecerlo en su posicion
original, ejecute el restablecimiento.

Durante el ajuste de la posicion de la pantalla, pulse y mantenga apretado el botén
SHIFT del mando a distancia o el boton LENS del proyector para mostrar la
ventana [Rest. despl. obj.].

Hay dos opciones disponibles: 50% (posicion inicial) o 0%. Utilice los botones
punteros para seleccionar una opcion, y luego pulse el boton OK.

Rest. despl. obj.

Devuelve pos. despl. obj. a pos. preest.

Pos. preestablecidas 50% (pos. inicial)

Aceptar

0 * La posicion del objetivo puede restablecerse con una ligera desviacion respecto a la
posicion elegida, ya sea 50% (posicion inicial) o 0%.

« A fin de obtener un posicionamiento preciso, utilice la funcién de desplazamiento del
objetivo para ajustar la posicion con mayor exactitud.
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Paso 4 Seleccione una relacidon de aspecto
(aspecto de la pantalla) que se corresponda
con la pantalla

Seleccione un modo de pantalla (aspecto) 6ptimo conforme a la relacién de
aspecto de la pantalla, el tipo de sefial de imagen de entrada, etc., de modo que la
proyeccion aproveche al maximo el tamafo de la pantalla.

[Aspecto]: En general, seleccione [Automatico].

Puede que necesite cambiar la configuracion dependiendo de la resolucién del
ordenador o del equipo de audio y video conectado.

Seleccione el aspecto

Seleccione [Aspecto] basandose en el tipo de sefial de entrada, relacion de aspecto
de la pantalla y la resolucion.

Tipos de relaciones de aspecto

B Automatico

Se proyecta una imagen con la relacién de aspecto de la sefal de entrada.
Seleccione este modo para la proyeccion de imagenes normales.

Bl Tamano real

La imagen se proyecta con la resolucion original de la sefial de entrada. Las
pantallas de ordenadores con una resolucion de pantalla menor que la del
proyector se ven mas pequenas pero mas claras que en otras relaciones de
aspecto.

|§| Pueden presentarse casos en los que esta opcidn no sea seleccionable, dependiendo de
la sefial de entrada y/o resolucion.

Seleccién de una relaciéon de aspecto

Presione el boton ASPECT en el mando a distancia y seleccione una relacién de
aspecto apropiada. Presione el boton ASPECT para cambiar el tipo de relacion de
aspecto.

| Mando a distancia | EjempIO'
T ——

Automético j

Tamano real

También puede seleccionar cualquier relacion de aspecto desde [Aspecto] en el
menu. (P88)
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Paso 5 Ajuste de la distorsion trapezoidal

Para corregir la distorsién trapezoidal, presione el botén KEYSTONE.

Hay disponibles dos tipos de correccién: la correccién horizontal/vertical y la
correccion de esquinas.

Utilice la correccion horizontal/vertical para ajustar la distorsion de la anchura o la
altura de la imagen por separado, y utilice la correccidn de esquinas para ajustar la
posicion de cada esquina de la imagen.

Para obtener instrucciones sobre la conmutacion de la correccion trapezoidal,
consulte “Trapezoidal” (P98).

|§|  La correccion trapezoidal puede no ser efectiva en algunas posiciones de
desplazamiento de lente.
« Sila distorsion trapezoidal es excesiva y no puede corregirse plenamente, enderece el
proyector de manera que apunte perpendicularmente a la pantalla.
» Las sefiales se procesan digitalmente cuando se corrige la distorsion trapezoidal. La
imagen puede tener un aspecto distinto al de la imagen original. Ademas, la relacion
de aspecto de la imagen puede cambiar.

B Correccion trapezoidal horizontal/vertical

1 Presione el boton KEYSTONE en el mando a distancia o el proyector para
visualizar la ventana de ajuste trapezoidal horizontal/vertical. (Cuando
[Trapezoidal] esta ajustado en [Trapez. horizontal-vertical].)

[ Mando a distancia | [ Proyector | Ajuste trapezoidal horizontal-vertical

INPUT u
POWER

— N
©) == s([e
© @%

KEYSTONE

TEST PATTERN KEYSTONE

—

q <0 P
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2 Pulse los botones de puntero para ajustar las dimensiones.

| Mando a distancia | | Proyector |

Para corregir la distorsion Para corregir la distorsion
superior, presione el boton [A]. inferior, presione el botéon [V].

Pantalla

Para corregir la distorsion Para corregir la distorsion
izquierda, presione el boton [4]. derecha, presione el botén [P ].

3 cuando se haya corregido la distorsidn trapezoidal, pulse el botén OK.

B Ajuste de las esquinas

1 Presione el botén KEYSTONE en el mando a distancia o el proyector para
visualizar la ventana de ajuste de las esquinas. (Cuando [Trapezoidal]
esta ajustado en [Ajuste de esquinas].)

[Mando a distancia | | Proyector | Ajuste de esquinas

Elija la esquina a ajustar.

INPUT

LENS |
VoL
KEYSTONE  ~

8l i\

LENS

[

® ® @

TEST PATTERN KEYSTONE.

[
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2 Pulse el botén de puntero de la esquina para corregir y, a continuacion,
pulse el botén OK.

[ Mando a distancia | | Proyector | Aiuste de esquinas
> p— Elija la esquina a ajustar.
UT upP
@ ME?

| Proyector ] Ajuste de esquinas

Use las teclas de flecha para ajustar.
T

Q ME

DOWN

4 cuando haya terminado de corregir, pulse el botén OK.

B Restablecimiento del ajuste trapezoidal

Restablezca el ajuste como se detalla a continuacién.

Primero presione dos veces el botén KEYSTONE en el mando a distancia para
visualizar la ventana [Restablecer distorsion trapezoidal].

Luego seleccione [Aceptar] con el boton [d], y a continuacion presione el botdn
OK.

El ajuste trapezoidal especificado se ha restablecido.

Restablecimiento trapezoidal horizontal-vertical Restablecimiento de ajuste de esquinas

El ajuste trapezoidal horizontal-vertical
se restablecera. El ajuste de esquinas se restablecera.

¢Aceptar? ¢Aceptar?

Aceptar Cancel Aceptar Cancel
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Paso 6 Seleccione la calidad de imagen (Modo
de imagen)

Puede seleccionar un modo de imagen adecuado para la imagen proyectada.

En cada modo de imagen, se puede ajustar el brillo (P92), el contraste, la nitidez,
la gamma, el ajuste del color (P93), el ajuste avanzado (P93), y el modo de
lampara. (P96)

Modos de imagen
Los modos de imagen disponibles varian dependiendo de la sefial de entrada

seleccionada.
(O: Compatible

—: Incompatible

Modo de

Senales de entrada
compatibles

imagen

PC Digital

HDMI

Funciones
(1) Luz ambiente en la habitacion
(2) Tipos de imagenes
(3) Util para

Estandar

O

O

(1) Brillante

(2) Pantallas de ordenador o medios
reproducidos con software de video

(3) Blancos y colores naturales

Presentacion

(1) Brillante

(2) Imagenes compuestas principalmente por
texto

3) Mantiene la pantalla brillante

Dinamico

1) Brillante
2) Medios reproducidos con software de video

Video

1) Medianamente oscuro

2) Video de videocamaras

3) Cercano al espacio de color de los
televisores

(
E
(3) Mantiene la pantalla brillante
(
(
(

Foto/sRGB

(1) Medianamente oscuro

(2) Fotos digitales de camaras compatibles
con sRGB

(3) Compatible con el estandar sRGB

DICOM SIM

(1) Ajusta la funcién gamma para adaptarse al
brillo circundante.

(2) Monocroma (imagenes médicas, por
ejemplo)

(3) Ajustada conforme a la curva GSDF
especificada en el estandar DICOM, parte
14

Usuario
1-3

En la memoria se pueden guardar hasta 3
combinaciones de ajustes de calidad de
imagen seleccionadas por los usuarios (P92).
La configuraciéon almacenada se puede
seleccionar como el modo de imagen.
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B Seleccionar un modo de imagen

Presione el botén IMAGE en el mando a distancia para efectuar la seleccion.
El modo de imagen cambia cada vez que se presiona el botén IMAGE. (Los modos
de imagen visualizados varian en funcion de la sefial de entrada seleccionada.)

Mando a distancia
coo | NN - EEETE - T
NoNoNol!

muTe

o ©® OF
® O ®
® e d

IMAGE ~ FREEZE BLANK

También se puede seleccionar cualquier modo de imagen desde el menu [Modo de

imagen]. (P91)

* Los ajustes del usuario de 1 a 3 se muestran cuando la configuracién de imagen
deseada se ha creado y almacenado mediante la funcion de memoria de usuario
en el menu de ajuste de imagen. (P91)

Proyeccién de imagenes en el modo DICOM SIM

En el modo de simulacion DICOM (en lo sucesivo denominado “DICOM SIM”), este
proyector puede proyectar imagenes médicas monocromas como radiografias,
imagenes CT, imagenes de resonancias magnéticas, etc. con un tono semejante al
estandar DICOM (Digital Imaging and Comunication in Medicine - formato fisico y
I6gico para el intercambio de imagenes médicas). Para proyectar imagenes de
acuerdo con el estandar DICOM es necesario corregir la escala de grises
utilizando un medidor de luminosidad adaptado al entorno. Este proyector dispone
de 21 tipos de ajustes tonales para diversas luces ambiente. Se puede corregir el
tono de manera mas facil seleccionando la carta de ajuste DICOM (P168).

Es adecuado para proyectar imagenes en una charla médica, una conferencia
académica, una conferencia en un hospital, etc.

Este proyector no es un monitor médico. No se puede utilizar para leer imagenes
radiolégicas o examenes médicos y proporcionar diagnésticos.

* Debido a que la correccidn y calibracion de tonos varia en
o funcién del entorno, es recomendable comprobar el tono del
Atencién proyector cada vez que éste se utilice.

* El brillo de la proyeccidon del proyector puede tardar
aproximadamente 30 minutos en hacerse estable.
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B Activacion en el modo DICOM SIM
1 Pulse el botén IMAGE del mando a distancia hasta que aparezca [DICOM

SIM] o seleccione [DICOM SIM] en [Modo de imagen] del menu [Ajuste
imagen).

DICOM SIM

Ajuste imagen

I Modo de imagen

Video
F
» DICOM SIM

Pulse el boton TEST PATTERN del mando a distancia hasta que aparezca
[DICOM] o seleccione [Encendido] en [Carta de ajuste] del menu [Ajustes
de instalacién].

DICOM

Con la carta de ajuste a la vista, ajuste los elementos en los siguientes
menus.

* Brillo

» Contraste

* Nitidez

* Gamma

4 Después del ajuste, pulse el botén OK.

0 Ejecute alguna de las opciones siguientes para obtener una proyeccién apropiada:
- Oscurezca la luz ambiente

- Reduzca el tamano de la imagen

- Reduzca la distancia de proyeccién
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Paso 7 Apague el proyector

1 Pulse el botén POWER para visualizar la ventana indicada a
continuacion.

[ Mando a distancia | | Proyector ] | @ Apagado

Pulse el botén POWER

INPUT
power de nuevo para apagar la alimentacion.

LENS |
@ =

POWER' AUTOPC INPUT

m 5 (2

DIGITAL ANALOG

G ) &)

HDMI COMPONENT

2 Cuando se visualice esta ventana, presione el boton POWER de nuevo
para apagar el aparato.
Al apagar el proyector, se apaga la lampara, el indicador [STAND BY]
parpadea en rojo, y el proyector comienza a enfriarse. Después de enfriarse, el
proyector entra en el modo de espera. En el modo de espera, el indicador
[STAND BY] permanece iluminado en lugar de parpadear.

|§| Si se desea continuar la proyeccion sin apagar el aparato, presione un botén que no sea
POWER, o bien espere hasta que desaparezca el mensaje de confirmacion.

0 » El proyector no se puede encender mientras la lampara se esta enfriando.

» Después de apagar el proyector, espere al menos 5 minutos antes de volver a
encenderlo. Si enciende el proyector inmediatamente después de apagarlo, podria
acortarse la vida util de la lampara.

» El uso del proyector durante periodos prolongados puede acortar la vida util de la
lampara y de los componentes 6pticos internos.
» Desenchufe el proyector si no lo va a utilizar durante un largo periodo de tiempo.
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Caracteristicas utiles

Esta seccion describe caracteristicas utiles durante las presentaciones y en otras
circunstancias.

Tapado temporal de una imagen

La proyeccion se puede tapar temporalmente después de una presentacion, o para
desviar la atencion de la audiencia lejos de la pantalla.

Presione el botén BLANK para tapar la imagen.
a @ @«| Presione de nuevo el boton BLANK para mostrar la imagen.
B:;M (@) mz
(€2) @< | +Puede ajustar el estado de la pantalla mientras oscurece la imagen en el
@ ©® mend. (P109)

 La lampara permanece encendida mientras la imagen se oscurece.

IMAGE  FREEZE BLANK

Congelacién de la imagen

La proyeccion puede congelarse temporalmente durante las operaciones en el
ordenador que pudieran distraer a la audiencia, o para pausar la reproduccién de
un video o animacion.

Mando adistancia] Presione el botén FREEZE para congelar la imagen en
a @ @« | movimiento. El proyector muestra el icono siguiente.

1 © @] pregione de nuevo el botén FREEZE para regresar a la
(@]

® OF
oNoNo)

IMAGE  FREEZE BLANK

visualizacién original.

Paﬁtalla

* También se cancela una vez finalizada la sefal de entrada.
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Proyeccién de una carta de ajuste desde el menu

Mando adistancia] El proyector puede proyectar una carta de ajuste incluso sin recibir
ninguna sefal de entrada. Las cartas de ajuste pueden

proyectarse durante la instalacién para comprobar como se ha
instalado el proyector.

Para proyectar una carta de ajuste, pulse el boton TEST
PATTERN en el mando a distancia.

Para quitar la proyeccion de la carta de ajuste, vuelva a pulsar el
botén TEST PATTERN.

Para obtener mas detalles sobre la proyeccion de cartas de ajuste,
véase “Ajustes de instalacion” (P97) o “Cartas de ajuste
visualizadas” (P168).

Especificacion de los ajustes de ahorro de energia

Establezca los ajustes de ahorro de energia segun corresponda.
Los cuatro ajustes siguientes estan disponibles. Para mas detalles, consulte la
pagina en la que se describe cada una de las funciones.

* Modo de lampara (P96)
Ajusta el consumo de energia de la lampara y el ventilador en el modo de
imagen.

* Modo administracion energia (P114)
Apaga la lampara o desconecta la alimentacion automaticamente al cabo de un
periodo determinado si el proyector permanece inactivo sin sefial de entrada.

* Duracién administracion energia (P114)
Especifica el periodo después del cual la lampara o el proyector deben apagarse
automaticamente si se quedan inactivos sin sefal de entrada y el [Modo
administracion energia] esta ajustado en [Apagar lampara] o [Esperal].

* Ajustes de espera de red (P125)
Conserva energia en el modo de espera.
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Uso de los menus

Utilice los menus para ajustar la operacién del proyector en detalle.

Configuraciéon del menu

La pantalla del menu se compone de las 6 fichas siguientes.

IE Ficha [Ajustes de entrada] (P87)
Puede configurar el tipo de sefal o el método
de proyeccion de la entrada de imagenes.

Ficha [Ajuste imagen] (P90)
Puede ajustar la calidad de la imagen y los
colores segun sus preferencias.

IEN Ficha [Ajustes de instalacion] (P97)
Esta configuracion se utiliza cuando se instala el proyector.

IEJ Ficha [Config sistema] (P108)
Puede configurar el funcionamiento del proyector.

Ficha [Configuracién de red] (P123)
Estos ajustes se aplican cuando se utiliza el
proyector desde un PC a través de una red.
Para obtener informacién sobre la configuracion
de red, consulte “Configuracion de red” (P122).

M Ficha [Informacion] (P148)
Puede comprobar la informacién acerca
de los tipos de seial de las imagenes
proyectadas y otra informacion.

©® | Ajustes de entrada
Aspecto Automatico
Nivel entrada Automatico

Apagado
Espacio de color Automatico

Contenido del menu Elementos del menu
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Uso de los menus

Operaciones basicas del menu

1 Pulse el boton MENU para mostrar la ventana del menu.

[ Mando a distancia | Proyector | =
— Aspecto
Nivel entrada

Esp: lor

Estandar

W — ¥* +0
( — 4 0
¢ — ¢ +2

* Sila posicion de la ficha no se resalta en naranja, pulse los botones [A] / [¥]
para mover la marca de seleccién a la parte superior.

3 Pulse los botones [A] / [¥] para seleccionar un elemento.

[ Mando a distancia | | Proyector | a1
- 2 Ajuste imagen
T upP do de imagen
% TAS ME! perfil
L R -
I v Vo
iONE T @8 * k

Plena potencia

4 Seleccione el contenido.
El método de seleccion del contenido varia en funcidon del elemento.
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Uso de los menus

Selecciodn a partir de una lista Ejemplo: Aspecto (P88)
1. Seleccione [Aspecto].

2. Presione el botén OK o el botén
[»] parta visualizar una lista de los
contenidos.

3. Utilice los botones [A] / [¥] para
seleccionar el contenido deseado.

4. Cuando haya encontrado los
contenidos que desea, presione el
botén OK o [P].

Ajuste mediante los botones [4] / [P»] Ejemplo: Contraste (P92)
1. Seleccione [Contraste].

2. Utilice los botones [d4] / [»] para
realizar el ajuste.

sste imagen

Plena potencia

Seleccion en una pantalla diferente (1) Ejemplo: Reg. contraseiia red
(P124)

Reg. contrasefia red . Seleccione [Reg. contraseia red)].
Aparece una pantalla diferente.
Escribir nueva contrasefia. . Utilice los botones [A]/[»]/[¥]/
[4] o los botones numéricos del
(%] mando a distancia para introducir la

contrasefa de red del proyector.

Cancel
Seleccion en una pantalla diferente (2) Ejemplo: Reduccion de ruido
aleatorio (P94)
Ajuste avanzado 1. Seleccione [Ajuste avanzado].

2. Presione el botdn OK para visualizar
una pantalla diferente.

3. Seleccione [Reduccion de ruido
aleatorio].

4. Utilice los botones [A]/ [¥] para
seleccionar el ajuste.

5. Cuando haya completado los
ajustes, presione el boton OK.

5 al presionar el boton MENU, la pantalla de menu desaparece.
La pantalla de menu también desaparecera si se presiona el botén EXIT.
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Ajustes del menu

Ajustes de entrada

Esta seccion describe los ajustes de la relacion de aspecto, etc.

0 HDMI-1

~ Aspecto
Nivel entrada

Espacio de color

Automatico
Automatico
Apagado

Automatico

(Cuando la sefnal de entrada es HDMI-1)

Menu Funcién Detalles

Aspecto Selecciona una relaciéon de aspecto de imagen. P88

Nivel entrada Selecciona el nivel de entrada de la sefial HDMI. P88

Superblanco SeIeCC|ona~Ia compatibilidad del modo superblanco P88
para las sefiales HDMI.

Espacio de color Selecciona el espacio de color para la sefial HDMI. P89
Selecciona el procesamiento progresivo de imagenes

Progresivo fijas en contenido cinematico o de imagenes en P89

movimiento en videos.

Los menus que no estan disponibles aparecen en gris o quedan ocultos.
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Ajustes del menu

Aspecto

MEN

> [Ajustes de entrada] > [Aspecto]
Selecciona una relacién de aspecto para las imagenes proyectadas.

Opcion Funcién
Se proyecta una imagen con la relacion de aspecto de la seial de
entrada.

Automatico

La imagen se proyecta con la resolucion original de la sefial de

Tamano real
entrada.

Los menus que no estan disponibles quedan ocultos.

|§| El boton ASPECT en el mando a distancia también puede utilizarse para seleccionar los
ajustes de [Aspecto].

Nivel entrada

MEN

> [Ajustes de entrada] > [Nivel entrada]
Ajusta el nivel de entrada para contenidos proyectados mediante HDMI.

Opcioén Funcion
" Conmuta automaticamente el nivel de entrada conforme a la sefial de
Automatico
entrada.
Normal Limita el nivel de entrada a 16 - 235.
Expandido Habilita un nivel de entrada pleno de 0 - 255.

|§| » Este ajuste solo esta disponible con sefiales RGB HDMI.

» En el modo [Automatico], el nivel de sefal se selecciona automaticamente. (Algunos
aparatos pueden no soportar esta funcion.)

+ Sila salida de HDMI puede ajustarse en [Normal] o [Expandido], recomendamos usar
[Expandido]. El contraste de las imagenes mejorara y las escenas mas oscuras
tendran una apariencia mas realista. En tal caso, ajuste [Nivel entrada] en [Automatico]
o [Expandido].

Para obtener informacion mas detallada, consulte en el manual de usuario los equipos
AV conectados al proyector.

Superblanco

MENU

> [Ajustes de entrada] > [Superblanco]

Seleccione esta opcion para proyectar sefiales blancas en entrada HDMI que
estén en un rango de 16-235 a un brillo del 100%-109% (235-255).

Opcion Funcion
Desactiva el superblanco. Proyecta sefales blancas con un nivel de
entrada de 235 a un brillo del 100%. Todas las sefiales blancas con un

Apagado valor de entrada por encima de 235 también se proyectaran a un brillo
del 100%.
Convierte las sefales de entrada en un rango de 16-255 de manera
Encendido que el nivel de entrada de 235 se proyecte como blanco 109% a un

brillo del 100%.
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Ajustes del menu

|§| » El superblanco no tiene efecto cuando el [Nivel entrada] esta ajustado en [Expandido].
» Conmute este ajuste a [Apagado] si la proyeccién aparece distorsionada o poco
natural cuando esté ajustado en [Encendido].
» Al ajustar esta opcion en [Encendido], la imagen se tornara mas oscura.

Espacio de color

MENU

> [Ajustes de entrada] > [Espacio de color]
Selecciona el espacio de color para la sefial HDMI.

Opcion Funcién
Automatico Selecciona el formato de color 6ptimo para las sefales de entrada.
RGB Obliga al proyector a tratar la sefial de entrada como una sefial RGB.

Obliga al proyector a manejar la sefial de entrada como una sefial de

YCbCr diferencia de color.

Progresivo
> [Ajustes de entrada] > [Progresivo]

Ejecuta el procesamiento progresivo optimizado para imagenes fijas en contenidos
cinematicos o para imagenes en movimiento en videos, cuando se suministran
sefales HDMI entrelazadas (1080i, 1035i, 576i, o 480i).

Opcion Funcion
Apagado No realiza el procesamiento progresivo.
Para imagenes estaticas o imagenes en movimiento tipicas. Lleva a
Pelicula/auto cabo un procesamiento progresivo para videos o contenidos

cinematograficos.

Para proyectar videos con una alta calidad de imagen y un movimiento
Video 1 relativamente lento. Lleva a cabo un procesamiento progresivo
optimizado para video de alta definicion.

Para proyectar videos con movimientos mas rapidos. Lleva a cabo un
Video 2 procesamiento progresivo optimizado para videos con movimiento
rapido.

25p/30p (PsF) Ejecuta el procesamiento progresivo optimizado para video 1080 Psf/

25 0 1080 Psf/30 (25 o 30 fps, respectivamente).

|§| Seleccione [Apagado] cuando existan parpadeo y lineas horizontales en un medio con
gran accion de movimiento rapido.
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Ajustes del menu

Ajuste imagen

Esta seccion describe ajustes de calidad de imagen tales como brillo,

contraste y nitidez.

0 HDMI-1

O ‘.'.-,-: -

Modo de imagen
Crear perfil

Brillo

Contraste

Nitidez

Gamma

Ajuste de color
Ajuste avanzado
Modo de lampara
Restablecer

Plena potencia

(Cuando la sefal de entrada es HDMI-1)

imagen.

Menu Funcion Detalles

Modo de imagen* Selecciona la calldaq general de la imagen que se P91
corresponde con la imagen proyectada.

Crear perfil Guarda Iog ajustes deseados de calidad de imagen P92
como perfiles.

Modo Imagen de base IF\)/Ieurthra el modo de imagen que constituye la base del P92

Brillo* Ajusta el brillo de la imagen. P92

Contraste* Ajusta el contraste de la imagen. P92

Nitidez* Ajusta la nitidez de la imagen. P92

Gamma* Corrige la pérdida de detalles en zonas de luces o P92
sombras.

Ajuste de color* Ajusta con precision los colores de la imagen. P93

Ajuste avanzado* Ajusta con precision la reduccion de ruido y el tono del P93
color.

Modo de lampara* Selecciona el brillo de la ldampara. P96

Restablecer Restablece los ajustes predeterminados de calidad de P96

Los menus que no estan disponibles aparecen en gris o quedan ocultos.

* Los ajustes se guardan como ajustes modificados para la sefal de entrada y el
modo de imagen vigentes.
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Modo de imagen
> [Ajuste imagen] > [Modo de imagen]

Selecciona la calidad general de la imagen para las imagenes proyectadas.
También puede seleccionarse presionando el botén IMAGE en el mando a

Ajustes del menu

distancia.
. Funcién
Opcién . . — —
Brillo de la sala Tipos de imagenes Util para
Pantallas de ordenador, Blancos v colores
Estandar Brillante 0 medios reproducidos Y
. naturales
con software de video
Presentacion Brillante Irr!ag_enes compuestas Mgnuene la pantalla
principalmente de texto | brillante
Dinamico Brillante Contenido de video Mgntlene la pantalla
brillante
Video Algo oscuro Video de videocamaras Cercano al espacio de
color de los televisores
Fotos digitales de . .
. . Se ajusta al estandar
Foto/sRGB Algo oscuro camaras compatibles
sRGB
con sRGB
Se ajusta a los valores
gamma utilizados para
. L imagenes médicas
Ajusta la funcién . - . . X
amma bara Imagenes médicas u Se ajusta al estandar
DICOM SIM 9 Para | otras imagenes DICOM, parte 14. Sin
adaptarse al brillo
. monocromas embargo, el proyector
circundante. o
no puede utilizarse en
diagndsticos ni
aplicaciones similares.
Hasta 3 perfiles de usuario pueden almacenarse para los ajustes de
Usuario 1 -3 calidad de imagen seleccionados (P92). Los perfiles guardados estan

disponibles en esta configuracion como un modo de imagen.

Los menus que no estan disponibles aparecen en gris o quedan ocultos.

|§| » Se puede ajustar la calidad de imagen ajustando los siguientes elementos en cada
modo de imagen: [Brillo], [Contraste], [Nitidez], [Gamma], [Ajuste de color], [Ajuste

avanzado], y [Modo de lampara]

» Si se producen parpadeos indeseados en el modo de presentacion, pruebe a conmutar
al modo sRGB o al modo estandar.
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Ajustes del menu

Crear perfil

MEN

> [Ajuste imagen] > [Crear perfil]

Guarda los ajustes de calidad de imagen deseados en hasta 3 perfiles de usuario.
|§| » Los ajustes almacenados son el brillo, contraste, nitidez, gamma, ajuste de color,

ajuste avanzado y modo de lampara.

» Aunque solo aparecen 3 perfiles de usuario, pueden aplicarse perfiles distintos,
dependiendo de si se suministran sefiales DVI-D o HDMI. Como resultado, es posible
guardar hasta 6 ajustes.

» El nombre del modo de imagen que era base para el cambio de configuracion se
almacena también en la memoria de usuario. Cuando se selecciona una memoria de
usuario como el modo de imagen, el modo de imagen que era la base para dicha
memoria de usuario se muestra en el menu como [Modo Imagen de base].

Brillo

ME|

> [Ajuste imagen] > [Brillo]
Ajusta el brillo de la imagen.

Contraste

MENU

> [Ajuste imagen] > [Contraste]
Agudiza o suaviza el contraste de la imagen.

Nitidez
> [Ajuste imagen] > [Nitidez]
Ajusta la nitidez de la imagen.

Gamma

ME|

> [Ajuste imagen] > [Gammal]
Corrige zonas de la imagen que no se ven muy bien por estar demasiado claras o
demasiado oscuras.

|§| Para un ajuste mas detallado, utilice la funcion Ajuste preciso gamma (P96).
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Ajuste de color

Ajustes del menu

> [Ajuste imagen] > [Ajuste de color]

Ajusta la configuracion relacionada con el color, como el nivel, el balance y la

temperatura del color.

Ajuste de color

Nivel de color
Balance de color
Temperatura de color
Ganancia R

(CENENAERY
Ganancia A
Desplazamiento R
Desplazamiento V
Desplazamiento A

P

P
+0
40
+0
+0
+0
+0
+0
+0

Y

¥ W A -

(En modos de imagen distintos a DICOM SIM.)

Submenu

Funcion

Nivel de color

Ajusta la intensidad de los colores.

Balance de color

Ajusta el balance de color de una imagen con color violeta o color verde.

Temperatura de color

Ajusta la temperatura de color blanco.

GananciaR/V /A

Ajusta la ganancia de cada color.

Desplazamiento R/ V /A

Ajusta el desplazamiento de cada color.

|§| En el modo de imagen [DICOM SIM], la [Temperatura de color] no se ajusta con valores
numeéricos sino que se establece en uno de los cinco siguientes valores preconfigurados.
Preconfiguracion 1: Ajusta el brillo conforme al estandar DICOM, parte 14.
Preconfiguracién 2: Ajusta el tono de color conforme al estandar DICOM, parte 14.
Preconfiguracion 3: Ajusta el color conforme al estandar DICOM, parte 14.
Preconfiguracion 4 (Base clara): Ajusta el color conforme al de la pelicula de rayos X.
Preconfiguracion 5 (Base azul): Ajusta el color conforme al de la pelicula de rayos X.

Ajuste avanzado

MEN

> [Ajuste imagen] > [Ajuste avanzado]

Ajusta con precision la reduccion de ruido y el tono del color.

Ajuste avanzado

Luz ambiente

Reduccifin de ruido aleatorio
Reduccidn de ruido MPEG
Gama dindmica

Color mem. Correcto

Ajuste color 6 ejes

Apagado
Apagado
Apagado
Apagado

Apagado
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Ajustes del menu

Luz ambiente
Minimiza el efecto de la luz ambiente en la pantalla.

Submenu Funcion
Apagado Proyecta una imagen no corregida.
Para la luz ambiente de bombillas o
Tungsteno .
Ti fluorescentes convencionales de este color.
ipo -
Alust Fluorescente Para la luz ambiente de una fuente de luz
Justar fluorescente “blanca diurna”.
Nivel B Para el brillo normal de la luz ambiente.
ive - -
A Para luz ambiente brillante.

Ejemplos de configuracion de nivel de la luz ambiente

Nivel Ejemplos de ubicacién

B Sala de proyecciones, bar deportivo, etc.

A Sala de conferencias, aula, etc.

|§| El ajuste de la [Luz ambiente] esta disponible en el modo de imagen [Foto/sRGB].

Reduccién de ruido aleatorio
Reduce el ruido aleatorio de la imagen*.

* Efectivo en caso de ruido de frecuencia o amplitud irregulares.

Opcion Funcién
Apagado Desactiva la reduccion de ruido aleatorio.
Débil
Media Especifica uno de los tres niveles de intensidad de la reduccion de ruido
aleatorio.
Fuerte

|§| Seleccione [Débil] para imagenes de movimiento rapido o [Fuerte] para imagenes de
movimiento lento.

Reduccion de ruido MPEG
Reduce el ruido de imagen MPEG.

Opcién Funcién
Apagado Desactiva la reduccion de ruido MPEG.
Débil
- Especifica uno de los tres niveles de intensidad de la reduccion de ruido
Media
MPEG.
Fuerte
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Ajustes del menu

Gama dinamica
Puede ajustar la representacion de la gradacién de las zonas claras y oscuras de una imagen

automaticamente.
Opcion Funcién
Apagado Desactiva el ajuste de gama dinamica.
Débil
Media Especifica uno de los tres niveles de ajuste de gamma dinamica.
Fuerte

Color mem. Correcto (Piel/Cielo/Verde)

Mejora los tonos de la piel, el azul del cielo y los verdes, de modo que estos colores se
acercan mas a lo que los espectadores tienen en su mente.

Opcién Funcién
Apagado Desactiva la correccion.
Débil
Media Especifica el nivel de correccion.
Fuerte

Ajuste color 6 ejes
Ajusta con precision los tonos RGB (rojo, verde, azul) y CMY (cian, magenta, amarillo) de las

imagenes.
Submenu Funcién
Apagado Deshabilita el ajuste de color de 6 ejes.
Ajuste color 6 ejes
[+0 e=—wo]
40 N - |
+0 —
+0 —
. —
+0 — = 3 E 3
Ajustar 0 @ mm -
40— J ¥ -
+0 - e - 0 +0)
@ Tono
M Saturacion
-#: Luminosidad
Utilice los botones [A] / [¥] para seleccionar [ Tono], [[] Saturacion], o
[‘@ Luminosidad], y utilice los botones [d] / [P] para el ajuste.
Restablecer Vuelve a poner todos los valores de los ajustes a cero.
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Ajustes del menu

Ajuste preciso gamma

Ajusta las curvas gamma de blanco, rojo, verde y azul. El rojo, el verde y el azul pueden
ajustarse por separado. Los ajustes del blanco también se aplican a los otros tres colores.
Tenga en cuenta que al ajustar cualquier color se sobreescribiran los ajustes anteriores.

Ajuste preciso gamma

Resta blecer

l Retorno

|§| » El [Ajuste preciso gammal] esta disponible en modos de imagen distintos a [DICOM
SIM] (Modo de imagen 6ptimo: [Foto/sRGB].).
» Para mas detalles sobre la correccion gamma, véase la pagina 92.
 Utilice senales de entrada o una carta de ajuste para el ajuste.

|§| La resolucion de la imagen puede parecer inferior cuando se aplican las funciones
[Reduccion de ruido aleatorio] o [Reduccion de ruido MPEG].

Modo de lampara
> [Ajuste imagen] > [Modo de lampara]

Al reducir el brillo de la lampara se reduce el consumo de energia y el ruido del
ventilador de refrigeracion.

Opcion Funcién

Plena potencia Proyecta imagenes con el maximo de brillo.

Ahorro de energia | Reduce el brillo de la lampara para ahorrar energia.

Restablecer

MEN

> [Ajuste imagen] > [Restablecer]
Restablece los ajustes predeterminados de calidad de imagen.

Opcion Funcién
Aceptar Restablece la configuracion de ajuste de la imagen.
Cancel Cancela el restablecimiento de la configuracion de ajuste de la imagen.

@ » Al ejecutar el restablecimiento cuando el [Modo de imagen] esta ajustado en un perfil
de [Usuario 1] a [Usuario 3], se restableceran los ajustes guardados originalmente para
ese perfil de usuario.
» Solo el ajuste de la combinacion de la sefial de entrada y el modo de imagen para la
proyeccion actual se restablece.
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Ajustes del menu

Ajustes de instalacion

Ajusta la proyeccion de manera que se corresponda con la pantalla o el tipo
de imagenes, o con la manera en la que esta instalado el proyector.

0 HDMI-1
Apagado
Giro imag H/V Ninguno

Trapezoidal Trapez. horizontal-vertical
Ajustes profesionales

Objetivo — Posicion

Color pantalla Normal
WEHEDTE] Abrir
Carta de ajuste Apagado

(Cuando la sefal de entrada es HDMI-1)

Menu Funcion Detalles

. El accionamiento de las funciones relacionadas con la
Bloqueo de posicion . L e P98
instalacion se pueden prohibir.

Especifica los ajustes para la proyeccion desde detras

Giro imag H/V de la pantalla, desde el techo, o0 ambas. Po8
Trapezoidal Ajusta el tipo de correccion trapezoidal. P98
Ajustes profesionales Especifica ajustes de instalacion avanzados. P99
Almacena informacién acerca de la posicion del
Objetivo - Posicién objetivo (m_cluyendo Io§ a;ustes de enfoque, zoomy P106
desplazamiento del objetivo), que pueden utilizarse
para restablecer el objetivo en tales posiciones.
Color pantalla Ajusta los colores de la proyeccién de manera que se P106

adecuen al color de la pantalla.

Reduce la diferencia de brillo entre modelos cuando se
Diafragma utilizan multiples proyectores al mismo tiempo, P107
mediante el ajuste de la apertura del objetivo.

Proyecta una carta de ajuste para comprobar la
Carta de ajuste resolucion y el color de la proyeccion durante la P107
instalacion.
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Ajustes del menu

Bloqueo de posicion
> [Ajustes de instalacion] > [Bloqueo de posicion]

La operacion de funciones relacionadas con la instalacion puede estar prohibida.
* Giroimag H/V -« Trapezoidal < Ajustes profesionales <« Objetivo - Posicion
(Guardar posicion, Rest. despl. obj.)

Opcion Funcién
Apagado El bloqueo de posicién no se utiliza.
Encendido Impide el ajuste de las funciones relacionadas con la instalacion.

Giro imag H/V

MENU

> [Ajustes de instalacién] > [Giro imag H/V]
Especifica la orientacion en la que esta instalado el proyector.

Opcion

Funcion

Ninguno

Seleccione esta opcidn para la proyeccion normal, sin inversion.

Montaje en techo

Seleccione esta opcion cuando el proyector esté instalado boca
abajo en el techo.
La imagen proyectada se invertird en sentido vertical.

Posterior

Seleccione esta opcidn para proyectar una imagen desde detras
de la pantalla.
La imagen proyectada se invertira en sentido horizontal.

Posterior, en techo

Seleccione esta opcion cuando el proyector esté instalado boca
abajo en el techo o por detras de la pantalla.
La imagen proyectada se invertira en sentido horizontal y vertical.

@ » Para colgar el proyector del techo, utilice el soporte opcional. Péngase en contacto con
Canon Call Center para obtener mas informacion.
» El giro de la imagen reconfigurara cualquier ajuste de la distorsion trapezoidal. En tal
caso, rehaga el ajuste.
* El ajuste del valor de configuracién [Giro imag H/V] no altera las asignaciones de los
botones en los mandos laterales del proyector.

Trapezoidal

MENU

> [Ajustes de instalacion] > [Trapezoidal]

Hay disponibles dos tipos de correccién trapezoidal: la correccion trapezoidal
horizontal/vertical y la correccion de esquinas. También se puede restablecer la
correccion trapezoidal. La correccion trapezoidal también puede aplicarse
pulsando el boton KEYSTONE.

Opcion

Funcién

Trapez. horizontal-
vertical

Aplica la correccion trapezoidal horizontal/vertical. Se ajustan la
altura y la anchura de la imagen.

Ajuste de esquinas

Aplica el ajuste de las esquinas. Se puede reposicionar cada
esquina de la imagen.

Restablecer

Restablece el valor de correccion trapezoidal especificado.
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Ajustes profesionales

Ajustes del menu

> [Ajustes de instalacion] > [Ajustes profesionales]

Especifica los ajustes de instalacién avanzados.

Ajustes profesionales

Modo de unidad de panel 4096x2160
Selec. modo entrada mdltiple

Optimizador DVI

Alineacion RGB

Altitud elevada Apagado

Proyeccion vertical Desactivado

Ajuste de velocidad del ventilador Normal

Enfoque marginal Apagado

Fusion de bordes Apagado
. Retorno

Modo de unidad de panel

Selecciona la resolucion vertical del panel LCD que se desea usar.

Opcion Funcién
4096x2160 Utiliza una resolucion de 4096 x 2160 lineas.
4096x2400 Utiliza una resolucién de 4096 x 2400 lineas. Seleccione esta opcion
solo cuando se suministre una senal con una resolucion de 4096 x 2400.

|§| » Al cambiar el modo de unidad de panel se restablecen los siguientes valores.
- Distorsion trapezoidal horizontal-vertical

- Ajuste de esquinas

+ Los valores de ajuste almacenados para la fusién de los bordes varian dependiendo

del modo de unidad de panel.

Selec. modo entrada multiple
Seleccione como combinar cuatro entradas DVI o dos entradas HDMI para conformar una

imagen.
Submenu Funcion
Normal Para su uso con entrada DVI [Unico], [DVI 1x2],
[DVI 2x2], o [DVI 1x4].
- Para su uso con una sefal de entrada DVI (una
Unico -
conexion).
:\DA\C/’IdO de entrada DVI 1x2 Para su uso con dos sefales de entrada DVI.
Para su uso con cuatro sefiales de entrada DVI
DVI 2x2 . L
proyectadas en una disposicion de 2x2.
Para su uso con cuatro sefiales de entrada DVI
DVI 1x4
proyectadas una al lado de la otra.
Para su uso con entrada HDMI [Unico] o [HDMI
Normal 1x2]
Modo de entrada - Para su uso con una sefial de entrada HDMI (una
HDMI Unico -
conexion).
HDMI 1x2 Para su uso con dos sefales de entrada HDMI.
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Ajustes del menu

Los colores pueden aparecer distorsionados cuando las imagenes se ven desde el
costado en algunas pantallas con [DVI 1x4] o [HDMI 1x2]. Para optimizar los
resultados, utilice una pantalla mate con un angulo de visualizacién abierto.

Optimizador DVI
Optimiza imagenes de sefiales DVI.
Submenu Funcion
Determina automaticamente si los terminales DVI

Encendido se utilizan en el modo de enlace Unico o enlace dual

Aj. autom. enlace y conmuta los ajustes segun corresponda.

dual DVI Desactiva la determinacién automatica del modo de
Apagado enlace Unico o dual desde terminales DVI, y

proyecta imagenes en el modo de enlace unico.

Ajuste ecualizador | Ajusta el valor del ecualizador para terminales DVI.

DVI-1

Elija valores mas bajos para una mayor amplificacién, o valores mas

Ajuste ecualizador | altos para una amplificacion menor.

DVI-2

Ejemplo de ajustes de ecualizador

Ajuste ecualizador

DVI-3

» Reduce los valores para amplificar sefiales que hayan sido atenuadas
por un cable largo.
+ Las sefales pueden ser demasiado fuertes si el ruido se produce al

Ajuste ecualizador

DVI-4

usar un cable corto, o al usar un cable activo, un corrector de sefal, o
un repetidor. En tal caso, aumente los valores para atenuar y corregir
las senales.

i

« Cuando se utiliza un cable de enlace dual, cualquier ruido en la linea de sefal
puede impedir la proyeccion normal. Si esto ocurre, ajuste [Aj. autom. enlace dual
DVI] en [Apagado].

« En algunos casos, cuando se utilizan terminales DVI, el cable puede no ser el
adecuado para el proyector, lo que puede causar ruido de video o impedir que la
sefial sea detectada. Si esto ocurre, ajuste los valores en cada configuracion desde
[Ajuste ecualizador DVI-1] a [Ajuste ecualizador DVI-4].
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Alineacion RGB

Corrige la desalineacion del color.

Submenu Funcion
La desalineacion del color que afecta a toda la imagen puede corregirse
Registro moviendo los componentes rojo, verde o azul a su posicion en

incrementos de 1 pixel.

Registro avanzado

La correccion precisa de la desalineacion del rojo, el verde o el azul en

distintas areas de la pantalla es posible por color y por area.

Para obtener instrucciones detalladas, consultese “Registro avanzado

para ajustar imagenes proyectadas” (P153).

[Apagado] Desactiva la correccion local de la desalineacion del color.

[Ajustar] Muestra un menu para la correccion local de la
desalineacion del color.

Registro avanzado

Ajuste de 5 puntos Apagado

Ajuste manual

Restablecer
Bl Retorno

Submenu Funcién

Apagado Desactiva el ajuste.
Ajuste de 5 Entra en el modo de ajuste de 5 puntos
puntos Ajustar (en las esquinas y el centro de la
pantalla).

Ajuste Ajuste preciso basado en 54 puntos (en una rejilla de
manual 6 x9).

Restablece la posicién original que habia antes del

Restablecer .
ajuste.

|§| Con el registro avanzado, las areas de imagen con escaques o
semitonos pueden verse afectadas por colores disparejos o
artefactos de imagen.

|§| * Los ajustes de [Registro] y [Registro avanzado] se retienen incluso si se cambia el
modo de unidad de panel.
« El ajuste de 5 puntos permite la correccion basica de la desalineacion del color por
la pantalla, mediante el desplazamiento de los puntos de ajuste en el centro y en
cada esquina. Para corregir el registro sélo en determinadas areas, pruebe el ajuste

manual.

* Agquellos valores que se establezcan en el ajuste de 5 puntos se retienen si
posteriormente se efectla el ajuste manual. Para una correccion mas precisa
después del ajuste de 5 puntos, ejecute el ajuste manual.

» Los valores del ajuste manual que se establezcan antes de conmutar al ajuste de 5
puntos se borraran.
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Altitud elevada

Conmute al modo de ventilador para adecuar la instalacion a altitudes bajas o elevadas (por
encima de los 2.300 m).

Opcion Funcién
Apagado Ajuste para altitudes inferiores a 2.300 m.
Encendido Ajuste para altitudes de 2.300 m o superiores.

{} Unos ajustes incorrectos pueden acortar la vida util de la lampara o de otras piezas.

Proyeccién vertical

Puede garantizar una refrigeracion adecuada cambiando el modo de ventilador para adaptarlo
a proyectores instalados encarados hacia arriba o hacia abajo.

Opcion Funcién
Desactivado No altera el modo de ventilador.
Hacia arriba Ajuste para proyecciones ascendentes.
Hacia abajo Ajuste para proyecciones descendentes.

» Asegurese de hacer este ajuste para usar la proyeccion vertical.

» La proyeccion vertical sin el uso de esta configuracion acortara la vida util de la
lampara y de otras piezas.

* Incluso realizando este ajuste, la proyeccion vertical reducira la vida util de la lampara
y de otros componentes del proyector en comparacion con la proyeccion horizontal.

Ajuste de velocidad del ventilador

Para asegurarse de que las piezas oOpticas duran todo el tiempo posible, se puede aumentar la
velocidad del ventilador.

Opcion

Funcion

Normal

Ajusta el ventilador en una velocidad inferior. Se usa cuando se requiere
un funcionamiento silencioso.

Velocidad alta

Aumenta la velocidad del ventilador, a fin de alargar relativamente la vida
util de las piezas opticas. Aunque el ventilador hara mas ruido, utilice
este ajuste si desea priorizar la vida util de las piezas Opticas.

Enfoque marginal

En la proyeccion sobre superficies abovedadas, el enfoque de la imagen puede ajustarse en
los bordes de la pantalla, y el mando a distancia puede usarse para activar y desactivar este
ajuste del enfoque. Para instrucciones mas detalladas, consultese “Ajuste del enfoque

periférico” (P157).

Opcién Funcioén
Apagado Desactiva el enfoque a distancia de los bordes de la imagen.
Activa el enfoque a distancia de los bordes de la imagen. Para acceder a
Encendido la ventana de ajuste, pulse repetidamente el botén LENS en el proyector

o el botéon FOCUS en el mando a distancia.

Restablecer

Restablece el enfoque de los bordes en la posiciéon estandar.

@ Al ajustar esta funcién en [Apagado] solo se impide la visualizacion de la ventana de
ajuste. Los valores de ajuste se retienen. Utilice este ajuste para impedir el enfoque a
distancia de los bordes de la imagen.
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Fusion de bordes

El brillo y los colores de los bordes sobresalientes de las imagenes de multiples proyectores,
que conforman un area de fusién, pueden ajustarse para obtener una apariencia mas
arreglada. Para instrucciones mas detalladas, véase “Proyeccion desde multiples proyectores
al mismo tiempo (Fusién de bordes)” (P149).

[Apagado] Desactivar fusion.

[Ajustar] Muestra el menu para el ajuste del area de fusion.

SRS Marcador de inicio  Marcador de fin
Lado Anchura  Posicion inicial
lzquierdo 0
Derecho 0
Superior 0
Inferior 0

Ajuste fusion de colores \
Ajuste del nivel de negro agado Area de fusion

Marcador c d iusta la i
Restablecer uanao se ajusta la Imagen

i Retorno proyectada desde el lado derecho

{} El ajuste puede no eliminar brillos o colores diferentes en el area de fusion.

|§| Para mejores resultados de fusion de bordes, utilice todos los proyectores en el mismo
modo de imagen (Modo de imagen éptimo: [Foto/sRGB].) y realice los siguientes
ajustes.
(1) Brillo, contraste, ganancia R/G/B, desplazamiento R/G/B, nivel de negro, fusion de

colores, temperatura de color, nivel de color, balance de color, nitidez, gamma

(2) Ajuste de color mediante el ajuste color 6 ejes
(3) Ajuste gamma mediante el ajuste preciso gamma
(4) Ajuste de esquinas mediante la correccion trapezoidal
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Submenu Funcion

Submenu Funcion
Izquierdo
Derecho
Superior
Inferior

Selecciona la direccién del area de fusion a ajustar.

Especifica la distancia entre el marcador de inicio y el
de final.

Mueve la posicion del marcador de inicio.

Anchura

|§| » Las areas de fusion extensas pueden cubrir
los cuadros de dialogo de la sefial entrante
y otros elementos de interfaz. En tal caso,
ajuste momentaneamente la fusion de
bordes en [Apagado] y compruebe la
visualizacion.
Aunque el marcador de inicio normalmente
esta alineado con el borde de la imagen,
también puede estar alineado con el centro
de la imagen. En este caso, el area de
fusion, de color negro, quedara fuera del
marcador de inicio.

Lado

Posicion
inicial .

Ajusta los colores no deseados o las discrepancias entre colores en el
area de fusion.

Submenu Funcion
Apagado No ajusta los colores de las imagenes fundidas.

Ajusta los colores no deseados o las discrepancias
entre colores en el area de fusion.

Opcion Funcién

Ajuste fusion de Ajusta simultaneamente el rojo,
colores el verde y el azul para corregir
Blanco los colores no deseados o las
Ajustar discrepancias en el area de
fusion.

Ajusta individualmente el rojo, el
verde y el azul para corregir los
Rojo/Verde/Azul | colores no deseados o las
discrepancias en el area de
fusion.
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Ajuste del nivel de
negro

Dado que el negro es menos oscuro en el area de fusion que en otras
areas, se puede ajustar el nivel del negro fuera del area de fusion para
que no sea tanto esta diferencia en el brillo.

Posicién del marcador
Imagen de la  de final (oculto)

izquierda

Area A: El nivel del negro no se puede
ajustar.

Area B: Lo ajusta en un nivel de negro
diferente al del area D.

Area C: Lo ajusta de manera que se
haga mas uniforme la
transicion entre los niveles del
negro de las areas By D.

CBAL

Area D Area de fusion

Areas C - A (valor predeterminado: 0)

Apagado
No ajusta el nivel del negro.
Area
Ajusta las areas C - A para uniformizar los bordes del area de fusion.
Submenu Funcién
Selecciona la direccion del ajuste entre Izquierdo/
Lado . .
Derecho/Superior/Inferior
Anchura A/
Anchura B/ Ajusta las anchuras de las areas A - C.
Anchura C

Nivel de negro
Ajusta el brillo y el color del nivel del negro en las areas B y D.

Submenu

Funcion

Base del area
B/D

Area B/D rojo/ |Ajusta por separado los componentes rojo, verde y
verde / azul azul de los niveles del negro en las areas B/D.

Ajusta el brillo del nivel del negro en las areas B/D.

|§| Los valores de ajuste se restablecen incluso si el cuadro de

didlogo ya no se visualiza después de que se selecciona de

nuevo [Ajustar] tras configurar [Ajuste del nivel de negro] en
[Apagado].

Marcador

Muestra los marcadores del area de fusion.

Opcioén Funcioén
Apagado Oculta los marcadores del area de fusion.
Muestra los marcadores del area de fusion. El
Encendido marcador de inicio es rojo, y el marcador de fin es
verde.

Restablecer

Restablece los ajustes de los marcadores.
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Objetivo - Posicion

> [Ajustes de instalacion] > [Objetivo - Posicion]

El proyector puede almacenar informacion acerca de la posicion del objetivo.
Pueden guardarse hasta tres conjuntos de informacién sobre el objetivo

(incluyendo los ajustes de enfoque, zoom y desplazamiento del objetivo), y el
objetivo puede restablecerse en estas posiciones segun sea necesario.

Submenu Funcion

Cargar posicion 1- | Restablece el objetivo en las posiciones guardadas mediante [Guardar
3 posicion 1] - [Guardar posicién 3].

Guardar posicion Guarda la posicion del objetivo como una de las posiciones disponibles
1-3 (1-3).

Rest. despl. obj. Restablece el objetivo en la posicién original.

0 » Cuando se restablecen las posiciones guardadas del objetivo, las imagenes pueden
quedar ligeramente desalineadas respecto a la posicion guardada.

» La especificacion de un tamano de imagen algo mas pequeno que el tamafio de la
pantalla (el area de la imagen) permite conmutar entre las distintas posiciones del
objetivo sin que la imagen se salga de la pantalla.

» Cuando haga falta un posicionamiento preciso, utilice las funciones de desplazamiento
del objetivo, zoom y enfoque para ajustar con precision la posicion.

|§|  Las funciones [Guardar posicion] y [Rest. despl. obj.] no estan disponibles cuando
[Blogueo de posicidon] esta ajustado en [Encendido] (P98).
» La funcion [Cargar posicion] aparece agrisada y no esta disponible a no ser que las
posiciones se hayan almacenado en una funcién de [Guardar posicion].
» Se almacenan los siguientes valores de configuracion: enfoque, zoom, desplazamiento
de objetivo, correccion trapezoidal, ajuste de esquinas, y color de pantalla.

Color pantalla

MENU

> [Ajustes de instalacion] > [Color pantalla]

Puede ajustar la calidad del color de las imagenes proyectadas de acuerdo al color
de la pantalla de proyeccion.

Subment Funcion

Seleccione esta opcion si se utiliza un tipo estandar de pantalla de
Normal proyeccion. Las imagenes se proyectan con una calidad de luz similar a
la de la luz natural.

Seleccione esta opcidn si se utiliza como pantalla una superficie de
Pizarra verde color verde oscuro, como por ejemplo una pizarra. Se obtiene una
calidad de color similar a [Normal] en la pizarra verde.

Seleccione esta opcidn para ajustar con precision el rojo, el verde y el

Ajustar
azul.
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Diafragma

MEN

> [Ajustes de instalacion] > [Diafragmal

La diferencia de brillo entre los modelos cuando se usan multiples proyectores al
mismo tiempo puede reducirse ajustando la apertura del objetivo.

Submenu Funcion
Abrir Desactiva el ajuste de la apertura.
Cerrar 1-3 Especifica el valor de apertura en un rango de 1-3.

|§| El ajuste del [Diafragma] no afecta al consumo eléctrico.

Carta de ajuste

MENU

> [Ajustes de instalacion] > [Carta de ajuste]

Puede proyectar una carta de ajuste (P168) para comprobar la resolucién, el color
y otros detalles sin necesidad de contar con una senal de entrada. También esta
disponible pulsando el boton TEST PATTERN en el mando a distancia.

Opcion Funcién
Apagado Deshabilita la visualizacion de la carta de ajuste.
Encendido Habilita la visualizacion de la carta de ajuste.

|§| » Mientras se visualiza el menu de la carta de ajuste, se pueden usar los botones [A]/
[W] para conmutar los patrones. Ademas, las funciones de la carta de ajuste que
contengan opciones se pueden cambiar con los botones [«] / [P].

* El menu de la carta de ajuste deja de visualizarse al cabo de un rato, pero puede
volver a mostrarse pulsando los botones [A]/[V¥].
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Config sistema

Personaliza el funcionamiento del proyector y del mando a distancia, los
pitidos y otros detalles durante el encendido, durante el modo de espera 'y

en otras situaciones.

Config pantalla usuario
En pantalla

Mando a distancia/Mando lateral

Seleccion de term. ent. audio
Comunicacion de serie
Modo administracion energia

Duracion administracion energia

Encendido directo

Reduccion borrosidad movimiento

Idiomac®
Otras configuraciones

Espera

15 min.
Encendido
Apagado
Espaiiol

(Cuando la sefnal de entrada es HDMI-1)

otros ajustes e informacion.

Menu Funcion Detalles
Config pantalla usuario P(_ar§onal|za las pantallas de usuario que aparecen gl P109
inicio, cuando no se detecta sefial, y en otras situaciones.
Ajusta la posicion de la imagen en la pantalla y si se
En pantalla muestran o se ocultan los menus, la informacion de P110
ayuda y los iconos de advertencia y precaucion.
Mando a distancia/ Especifica el accionamiento mediante los botones del
. . P112
Mando lateral mando a distancia o del proyector.
aSS(Ijeizgmon de term. ent. Selecciona el terminal para la entrada de audio. P113
Comunicacién de serie Muestrg Io§’valores c_ie configuracioén de la P114
comunicacion de serie.
Se puede especificar el apagado automatico de la
Modo administracion lampara o el proyector al cabo de un cierto tiempo si el P114
energia proyector y el mando a distancia estan inactivos y no
hay sefial de entrada.
Especifique cuanto tiempo desea que pase antes de
Duracion administracion | que se apague la lampara o de que el proyector entre
; 8 ; P114
energia en el modo de espera, dependiendo del ajuste del
[Modo administracion energial.
El proyector se puede encender conectando el cable
Encendido directo de alimentacion, sin necesidad de presionar el boton P115
POWER.
El difuminado con movimiento es una distorsién que se
Reduccion borrosidad produce al reproducir video. La reduccion del P115
movimiento difuminado con movimiento puede hacer que esta
distorsion resulte menos visible.
Idioma Pued,e seleccionar el idioma en el que apareceran los P116
menus.
Ajusta una contrasenfa, restablece los contadores para
Otras configuraciones el recambio de la lampara o el filtro de aire, y accede a P117
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Config pantalla usuario
> [Config sistema] > [Config pantalla usuario]

Captura un logotipo y especifica los ajustes de visualizacion del logotipo.

Config pantalla usuario

Captura de logotipo
Posicion del logo

Pantalla sin sefial

Pantalla en blanco
Proyector encend
—r
Ml Retorno

Centro

Azul

Negro

Logo Canon

imagen de inicio.

Captura de logotipo

Registra la imagen actual como logotipo del usuario. Se pueden mostrar logotipos de usuario
registrados cuando no se recibe ninguna senal, cuando se presiona el boton BLANK, o como

Opcion Funcién
Haga que aparezca la imagen para registrar el logotipo.
Alinee laimagen con las lineas rojas de demarcacion que indican la porcion
Aceptar ) . - . )
que se guardara, y a continuacion presione el botén OK. La parte de la
imagen que quede dentro de las lineas divisorias quedara registrada.
Cancel Cancela el registro del logotipo.

Posiciéon del logo

Especifique la posicidn de los logotipos de usuario registrados del modo siguiente.
Podra especificar la posicion del logotipo tras registrarlo. Elija entre arriba a la izquierda,
arriba a la derecha, centro, abajo a la izquierda, o abajo a la derecha.

Pantalla sin senal
Personaliza la pantalla mostrada cuando no se recibe ninguna sefal de entrada.

Opcion

Funcion

Negro

La pantalla esta en negro.

Azul

La pantalla esta en azul.

Logo usuario

Se proyectara el logotipo del usuario.

Pantalla en blanco

Selecciona la pantalla mostrada cuando la proyeccion es tapada temporalmente presionando
el botén BLANK en el mando a distancia.

Opcion

Funcion

Negro

La pantalla esta en negro.

Azul

La pantalla esta en azul.

Logo usuario

Se proyectara el logotipo del usuario.

sefiales de entrada.

Proyector encend
Selecciona un logotipo para proyectarlo durante el inicio hasta que se puedan proyectar las

Opcion Funcién
Saltar Se proyecta una pantalla en negro.
Logo Canon Muestra el logotipo de Canon registrado previamente en la fabrica.

Logo usuario

Se proyectara el logotipo del usuario.
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En pantalla

> [Config sistema] > [En pantalla]

Especifica los detalles de visualizacion de los menus en pantalla, la ayuda y los
iconos de precauciéon o advertencia.

En pantalla

Posicion de mend Centro
Tiempo visualizacion ment Normal
Guia Encendido

Mostrar estado de entrada Encendido
Mostrar aviso de lampara Encendido
Mostrar aviso de filtro aire Encendido

Mostrar aviso sobrecal. Apagado
Bl Retorno

Posiciéon de menu
Visualizacion del menu de reposicion.
Elija entre superior izquierda, superior derecha, centro, inferior izquierda o inferior derecha.

|§| Cuando se utiliza la fusion de bordes, sélo esta disponible la opcién [Centro]. Las
demas posiciones de visualizacion aparecen agrisadas y no estan disponibles.

Tiempo visualizacién menu
Extiende la visualizacion del menu desde los 10 o 30 segundos estandar hasta los 3 minutos.

Opcion Funcion
Normal El menu se visualizara durante 10 o 30 segundos.
Extendido El menu se visualizara durante 3 minutos.

También cambian los tiempos de visualizacion siguientes.

Opcion [Normal] [Extendido]
Pantalla MENU 30 segundos 3 minutos

- Entrada (P63)

- Aj. distorsion trapezoid. (P73)

- Restablecer distorsion trapezoidal (P75)

- Enfoque (P67), Zoom (P68),
Desplazamiento del objetivo (P70),

Restablecimiento del desplazamiento del 10 sequndos 3 minutos
objetivo (P71) 9

- Enfoque marginal (P102)

- Aspecto (P72)

- Modo de imagen (P76)

- Gamma (P92)

- Ajuste del volumen (P27, P32)

@ La alineacion RGB se muestra durante 3 minutos, con independencia de si esta
activa la opcién [Normal] o [Extendido].
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Guia
Visualiza la pantalla de guia.
Opcion Funcion
Apagado Oculta la pantalla de guia.
Encendido Visualiza la pantalla de guia.

@ La pantalla de guia se muestra en los casos siguientes.
* No se detecta ninguna senal de entrada.
» Se pulsa un botén invalido en el modo [BLANK] o [FREEZE]. (P32)
» Cuando el bloqueo de posicion (P98) esta ajustado en [Encendido] y se presionan
los botones bloqueados por esta funcion.

Mostrar estado de entrada

Especifica si el estado de la sefial se muestra cuando no hay sefial o cuando se estan
rellenando los ajustes de la sefal.

Opcion Funcién
Apagado El estado de entrada no se visualiza.
Encendido El estado de entrada se visualiza.

Mostrar aviso de lampara

Especifica si se muestra un mensaje de recambio de lampara después de que la lampara se
haya usado durante un determinado periodo.

Opcion Funcion
No se visualizan ni el mensaje de preparacion de la lampara ni el aviso
Apagado .
de la lampara.
. Se visualizan el mensaje de preparacion de la lampara y el aviso de la
Encendido ! prep paray

lampara.

» Cuando ya es casi el momento de recambiar la lampara, el indicador [LAMP] del
proyector parpadeara. Para mas detalles, véase “Pantallas de los indicadores LED”
(P29).

 Sila visualizacion se ajusta en [Apagado], se desactivara tanto el mensaje de
preparar una lampara de recambio como la advertencia de reemplazar la lampara.
Para ver el tiempo que falta para el recambio, compruebe el contador de la lampara
(P119).

+ Las lamparas que se siguen usando transcurrido el tiempo de recambio tienen mas
probabilidades de romperse. Reemplace la [ampara por una nueva lo antes posible.

Mostrar aviso de filtro aire

Se puede configurar la visualizacion de un mensaje de advertencia para llevar a cabo la
limpieza cuando es necesaria la limpieza del filtro.

Opcion Funcion
Apagado No se muestra el aviso de filtro de aire.
Encendido Se muestra el aviso de filtro de aire.

Si [Mostrar aviso de filtro aire] se ajusta en [Apagado], se desactivara la visualizaciéon
de la advertencia de limpiar el filtro de aire. Se recomienda comprobar el contador del
filtro de aire (P119) de vez en cuando para saber cuando hay que reemplazar e filtro.
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Mostrar aviso de sobrecal.

Especifica si se muestra el icono de advertencia de temperatura elevada cuando la
temperatura en el interior es elevada y el proyector puede recalentarse.

Opcion Funcién
Deshabilita la visualizacion del icono de advertencia de temperatura
Apagado
elevada.
. Habilita la visualizacion del icono de advertencia de temperatura
Encendido
elevada.

Mando a distancia/Mando lateral

> [Config sistema] > [Mando a distancia/Mando lateral]

Especifica qué operaciones estan disponibles mediante los botones del mando a
distancia o mediante los mandos laterales del proyector.

Mando a distancia/Mando lateral

Pitido de aviso Encendido
Repeticion de tecla Encendido

Blogueo tecla Apagado
Canal de control remoto Independiente
Bl Retorno

Pitido de aviso
Puede seleccionar si se producira un pitido de aviso o no cuando opere el proyector.

Opcion Funcién
Apagado Deshabilita el pitido de aviso.
Encendido Habilita el pitido de aviso.

|§| El pitido de aviso no sonard si se silencia el sonido del proyector con el boton MUTE
del mando a distancia.

Repeticion de tecla

La repeticion de tecla permite mantener apretados los botones del proyector o del mando a
distancia en lugar de tener que estar apretandolos constantemente.

Opcién Funcién
Apagado La repeticion de tecla no esta activada.
Encendido La repeticion de tecla esta activada.

Bloqueo tecla

Bloquea el proyector para impedir el accionamiento directo del proyector o el indirecto a
través del mando a distancia.

Opcion Funcion
Apagado Deshabilita el bloqueo de teclas.

El funcionamiento no es posible utilizando la unidad principal.
Utilice el mando a distancia.

Desactiva las operaciones del mando a distancia por infrarrojos (P34).

Unidad principal

Remoto Utilice los botones de la unidad principal.
(inaldmbrico) El funcionamiento también es posible mediante un mando a distancia
alambrico.
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Desbloquear la funciéon de bloqueo de teclas

Apague el proyector y desenchufe el cable de alimentacion. Mantenga apretado el boton
OK en la unidad principal y enchufe el cable de alimentacion sin dejar de apretar el botén
OK. Después de unos instantes, sonara un pitido y los controles se desbloquearan.

|§| Al acceder a esta configuracion desde los mandos laterales del proyector, la opcién
[Unidad principal] no esta disponible. Analogamente, al acceder a esta configuracion
desde el mando a distancia, la opciéon [Remoto (inalambrico)] no esta disponible.

Canal de control remoto

Se pueden asignar canales separados a hasta cuatro proyectores de manera que un Unico
mando a distancia pueda emplearse para accionar todos los proyectores.

Seleccionar el canal del proyector
Si se utiliza un mando a distancia alambrico, no hay necesidad de asignar el canal del
mando a distancia.

Opcién Funcion
Canal 1
Canal 2 Seleccione el canal de mando a distancia que desea utilizar con este
Canal 3 proyector.
Canal 4
Independiente Puede controlarse desde un mando a distancia ajustado para cada canal.

Seleccion de un canal en el mando a distancia
Después de cambiar el canal del proyector desde el menu, cambie siempre el canal del
mando a distancia correspondiente.

Mantenga apretados simultaneamente el boton Ch y el botén [1]
Canal 1

durante 3 segundos.

Mantenga apretados simultaneamente el boton Ch y el botén [2]
Canal 2

durante 3 segundos.

Mantenga apretados simultaneamente el botén Ch y el boton [3]
Canal 3

durante 3 segundos.

Mantenga apretados simultaneamente el botén Ch y el botén [4]
Canal 4

durante 3 segundos.

. Mantenga apretados simultaneamente el boton Ch y el botén [0]

Independiente

durante 3 segundos.

Seleccion de term. ent. audio

MEN

> [Config sistema] > [Seleccion de term. ent. audio]
Selecciona el terminal para la entrada de audio.

Opcion Funcién
Apagado No existe salida de audio.
Entrada audio Use sefales de audio desde AUDIO IN para la salida de audio.
HDMI-1 Solo disponible cuando la sefial de entrada esta establecida en
[HDMI-1] o [HDMI 1x2]. Las sefiales de audio de HDMI 1 son emitidas.
HDMI-2 Solo disponible cuando la sefial de entrada esta establecida en
[HDMI-2] o [HDMI 1x2]. Las sefales de audio de HDMI 2 son emitidas.
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Comunicacion de serie

MEN

> [Config sistema] > [Comunicacidn de serie]

Se pueden comprobar los valores de configuracion correspondientes al puerto de
servicio (CONTROL) utilizado para la comunicacion de serie.

Opcion Funcién
Bit de parada Longitud de la marca indicadora del final de los bits de datos.
Velocidad en baudios Velocidad de modulacion, en bits por segundo.
Bits de datos Numero de bits de datos.
Paridad Ndmero de bits de paridad.

Modo administracién energia

MEN

> [Config sistema] > [Modo administracion energia]

Se puede especificar el apagado automatico de la lampara o el proyector al cabo
de un cierto tiempo si el proyector y el mando a distancia estan inactivos y no hay
sefal de entrada.

Submenu Funcién
Desactivado Inhabilita el modo de administracion de energia.
Apagar lampara Sdlo apaga la lampara.
Espera Apaga el proyector y lo pone en el modo de espera.

|§| * Después de apagar la lampara, la proyeccién se reanuda cuando:
- se restablece la misma senal de entrada.

- se acciona el mando a distancia o el proyector.
- se enciende el aparato.

» Después de que el proyector entra en el modo de espera, el restablecimiento de la
proyeccion requiere los mismos pasos que para encender el proyector normalmente.

» Cuando esta seleccionada la opcién [Desactivado], el [Encendido directo] (P115) no
esta disponible.

Duracién administracidon energia

MENU

> [Config sistema] > [Duraciéon administracion energia]

Especifique cuanto tiempo desea que pase antes de que se apague la ldmpara o
de que el proyector entre en el modo de espera, dependiendo del ajuste del [Modo
administracién energial).

Opcion Funcién

Después de 30 segundos sin recibir ninguna sefal de entrada
5 min. - 60 min. mientras el proyector esta inactivo, el proyector muestra un
indicador de cuenta atras a partir del tiempo seleccionado.

|§| » Si mientras la proyeccion esta detenida se retinen las condiciones de inicio de la
cuenta atras, la detencion temporal de la proyeccion se cancelara.
» Cuando la cuenta atras comienza, la salida de audio se detiene.
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Encendido directo

MEN

> [Config sistema] > [Encendido directo]

El proyector se puede encender conectando el cable de alimentacion, sin
necesidad de presionar el botén POWER.

Opcion Funcién
Apagado Para encender el proyector, hay que presionar el botén POWER.
. Puede encender el proyector Unicamente conectando el cable de
Encendido : .
alimentacion.

|§| » Antes de activar el encendido directo, asegurese de ajustar el [Modo administracién
energia] a una opcion que no sea [Desactivado]. Cuando esta seleccionada la opcion
[Desactivado], el [Encendido directo] no esta disponible.
» Después de apagar el proyector, espere al menos 5 minutos antes de volver a
encenderlo. Si enciende el proyector inmediatamente después de apagarlo, podria
acortarse la vida util de la lampara.

Reduccion borrosidad movimiento

MENU

> [Config sistema] > [Reduccién borrosidad movimiento]

El difuminado con movimiento es una distorsion que se produce al reproducir
video. La reduccién del difuminado con movimiento puede hacer que esta
distorsién resulte menos visible.

Opcion Funcién

Apagado El difuminado con movimiento no se reduce.

Reduce la borrosidad asociada al movimiento en las imagenes de
movimiento rapido. Tenga en cuenta que las imagenes pueden

Débil . .
resultar un poco mas oscuras, y que pueden producirse
parpadeos.
Reduce la borrosidad asociada al movimiento en las imagenes de
Fuerte movimiento mas rapido que con [Débil]. Tenga en cuenta que las

imagenes pueden resultar un poco mas oscuras, y que pueden
producirse parpadeos.

|§| « Si el ajuste del proyector en [Fuerte] o [Débil] produce un parpadeo distractor, ajustelo
en [Apagado].
 La funcién [Reduccion borrosidad movimiento] no esta disponible en el modo de
imagen [DICOM SIM]. El menu aparece agrisado.
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Idioma

MENU

> [Config sistema] > [Idioma]

Selecciona el idioma de visualizacién del menu.

Idioma
English PyccKuii Cestina
Inglés Ruso Checo
Deutsch Nederlands Dansk
Aleman Holandés Danés
Francais Suomi
Francés Finlandés Arabe
ltaliano Norsk S RiiA
Italiano Noruego Chino simplificado
Espaiiol Tiirkce X &k
Espanol Turco Chino tradicional
Portugués Polski
Portugués Polaco Coreano
Svenska Magyar
Sueco Hangaro Japonés
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Otras configuraciones

MEN

> [Config sistema] > [Otras configuraciones]

Bloquea la operacion con una contrasefia, establece una contrasena, restablece
los contadores para el recambio de la lampara o el filtro de aire, y accede a otros
ajustes e informacion.

Otras configuraciones

Config contrasena Apagado
Registrar contrasefia

Ajustar caracteristicas del panel

Contador de la lampara

Contador de filtros de aire

Contador de alimentacion 3

Firmware 01.000000
acion de fabrica

Config contraseina
Desactiva el proyector a no ser que se haya introducido la contrasefia correcta.

Opcion Funcién
Apagado Puede utlllzarse el proyector aunque no se haya introducido la
contrasena.
Encendido No se pu~ede utilizar el proyector hasta que no se haya introducido la
contrasena.
s ~ 2
Para cancelar la contrasefia
Apague el proyector y desenchufe el cable de alimentacion.
L Mantenga apretado el boton MENU en el control lateral y conecte el
Cancelacion . . i .
enchufe de alimentacion. Asegurese de mantener apretado el boton
en el iy .
rovector MENU hasta que suene un pitido. Cuando el proyector pite, la
proy contrasefa queda cancelada. (Ademas, la contrasena introducida se
restablece.)
Cancelacion Para cancelar la contrasefia del mando a distancia, en el estado de
en el mando a espera presione 3 veces el botén MENU, y luego presione el botén
distancia POWER.
\ J

|§| » No podra seleccionar [Encendido] hasta que haya completado [Registrar
contrasenaj.

Cuando asigna una contrasefia, aparecera la pantalla de introduccién de contrasefa al
encender el proyector.
Introduzca una contrasena de 4 digitos.
Introduzca la contrasefia mediante los botones [A] / [P] / [W] / [4] o los botones
numeéricos en el mando a distancia.
Si la contrasefia es valida, la proyeccion da comienzo. Si introduce una contrasena
equivocada tres veces seguidas, el aparato se apagara.

» El proyector también se apaga al cabo de 3 minutos de inactividad en la pantalla de
introduccion de contrasena.
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Registrar contraseia
Puede registrar una contrasena para iniciar la proyeccion.

Introduzca una contrasena de 4 digitos.

Introduzca la contrasefia mediante los botones punteros [A] (1)/[P](2) /[¥]1(3)/[4] (4) o
los botones numéricos en el mando a distancia.

La contrasefia de 4 digitos se introduce con los digitos de izquierda a derecha. Cuando se
introduce el Ultimo digito, la contrasefa se registra automaticamente.

Presione el boton MENU para abortar el registro.

Ajustar caracteristicas del panel

Ajuste la proyeccién para compensar el tiempo que se ha estado utilizando el proyector, el
entorno de proyeccion y demas factores.

Submenu Funcion

Restablece la gamma original si, después de usar el proyector durante
un rato, se observa que las curvas de tonos han cambiado, o si los
colores neutrales se han tefiido. El restablecimiento de gamma sélo
puede utilizarse cuando la lampara ha estado encendida durante
aproximadamente 30 minutos o mas.

Submenu Function

Se regresa a la configuracion de fabrica sin llevar a

Apagado cabo el restablecimiento gamma.

Ajustar Restablece la gamma original y aplica el resultado.

Restablecer
gamma
|§| + Al restablecer la funcion gamma se restableceran las curvas de
tonos y los colores neutrales con la mayor precision posible
conforme a los valores predeterminados, pero la proyeccion
original no podra reproducirse exactamente.
» Si se ejecuta el restablecimiento de gamma, la pantalla de
ajuste se proyectara durante unos 8 minutos.
» Para parar el restablecimiento de gamma, pulse el boton
POWER o EXIT. La cancelacion retornara el ajuste a
[Apagado].

Se utiliza cuando la gamma ha cambiado en respuesta a otros
cambios, tales como cambios en la temperatura ambiente.

Compensa por los cambios de gradacion causados por un cambio en la
Ajustar temperatura del panel LCOS.

temperatura del
panel

Submenu Funcion

No ajusta los paneles para adaptarlos a la

Apagado temperatura.

Ajustar Ajusta los paneles para adaptarlos a la temperatura.
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Contador de la lampara

Se puede reiniciar el contador de la lampara que indica el momento de sustitucion de la
lampara.

Para mas detalles sobre la visualizacién del contador de la lampara, véase “Recambio de la
lampara” (P163).

» No reinicie el contador de la lampara a menos que la haya sustituido. De lo
contrario, el contador de la lampara no podra indicar el momento correcto de
sustitucién de la lampara.

» Las lamparas tienen mas probabilidades de romperse una vez que aparece el
mensaje de recambio de l[ampara (P163). Reemplace la lampara por una nueva lo
antes posible.

Contador de filtros de aire

Se restablece el contador recordandole el lapso de tiempo para la limpieza y el reemplazo del
filtro de aire.

{} Para mas detalles sobre el recambio o la limpieza del filtro, véase P160 - P163.

Contador de alimentacion
Muestra el tiempo total que el proyector ha estado encendido.

|§| Este valor no se restablece ni aunque se ejecute la [Configuracién de fabrical.

Firmware

Actualice el firmware del proyector.
Compruebe la versién indicada antes de actualizar el firmware.

Actualizacion de firmware

¢Es correcta la version del firmware?

01.000000 = 01.000001

No

Actualice el firmware del proyector como sigue.

1. Descargue el firmware actualizado desde el sitio web de Canon y guardelo en el
directorio raiz de un lapiz USB.

2. Inserte el lapiz USB en el puerto USB.
3. Siga las instrucciones que aparezcan para completar el proceso de actualizacion.

+ Las versiones de firmware se muestran aqui a efectos ilustrativos y difieren de las
versiones reales.

+ En algunos casos, es posible que no se pueda descargar la actualizacion. Para
mas detalles, pdngase en contacto con Canon Call Center.

Se tarda unos minutos en actualizar el firmware. Durante la actualizacion, el indicador
LED parpadeara en rojo. No apague el proyector mientras parpadee el LED. Tras la
actualizacion, el proyector se apagara automaticamente, activando el modo de
espera.
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Configuracion de fabrica
Puede reajustar la configuracion de las opciones de menu y volver a habilitar las
configuraciones de sistema a las configuraciones de fabrica.
Opcion Funcién
Aceptar Las configuraciones se restablecen al valor predeterminado.
Cancel Las configuraciones no se restablecen al valor predeterminado.
Principales valores predeterminados en fabrica
Ajustes de entrada Ajustes de instalacién
SIETE prede\t,::(r:inado ST prede\tl::::inado
Aspecto Automatico Bloqueo de posicion Apagado
Nivel entrada Automatico Giro imag H/V Ninguno
Superblanco Encendido Trapez.
Espacio de color Automatico Trapezoidal horizontal-
Progresivo Pelicula/auto vertical
Ajustes profesionales
Ajuste imagen Modo de unidad de 4096x2160
- Valor panel
X predeterminado :zl;;godo entrada Normal
Modo de imagen Estandar Optimizador DV
Ajuste avanzado Aj. autom. enlace .
Luz ambiente Apagado dual DVI Encendido
Zzgijcfrci:ci)én de ruido Apagado gjvulste ecualizador 12
Reduccion de ruido MPEG Apagado Alineacion RGB
Gama dinamica * Registro 0
Color mem. Correcto * Registro avanzado Apagado
Ajuste color 6 ejes Apagado Altitud elevada Apagado
Modo de lampara Plena potencia Proyeccion vertical Apagado
Ajuste de velocidad
del ventilador Normal
Enfoque marginal Apagado
Fusion de bordes Apagado
Color pantalla Normal
Diafragma Abrir
Carta de ajuste Apagado
* [Débil] en el modo de imagen [Dinamico] o [Video] con entrada HDMI.
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Principales valores predeterminados en fabrica

Config sistema

Submenu Valor Submenu Valor
predeterminado predeterminado
Config pantalla usuario DVI 1x4 Entrada de
Captura de logo Cancel audio
Posicién del logotipo Centro HDMI-1 HDMI-1
Pantalla sin sefial Azul HDMI-2 HDMI-2
Pantalla en blanco Negro HDMI 1x2 HDMI-1
Proyector encend Logo Canon L\B/Ioedorzdministracién Espera
En pantalla nergt : _ _
Posiciéon de menu Centro Durac’lon administracion 15 min.
Tiempo visualizacién ehergia
men Normal Encendido directo Apagado
Guia Encendido rii?/rn?;?oborms'dad Apagado
(I\a/lnc;?::; estado de Encendido Otras configuraciones
Mostrar aviso de Config contrasefia Apagado
. Encendido ; —
lampara Ajustar caracteristicas del panel
Mostrar aviso de fitro | .. Restablecer gamma|  Apagado
aire Ajustar temperatura Apagado
Mostrar aviso sobrecal. Apagado del panel
Mando a distancia/Mando lateral . ..
— . _ Configuracion de red
Pitido de aviso Encendido
Repeticion de tecla Encendido Submenti g \t/alor_ .
Bloqueo tecla Apagado _ ATl G
Canal de control remoto | Independiente Bloql.Jeo de aIUSt? de red Bloque?r
Seleccion de term. ent. audio Config. contrasefa red Encendido
DVI-1 Entrada de audio Ajustes de espera de red | Bajo consumo
DVI-2 Enirada de audio| | -uncion de red Apagado
DVI-3 Eniradade audio| [ AJustes detallados
DVi-4 Entrada de audio DHCP Apagado
DVI 1x2 Eniradadeaudio|  |[O-MK Encendido
DVI 2x2 Entrada de audio AMX Device Discovery Apagado
Crestron RoomView Apagado

|§| Esta funcion no restablece los siguientes valores.
- Contador de la lampara

- Sefial de entrada
seleccionada

- Canal de control remoto
- Objetivo - Posicion

- Perfil de usuario

- Ajustar temperatura del

panel

- Configuracién de red

- I[dioma

- Contador del filtro de aire

- Ajustes profesionales (Registro, Registro avanzado,
Altitud elevada, Proyeccion vertical)

- Valor de configuracion

del enfoque marginal

- Contador de alimentacion

- Restablecer gamma
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Configuracién de red

Sinopsis de conexién de red

Conectar el proyector a una red permite controlar el proyector desde un ordenador
y recibir avisos de los errores que se produzcan en el proyector por correo
electronico.

Dependiendo del método de conexion en red, es posible que sea necesario llevar a
cabo la preparacion en el ordenador. A continuacion se explica el método de
preparacion en el ordenador.

Métodos de conexién
Para conectar el proyector a una red de ordenadores, utilice un cable LAN.

@ g F oo

N\ ze
A\

N\

I ——p | |b

Concentrador o router, Cable LAN (par trenzado blindado; Puerto LAN
etc. no se incluye)

-

* Si la opcidn [Funcion de red] del proyector aparece como [Apagado] (las
conexiones de red estan desactivadas), cambiela a [Encendido] para activarla
(P125).

* Consulte “Comprobacion de la informacion del proyector” (P148), y compruebe
que la direccion IP del proyector no coincide con la de otros ordenadores
conectados a la misma LAN. Para ajustar la direccion IP del proyector, siga las
instrucciones en “Configuracion de los ajustes del ordenador para una conexién
de red” (P129) y utilice la pantalla Web. Alternativamente, también puede utilizar
los ajustes de TCP/IP del proyector (P126).

* Al conectar el ordenador a la red por primera vez, también es necesario realizar
ajustes en el ordenador. En ese caso, consulte al administrador de red para
obtener informacién sobre los ajustes necesarios.

|§| En un entorno de red con un servidor DHCP, seleccione [Encendido] en la pantalla
[DHCP] del proyector para activar la funcion DHCP y conectarlo. (P126)
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Configuracion de los ajustes del proyector

Los ajustes descritos en esta seccion sirven para las conexiones de red,
para la configuracién de una contrasefia de red, y para otros aspectos de la
proyeccion en red.

{0 HDMI-1
- | @ ' @®  Configuracion de red

I_BI(

Config. contrasena red
Reg. contrasefia red
Ajustes de espera de red Bajo consumo

Funcion de red Encendido
Ajustes detallados

PJLink Encendido
AMX Device Discovery Apagado
Crestron RoomView Apagado

(Cuando la sefal de entrada es HDMI-1)

Menu Funcién Detalles

Bloqueo de ajuste de red Bloqu_ea los ajustes de red para impedir que se P124
cambien.

Config. contrasefia red EspeC|f|c~a si los ajustes de la red estan protegidos por P124
contrasena.

Reg. contrasefia red Establece una contrasefa de red. P124

Ajustes de espera de red Especifica el grado de funcionalidad de la red en el P125
modo de espera.

Funcion de red Activa o desactiva las funciones de red. P125

Ajustes detallados Muestra y establece los datos de conexion de la red. P125

PJLink Habilita o inhabilita PJLink. P127

AMX Device Discovery | Habilita o inhabilita AMX Device Discovery. P128

Crestron RoomView Habilita o inhabilita Crestron RoomView. P128
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Ajustes del menu

Bloqueo de ajuste de red

MEN

> [Configuracion de red] > [Bloqueo de ajuste de red]

Es posible bloquear/desbloquear la configuracién de red de modo que no se pueda
cambiar.

Opcion Funcion

Cancela el bloqueo y permite la modificacion de otros ajustes de red.
Se debe introducir la contrasefia para cancelar el bloqueo. Utilice los
botones [A]/[P]/[¥]/[4] o los botones numéricos en el mando a
distancia para introducir la contrasefia de red de cuatro digitos.

Bloquear Bloquea los ajustes.

Desbloquear

0 Cancelacion del bloqueo de red

Presione estos botones en el orden siguiente para cancelar el bloqueo: [A] [OK] [p]
[OK] [¥] [OK]. Esta operacion restablece la contrasefia de red en [A] [A] [A] [A] ([1]

(T

|§| Al ajustar [Config. contrasefia red] en [Apagado], se desbloquean los ajustes de red.

Config. contrasena red

ME

> [Configuracion de red] > [Config. contraseiia red]

Puede activar o desactivar el uso de contrasefia para cambiar la configuracion de
red del proyector.

Opcion Funcién
Apagado No se utiliza contrasefa de red.
Encendido Se utiliza contrasefia de red.

Reg. contraseia red

MENU

> [Configuracion de red] > [Reg. contraseia red]

Utilice los botones [A]/ [»] / [¥]/ [d] o los botones numéricos en el mando a
distancia para introducir la contrasefa de red del proyector.

Reg. contrasefa red

Escribir nueva contraseia.

Bl 11+

Cancel

124



Ajustes del menu

Ajustes de espera de red
> [Configuracion de red] > [Ajustes de espera de red]

Especifique el estado operativo de las funciones de red con el proyector en modo
de espera del modo indicado a continuacion.

Opcion Funcién

Todas las funciones de red también estaran disponibles en modo

Normal de espera, incluida la pantalla Web, el control de la red y PJLink.

Todas las funciones de red permanecen activas incluso en el
modo de espera.

Bajo consumo .
Sin embargo, el proyector puede responder peor de lo normal

cuando algunas funciones se empiezan a utilizar.

@ » [Bajo consumo] puede retrasar el acceso por red a algunas funciones. Para acelerar el
acceso, seleccione [Normal].
* El consumo de energia cuando la funcion de red esta ajustada en [Encendido] varia
dependiendo de si los ajustes de espera de red estan ajustados en Normal o en Bajo
consumo.

Funcion de red

MEN

> [Configuracion de red] > [Funcién de red]

Activa o desactiva la funcién de red.
Se puede ahorrar energia especificando [Apagado].

Opcion Funcién
Apagado Desactiva la funcion de red.
Encendido Activa la funcioén de red.

Ajustes detallados

MEN

> [Configuracion de red] > [Ajustes detallados]

Sirve para visualizar o cambiar manualmente la direccién IP, la direccion de puerta
de enlace y otros ajustes de conexion de red. Disponibles solamente cuando la
configuracion de red esta [Encendido].

Ajustes detallados

ion 1P 192. 168. 254.
n puerta 0. 0.
Direccion MAC 00:00:00:00:00:00
DHCP Apagado
Conf. TCP/IP
Inicializacion de red
Bl Retorno
Menu Funcion
Direccion IP Direccion IP del proyector.
Direccion puerta Direccion de puerta del proyector.
Direccion MAC Direccion MAC del proyector.
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Ajustes del menu

Menu Funcién
Submenu Funcién
Desactiva la funciéon DHCP. Los ajustes TCP/IP
Apagado )
deben configurarse manualmente.
DHCP Activa la funcion DHCP. Busca el servidor DHCP. Los
ajustes TCP/IP (direccion IP, mascara de subred, y
Encendido direccion de puerta de acceso) no pueden
configurarse porque la direccion IP se obtiene a partir
del servidor DHCP.
Cambia o especifica la direccién IP, la mascara de subred, y la
direccion de puerta utilizadas para las conexiones.
Conf. TCP/IP
Escribir direccion red.
B Direccion 1P
Mascara de subred
Conf. TCP/IP Direccion puerta
Aplicar
Cancel
|§| » Este menu no esta disponible (esta agrisado) cuando [DHCP]
(P126) esta [Encendido].
+ Si se introduce un valor incorrecto, aparece el mensaje
“Entrada no valida”. Si esto ocurre, introduzca un valor correcto.
Se inicializan los siguientes ajustes de la red.
Ajustes configurados desde el menu del proyector
* Bloqueo de ajuste de red (P124)
¢ Config. contrasefia red (P124)
* Reg. contrasefia red (P124)
¢ Funcién de red (P125)
* Ajustes de espera de red (P125)
¢ Ajustes detallados (P125)
Inicializacion de * PJLink (P.1 27).
red ¢ AMX Device Discovery (P128)
¢ Crestron RoomView (P128)
Ajustes configurados desde la pantalla Web
» [Password] (P135)
e [Network] (P136)
e [Mail] (P137)
¢ [Mail auth] (P138)
¢ [SNMP] (P139)
» [Projector info.] (P140)
e [PJLink] (P141)

126




Ajustes del menu

PJLink
> [Configuracion de red] > [PJLink]

Se puede activar o desactivar la funcion de red PJLink del proyector.
Cuando la funcion esta activada, el control es posible a través de la red mediante
comandos que cumplan con los estandares PJLink.

Opcion Funcién

Apagado Desactiva la funcién PJLink.

Encendido Activa la funcion PJLink.

|§| » El proyector cumple con los requisitos de la Clase 1, tal y como ésta se define en las
normas PJLink establecidas por la Asociacion de Industrias de Maquinas de Empresa
y Sistemas Informaticos de Japén (JBMIA, por sus siglas en inglés: Japan Business
Machine and Information System Industries Association). Este proyector es compatible
con todos los comandos definidos por PJLink clase 1, y se ha verificado que cumple
con la definicion de normas PJLink clase 1.
» Para mas detalles sobre el uso de PJLink, véase “Configuracion de PJLink [PJLink]” (P141).

-
¢ Qué es PJLink?
En septiembre de 2003, se creé el PJLink Working Group en el marco del Data Projector
Committee. Durante el primer afio, el PJLink Working Group establecio PJLink como una
nueva especificacion de interfaz para proyectores.
PJLink es un estandar unificado para el manejo y control de proyectores.

Permite un control centralizado de los proyectores y el manejo de todos los proyectores
desde un controlador, independientemente del fabricante.

El objetivo de JBMIA es mejorar la comodidad de los usuarios y ampliar el uso de los
proyectores a través de la sistematizacion temprana para la monitorizacion de red y el
control de los proyectores, lo que se popularizara en el futuro.

Clase 1: Estandarizacion del control y las especificaciones de monitorizacién de las
funciones basicas del proyector

Control basico del proyector: Control de potencia, seleccion de entrada, etc.
Adquisicion del estado e informacion del proyector: Estado de energia, estado de
seleccion de entrada, estado de error, tiempo de uso de la lampara, etc.

JBMIA: Japan Business Machine and Information System Industries Association.

La Asociacion japonesa de industrias de maquinas comerciales y sistemas de informacién
(JBMIA, por su sigla en inglés) es una organizacion fundada en 1960 y renombrada el 1 de
abril de 2002.

Sitio web de PJLink: http://pjlink.jobmia.or.jp/english/

FRILink

PJLink es una marca registrada de JBMIA y es una marca en proceso de registro en algunos paises.
PJLink es una marca comercial registrada o en vias de convertirse en marca comercial en
Japén, EE.UU. y / u otros paises o regiones.
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AMX Device Discovery

MEN

> [Configuracion de red] > [AMX Device Discovery]

Este ajuste permite a otros equipos compatibles con AMX Device Discovery
detectar el proyector en una red. En el caso de redes sin AMX Device Discovery,
seleccione [Apagado].

Opcion Funcién

Apagado Desactiva la funcién AMX Device Discovery.

Activa la funcion AMX Device Discovery. El proyector enviara

Encendido periddicamente paquetes de balizamiento AMX por la red.

|§| Para obtener detalles sobre AMX Device Discovery, visite el sitio web de AMX.
http://www.amx.com/

Crestron RoomView

ME|

> [Configuracion de red] > [Crestron RoomView]

Crestron RoomView posibilita la gestion centralizada de varios proyectores
conectados en red. Los proyectores conectados en red pueden controlarse
remotamente para resolver problemas, comprobar la vida util de las lamparas, y
encender o apagar los aparatos. Especifica si se utiliza Crestron RoomView.

Opcion Funcién

Apagado Inhabilita Crestron RoomView.

Activa Crestron RoomView. Se abrira un puerto para Crestron
RoomView y el proyector respondera a los paquetes CIP que
reciba. La comunicacién es posible a través de la aplicacion
Express/Server de RoomView o de Crestron Controller. (P141)

Encendido

Para obtener detalles sobre Crestron RoomView, visite el sitio web de Crestron®.
http://www.crestron.com/
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Configuraciéon de los ajustes del ordenador
para una conexién de red

Especificar una direccion IP

A continuacion se indican las instrucciones para ajustar la direccion IP de un
ordenador para cada sistema operativo.

B Windows 8.1 / Windows 8

1 Haga clic derecho en el fondo de pantalla de inicio y haga clic en [Todas
las aplicaciones] en la esquina inferior derecha.
* Usuarios de Windows 8.1:
Haga clic en la flecha que apunta hacia abajo en la esquina inferior izquierda de la

pantalla de inicio.

2 Haga clic en [Panel de control].
* Desde el escritorio:
Pulse Win+X.

En el menu de accesos directos que aparece en la esquina inferior izquierda, haga
clic en [Panel de control].

3 Haga clic en [Ver el estado y las tareas de red].
* En la vista de iconos:
Haga clic en [Centro de redes y recursos compartidos].

Haga clic en [Cambiar configuraciéon del adaptador].

Haga clic derecho en [Ethernet] y, a continuacion, en [Propiedades].

o O A

En la lista [Esta conexion usa los siguientes elementos], seleccione
[Protocolo de Internet Version 4 (TCP/IPv4)] y haga clic en el botén
[Propiedades]. Anote la configuracién de red original (direccién IP,
mascara de subred, puerta de enlace predeterminada, etc.).

7 Seleccione [Usar la siguiente direccion IP] y establezca la direccion IP y
la mascara de subred.
La configuracion de fabrica para la direccion IP del proyector es
“192.168.254.254”. Establezca una direccion IP diferente.

8 cuando haya completado los ajustes, haga clic en el botén [Aceptar] y, a
continuacion, en el botén [Cerrar] de la ventana [Propiedades de
Ethernet] para cerrarla.
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A A W N B=

g A Wwih=- =

Windows 7

Desde el menu [Inicio] del PC, seleccione [Panel de control].

Haga clic en [Redes e Internet] y, a continuacioén, haga clic en [Ver el
estado y las tareas de red].

Desde el menu de la parte izquierda de la ventana, haga clic en [Cambiar
la configuracién del adaptador].

Haga clic con el botén derecho en [Conexién de area local] y abra
[Propiedades].

Seleccione [Protocolo de Internet version 4 (TCP/IPv4)] y haga clic en el
botéon [Propiedades]. Anote la configuracion de red original (direccion IP,
mascara de subred, puerta de enlace predeterminada, etc.).

Seleccione [Usar la siguiente direccion IP] y establezca la direcciéon IP y
la mascara de subred.

La configuracién de fabrica para la direccion IP del proyector es
“192.168.254.254”. Establezca una direccion IP diferente.

Cuando haya completado los ajustes, haga clic en el botén [Aceptar] y, a
continuacion, en el boton [Aceptar] en la ventana [Propiedades de
conexion de area local] para cerrarla.

Windows Vista
Desde el men [Inicio] del PC, seleccione [Panel de control].
Haga clic en [Ver estado de red y tareas].

Desde el menu en la parte izquierda de la ventana, haga clic en
[Administrar conexiones de red].

Haga clic con el botén derecho en [Conexién de area local] y abra
[Propiedades].

Seleccione [Protocolo de Internet version 4 (TCP/IPv4)] y haga clic en el
boton [Propiedades]. Anote la configuracion de red original (direccion IP,
mascara de subred, puerta de enlace predeterminada, etc.).

Seleccione [Usar la siguiente direccién IP] y establezca la direccion IP y
la mascara de subred.

La configuracion de fabrica para la direccion IP del proyector es
“192.168.254.254”. Establezca una direccion IP diferente.

Cuando haya completado los ajustes, haga clic en el botén [Aceptar] y, a
continuacién, en el botén [Aceptar] en la ventana [Propiedades de
conexion de area local] para cerrarla.
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Mac OS X

Abra el menu de Apple y seleccione [Preferencias del sistemal].

En la ventana de Preferencias del sistema, haga clic en [Red] para
mostrar la ventana de red.

W NDaH

Seleccione [Ethernet incorporada] y haga clic en la ficha [TCP/IP]. Anote
la configuracion de red original (direccion IP, mascara de subred, router,
servidor DNS, etc.).

4 cCree un nuevo entorno de red y establezca la direccion IP y la mascara de
subred.

La configuracion de fabrica para la direccion IP del proyector es
“192.168.254.254”. Establezca una direccion IP diferente.

5 Haga clic en [Aplicar] para cerrar la ventana de preferencias de red.

B Reajuste del valor de la direccién IP del ordenador

Siga el mismo procedimiento que para cambiar la direccién IP y restablezca los
valores originales basandose en las notas tomadas antes del cambio.

Configuracion de la red

B Visualizacion de la pantalla de configuracion de red

1 Encienda el ordenador y el proyector.

|§| Las funciones de red no se encuentran disponibles durante los primeros 40 segundos
tras arrancar el proyector.

2 Abraun navegador Web, introduzca “http://(direccién IP del proyector)”
en la barra de direcciones y pulse la tecla Enter.
Se abrira la pantalla Web del proyector.

Ccanon 4K5005T
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Se visualizara la siguiente informacion.

Projector control

Muestra la pantalla de control del proyector.

Settings

Muestra la pantalla de configuracion.

Projector name

Nombre del proyector en la red

Notas relevantes, tales como dénde esta instalado el

Comment

proyector
MAC address Direccion MAC del proyector
IP address Direccion IP del proyector

Power status

Estado de la alimentacion del proyector

Lamp time full power

Tiempo de funcionamiento de la lampara en la
modalidad [Plena potencia]

Lamp time power saver

Tiempo de funcionamiento de la lampara en la
modalidad [Ahorro de energia]

Lamp time converted

Tiempo de funcionamiento de la lampara (valor
convertido)

Filter time Tiempo de funcionamiento del filtro de aire
Mensaje de error (si se ha producido un error)
Temperature abnormality (temperatura anémala)
Faulty lamp (lampara averiada)
Alert Faulty cooling fan (ventilador de refrigeracion averiado)

Faulty power supply (Suministro eléctrico averiado)
Faulty air filter unit (unidad del filtro de aire defectuosa)
Faulty lens connector (Conector de lente defectuoso)

o

La configuracion de fabrica para la direccion IP es “192.168.254.254”. Si se utiliza la
configuracion DHCP, consulte al administrador de la red para obtener la direccion IP del

proyector. Es posible comprobar la direccion IP desde el menu del proyector. (P125)

3 Haga clic en [Settings] en la pantalla Web.

Se abrira la ventana de introduccion de contrasefa.
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4 Introduzca el nombre de usuario y contrasefa en la ventana de
introduccién de contrasena y haga clic en [OK].
La configuracion de fabrica para el nombre de usuario es “root”, y la
contrasefa es “system”.
Se visualiza la pantalla de ajustes. Configure los ajustes de red en esta
pantalla.

|§| Para controlar el proyector desde el ordenador, haga clic en [Projector control]. (P146)

Bl Ajuste de red

1 Seleccione la funcién que desee configurar en el menu de la pantalla de
configuracioén.
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2 Introduzca los detalles del ajuste en los campos mostrados (1), y luego
haga clic en [OK] (2).

4K5005T

(1)

(2)

3 Aparece una ventana de confirmacion. Compruebe el contenido y, si es
correcto, haga clic en [Apply].

4K5005T

La configuracion se aplica al proyector.

Al seleccionar [Network], o [Password] en el menu, aparecera este mensaje:
“Save completed. Please change setting and reconnect.”

Si se seleccionan funciones distintas a las anteriores, aparecera el mensaje

“Save completed”. Haga clic en [Back to top] para volver a la pagina inicial de
la pantalla Web.

4K5005T
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Configuracion de la contrasena [Password]

Desde [Password] en la pantalla de ajustes, se puede establecer un nombre de
usuario y una contrasefa para iniciar sesién desde la pantalla web. Para conocer

el procedimiento de ajuste, consulte “Ajuste de red” (P133).

Ajustes del menu

Opcion

Explicacion

Configuracion de fabrica

User name

Al iniciar la sesién en la pantalla Web,
introduzca el nombre de usuario
mediante simbolos y caracteres
alfanuméricos de 1 byte (4 a 15
caracteres).

root

New password

Al iniciar la sesion en la pantalla Web,
introduzca la contrasefia mediante
simbolos y caracteres alfanuméricos de
1 byte (4 a 15 caracteres).

system

Confirm new password

Para la confirmacion, introduzca la
misma contrasefa que ha introducido
en [New password].

system
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Configuracion de la informacién basica de [Network]

La opcion [Network] de la pantalla de configuracion permite iniciar sesién en la
pantalla Web y ajustar la informacién basica de la red. Para conocer el
procedimiento de ajuste, consulte “Ajuste de red” (P133).

Opcion Explicacion Configuracion de fabrica
MAC address Muestra la direccién MAC del proyector. | Direccién MAC del
proyector
DHCP Seleccione si desea activar o desactivar | OFF
la funcion DHCP. Si la funcién esta
activada, como la direccion IP se
obtiene desde el servidor, no es posible
introducir los siguientes elementos.
[IP address]
[Subnet mask]
[Default gateway]
IP address Introduzca la direccién IP del proyector | 192.168.254.254
mediante nimeros de 1 byte.
Subnet mask Introduzca la mascara de subred 255.255.255.0
mediante numeros de 1 byte.
Default gateway Introduzca la direccion IP de la puerta | 0.0.0.0

de enlace predeterminada mediante
numeros de 1 byte.

|§| Si se han modificado los ajustes relacionados con la TCP/IP, es necesario desconectar y
volver a conectar a la red.
Si se ha modificado la mascara de subred, seleccione [Subnet mask] en la pantalla
anterior y defina la nueva mascara de subred.
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Configuracion del correo electronico [Mail]
La opcion [Mail] de la pantalla de configuracion permite ajustar los elementos

necesarios para enviar mensajes de error y correos de prueba. Para conocer el
procedimiento de ajuste, consulte “Ajuste de red” (P133).

B Canon.oo.p-

|
[z reasore |
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1o

|
S

Ajustes del menu

Opcion

Explicacion

Configuracion de fabrica

To:

Introduzca la direccién del destinatario
para los correos de error mediante
simbolos y caracteres alfanuméricos de
1 byte (1 - 63 caracteres).

MailUserAccount

Cc:

Introduzca la direccion de CC para los
correos de error mediante simbolos y
caracteres alfanuméricos de 1 byte (1 - 63
caracteres).

<En blanco>

From:

Introduzca la direccién del remitente
para los correos de error mediante
simbolos y caracteres alfanuméricos de
1 byte (1 - 63 caracteres).

Projector@canon.co.jp

SNTP mediante nimeros de 1 byte.

SMTP server IP address | Introduzca la direccion IP del servidor 0.0.0.0
SMTP mediante numeros de 1 byte.
SMTP server port Introduzca el numero de puerto del 25
number servidor SMTP mediante nimeros de 1
byte (1 - 65535).
SNTP server IP address | Introduzca la direccion IP del servidor 0.0.0.0

Time zone

Seleccione la zona horaria donde se
utiliza el proyector.

(GMT) Dublin, Lisbon,
London

Mail resend interval*

Introduzca el intervalo de reenvio del
correo cuando se produzca un error
(unidad: segundos) dentro de un
margen de 0 a 59 segundos usando
numeros de 1 byte.

10

Mail resend times

Introduzca el numero de veces que
debe reenviarse el correo cuando se
produzca un error dentro de un margen
de 0 a 255 usando numeros de 1 byte.

Error report

Seleccione si desea activar o desactivar
la funcion de envio de correo de error.

OFF
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* Cuando el intervalo esta ajustado en 0 segundos, se llevan a cabo repetidos
intentos de enviar correo (conforme a lo establecido en [Mail resend times]) sin
pausas entre los intentos.

Configuracion de la autentificacion de correo [Mail auth]
La opcion [Mail auth] de la pantalla de configuracion permite establecer la

configuracion para la autentificaciéon del correo que se envia cuando se produce un

error. Para conocer el procedimiento de ajuste, consulte “Ajuste de red” (P133).

4K500ST

Opcion

Explicacion

Configuracion de
fabrica

Mail authentication

Seleccione el método de
autentificacion de correo. Si esta
opcion esta desactivada, los demas
ajustes de autentificacion de correo no
se pueden modificar.

OFF

User name

Introduzca el nombre de usuario para la
autentificaciéon de correo mediante
simbolos y caracteres alfanuméricos de
1 byte (1 - 63 caracteres).

<En blanco>

Password

Introduzca la contrasefia para la
autentificacion de correo mediante
simbolos y caracteres alfanuméricos de
1 byte (1 - 63 caracteres).

<En blanco>

Confirm password

Para la confirmacion, introduzca la
misma contrasefia que ha introducido
en [Password].

<En blanco>

POP3 server IP
address

Introduzca la direccion IP del servidor
POP3 mediante numeros de 1 byte.

0.0.0.0

POP3 server port
number

Introduzca el numero de puerto del
servidor POP3 mediante nimeros de
1 byte (1 - 65535).

110

POP before SMTP
response time

Introduzca el periodo de expiracién de la
autenticacion SMTP después de la
autenticacion POP3 (unidad:
milisegundos) mediante nimeros de

1 byte (0 - 9999 milisegundos).

300
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Envio de un correo de prueba [Send test mail]

La opcion [Send test mail] de la pantalla de configuracion permite enviar un correo
de prueba a la direccion establecida en [Mail]. La configuracién no puede
modificarse desde esta pantalla.

Opcioén Explicacion

To: Muestra la direccion del destinatario establecida a partir de [Mail] en la pantalla
de configuracion (P137).

Cc: Muestra la direccién de CC establecida a partir de [Mail] en la pantalla de
configuracion (P137).

From: Muestra la direccion del remitente establecida a partir de [Mail] en la pantalla de
configuracion (P137).

Subject: Se visualiza el titulo predeterminado del correo “Canon Projector test”.

Configuracion de SNMP [SNMP]

La opcion [SNMP] de la pantalla de configuracién permite configurar los ajustes
relacionados con el control de los proyectores que utilizan el protocolo SNMP
(Simple Network Management Protocol). Para conocer el procedimiento de ajuste,
consulte “Ajuste de red” (P133).
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Opcion

Explicacion

Configuracion de fabrica

SNMP

Seleccione la version de la funcién
SNMP. Si esta opcion esta desactivada,
la funcion SNMP se desactivara y los
demas ajustes de esta pantalla no se
podran cambiar.

OFF

Receive community

Introduzca el nombre de la comunidad que
recibira la informacion del proyector
mediante simbolos y caracteres
alfanuméricos de 1 byte (1 - 15 caracteres).

<En blanco>

Password

Introduzca la contrasena para la
configuracion de la comunidad
mediante simbolos y caracteres
alfanuméricos de 1 byte (8 - 15
caracteres). Solo puede establecerse
cuando la version del SNMP es V3.

<En blanco>

Confirm password

Para la confirmacion, introduzca la
misma contrasefia que ha introducido
en [Password].

<En blanco>

Configuracion de la informacién del proyector [Projector info.]

Desde [Projector info.] en la pantalla de ajustes, se pueden introducir comentarios
relevantes tales como los nombres de los proyectores y las ubicaciones donde

estan instalados, de manera que la informacion pueda utilizarse para identificar los
distintos proyectores cuando haya varios instalados en la misma red. Para conocer

el procedimiento de ajuste, consulte “Ajuste de red” (P133).

Opcion

Explicacion

Configuracion de fabrica

Projector name

Introduzca el nombre de proyector
mediante simbolos y caracteres
alfanuméricos de 1 byte (1 - 63 caracteres).

Canon Projector001

Comment

Introduzca cualquier nota relevante,
como por ejemplo dénde esta instalado
el proyector.

<En blanco>

|§| No es posible utilizar ciertos caracteres, como #, en los campos [Projector name] y

[Comment].

140




Configuracion de PJLink [PJLink]

La opcion [PJLink] de la pantalla de configuracion permite establecer las funciones
PJLink estandar para la gestién del proyector en una red. Para conocer el

procedimiento de ajuste, consulte “Ajuste de red” (P133). Para obtener informacion
sobre PJLink, consulte “4 Qué es PJLIink?” (P127).

Ajustes del menu

Opcion

Explicacion

Configuracion de fabrica

PJLink

Activa o desactiva la funcion PJLink.
Si esta opcion esta desactivada, la
funcién PJLink se desactivara y los
demas ajustes de esta pantalla no se
podran cambiar.

ON

PJLink authentication

Seleccione si desea activar o
desactivar la funcion de
autentificacion de PJLink. Si se
selecciona OFF, no es posible
cambiar los siguientes elementos.
[Password]

[Confirm password]

ON

Password

Introduzca la contrasefa para la
autentificacion de PJLink mediante
caracteres alfanuméricos de 1 byte (1
- 32 caracteres).

system

Confirm password

Para la confirmacion, introduzca la
misma contrasefa que ha introducido
en [Password].

system

Configuracion de un controlador fabricado por Crestron Electronics
[Crestron Controller]
Se abrira la pantalla [Crestron e-Control]. Para mas detalles sobre el controlador
Crestron, visite la pagina web de Crestron.
http://www.crestron.com/
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Errores de configuracion

Cuando se produce un error relacionado con la configuracion, el nombre del error
se muestra en la pantalla, y aparece el simbolo “I” junto al campo de entrada que
provocé el error.

A continuacién se explica el significado de los errores.

Error Significado

Input error Se ha establecido un valor fuera del margen
valido en la pantalla de configuracion.

Password setting error La contrasena establecida y la contrasefia de
confirmacién no coinciden.

Invalid SMTP No se ha establecido la direccién IP del servidor
SMTP.

System failed to connect SMTP server. Error en la conexién con el servidor SMTP al
enviar un correo de prueba.

System failed to connect POP3 server. Error en la conexién con el servidor POP3 al
intentar enviar un correo de prueba.

System doesn’t support this auth type. Se ha establecido un tipo de autentificacion que
no es compatible con el servidor.

System failed to authenticate. Error de autentificacion de intentar enviar un

correo de prueba.

The system failed to send the test mail. El envio del correo de prueba ha fallado debido a
un error de conexion con el servidor SMTP o un
error inusual.
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Restablecer la configuracion de red a los valores por defecto

1 Realice los pasos 1 - 3 de “Visualizacién de la pantalla de configuracion
de red” (P131) para visualizar la pantalla de configuracion.

2 Haga clic en [Initialize].

3 Aparece una ventana de confirmacién. Haga clic en [OK].
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B Mensajes de notificacion de errores

Los mensajes que se muestran en la siguiente lista de errores se envian cuando se
produce un error en el proyector.

Lista de errores

Errores Nombre de | Temperature abnormality (temperatura anémala)
relacionados con error
la temperatura

Texto The temperature inside the projector is too high for some
reason or the outside air temperature is higher than the
specified one.

If the problem is inside the projector, check whether the
projector is installed and operated normally, turn off the
projector to cool its inside, and retry projection. If the same
warning occurs again, the projector may be defective.
Contact your dealer.

Significado | La temperatura del interior del proyector es demasiado
alta por algun motivo o la temperatura del aire exterior es
superior al margen especificado.

Si el problema esta en el interior del proyector,
compruebe que esté instalado y que funcione
correctamente, apague el proyector para dejar enfriar su
interior e intente nuevamente la proyeccion. Si aparece la
misma advertencia de nuevo, el proyector podria estar
averiado. Pdngase en contacto con su concesionario.

Errores Nombre de | Faulty lamp (lampara averiada)
relacionados con error
la lampara Texto The lamp has burnt out. Replace the lamp with a new one.

If the same warning occurs again, the lamp drive circuit
may be defective. Contact your dealer.

Significado | La lampara se ha quemado. Sustituya la lampara por una
nueva. Si aparece la misma advertencia de nuevo, el
circuito de encendido de la lampara podria estar
defectivo. Péngase en contacto con su concesionario.

Errores Nombre de | Faulty cooling fan (ventilador de refrigeracion averiado)
relacionados con error
el ventilador Texto The cooling fan or another component may be defective.

Contact your dealer.

Significado | El ventilador de refrigeracion u otro componente podria
estar averiado. Pdngase en contacto con su
concesionario.
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Errores Nombre de | Faulty air filter unit (unidad del filtro de aire averiada)
relacionados con error
el filtro de aire Texto The air filter unit is not installed properly.
Check whether the air filter unit is installed properly.
If it is installed properly, the air filter unit detection switch
may be defective. Contact your dealer.
Significado | La unidad del filtro de aire no esta instalada
correctamente.
Verifique si la unidad del filtro de aire esta instalada
correctamente.
Si esta instalada correctamente, el interruptor de
deteccion de la unidad del filtro de aire podria estar
averiado. Pdngase en contacto con su concesionario.
Errores Nombre de | Faulty power supply (suministro eléctrico averiado)
relacionados con error
la alimentacion Texto The voltage of part of the power supply is abnormally high
or any other problem has occurred in the power supply.
Contact your dealer.
Significado | El voltaje de una parte del suministro eléctrico es

extremadamente alto o ha ocurrido algun otro problema
en el suministro eléctrico. Péngase en contacto con su
concesionario.
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Control del proyector desde un ordenador

Cuando el proyector esta conectado a una red, es posible controlarlo desde un
ordenador a través de la red.

1 Encienda el ordenador y el proyector.

2 Abraun navegador Web, introduzca “http://(direccion IP del proyector)”
en la barra de direcciones y pulse la tecla Enter.
Se abrira la pantalla Web del proyector.

0 La configuracién de fabrica para la direccion IP es “192.168.254.254”. Si se utiliza la
configuracion DHCP, consulte al administrador de la red para obtener la direccién IP del
proyector. Es posible comprobar la direccién IP desde el menu del proyector.

3 Haga clic en [Projector control], en la pantalla Web.
Se abrira la ventana de introduccién de contrasefia.

4 \ntroduzca el nombre de usuario y contraseia en la ventana de
introduccién de contrasena y haga clic en [OK].
La configuracion de fabrica para el nombre de usuario es “root”, y la
contrasefa es “system”.
Se abrira la pantalla de control del proyector.

3T Projector control

Es posible controlar el proyector desde esta pantalla.

Opcioén Explicacion

Projector name | Se muestra el nombre del proyector conectado. (P140)

Comment Muestra notas tales como dénde esta instalado el proyector. (P140)

Refresh Actualiza el contenido visualizado con la informacion mas reciente.

Power Enciende o apaga el proyector.

Input Seleccione una sefial de entrada y haga clic en [Apply] para cambiar a
la sefial de entrada. (P63)

Aspect Seleccione el aspecto y haga clic en [Apply] para cambiar a dicho
aspecto. (P72)

Image mode Seleccione el modo de imagen y haga clic en [Apply] para cambiar a
dicho modo. (P76)

Blank Activa o desactiva la funcién Blank. (P80)

Mute Activa o desactiva el silenciador. (P32)
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5 cuando haya finalizado la operacion, haga clic en [Back to top] para
volver a la pantalla Web inicial.
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Comprobacién de la informacion del proyector

Puede comprobar la informacion acerca de los tipos de senal de las
imagenes proyectadas y otra informacion.

0 HDMI-1

Nombre modelo 4K500

Senal entrada 4096 x 2400
Firmware 01.00000
N.° serie 0123456

Direccion IP 192. 168. 254.
Remitente correo elect. Projector@canon.co.jp
Recipiente correo elect. Sin establecer

Nombre de proyector Canon Projector001
Comentarios

Identif. inform. sistema

Menu Funcion

Nombre modelo Muestra el nombre del modelo.

Detalles de la sefial de entrada seleccionada actualmente.
Sefal entrada Se visualiza informacion como el tipo, la resolucion, la frecuencia 'y
el formato de color de la sefial.

Firmware Version del firmware actual
N.° serie Numero de serie Unico del proyector
Direccion IP Direccion IP utilizada en las conexiones a red.

Direccion de correo electronico del remitente para enviar los

Remitente correo elect. correos de error (P137)

Aparecen las indicaciones [Ya establecido] o [Sin establecer] para
Recipiente correo elect.* | mostrar si se ha establecido una direccidn electrénica de correo
entrante para recibir los correos de error. (P137)

Nombre de proyector® Nombre para identificar el proyector en la red

Se muestran comentarios tales como el lugar en el que esta

Comentarios instalado el proyector. (P140)

Informacion del sistema. Normalmente esta informacién no se

Identif. inform. sistema . .
visualiza en pantalla.

* Los valores no se visualizan cuando las funciones de red estan en [Apagado].
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Proyeccion desde multiples proyectores al
mismo tiempo (Fusién de bordes)

Los bordes superpuestos de imagenes procedentes de distintos proyectores
utilizados al mismo tiempo pueden fusionarse para obtener una imagen general
mas uniforme.

B Instrucciones basicas
Siga estos pasos cuando utilice dos proyectores, uno al lado del otro.

1 Enelmenu [Ajustes de instalacion], seleccione [Ajustes profesionales] >
[Fusion de bordes] > [Ajustar].

@ » Cuando haya ajustado todos los parametros de fusion de bordes, seleccione [Ajustar]
para aplicar los cambios.
» Para devolver los ajustes a los valores por defecto, seleccione [Restablecer].

2 Ajuste el parametro [Marcador] a [Encendido].
Las lineas se proyectan encima de las imagenes. El marcador rojo indica la
posicion inicial del ajuste, mientras que el verde indica la posicion final.

Fusién de bordes
Anchura
lzquierdo ]
Derecho
Superior
Inferior

Ajuste fusion de colores

|§| Por defecto, los marcadores verde y rojo aparecen en la misma posicién, por lo que solo
se puede ver el rojo.

3 Ajuste la [Posicidn inicial] en el lado en que las imagenes se superponen.
Mueva el marcador inicial hasta el borde exterior del area de
superposicion, o pulse un botéon numérico en el mando a distancia para
especificar la posicion inicial.

4 Ajuste la [Anchura]. Mueva el marcador final hasta el borde interior del
area de superposicion, o pulse un botén numérico en el mando a
distancia para especificar la anchura del area a corregir.

El espacio que queda entre el marcador de inicio y el de final se denomina
area de fusién. Los valores indicados para esta area de fusién se ajustan para
coincidir con los valores del area de fusion introducidos manualmente. El
sombreado se aplica a esta area, y el brillo se ajusta para hacer coincidir las
porciones que se superponen con otras areas. Una vez completados los
ajustes para una imagen, haga lo mismo para la otra con objeto de especificar
el area de fusion. Configure los ajustes de manera que el area de fusién para
cada imagen sea la misma.

5 Ajuste el parametro [Marcador] a [Apagado].
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Bl Ajuste de color

En la proyeccion superpuesta, pueden notarse mas conspicuamente porciones de
imagen en el area superpuesta que adquieren otros tonos o colores incorrectos. Se
puede conseguir que esta area de superposicion distraiga menos ejecutando el
ajuste de fusion de colores.

1 Enelmend [Ajustes de instalacion], seleccione [Ajustes profesionales] >
[Fusion de bordes] > [Ajustar] > [Ajuste fusién de colores] > [Ajustar].

2 Mientras mira la imagen, ajuste el valor para eliminar los colores no
deseados en el area superpuesta.

Ajuste fusitn de colores
Beianco

Roio
Verde
Azul

Retorno

Primero ajuste juntos el rojo, el verde y el azul cambiando el valor del [Blanco],
y luego ajuste los valores de [Rojo], [Verde], y [Azul] individualmente.

3 Repita este ajuste en todos los proyectores.

B Ajuste del nivel de negro

En una proyeccion donde se solapen imagenes, los colores oscuros se proyectan
con menos intensidad que el resto de colores en la zona donde se produce el
solapamiento. Si quiere que este solapado distraiga menos, puede ajustar el nivel
de negro de las zonas donde las imagenes no se solapan.

Imagen de la Imagen de la

izquierda derecha
Zona en la que los colores oscuros
parecen mas claros
Posicion del marcador de final (oculto)

AreaD Area de fusion

Aqui, el area donde las imagenes no se solapan (desde el marcador de final y
hacia el centro de la imagen) se llama area “D”.

Normalmente, en el contexto de los marcadores de final se identifican tres areas:
A, ByC.

En las instrucciones siguientes, solo se ajusta el area D, y las anchuras de A, By C
se dejan en el valor predeterminado de 0.

|§| Para prepararse para realizar el ajuste, seleccione [Negro] para [Pantalla sin senal],
empiece a proyectar sin ninguna sefal de entrada y apague las luces de la habitacion, de
modo que pueda comprobar las zonas oscuras de la imagen. (P109)
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1 En el menu [Ajustes de instalacién], seleccione [Ajustes profesionales] >
[Fusion de bordes] > [Ajustar] > [Ajuste del nivel de negro] > [Ajustar].

2 Seleccione [Tipo de ajuste] > [Nivel de negro].

3 Después de seleccionar [Area D base], sin perder de vista la imagen,
ajuste los valores de manera que el brillo y los colores del area de fusion
y del area D coincidan.

Ajuste del nivel de negro
Tipo de ajuste Nivel de negro
Area B base 0
Area B rojo +0
Area B verde +0

Area B azul +0

W Zrea D base 0
Area D rojo +0
Area D verde +0
Area D azul +0
Retorno

Ajuste el valor de [Area D base] para aclarar el nivel de negro y ajuste los
valores de [Rojo], [Verde] y [Azul] en funcién de sus necesidades para
conseguir un tono de color con un nivel de negro 6ptimo.

4 Repita este ajuste en todos los proyectores.

B Areas de solapado mas homogéneas

El nivel del negro a lo largo del borde derecho del area D (a lo largo del area de
fusion) puede resaltar mas que el de las areas de alrededor.

Se puede lograr una transicion mas uniforme ajustando el nivel del negro del area
B.

Para compensar este desajuste, ajuste cada una de las tres areas restantes del
modo siguiente:

Imagen de la

izquierda /o Posicién del marcador de final (oculto)

Area A: El nivel del negro no se puede ajustar.

Area B: Lo ajusta en un nivel de negro diferente al del
area D.

Area C: Lo ajusta de manera que se haga mas uniforme
la transicion entre los niveles del negro de las

\ ’:C:B:A\VJ areas By D.

Area D / Area de fusion

Areas C—A (valor predeterminado: 0)

Cuando la imagen proyectada tiene multiples areas de fusion (arriba, abajoy a
cada lado), la anchura de las areas A, B y C debe ajustarse conforme a esas areas
de fusion.

En este ejemplo, se dan instrucciones para ajustar el area B.

1 Enelmend [Ajustes de instalacion], seleccione [Ajustes profesionales] >
[Fusion de bordes] > [Ajustar] > [Ajuste del nivel de negro] > [Ajustar].

2 Seleccione [Tipo de ajuste] > [Area] > [Lado] > [Derecho].
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3 Sseleccione [Anchura B], y luego especifique la anchura del area B.
Ajuste la anchura del area B de manera que coincida aproximadamente con el
area en la que el nivel del negro del area B aparezca resaltado. Esto hara que
se reduzca la anchura del area D.

Aiuste del nivel de nearo
Tipo de ajuste Area
Lado Derecho

Anchura A 0
[ Anchura B 0

Anchura C 0

Retorno

4 Sseleccione [Tipo de ajuste] > [Nivel de negro]. Ajuste [Area B base]
mirando la imagen.

|§| * Los resultados del ajuste del nivel de negro del area B se aplican a todos los lados.
» La fusién puede configurarse con precision ajustando el [Tipo de ajuste] > [Nivel de
negro] > [Rojo], [Verde], y [Azul].

5 Ajuste la anchura de las areas A, B y C mientras mira la imagen.

6 sifuese necesario, reajuste el nivel de negro del area B.

Para reducir los colores que distraigan la atencion o los colores mal alineados en areas donde
las imagenes se superponen, ejecute el [Ajuste fusion de colores] apuntando al tono principal en
la imagen proyectada correspondiente.

0 Si el ajuste se efectia mediante [Ajuste fusidn de colores] o mediante otros menus, no se
podrian eliminar los colores y las diferencias de brillo molestos en aquellas areas en las
que las imagenes se superpongan.
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Registro avanzado para ajustar imagenes
proyectadas

Aquellos valores que se establezcan en el ajuste de 5 puntos se retienen si
posteriormente se efectua el ajuste manual. Para una correcciéon mas precisa
después del ajuste de 5 puntos, ejecute el ajuste manual.

Esta caracteristica permite la correccion precisa de la desalineacion del rojo, el
verde o el azul en diferentes areas de la pantalla por color y area.

Hay disponibles dos métodos de registro: el ajuste de 5 puntos (que recurre a
puntos situados en las esquinas y el centro de la pantalla) y el ajuste manual mas
preciso basado en 54 puntos (en una rejilla de 6 x 9).

0 » Ajuste el zoom y el desplazamiento de objetivo segun sea necesario antes de usar el
[Registro avanzado].
» La ejecucion del ajuste trapezoidal impedira el ajuste preciso con [Registro avanzado].
Si se requiere el ajuste trapezoidal, complete primero el ajuste con [Registro
avanzado].

B Registro mediante ajuste de 5 puntos

El ajuste de 5 puntos permite la correccion basica de la desalineacion del color por
toda la pantalla, mediante el desplazamiento de puntos de ajuste en las cuatro
esquinas y el centro.

1 En el menu de [Ajustes de instalacion], seleccione [Ajustes
profesionales] > [Alineacién RGB] > [Registro avanzado] > [Ajustar] >
[Ajuste de 5 puntos] > [Ajustar].

El proyector entra en el modo de ajuste de 5 puntos, y aparece una ventana de
seleccion de puntos.

Registro avanzado

i] Ajuste de 5 puntos Apagado '

|» Ajustar

|§|  Se utilizan dos tamafos de ventana de seleccion de puntos, dependiendo del [Modo
de unidad de panel].
» Con el registro avanzado, las areas de imagen con escaques o semitonos pueden
verse afectadas por colores disparejos o artefactos de imagen.
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2 Utilice los botones [A]/[Y]/[4]/[»] para seleccionar el punto a corregir,
y a continuacion pulse el boton OK.
El proyector entra en el modo de seleccion de color.

3 Seleccione el [Rojo] o el [Azul] como color, y pulse el botén OK.

» Seleccione [Grafico] para alternar entre la visualizacion de la ventana de seleccion de
puntos y la sefial fuente.
» Al acceder a la ventana de ajuste de 5 puntos durante la proyeccion de la carta de
ajuste, se mostrara la carta de ajuste en lugar de la sefial suministrada.

4 Uutilice los botones [A]/[V¥Y]/[4]/[»] para alinear los puntos de ajuste.

Ajuste de 5 puntos

| CT
Azul
Grafico

Retorno

5 Pulse el botén OK para regresar a la ventana del modo de seleccion de
color.

6 Repita este proceso para alinear los colores y los puntos de ajuste
restantes.
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B Registro manual
Utilice el ajuste manual para corregir el registro s6lo en determinadas areas.

|§| Los valores de ajuste manual establecidos antes de conmutar al ajuste de 5 puntos se
borraran.

1 Enelmend [Ajustes de instalacion], seleccione [Ajustes profesionales] >
[Alineacion RGB] > [Registro avanzado] > [Ajustar] > [Ajuste manual].
El proyector entra en el modo de ajuste manual, y aparece una ventana de
seleccion de puntos.

Registro avanzado
Ajuste de 5 puntos Apagado

l Ajuste manual l

Restablecer
Retorno

+ Se utilizan dos tamarfios de ventana de seleccién de puntos, dependiendo del [Modo
de unidad de panel].
» Con el registro avanzado, las areas de imagen con escaques o semitonos pueden
verse afectadas por colores disparejos o artefactos de imagen.

2 Utilice los botones [A]/[V]/[4]/[»] para seleccionar el punto a corregir,
y a continuacioén pulse el botén OK.
El proyector entra en el modo de seleccion de color.

S

3 seleccione [Rojo], [Verde], o [Azul] como color, y luego pulse el botén
OK.

|§| + Seleccione [Grafico] para alternar entre la visualizacién de la ventana de seleccion de
puntos y la sefal fuente.
» Al acceder a la ventana de ajuste manual durante la proyeccion de la carta de ajuste,
se mostrara la carta de ajuste en lugar de la sefial suministrada.

155

epezueAe UoI99koid I epezueAe eing)



Proyeccién avanzada

4 utilice los botones [A]/[V¥]/[«4]/[»] para alinear los puntos de ajuste.

Ajuste manual
. hcljl:l
Verde
Azul
Grafico
Retorno

5 Pulse el boton OK para regresar a la ventana del modo de seleccién de
color.

6 Repita este proceso para alinear los colores y los puntos de ajuste
restantes.

B Restablecimiento del registro de imagenes
Borra los valores establecidos en el ajuste de 5 puntos o en el ajuste manual.

1 Enelmend [Ajustes de instalacion], seleccione [Ajustes profesionales] >
[Alineacion RGB] > [Registro avanzado] > [Ajustar] > [Restablecer].
Aparece un mensaje de confirmacion para el restablecimiento.

Restablecimiento del registro avanzado

Se restableceran ajustes del registro avanzado.
¢ Aceptar?

Aceptar Cancel

2 Seleccione [OK] para restablecer el ajuste.
Se ejecutan las siguientes tareas.
» Se borran los valores establecidos en el ajuste de 5 puntos.
* Se desactiva el ajuste de 5 puntos.
* Se borran los valores establecidos en el ajuste manual.
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Proyeccién avanzada

Ajuste del enfoque periférico

Esta caracteristica permite el ajuste del enfoque en los bordes de la pantalla.

 Ultilice el ajuste de enfoque marginal para las pantallas curvas, como por ejemplo
en boévedas.

* Utilice el ajuste de enfoque marginal para enfocar bien las imagenes en pantallas
planas si los bordes de la imagen siguen distorsionados después de ajustar el
enfoque general.

|§| El [Enfoque marginal] debe ajustarse en [Encendido] de antemano. (P102)

B Enfoque de los bordes de la imagen

Para ajustar el enfoque periférico, pulse el botén FOCUS en el mando a distancia o
el boton LENS en el proyector.

1 Pulse dos veces el botén FOCUS en el mando a distancia para visualizar
la ventana de ajuste del enfoque marginal.

Mando a distancia Aj. enfoque marg.

— LENS
ED
TEST PATTERN KEYSTONE

Pulselo dos veces.

Al pulsar repetidamente el botén LENS en el proyector, se conmutan las
ventanas de parametros relacionados con el objetivo.

Pulse dos veces el botén LENS para visualizar la ventana de ajuste del
enfoque marginal.

INPUT

==

KEYSTONE

Cuando el [Enfoque
Ajuste del enfoque marginal] esta ajustado

en [Encendido].

Aj. enfoque marg,

ry

Pulselo dos veces.

Ajuste desp. lente

Cuando el [Enfoque
marginal] esta ajustado
en [Apagado].

Ajuste del zoom

@)
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Proyeccién avanzada

2 Pulse los botones punteros para ajustar el enfoque en los bordes de la
imagen.

| Mando a distancia | | Proyector |

Pulse los botones [A] / [P] para alejar el enfoque periférico.
Pulse los botones [A] / [d] para acercar el enfoque periférico.

3 Unavez que los bordes de la imagen estén enfocados, pulse el boton OK
o el botén FOCUS.

B Restablecimiento del ajuste

Borra los valores establecidos en el ajuste del enfoque marginal.
En el menu [Ajustes de instalacion], seleccione [Ajustes profesionales] > [Enfoque
marginal] > [Restablecer] para restablecer el ajuste.

© Ajuste del enfoque marginal

Restableciendo el enfoque marginal.
Esta operacion puede tardar un rato.

Se ejecutan las siguientes tareas.
* Se borran los valores establecidos en el ajuste de enfoque marginal.
* El [Enfoque marginal] queda ajustado en [Apagado].

@ Al ajustar el [Enfoque marginal] en [Apagado] no se restablecera el valor de
configuracion del enfoque periférico.
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Mantenimiento

Limpieza del proyector

Limpie el proyector con frecuencia para evitar que se acumule polvo en su
superficie.
Si la lente esta sucia la calidad de la imagen proyectada podria verse reducida en
gran medida.
Antes de limpiar el proyector, apaguelo siempre, desenchufelo
después de que se pare el ventilador, y espere durante al menos una
&Atencién hora. Si no lo hace, podria quemarse porque la unidad principal esta
muy caliente justo después de que se apague el proyector.

Limpie la unidad principal del proyector de forma cuidadosa con un pafio suave.
Si el proyector esta muy sucio, empape el pafio con agua y un poco de detergente,
escurra bien el pafio y limpie el proyector. Después de limpiarlo, seque el proyector
con un pafio seco.

|§| * Nunca utilice liquidos limpiadores volatiles o
bencina, ya que pueden dafiar el acabado del
proyector.

« Si utiliza un pafio quimico para el polvo, lea
detenidamente las instrucciones de uso.

« Al limpiar la lente del proyector, utilice un fuelle de
aire o un papel limpiador de lente disponibles
comercialmente. La superficie de la lente puede
danarse con facilidad, no utilice pafios o papel
que puedan danarla.

A

/

W

0

Encargue periédicamente una limpieza interna del aparato

El polvo que se acumula durante periodos prolongados sin limpiar puede llegar a
causar incendios o descargas eléctricas. Una vez al afio, encargue una limpieza
interna del aparato en el centro de atencién al cliente de Canon. (Tenga en cuenta
que el servicio no es gratuito). La limpieza antes de las estaciones hiumedas y
lluviosas es especialmente util.

Limpieza del filtro de aire

El filtro de aire protege la lente y el espejo del interior del proyector del polvo y la
suciedad. Si el filtro de aire se obstruye por el polvo, el proyector puede dafarse,
ya que se bloqueara el flujo de aire que entra en el proyector e incrementara la
temperatura interna del mismo. Si el filtro de aire necesita limpiarse, aparece la
siguiente pantalla al encender el proyector. Limpie el filtro de aire si se visualiza.

T T » Solamente los botones [«], [>], OK, POWER, EXIT,

. FOCUS, ZOOM y SHIFT estan disponibles cuando se
visualiza esta pantalla. (Si se presiona el botén
POWER, aparece el mensaje “Push POWER button
again to turn off power.” (Pulse de nuevo el boton
POWER para apagar el aparato).)

» Cuando esta pantalla desaparezca después de
visualizarse durante 10 segundos, todos los botones
quedaran nuevamente accionables.
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Mantenimiento

Siga los siguientes pasos para limpiar el filtro de aire.

1 Desactive la alimentacién del proyector y desconecte el cable de
alimentacion.

2 Coloque el dedo alrededor del saliente del filtro de aire, en la parte
delantera del proyector, y extraiga el filtro de aire. Utilice un aspirador

para limpiar el polvo.

0 No lave el filtro de aire con agua. De lo contrario se podrian dafiar el filtro de aire y el
proyector.

|§| » Si aparece la pantalla de limpieza del filtro de aire al encender el proyector después de
limpiar el filtro de aire, seleccione [Si] y presione el boton OK. El contador del filtro de

aire se reajusta, y el mensaje desaparece.
Limpieza de filtro de aire

Limpie el filtro de
Tras limpiar el filtro, selec

Este mensaje no se volvera a mostrar.

No

» Esta pantalla no se visualiza cuando la opcion [Mostrar aviso de filtro aire] esta
ajustada en [Apagado]. (P111) Restablezca manualmente el contador del filtro de aire.

(P119)

Recambio del filtro de aire

Siga los siguientes pasos para sustituir el filtro de aire.

1 Apague el proyector y desconecte el cable de alimentacion.
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Mantenimiento

2 Tire hacia afuera de la pestaia
de la tapa del filtro, en la parte de
abajo, al tiempo que la levanta.

3 Abrala tapa del filtro y quitela.

4 Extraiga el filtro de aire.

5 Sujetando el nuevo filtro de aire
por la pestana, inserte el filtro de
aire en el proyector.
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Mantenimiento

6 Alineela pestaina de la tapa del
filtro con el surco y cierre la tapa
del filtro.

|§| * Maneje el filtro de aire con cuidado. Si se dafa, el filtro de aire podria no funcionar

correctamente.

» Se recomienda limpiar o recambiar el filtro de aire (pieza n°: RS-FL03) al recambiar la
lampara.

» Si desea obtener mayor informacién, péngase en contacto con Canon Call Center.

* Numero de pieza del filtro de aire de recambio: RS-FL03

» También se puede comprar desde la pagina web de Canon.

Recambio de la lampara

Cuando el tiempo de uso de la lampara supere un tiempo determinado, aparecera
el siguiente mensaje (de dos tipos) durante 10 segundos cada vez que encienda el
proyector.

Entre 2.700 horas y 3.000 horas

Sustitucion de lampara

Ohtenga una l&mpara nueva.

¢Desea mostrar este mensaie de nuevo?

No

Prepare una lampara nueva cuando se visualice esta pantalla.

* Solamente los botones [d], [>], OK, POWER, EXIT, FOCUS, ZOOM y SHIFT
estan disponibles mientras se visualiza esta pantalla.

» Si se presiona el botén POWER, aparece el mensaje “Push POWER button
again to turn off power.” (Pulse de nuevo el botén POWER para apagar el
aparato.)

* Una vez que se haya visualizado esta pantalla durante 10 segundos y haya
desaparecido, todos los botones quedaran nuevamente accionables.

» Este mensaje no se visualizara de nuevo si selecciona [No] como respuesta al
mensaje “; Desea mostrar este mensaje de nuevo?”.
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Mantenimiento

3.000 horas o mas

@ Sustitucion de lampara

Sustituir por la nueva ldmpara.

Si aparece un mensaje de recambio de lampara, consulte “Procedimiento de

recambio de la lampara” (P166).

* Solamente los botones POWER, OK, EXIT, FOCUS, ZOOM y SHIFT estan
disponibles mientras se visualiza esta pantalla.

» Si se presiona el botén POWER, aparece el mensaje “Push POWER button
again to turn off power.” (Pulse de nuevo el botén POWER para apagar el
aparato.)

* Cuando esta pantalla desaparezca después de visualizarse durante
10 segundos, todos los botones quedaran nuevamente accionables.

* Puede comprobar el tiempo de uso de la lampara en [Contador de la [ampara] en
el menu [Config sistema]. (P119)

» Esta pantalla no se visualiza cuando la opcién [Mostrar aviso de lampara] esta
ajustada en [Apagado]. (P111)

¢ Las lamparas tienen mas probabilidades de romperse una vez que
aparece el mensaje de recambio de lampara. Reemplace la lampara
por una nueva lo antes posible.
* Lalampara debe recambiarse cada 3.000 horas. Tenga en cuenta que
o la duracién de las lamparas no esta garantizada.
¢ La vida util de las lamparas varia mucho de una lampara a otra
dependiendo de las circunstancias de uso. Algunas lamparas
pueden fallar o romperse al poco de empezar a usarse.

* Deseche las lamparas usadas en conformidad con la normativa

local.

Atencion
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Mantenimiento

Lampara de recambio

Este proyector utiliza las siguientes lamparas.
N° de pieza de la lampara: RS-LP10
Pdongase en contacto con Canon Call Center para adquirir una lampara de

sustitucion.

&Advenencia

AAtencién

Atencion

Precauciones para reemplazar lamparas que hayan dejado de
funcionar
Si la iluminacién desaparece de repente mientras el proyector esta
usandose o al encenderlo, puede que la lAmpara se haya roto. Si se
diese el caso, nunca intente reemplazarla por su cuenta. Siempre que
necesite asistencia técnica, llame al Canon Call Center. Ademas, si el
proyector esta instalado en el techo, la lampara podria caerse si abre
la tapa o intenta sustituirla. Cuando se sustituya la lampara,
manténgase a un lado de la tapa, evitando quedar justo debajo. Si la
lampara se rompe y alguna esquirla de cristal u otra pieza se meten en
los ojos o la boca de alguna persona, consulte inmediatamente a un
médico.
Antes de recambiar la lampara, apague siempre el proyector,
desenchufelo después de que se pare el ventilador, y espere durante
al menos una hora. No toque la lampara justo después de apagar el
proyector. Estara muy caliente y corre el riesgo de quemarse.
* Asegurese de utilizar la lampara especificada.
» Si desea obtener mayor informacién, péngase en contacto con
Canon Call Center. También se puede comprar desde la pagina web
de Canon.

* No toque la superficie de cristal interior cuando sustituya la lampara.

Hacerlo podria afectar al rendimiento del proyector.
Tenga cuidado al manipular las lamparas. Los impactos o las

abrasiones pueden causar la rotura de las lamparas durante su uso.

Si una lampara se rompe, péngase en contacto con Canon Call
Center y siga las instrucciones en “Precauciones para reemplazar
lamparas que hayan dejado de funcionar” (P15).

* Cuando sustituya la lAmpara, no extraiga ningun tornillo diferente a
los especificados.
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Mantenimiento

Procedimiento de recambio de la lampara

Reemplace la lampara como sigue.
1 Apague el proyector y desconecte el cable de alimentacion.

2 Afloje el tornillo de la tapa de la lampara.

3 Meta el dedo alrededor del asa de la tapa de la lampara y abra la tapa en la
direccién de la flecha.
El tornillo de la tapa de la lampara esta acoplado a la tapa para impedir que se
suelte y se caiga.

4 Afloje los 3 tornillos del interior de la unidad de la lampara, y luego tire despacio
de la unidad de la lampara en la direccion de la flecha. Incluso cuando los
tornillos se aflojan, permanecen acoplados a la unidad de la lampara.
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Mantenimiento

5 Inserte la nueva unidad de lampara hasta el fondo, y afiancela apretando
los 3 tornillos.

(=}

Cierre la tapa de la lampara y apriete el tornillo.

~N

Encienda el proyector. Abra el menu y seleccione [Config sistema] >
[Otras configuraciones] > [Contador de la lampara].

Otras configuraciones
nfig f Apagado

3
Desactivado 01.00000
sactivado

rosidad movimiento

8 seleccione [Restablecer] - [Si] para restablecer el contador de la lampara.

Contador de la |dmpara Repo contador 1mp

==
3100 Héagalo sélo después de cambiar la lampara.

¢Poner a cero el contador de la ldmpara?

Restablecer Retorno

No

|§| » Se recomienda limpiar o recambiar el filtro de aire (pieza n°: RS-FL03) al recambiar la

lampara.
» Para hacer un pedido de filtros de aire, pongase en contacto con Canon Call Center.
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Especificaciones del producto

Cartas de ajuste visualizadas

Para acceder al menu de la carta de ajuste, desde el menu [Ajustes de instalacion],
seleccione [Carta de ajuste] (P107) > [Encendido], o presione el boton TEST
PATTERN en el mando a distancia.

Mientras se visualiza la carta de ajuste se pueden usar los botones [A] / [¥] para
cambiar los patrones. De igual manera, si esta disponible una carta opcional, se
podran utilizar los botones [d] / [»] para cambiar la carta.

Se pueden visualizar las siguientes cartas de ajuste.

Utilice [A]/ [¥] para Utilice [d] / [»] para
cambiar de carta de ajuste  cambiar de patrén

Barra de color

<:>.]<=>[- Escalonado H
@gﬁi Escalonado V

Trama 100%
= = < (Blanco / rojo / verde / azul)
~ - G

(Blanco / rojo / verde / azul)

(1)

(2)

3)

(4)

Trama cruzada
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Especificaciones del producto

Tipos de senales compatibles

Este proyector admite los siguientes tipos de senal.
Si su ordenador o aparato AV es compatible con cualquiera de estas sefiales, el

proyector determinara automaticamente el tipo de sefial de entrada para proyectar
correctamente la imagen.

HDMI (Gnico)

1
. . . Intervalo de Intervalo de
Resolucion Frec_uencla Frecufencla Reloj de Modo de entrada supresion de supresion de
~ horizontal | vertical puntos L i .
de senal [kHz] [Hz] [MHz] multiple HDMI tran1\a hor|2zontarl$ tra:ma vezrtncal s
FP*', SW*4, BP*° | FP*', SW*4, BP*
640x480 31,469 59,940 25,175 Normal, Unico 16, 96, 48 10, 2, 33
720x480 31,469 59,940 27,000 Normal, Unico 16, 62, 60 9, 6, 30
720x576 31,250 50,000 27,000 Normal, Unico 12, 64, 68 5,5,39
800x600 37,879 60,317 40,000 Normal, Unico 40, 128, 88 1,4,23
18,000 24,000 59,400 Normal, Unico 1760, 40, 220 5,5, 20
1280x720 37,500 50,000 74,250 Normal, Unico 440, 40, 220 5,5, 20
45,000 60,000 74,250 Normal, Unico 110, 40, 220 5,5, 20
1024x768 48,363 60,004 65,000 Normal, Unico 24,136, 160 3,6,29
47,712 59,790 85,500 Unico 70, 143, 213 3,3,24
1366x768 48,000 60,000 72,000 14, 56, 64 1,3,28
1440900 55,469 59,901 88,750 Normal, L:Jnico 48, 32, 80 3,6,17
55,935 59,887 106,500 Normal, Unico 80, 152, 232 3,6,25
1280x1024 63,981 60,020 108,000 Normal, Unico 48, 112, 248 1,3,38
28,125 50,000 74,250 Normal, Unico 528, 44, 148 4,5, 10, 30,5
1920x1080(1) 31,250 50,000 72,000 32,168, 184 45,5, 10, 114,5
33,750 60,000 74,250 Normal, Unico 88, 44, 148 4,5, 10, 30,5
27,000 24,000 74,250 Normal, Unico 638, 44, 148 4,5, 36
1920x1080 56,250 50,000 148,500 Normal, Unico 528, 44, 148 4,5,36
67,500 60,000 148,500 Normal, Unico 88, 44, 148 4,5,36
20481080 66,576 59,924 147,000 Normal, l:Jn?co 48, 32, 80 3,10, 18
67,500 60,000 148,500 Normal, Unico 44, 44, 64 4,5, 36
26,400 24,000 99,000 Normal, Unico 998, 44, 148 4,5 11
56,250 50,000 185,625 Normal, Unico 548, 44, 148 4,5, 36
2560x1080 66,636 59,978 181,250 48, 32, 80 3,10, 18
66,000 60,000 198,000 Normal, Unico 248, 44, 148 4,5 11
1920%1200 74,038 59,950 154,000 Normal, l:Jnico 48, 32, 80 3,6, 26
74,556 59,885 193,250 Normal, Unico 136, 200, 336 3,6,36
2048x1200 74,049 59,959 163,500 Normal, Unico 48, 32, 80 3,10, 22
2560x1440 88,787 59,951 241,500 Unico 48, 32, 80 3,5,33
2560x1600 98,713 59,972 268,500 Normal, Unico 48, 32, 80 3,6,37
52,593 23,993 266,750 216, 400, 616 3,5,24
52,438 23,999 209,750 48, 32, 80 3,517
3840x2160 54,000 24,000 297,000 Normal, Unico 1276, 88, 296 8,10, 72
56,250 25,000 297,000 Normal, Unico 1056, 88, 296 8,10,72
67,500 30,000 297,000 Normal, Unico 176, 88, 296 8,10,72
52,561 23,979 284,250 224,432, 656 3,10, 19
4096x2160 52,397 23,980 223,000 48, 32, 80 3,10, 12
54,000 24,000 297,000 Normal, Unico 1020, 88, 296 8,10, 72

Al aplicar los ajustes en la columna del modo de entrada multiple HDMI, los formatos de las filas
correspondientes se identifican en el EDID. En el EDID no se provee informacién para los campos que
estén en blanco, de manera que el formato de salida del ordenador debe configurarse manualmente.
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Especificaciones del producto

HDMI 1x2
1 2
Intervalo de | Intervalo de
Resolucién Resolucion en|Frecuencia|Frecuencia| Reloj de Modo de supresion | supresion
de entrada . L . de trama de trama
multiple cada terminal | horizontal | vertical puntos ’eptrada horizontal vertical
combinada de entrada [kHz] [Hz] [MHz] | multiple HDMI FP*1, sW2, | Fp+!, SW*Z,
BP*3 BP*3
1280x480 640x480 31,469 59,940 25,175 Normal, 1x2 16, 96, 48 10, 2, 33
1440x480 720x480 31,469 59,940 27,000 Normal, 1x2 16, 62, 60 9,6, 30
1440x576 720x576 31,250 50,000 27,000 Normal, 1x2 12, 64, 68 5, 5,39
37,500 50,000 74,250 Normal, 1x2 440, 40, 220 5,5,20
2560720 1280x720 45,000 60,000 74,250 Normal, 1x2 110, 40, 220 5,5,20
28,125 50,000 74,250 Normal, 1x2 528, 44,148 | 4,5,10, 30,5
3840x1080 | 1920x1080(1) 33,750 60,000 74,250 Normal, 1x2 88,44, 148 | 45,10, 30,5
3840x1080 1920x1080 67,500 60,000 148,500 Normal, 1x2 88, 44, 148 4,5,36
2560x1600 1280x1600 98,611 59,910 142,000 1x2 48, 32, 80 3,10, 33
52,512 23,956 132,750 104, 200, 304 3,10, 19
52,404 23,983 109,000 48, 32, 80 3,10, 12
54,000 24,000 148,500 1x2*5 638, 44, 148 8,10, 72
3840x2160 1920x2160 112,500 50,000 297,000 1x2 528, 44, 148 8,10, 72
133,293 59,988 277,250 48, 32, 80 3,10, 49
135,000 60,000 297,000 Normal, 1x2 88, 44, 148 8,10, 72
133,320 60,000 266,640 8,32, 40 48,8,6
52,515 23,957 142,000 112, 216, 328 3,10, 19
52,423 23,992 115,750 48, 32, 80 3,10, 12
54,000 24,000 148,500 1x2 510, 44, 148 8,10, 72
4096x2160 2048x2160 112,500 50,000 297,000 1x2 484, 44,64 8,10,72
133,265 59,975 294,250 48, 32, 80 3,10, 49
133,320 60,000 283,704 8,32, 40 48,8,6
135,000 60,000 297,000 Normal, 1x2 44,44, 64 8,10, 72
3200x2400 1600x2400 148,011 59,948 260,500 1x2*4 48, 32, 80 3,10, 56
3840x2400 1920x2400 148,140 60,000 296,280 8,32, 40 55,8, 6

Al aplicar los ajustes en la columna del modo de entrada multiple HDMI, los formatos de las filas
correspondientes se identifican en el EDID. En el EDID no se provee informacién para los campos que
estén en blanco, de manera que el formato de salida del ordenador debe configurarse manualmente.

g

Los colores pueden aparecer distorsionados cuando las imagenes se visualizan desde el
costado en algunas pantallas, pero eso no significa que haya un problema con el

proyector. Para optimizar los resultados, utilice una pantalla mate con un angulo de
visualizacion abierto.
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DVI (Unico)

Especificaciones del producto

1
. . . Intervalo de Intervalo de
Resolucion Frec'uenma Frecu?nma Reloj de Modo de entrada supresion de supresion de

~ horizontal | vertical puntos . i .

de senal [kHz] [Hz] [MHz] multiple DVI trar:!a horlzzonta; tra:ma ve{tlcal s

FP*', SW*<, BP*® | FP*', SW*4, BP*

640x480 31,469 59,940 25,175 Normal, Unico 16, 96, 48 10, 2, 33
800x600 37,879 60,317 40,000 Normal, Unico 40, 128, 88 1,4,23
1280x720 45,000 60,000 74,250 Normal, Unico 110, 40, 220 5,5,20
1024x768 48,363 60,004 65,000 Normal, Unico 24,136, 160 3,6,29
47,712 59,790 85,500 Unico 70, 143, 213 3,3,24
1366x768 48,000 60,000 72,000 14, 56, 64 1,3,28
1440x900 55,469 59,901 88,750 Normal, L:Jnico 48, 32, 80 3,6,17
55,935 59,887 106,500 Normal, Unico 80, 152, 232 3,6,25
1280x1024 63,981 60,020 108,000 Normal, Unico 48,112, 248 1,3,38
1920x1080 27,000 24,000 74,250 Normal, l:Jnico 638, 44, 148 4,5, 36
67,500 60,000 148,500 Normal, Unico 88, 44, 148 4,5,36
66,576 59,924 147,000 48, 32, 80 3,10,18
2048x1080 67,500 60,000 148,500 Normal, Unico 44,44, 64 4,5, 36
66,636 59,978 181,250 48, 32, 80 3,10, 18
2560x1080 66,000 60,000 198,000 Unico 248, 44, 148 4,511
1920x1200 74,038 59,950 154,000 Normal, l:Jnico 48, 32, 80 3,6,26
74,556 59,885 193,250 Normal, Unico 136, 200, 336 3,6,36
2048x1200 74,049 59,959 163,500 Normal, Unico 48, 32, 80 3,10, 22
2560x1440 88,787 59,951 241,500 Unico 48, 32, 80 3,5,33
3840x2160 52,438 23,999 209,750 Unico 48, 32, 80 3,5,17
4096x2160 52,397 23,980 223,000 48, 32, 80 3,10,12

Al aplicar los ajustes en la columna del modo de entrada multiple DVI, los formatos de las filas
correspondientes se identifican en el EDID. En el EDID no se provee informacién para los campos que
estén en blanco, de manera que el formato de salida del ordenador debe configurarse manualmente.

DVI 1x2
1 3
Intervalo de | Intervalo de
Resolucién Resolucion en|Frecuencia|Frecuencia| Reloj de Modo de supresion | supresion
de entrada R i . de trama de trama
multiple cada terminal | horizontal | vertical puntos entrada horizontal vertical
combinada de entrada [kHZz] [Hz] [MHz] multiple DVI FP*1, SW*Z, FP*1, SW*Z,
BP*3 BP*3
2560x1080 1280x1080 66,493 59,850 95,750 1x2 48, 32, 80 3,10, 18
2560x1440 1280x1440 88,715 59,902 127,750 1x2 48, 32, 80 3,10, 28
2560x1600 1280x1600 98,611 59,910 142,000 Normal, 1x2 48, 32, 80 3,10, 33
52,512 23,956 132,750 104, 200, 304 3,10, 19
3840x2160 1920x2160 52,404 23,983 109,000 48, 32, 80 3,10, 12
54,000 24,000 148,500 | Normal*5, 1x2 | 638, 44, 148 8,10, 72
52,515 23,957 142,000 112, 216, 328 3,10, 19
4096x2160 2048x2160 52,423 23,992 115,750 48, 32, 80 3,10, 12
54,000 24,000 148,500 | Normal*5, 1x2 | 510, 44, 148 8,10, 72

Al aplicar los ajustes en la columna del modo de entrada multiple DVI, los formatos de las filas

correspondientes se identifican en el EDID. En el EDID no se provee informacién para los campos que

estan en blanco, de manera que el formato de salida del ordenador debe configurarse manualmente.

171

o1onpoud |ap sauoioeolinadsy I uoloBWLIOUI BIIO



Especificaciones del producto

1
2 4
Intervalo de | Intervalo de
Resolucién Resolucion en|Frecuencia|Frecuencia| Reloj de Modo de supresion | supresion
de entrada . A . de trama de trama
multiple cada terminal | horizontal | vertical puntos entrada horizontal vertical
combinada de entrada [kHz] [Hz] [MHz] multiple DVI FP*1, sSW2, | Fp+1, SW*Z,
BP*3 BP*3
27,000 24,000 74,250 Normal, 2x2 638, 44, 148 4,5, 36
66,587 59,934 138,500 Normal, 2x2 48, 32, 80 3,5,23
3840x2160 | 1920x1080 o7 35g 59,963 | 173,000 | Normal, 2x2 | 128,200,328 | 35,32
67,500 60,000 148,500 Normal, 2x2 88, 44, 148 4,5, 36
66,576 59,924 147,000 2x2 48, 32, 80 3,10, 18
4096x2160 2048x1080 67,160 59,964 183,750 128, 216, 344 3,10, 27
67,500 60,000 148,500 Normal, 2x2 44,44, 64 4,5, 36
70,992 59,909 156,750 | Normal*4, 2x2*4 | 48, 32, 80 3,5,25
4096x2304 2048x1152 71,584 59,903 197,000 | Normal*4, 2x2*4 | 136, 216, 352 3,5,35
72,000 60,000 162,000 | Normal*4, 2x2*4 | 26, 80, 96 1, 3,44
74,006 59,924 130,250 2x2*4 48, 32, 80 3,4,28
3200x2400 1600x1200 75,000 60,000 162,000 2x2*4 64, 192, 304 1, 3,46
74,556 59,885 193,250 | Normal*4, 2x2*4 | 136, 200, 336 3,6, 36
3840x2400 1920x1200 74,038 59,950 154,000 | Normal*4, 2x2*4 | 48, 32, 80 3,6, 26
74,582 59,905 205,250 136, 216, 352 3,10, 32
4 24 2048x12 : : : . . L
096x2400 048x1200 74,049 59,959 163,500 | Normal*4, 2x2*4 | 48, 32, 80 3,10, 22

Al aplicar los ajustes en la columna del modo de entrada multiple DVI, los formatos de las filas
correspondientes se identifican en el EDID. En el EDID no se provee informacién para los campos que
estan en blanco, de manera que el formato de salida del ordenador debe configurarse manualmente.
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Especificaciones del producto

112]3]4
Intervalo Intervalo
Resolucion L . . . de Lo de Lo
Resolucién en |Frecuencia|Frecuencia| Reloj de Modo de supresién | supresion
de entrada . . .
muiltiple cada terminal | horizontal | vertical puntos fen.trada de .trama de trfama
combinada de entrada [kHz] [Hz] [MHZz] multiple DVI ho:lzontazl vc-1;rt|cal2
FP*',SW*<, | FP*'!, SW*,
BP*3 Bp+?
134,036 59,918 178,000 80, 104,184 | 3,10,64
133,259 59,973 149,250 1x4*5 48, 32, 80 3,10, 49
3840x2160 | 960x2160 133,319 | 60,000 | 138,652 8,32,40 | 48,86
135,000 60,000 148,500 Normal, 1x4 44,22, 74 8,10, 72
134,055 59,926 188,750 80, 112,192 | 3,10, 64
133,235 59,962 157,750 1x4*5 48, 32, 80 3,10, 49
4096x2160 1024x2160 133,320 60,000 147,185 8,32, 40 48,8,6
135,000 60,000 148,500 Normal, 1x4 22,22,32 8,10, 72
142,103 59,959 168,250 1x4*4 48, 32, 80 3,10, 53
4096x2304 1024x2304 143,111 59,979 201,500 80, 112,192 | 3,10, 69
142,199 60,000 156,988 1x4*4 8,32, 40 52,8,6
147,991 59,940 165,750 1x4*4 48, 32, 80 3,10, 56
3840x2400 960x2400 149,096 59,974 198,000 80, 104,184 | 3,10,73
148,139 60,000 154,065 | Normal*4, 1x4*4| 8, 32, 40 55, 8,6
148,970 59,924 209,750 80, 112,192 | 3,10,73
4096x2400 1024x2400 148,015 59,949 175,250 1x4*4 48, 32, 80 3,10, 56
148,139 60,000 163,546 | Normal*4, 1x4*4 | 8, 32,40 55,8, 6

Al aplicar los ajustes en la columna del modo de entrada multiple DVI, los formatos de las filas
correspondientes se identifican en el EDID. En el EDID no se provee informacién para los campos que
estan en blanco, de manera que el formato de salida del ordenador debe configurarse manualmente.

0 Los colores pueden aparecer distorsionados cuando las imagenes se visualizan desde el

costado en algunas pantallas, pero eso no significa que haya un problema con el
proyector. Para optimizar los resultados, utilice una pantalla mate con un angulo de
visualizacién abierto.

Intervalo de supresion de
trama

Sw

Video
activo

Video
activo

FP BP

EEEEED SRRy o
A,

Senal de _I

video

Sefial I_I

sincronizada

*1 FP: Porche delantero

*2 SW: Anchura de sincronizacién

*3 BP: Porche trasero

*4 Solamente cuando el [Modo de unidad de panel] esta ajustado en [4096x2400].
*5 Solamente cuando el [Modo de unidad de panel] esta ajustado en [4096x2160].
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Especificaciones del producto

Especificaciones

B Proyector

Nombre de modelo

4K500ST

Sistema de pantalla

Sistema de cristal liquido RGB: reflectante (LCOS): 3 paneles

Sistema 6ptico

Separacion del color mediante un espejo dicroico / divisor del
haz polarizador y composicién de color mediante un prisma

Tipo / N°. de paneles

Panel de cristal liquido reflectante (LCOS) / 3 paneles

Tamano / relacion de
aspecto

0,76"/15.36:9

Sistema conductor

Sistema de matriz activa

Numero de puntos /
numero total de puntos

9.830.400 (4096 x 2400) x 3 paneles / 29.491.200

Relaciéon de zoom /
longitud focal / valor F

1,3x/17,2-22,3 mm /2,6

Ampliacién / Ajuste del
enfoque

Motorizado / Motorizado

Desplazamiento de la
lente

Lente proyectora | Dispositivo de pantalla

V: £60% (motorizado)
H: £10% (motorizado)

Fuente de luz, consumo de
energia

250-NSHA 400 W / 300 W (Modo de lampara Plena potencia /
Ahorro de energia)

Tamafo de imagen (distancia
de proyeccion)

de 40" a 600" (de 0,9 ma 17,7 m)

Numero de colores

16.770.000 colores (a todo color)

Brillo*1*2 (en modo de
presentacion)

5000 lumenes

Relacion de contraste*2

2500:1 (blanco absoluto: negro absoluto, modo de
presentacion)

Relacién de brillo de la

periferia al centro*2 88%

Salida de audio monoaural
Altavoz 5W x 1
Resolucion de entrada maxima | 4096 x 2400
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Especificaciones del producto

Nombre de modelo

4K500ST

640 x 480, 720 x 480, 720 x 576, 800 x 600, 1280 x 720,
HDMI 1024 x 768, 1366 x 768, 1440 x 900, 1280 x 1024, 1920 x
(dnico) 1080, 2048 x 1080, 2560 x 1080, 1920 x 1200, 2048 x 1200,
Entrada HDMI 2560 x 1440, 2560 x 1600, 3840 x 2160*3, 4096 x 2160*3
HDMI 1280 x 480, 1440 x 480, 1440 x 576, 2560 x 720, 3840 21( 1080,
° 1%2 2560 x 1600, 3840 x 2160, 4096 x 2160, 3200 x 2400**, 3840
ko X 2400*°
f) 640 x 480, 800 x 600, 1280 x 720, 1024 x 768, 1366 x 768,
°© DVI 1440 x 900, 1280 x 1024, 1920 x 1080, 2048 x 1080, 2560 x
8 (Unico) 1080, 1920 x 1200, 2048 x 1200, 2560 x 1440, 3840 x 2160*3,
g 4096 x 2160*3+5
® | Entrada PC DVI1x 2 2560 x 1080, 32560 x 1440, 2560 x 1600, 3840 x 2160*3,
digital 4096 x 2160*
DVI 2 x 2 3840 x 2160, 4096 x 2160, 4096 x 2304*4, 3200 x 2400**,
3840 x 2400*4, 4096 x 2400**
DVI1 x 4 3840 x 2160,:1096 X 2160, 4096 x 2304**, 3840 x 2400**,
4096 x 2400
Terminal DVI-D PC Digital (conector DVI de 29 clavijas)
8 | Terminal HDMI PC digital, Video digital
8 Termi Conexién de red (RJ-45) 10BASE-T / 100BASE-TX /
S erminal LAN 1000BASE-T
8 |Puerto USB USB tipo A
§ Terminal CONTROL RS-232C (D-sub de 9 clavijas)
'qg) Terminal REMOTE Mando a distancia con cable (conector mini estéreo de 3,5@)
a Xﬂg;ga:[\?e entrada Sefal de audio (conector mini estéreo de 3,59)
'(I;eLrJr_Ir_unaI de salida AUDIO Seiial de audio (conector mini estéreo de 3,59)
S
g PC Digital TMDS (Sefial Diferencial con Transicion Minimizada)
g
E Audio Impedancia = 47 kQ o mas
&
Ruido 39/ 34 dB (modo de la lampara: Plena potencia/Ahorro de
energia)
Temperatura de
funci%namiento 0-40°C
Suministro eléctrico CA 100 - 240 V, 50/60 Hz
8 | Plena potencia 600 W
‘8 | Ahorro de energia 470 W
% Conexion de red 0.4 W
o | ® |apagada
S g)-’. Conexion de red a
2 | W | baja energia 0,8W
S encendida
. . 470 mm (An) x 175 mm (Al) x 533,5 mm (Pr) (incluido el
Dimensiones .
saliente)
Peso 17,6 kg
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Especificaciones del producto

Nombre de modelo 4K500ST
Mando a distancia, pilas secas del mando a distancia, cable de
Accesorios alimentacion, tapa de la lente, informacion importante,
Instrucciones de uso (CD-ROM) y tarjeta de garantia

*1 Modo de lampara en plena potencia.

*2 Cumple con la norma 1SO21118-2012

*3 S6lo estan soportadas las frecuencias bajas (24-30 Hz).

*4 S6lo estan soportadas cuando el [Modo de unidad de panel] esta ajustado en [4096x2400].

*5 EDID no esta soportado.

* 99,99% o mas de los pixeles del panel LCD son efectivos. Durante la proyeccion, un 0,01% o menos
de pixeles pueden permanecer encendidos o apagados debido a las caracteristicas del panel LCD.

* Utilizar el proyector de forma continua durante un periodo de tiempo considerable puede acelerar
el deterioro de las piezas Opticas.

* Las especificaciones y los aspectos de los productos estan sujetos a cambios sin previo aviso.

B Mando a distancia

Numero de modelo RS-RC05

Su,mlrlustro CC de 3,0V, con dos pilas de tamafio AA

eléctrico

Distancia de Aprox. 8 m = 25° en horizontal y vertical (hasta el receptor remoto de
funcionamiento infrarrojos)

Dimensiones 51 mm (An) x 28 mm (Al) x 176 mm (Pr)

Peso 100 g

B Vista exterior

4K500ST

€

£ 515 mm |
111,6 mm 2

Y = =13 |
S =| |8

g =l ] €

£ /ﬁm = = ge

o] = =2 0

e \%% = g8
- — = = |5
Y [ .| [
470 mm | 533,5 mm |
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Especificaciones del producto

B Puerto de servicio (CONTROL)

Asignacion de clavijas

(OO ORONG]
© [ONONONO] ©

N° de
clavija

Seifial

1

ABIERTO

RxD

TxD

ABIERTO

MASA

ABIERTO

Pull-up interno

ABIERTO

OO N|O|O|B[WIN

ABIERTO

Formato de comunicacion

: RS-232C, asincrono, comunicacion medio duplex
Velocidad de comunicacién: 19200 bps

Modo de comunicacion

Longitud de los caracteres
Bits de parada

Paridad

Control de flujo

: 8 bits
: 2 bits
: ninguna
> ninguno
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Especificaciones del producto

Comandos del usuario principal

Comandos Representacion ASCII Representacion binaria
Suminist Encendido POWER=0ON<CR> 50h 4Fh 57h 45h 52h 3Dh 4Fh 4Eh ODh
uministro
eléctrico Apagado POWER=OFF<CR> ggr;4Fh 57h 45h 52h 3Dh 4Fh 46h 46h
Adquisicion
del estado de GET=POWER<CR> 33;14% 54h 3Dh 50h 4Fh 57h 45h 52h
alimentacion
_ 49h 4Eh 50h 55h 54h 3Dh 48h 44h 4Dh
HDMI-1 INPUT=HDMI1<CR> 49h 31h ODh
_ 49h 4Eh 50h 55h 54h 3Dh 48h 44h 4Dh
HDMI-2 INPUT=HDMI2<CR> 49h 32h ODh
_ 49h 4Eh 50h 55h 54h 3Dh 48h 44h 4Dh
HDMI 1x2 INPUT=HDMI1X2<CR> 49h 31h 58h 32h ODh
_ 49h 4Eh 50h 55h 54h 3Dh 44h 2Dh 52h
DVI-1 INPUT=D-RGB1<CR> 47h 42h 31h 0Dh
_ 49h 4Eh 50h 55h 54h 3Dh 44h 2Dh 52h
Fuente de DVI-2 INPUT=D-RGB2<CR> 47h 42h 32h 0Dh
entrada _ 49h 4Eh 50h 55h 54h 3Dh 44h 2Dh 52h
DVI-3 INPUT=D-RGB3<CR> 47h 42h 33h 0Dh
_ 49h 4Eh 50h 55h 54h 3Dh 44h 2Dh 52h
DVI-4 INPUT=D-RGB4<CR> 47h 42h 34h 0Dh
_ 49h 4Eh 50h 55h 54h 3Dh 44h 2Dh 52h
DVI 1x2 INPUT=D-RGB1X2<CR> 47h 42h 31h 58h 32h ODh
_ 49h 4Eh 50h 55h 54h 3Dh 44h 2Dh 52h
DVI 2x2 INPUT=D-RGB2X2<CR> 47h 42h 32h 58h 32h ODh
_ 49h 4Eh 50h 55h 54h 3Dh 44h 2Dh 52h
DVI 1x4 INPUT=D-RGB1X4<CR> 47h 42h 31h 58h 34h ODh
Adquisicion
de la fuente GET=INPUT<CR> 47h 45h 54h 3Dh 49h 4Eh 50h 55h 54h
0Dh
de entrada
. _ 49h 4Dh 41h 47h 45h 3Dh 53h 54h 41h
Estandar IMAGE=STANDARD<CR> 4EN 44h 41h 52h 44h ODh
49h 4Dh 41h 47h 45h 3Dh 50h 52h 45h
Presentacion |IMAGE=PRESENTATION<CR> |53h 45h 4Eh 54h 41h 54h 49h 4Fh 4Eh
0Dh
_ 49h 4Dh 41h 47h 45h 3Dh 50h 48h 4Fh
Foto/sRGB IMAGE=PHOTO_SRGB<CR> 54h 4Fh 5Eh 53h 52h 47h 42h 0Dh
_ 49h 4Dh 41h 47h 45h 3Dh 44h 43h 4Dh
Modo de DICOM SIM  [IMAGE=DCM_SIM<CR> 5Fh 53h 49h 4Dh 0Dh
imagen
L _ 49h 4Dh 41h 47h 45h 3Dh 44h 59h 4Eh
Dinamico IMAGE=DYNAMIC<CR> 41h 4Dh 49h 43h 0Dh
. _ 49h 4Dh 41h 47h 45h 3Dh 56h 49h 44h
Video IMAGE=VIDEO<CR> 45h 4Fh ODh
. _ 49h 4Dh 41h 47h 45h 3Dh 55h 53h 45h
Usuario 1 IMAGE=USER_1<CR> 52h 5Fh 31h ODh
. _ 49h 4Dh 41h 47h 45h 3Dh 55h 53h 45h
Usuario 2 IMAGE=USER_2<CR> 52h 5Fh 32h O0Dh
. _ 49h 4Dh 41h 47h 45h 3Dh 55h 53h 45h
Usuario 3 IMAGE=USER_3<CR> 52h 5Fh 33h ODh
Adquisicion
del modo de GET=IMAGE<CR> gét;\%h 54h 3Dh 49h 4Dh 41h 47h 45h
imagen
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Especificaciones del producto

Comandos Representacion ASCII Representacion binaria
Brillo Auste del pp alor>CR 42h 52h 49h 3Dh <c6digo nimerico> 0Dh
nivel de brillo
Adaquisicion GET=BRI<CR> 47h 45h 54h 3Dh 42h 52h 49h 0Dh
de brillo
Ajuste del 53h 48h 41h 52h 50h 3Dh <cédigo
Nitidez nivel de SHARP=<valor><CR> . .
nitidez numerico> 0Dh
Adaquisicion GET=SHARP<CR> 47h 45h 54h 3Dh 53h 48h 41h 52h 50h
de nitidez 0Dh
Ajuste del - . .
Contraste nivel de CONT=<valor><CR> 3324% 4Eh 54h 3Dh <codigo numerico>
contraste
Adaquisicion GET=CONT<CR> 47h 45h 54h 3Dh 43h 4Fh 4Eh 54h 0Dh
de contraste
» _ 41h 53h 50h 45h 43h 54h 3Dh 41h 55h
Automatico ASPECT=AUTO<CR> 54h 4Fh ODh
Aspecto 41h 53h 50h 45h 43h 54h 3Dh 54h 52h
Tamaro real |ASPECT=TRUE<CR> 55nh 45h ODh
Adquisicion
ol vator o GETZASPECT<CR> 47h 45h 54h 3Dh 41h 53h 50h 45h 43h
54h ODh
aspecto
Plena LAMP=FULL<CR> 4Ch 41h 4Dh 50h 3Dh 46h 55h 4Ch 4Ch
Modo de potencia 0Dh
lampara
P ::grrgl,’ade LAMP=ECO<CR> 4Ch 41h 4Dh 50h 3Dh 45h 43h 4Fh 0Dh
Adquisicion
del valor del GET=LAMP<CR> 47h 45h 54h 3Dh 4Ch 41h 4Dh 50h ODh
modo de
lampara
Blank activado | BLANK=ON<CR> 42h 4Ch 41h 4Eh 4Bh 3Dh 4Fh 4Eh ODh
Blank
Blank_ BLANK=OFF<CR> 42h 4Ch 41h 4Eh 4Bh 3Dh 4Fh 46h 46h
desactivado 0Dh
Adquisicion GET=BLANK<CR> 47h 45h 54h 3Dh 42h 4Ch 41h 4Eh 4Bh
de Blank 0Dh
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Resolucién de problemas

Datos del indicador LED

Si hay un problema con el proyector, el indicador LED del lado del proyector se
enciende o parpadea de forma continua después de apagar el proyector.

» Espere hasta que el ventilador de refrigeracion se detenga y desenchufe el proyector de la
toma eléctrica antes de intentar solucionar el problema.

inEisczt::grdelED Significado Causa y remedio

WARNING y Temperatura | La temperatura del interior del proyector es

TEMP se anomala demasiado alta por algun motivo o la temperatura

encienden. del aire exterior esta fuera del margen
especificado. Si el problema esta en el interior del
proyector, verifique que esté instalado y que
funcione correctamente, desenchufe el proyector
de la toma de corriente, deje enfriar su interior y
vuelva a iniciar la proyeccion. Si el orificio de
admision o escape de aire esta obstruido, retire
dicha obstruccion. Si el filtro de aire esta
obstruido, limpielo o recambielo. (P160, P161) Si
vuelve a aparecer la misma advertencia, el
proyector puede estar averiado. Péngase en
contacto con Canon Call Center.

WARNING Error en el El filtro de aire no esta instalado. Verifique si el

(solamente) filtro filtro de aire esta instalado correctamente.

parpadea 3 Pongase en contacto con Canon Call Center si

veces aparece la misma advertencia de nuevo.

sucesivamente.

WARNING y Lampara La lampara no se enciende. Si la lampara no se

LAMP se averiada enciende, recambiela. Si aparece la misma

encienden. advertencia de nuevo, puede que el circuito de
encendido de la lampara esté averiado. Péngase
en contacto con Canon Call Center.

WARNING Tapa de la La tapa de la lampara esta abierta. Desenchufe

parpadea 3 lampara el proyector de la toma de corriente; a

veces; LAMP averiada continuacion instale correctamente la tapa de la

permanece lampara y encienda el proyector de nuevo.

encendido. Si la tapa de la lampara se ha instalado

correctamente, puede que el interruptor de
deteccion de la tapa de la lampara esté averiado.
Pdéngase en contacto con Canon Call Center.
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Resolucién de problemas

inEis::ggrdlfIIED Significado Causa y remedio
WARNING Ventilador Puede que el ventilador de refrigeracion u otro
(solamente) de componente estén averiados. Desenchufe el
parpadea 4 refrigeracion | proyector de la toma eléctrica, a continuacion
veces averiado enchufelo nuevamente en la toma y encienda el
sucesivamente. proyector de nuevo. Péngase en contacto con
Canon Call Center si aparece la misma
advertencia de nuevo.
WARNING Suministro | Se aplica un voltaje anémalo a algunas piezas
(solamente) eléctrico en el suministro eléctrico o se ha producido
parpadea 5 averiado alguna otra averia. Desenchufe el proyector de la
veces toma eléctrica, a continuacion enchufelo
sucesivamente. nuevamente en la toma y encienda el proyector
de nuevo. Pdngase en contacto con Canon Call
Center si aparece la misma advertencia de
nuevo.

Sintomas y soluciones

B EIl proyector no se enciende

Causa

Solucion

El cable de alimentacion
no esta conectado
correctamente.

Verifique que el cable de alimentacion esté
conectado correctamente. (P59)

El cable de alimentacion
se acaba de conectar.

Después de enchufar el proyector, espere al menos
un segundo antes de presionar el boton POWER. El
proyector no se puede encender inmediatamente
después de enchufarlo. (P60)

La tapa de la lampara
esta abierta.

Desenchufe el proyector de la toma de corriente; a
continuacion instale correctamente la tapa de la
lampara y encienda el proyector de nuevo.

El dispositivo de
seguridad se activa
porque el orificio de
admision o escape de
aire esta bloqueado y la
temperatura interior del
proyector ha
aumentado.

Cuando el dispositivo de seguridad se activa, el
indicador [POWER] no se enciende cuando se
conecta el cable de alimentacion. No se puede
desactivar este dispositivo de seguridad. Elimine el
obstaculo que bloquea el orificio de admisién o
escape de aire y péngase en contacto con Canon
Call Center.

El filtro de aire no esta

instalado correctamente.

Verifique si el filtro de aire esta instalado
correctamente. (P161)

El bloqueo de tecla esta
activado.

Verifique que el bloqueo de tecla (P112) no esté
activado para el proyector o el mando a distancia.
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B No se puede proyectar una imagen desde el proyector

Causa

Solucion

Uno de los cables no
esta conectado
correctamente.

Verifique que el proyector esté conectado al
ordenador o al equipo de audio y video
correctamente. (P53 - P54)

No han transcurrido
20 segundos desde que
se encendio el proyector.

Cuando el proyector se enciende, la ventana de
introduccion se muestra durante aproximadamente
20 segundos. Para proyectar una imagen
inmediatamente, presione el botéon OK en el mando
a distancia o el control lateral. (P27, P31)

No se envia ninguna
imagen desde el equipo
de audio y video.

Verifique si se reproduce una imagen en la camara
de video, DVD, etc. que haya conectado.

La conexioén con el
terminal de entrada no
se ha llevado a cabo
correctamente.

Verifique si el equipo de audio y video esta
conectado al terminal de entrada del proyector
correctamente. (P30)

No se ha seleccionado
el tipo de sefal de
entrada para el equipo
de audio y video
conectado.

Verifique si se ha seleccionado correctamente desde
el menu [Entrada] la misma sefial de entrada para el
equipo de audio y video conectado. (P63)

El tipo de sefial de
entrada es incorrecto.

Verifique que el tipo de sefal de entrada
seleccionado sea correcto. (P63, P169)

Se ha seleccionado la
funcion BLANK.

Presione el botobn BLANK en el mando a distancia.
(P80)

No se proyecta ninguna
imagen debido a un
problema del ordenador.

Apague primero el proyector y después el ordenador,
y vuelva a encenderlos.

La salida del monitor
externo no esta
configurada
correctamente en el
ordenador portatil.

Active la salida del monitor externo en el ordenador
portatil. Para activar la salida del monitor externo,
pulse las teclas de funcion [LCD] o [VGA] o una tecla
con un icono para el monitor externo mientras pulsa
la tecla [Fn] en el teclado del ordenador portatil. En
Windows 8.1 / Windows 8 / Windows 7, se puede
activar la salida de imagen pulsando al mismo
tiempo la tecla del logotipo de Windows y la tecla [P].
(P62)

La combinacion de teclas utilizadas para realizar
esta operacion varia segun el modelo de ordenador
portatil. Para obtener informaciéon mas detallada,
consulte el manual del ordenador.
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Causa

Solucion

La imagen visualizada
no es la misma que la
que aparece en el
ordenador.

Compruebe si se ha seleccionado el modo de
pantalla dual (pantalla multiple) en el ordenador. Si
se selecciona el modo de pantalla dual, cambie la
salida de imagenes de la pantalla del ordenador a la
modalidad duplicada.

El método de configuracién de salida varia segun el
fabricante de ordenadores. Para obtener informacion
mas detallada, consulte el manual del ordenador.

B No hay sonido

Causa

Solucion

El cable de audio no
esta conectado
correctamente.

Verifique la conexién del cable de audio. (P53, P54)

La funcion MUTE esta
habilitada.

Presione el boton MUTE en el mando a distancia.
(P32)

El nivel de volumen esta
ajustado al minimo.

Presione el boton VOL en el mando a distancia o el
boton VOL+ en el control lateral para ajustar el
volumen. (P27, P32)

Se utiliza un cable de
audio con un resistor
integrado.

Utilice un cable de audio que no tenga un resistor
integrado.

El terminal de entrada
de audio esta ajustado
en [Apagado].

Cambie el terminal de entrada de audio al ajuste
adecuado. (P113)

B Laimagen proyectada es borrosa

Causa Solucion
La imagen esta Ajuste el enfoque. (P67)
desenfocada.

La distancia hasta la
pantalla es demasiado
corta.

Compruebe que la distancia hasta la pantalla sea la
adecuada. (P50)

El proyector no esta
colocado directamente
delante de la pantalla.

Verifique si el proyector esta colocado de forma
oblicua en relacion a la pantalla. Un pequefo error
en el angulo de proyeccion puede corregirse
utilizando la funcién de ajuste de la distorsion
trapezoidal. (P73)
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Causa

Solucion

El proyector se ha

trasladado a un lugar
donde la temperatura
varia en gran medida.

Si el proyector se traslada de un lugar con una
temperatura baja a un lugar con una temperatura
alta, puede formarse condensacion sobre la lente. La
condensacion se evaporara después de un lapso de
tiempo y el proyector proyectara una imagen normal.

La lente esta manchada.

Limpie la lente. (P160)

El video aparece
borroso.

Active la funcién de reduccioén del difuminado con
movimiento. (P115)

La funcién de reduccion
del difuminado con
movimiento no esta
disponible.

La reduccion de la borrosidad del movimiento no
esta disponible en el modo de imagen DICOM SIM.

B No se puede proyectar una imagen correctamente

Causa

Solucion

La imagen proyectada
se invierte en sentido
horizontal o vertical.

La configuracién de montaje en el techo o de
proyeccion trasera es incorrecta. Verifique el ajuste
[Giro imag H/V] en el menu [Ajustes de instalacion].
(P98)

El cable de conexion al
ordenador utilizado tiene
algunas clavijas
desconectadas.

Utilice un cable de conexion con todas las clavijas
conectadas.

B El proyector se apaga

Causa

Solucion

El orificio de admisién o
escape de aire se ha
bloqueado.

Compruebe si el orificio de admision o escape de
aire esta bloqueado. Si es asi, la temperatura del
interior del proyector aumentara y la alimentacion se
apagara automaticamente para proteger el
proyector. (Los indicadores [WARNING] y [TEMP] se
encienden.) Espere hasta que la temperatura del
proyector baje y, a continuacion, compruebe que los
orificios de admision y escape no estén bloqueados
y encienda el proyector. (P26, P60)

El filtro de aire esta
sucio.

Compruebe si el filtro de aire esta atascado por el
polvo.

Si esta atascado, limpielo o sustituyalo. (P160,
P161)

La lampara se ha roto
(o esta averiada).

Si la lampara se ha roto, siga las instrucciones en
“Precauciones para reemplazar lamparas que hayan
dejado de funcionar” (P15).
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Causa

Solucion

La temperatura de
funcionamiento es
inadecuada.

Compruebe si la temperatura de funcionamiento esta
entre 0°C y 40°C. (P18)

La configuracion del proyector debera ajustarse
cuando el proyector se utilice en altitudes de 2.300 m
o superiores. En el menu [Ajustes de instalacion],
ajuste la [Altitud elevada] dentro de [Ajustes

profesionales] en [Encendido]. (P102)

B El proyector no puede unirse a la red

Causa

Solucion

El cable LAN (par
trenzado blindado) no
esta bien conectado.

Verifique que el cable LAN (par trenzado blindado)
esté correctamente conectado al proyector. (P122)

El proyector no ha
estado encendido el
tiempo suficiente
(menos de 40
segundos).

Las conexiones de red no estan disponibles hasta
unos 40 segundos después de ponerse en marcha el
proyector. Espere al menos 40 segundos y pruebe
entonces a conectarse de nuevo. (P131)

B El mando a distancia no funciona

agotado.

Causa Solucion
Las pilas no estan Compruebe que las pilas estén colocadas
colocadas correctamente. Si las pilas estan colocadas
correctamente o se han | correctamente, cambielas por pilas nuevas. (P33)

Esta utilizando el mando
a distancia desde una
distancia que queda
fuera de su margen de
funcionamiento.

Compruebe si esta accionando el mando a distancia
dentro del margen de funcionamiento del mando a
distancia desde la unidad principal del proyector.
(P34)

Hay un obstaculo entre
el proyector y el mando
a distancia.

Retire el obstaculo entre el receptor remoto de
infrarrojos de la unidad principal del proyector y el
mando a distancia o dirija el mando a distancia hacia
una ruta libre de obstaculos.

Esta utilizando el mando
a distancia en un
entorno de
funcionamiento
inadecuado.

Verifique si el receptor remoto de infrarrojos de la
unidad principal del proyector esta expuesto a la luz
solar directa o a una luz potente de un aparato de
iluminacion. (P34)
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Causa Solucion
La configuracion de Verifique si el ajuste de canales del mando a
canales del mando a distancia se ha modificado. Puede verificar el ajuste
distancia no coincide [Canal de control remoto] en el menu [Config
con la configuracion del | sistema]. (P113)
proyector.
La funcién de bloqueo Verifique si la funcién [Bloqueo tecla] esta habilitada
de las teclas esta para deshabilitar el funcionamiento del mando a
impidiendo el uso del distancia.
mando a distancia. En el menu [Config sistema], ajuste [Bloqueo tecla] a

[Apagado]. (P112)
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PJLINK ..o 127, 141
POWER ..o 60, 79

Proyeccion desde multiples proyectores
al mismo tiempo
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Proyeccion posterior ................... 37, 98
Proyector encend........................... 109
Puerto LAN ..., 30
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R
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Terminal de entrada AUDIO IN ......... 30
Terminal de salida AUDIO OUT ........ 30
Terminal HDMI ...............eo... 30, 53, 54
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Tipo de sefial ...........eeevvevveeinnennnnnnns 169
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Opciones

* Accesorio para el techo .

N° de pieza: RS-CL15

* Tubo de montaje en el techo .

(400 - 600 mm)
N° de pieza: RS-CL0O8*

* Tubo de montaje en el techo .

(600 - 1.000 mm)

N° de pieza: RS-CL09* .

Filtro de aire

N° de pieza: RS-FLO3

Conjunto de lampara con filtro de aire
de repuesto

N° de pieza:RS-LP10F

Mando a distancia

N° de pieza: RS-RC05

Mando a distancia

N° de pieza:RS-RC04

* Utilice las piezas mencionadas anteriormente para colgar el proyector del techo.
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