HOW TO GET STARTED / MISE EN MARCHE / PRIMEROS PASOS / ERSTE SCHRITTE
3

@ HOW TO INSTALL BATTERIES: 1. Open the battery door W|th a screwdriver. 2. If used batteries are
present, remove these batteries from the unit. DO NOT remaove or install batteries using sharp or metal
tools. 3. Install new batteries as shown in the polarity diagram (+/-) inside the battery compartment.
4. Replace battery door securely. 5. Check your local laws and regulations for correct recycling and/or
battery disposal.

@ INSTALLATION DES PILES : 1. A I'aide d'un tournevis, ouvrir le compartiment des piles. 2. S'il
contient des piles usagées, les retirer. NE PAS utiliser d'objet coupant ou métallique pour extraire ou
insérer des piles. 3. Insérer les piles neuves en respectant le schéma de polarit (+/-) dans le
compartiment  piles. 4. Bien refermer le compartiment. 5. Consulter la Iégislation locale concernant le
recyclage et/ou I'élimination des piles.

@ HOW TO TURN YOUR ZUPPY LOVE ZUPPY™ ON
1. Make sure functional batteries are installed in your Zuppy Love Zuppy™. 2. Flip the ON/OFF switch
on Zuppy Love Zuppy™ stomach to the ON position. 3. Always remember to turn Zuppy Love Zuppy™
off after playing to save battery life.
@ MISE EN MARCHE DE ZUPPY LOVE ZUPPY™

1. S'assurer que Zuppy Love Zuppy™ est équipé de piles fonctionnelles. 2. Faire glisser l'interrupteur
ON/OFF situg sur le ventre de Zuppy Love Zuppy™ en position ON. 3. Aprés avoir fini de jouer, toujours
ETEINDRE (OFF) Zuppy Love Zuppy™ pour économiser les piles.
@ COMO ACTIVAR ZUPPY LOVE ZUPPY™
1. Aseglrate de que tu Zuppy Love Zuppy™ tiene las pilas bien colocadas. 2. Desliza el interruptor de
ENCENDIDO/APAGADO de la barriga del Zuppy Love Zuppy™ a la posicion de ENCENDIDO. 3. APAGA
siempre tu Zuppy Love Zuppy™ cuando hayas terminado de jugar para que las pilas duren més.
© EINSCHALTEN DES ZUPPY LOVE ZUPPY™
1. Achte darauf, dass ausreichend geladene Batterien in den Zuppy Love Zuppy™ eingelegt sind. 2. Scl

® INSTALACION DE LAS PILAS: 1. Abra la tapa del compammento de las pilas con un destornillador.
2. Silas pilas estan gastadas, tire hacia arriba de uno de sus extremos para extraerlas. NO utilice
herramientas metdlicas o puntiagudas para instalar o extraer las pilas. 3. Instale las pilas nuevas como
se muestra en el esquema de polaridad (+/-) dentro del compartimento de las pilas. 4. Vuelva a colocar
la tapa del compartimento de fas pilas. 5. Consulte [a normativa local relativa al reciclaje y desecho de
las pilas.

@ EINLEGEN DER BATTERIEN: 1. Batteriefachabdeckung mit einem Schraubendreher offnen. 2. Wenn
sich gebrauchte Batterien darin befinden, diese einzeln herausziehen. Batterien NICHT mit scharfen oder
metallenen Gegensténden entfernen oder einlegen. 3. Neue Batterien unter Beachtung des
Polaritétsdiagramms (+/-) in das Batteriefach einlegen. 4. Batteriefachabdeckung wieder anbringen.

5. Ortliche Gesetze und Bestimmungen fiir das Recycling bzw. die Entsorgung von Althatterien beachten.
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halte den EIN/AUS-Schalter am Bauch des Zuppy Love

Zuppy™ EIN. 3. Schalte den Zuppy Love Zuppy™ nach dem Spielen stets AUS, damit die Batterien langer halten.

@ Care and Maintenance: This product is intended for indoor use only. Do not use outdoor -
dirt, grass, cement will scratch the finish and/or block the sensors. Do not submerge the toy in
water. Do not play around water as this is a hazard and can cause a malfunction or damage the
electronic assemblies. Keep the sensors clean, wipe with a scratchless cloth. Do not put any
foreign objects in the sensors.

@ Entretien et maintenance : Ce produit est congu pour étre utilisé en intérieur seulement. Ne
pas utiliser en extérieur : tout contact avec de la terre, de I'herbe ou du béton peut érafler la
peinture et/ou empécher les capteurs de fonctionner. Ne pas plonger le jouet dans I'eau. Ne pas
utiliser le jouet & proximité d'eau ; cela présente un danger et risquerait de provoguer un
mauvais fonctionnement des assemblages lectroniques ou de les endommager. Les capteurs
doivent rester propres. Les nettoyer a I'aide d'un chiffon doux. Ne placer aucun objet tranger
dans les capteurs.

@ Guidado y mantenimiento: Este producto debe utilizarse dnicamente en interiores. No lo
utilice en exteriores, ya que la suciedad, la hierba y el cemento pueden aranar el acabado y
bloquear los sensores. No sumerja el juguete en el agua. No utilice el juguete cerca del agua.
Esto puede resultar muy peligroso ya que podria provocar un malfuncionamiento o danar los
componentes electronicos. Mantenga limpios los sensores; limpielos con un paiio suave. No
insertes objetos extranos en los sensores.

@ Pflege und Wartung: Dieses Produkt ist nur zur Verwendung in Innenraumen vorgesehen.
Nicht im Freien verwenden. - Schmutz, Gras und Asphalt knnen die Oberflache zerkratzen
und/oder die Sensoren blockieren. Das Spielzeug nicht unter Wasser tauchen. Das Spielzeug
nicht in der Nahe von Wasser verwenden. Dies ist nicht nur gefahrlich, sondern kann auch zu
einer Fehifunktion oder zur Beschadigung der elektronischen Komponenten faihren, Die Sensoren
mit einem weichen Tuch sauber halten. Keine Fremdkorper in die Sensoren einféihren.

ZUPPY MOODS / HUMEURS DU ZUPPY / ESTADOS DE ANIMO DE ZUPPY / ZUPPY-STIMMUNGEN

Play with me to keep me HAPPY! if | am let alone for too long, | will become SAD. To check my
Happiness Level, PRESS and HOLD my Back Button.

Joue avec moi pour que je sois HEUREUX ! Si je reste seul trop longtemps, je deviens TRISTE. Pour
vérifier mon degré de bien-gtre, MAINTIENS le bouton arriére ENFONCE.

Juega conmigo para que siga CONTENTO/A! Si me dejan solo/a mucho tiempo, me pongo TRISTE. Para
comprobar mi grado de felicidad, MANTEN PULSADO mi bot6n trasero.

Wenn du mit mir spielst, bin ich GLUCKLICH! Wenn du mich zu lange allein lsst, bin ich TRAURIG.
HALTE die Rilckentaste GEDRUCKT, um herauszufinden, wie gliicklich ich bin,

Happiness Level / Degré de bien-étre
Grado de felicidad / Stlmmungsbarometer

VERY Happy * TRES Heureux

CONTENTS: 1 Zuppy Love Zuppy™, 1 Accessory, 1 Instructions Booklet
CONTENU : 1 Zuppy Love Zuppy™, 1 accessoire, 1 livret d'instructions
CONTENIDO: 1 Zuppy Love Zuppy™, 1 accesorio, 1 guia de instrucciones
INHALT: 1 Zuppy Love Zuppy™, 1 Zubehdr, 1 Bedienungsanleitung
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AUTO MODE / MODE AUTONOME / MODO AUTONOMO / UNABHANGIGER MODUS

@ | will default to AUTO MODE when you turn me on. NOTE: If eft alone for too long | will automatically go into
sleep mode (Approx. 5 minutes). To wake me up, press my NOSE BUTTON. NOTE: If you leave me alone for
longer (Approx. 10 mins) I will turn off.

@ Le MODE AUTONOME s'active par défaut lors de fa mise en marche. REMARQUE : Si e reste inactif pendant
trop longtemps, je passe automatiquement en mode veille (environ 5 minutes). Pour me réveiller, appuie Sur le
BOUTON DU NEZ. REMARQUE : Si e reste inactif plus longtemps (environ 10 minutes), je m'éteins.

® (ambio al MODO AUTONOMO cuando me enciendes. NOTA: Si me dejan solofa durante mucho tiempo,
cambio autométicamente al modo de suspension (aproximadamente 5 minutos). Para desactivar el modo de
suspension, presiona el BOTON DE LA NARIZ. NOTA: Si me dejas solofa durante més tiempo (aproximadamente
10 minutos) me apagaré.

@ Beim Einschalten ist standardmaBig der UNABHANGIGE MODUS aktiviert. HINWEIS: Wenn du nicht mit mir
spielst, wechsle ich in den Schlafmodus (nach ca. 5 Minuten). Zum Aufwecken meine NASENTASTE driicken.
HINWEIS: Wenn du mich [&nger alleine fasst (ca. 10 Minuten), schalte ich mich aus.
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MUY contento e SEHR gliicklich

FORMORE INSTRUCTIONS AND FUN ACTIVITIES, REFER TO:/ DECOUVRE TOUS MES SECRETS SUR:

ENCONTRARAS MAS INSTRUCCIONES Y ACTIVIDADES DIVERTIDAS EN:
WEITERE ANLEITUNGEN UND LUSTIGE SPIELE GIBT ES UNTER:

Z0OMERPUP.COM

@ When playing with me there are a few general rules that will make playing easier and will prevent you from damaging me.

1. When interacting with me please keep your hand in the areas shown (Approx. the same length as me). 2. When petting my head
or pressing my nose please always be gentle.

@ Lorsque tu t'amuses avec moi, garde a I'esprit quelques régles générales pour faciliter e jeu et ne pas m'abimer. 1. Lorsque
tu interagis avec moi, ta main doit rester dans la zone indiquée ci-contre (veille & laisser I'équivalent d'un chiot comme moi entre
tamain et ma téte). 2. Lorsque tu me caresses la téte ou appuies sur mon nez, fais-le délicatement.

® Cuando juegues conmigo debes seguir una serie de normas que facilitarén el juego y evitaran que me hagas dafio. 1. Cuando
interacties conmigo, mantén la mano a la distancia que se indica (aproximadamente lo que yo mido). 2. Ten cuidado cuando me
acaricies la cabeza o cuando pulses mi nariz.

@ Die folgenden allgemeinen Regeln helfen dir, mit mir zu spielen, ohne mir Schaden zuzufiigen. 1. Halte deine Hande bitte im
abgebildeten Bereich (in etwa auf meiner Hohe). 2. Wenn du meinen Kopf streichelst oder meine Nase driickst, sei bitte sanft.

@ HEAD SENSOR: | can detect when you are petting or patting
me. » NOSE BUTTON: Press my NOSE BUTTON to make me do
certain actions in each mode or to play different games.

o CHEST SENSORS: | can detect hand movements and objects
around me as well as if you are petting my belly. ® BACK
BUTTON: Press my BACK BUTTON to enter GAMES MODE and
get me to perform certain actions in each mode. © ACCESSORY
SENSOR: Lets me play with my ‘chew' toy. » HAPPINESS
LEVEL: This shows you how happy | am. To check my happiness
level press and hold the BACK BUTTON.

@ CAPTEUR DE LA TETE : Je détecte tes caresses. » BOUTON
DU NEZ : Appuie sur Ie BOUTON DU NEZ pour déclencher les
actions ou les jeux correspondant au mode active. » CAPTEURS
FRONTAUX : Je détecte les mouvements de la main et les objets
alentour, et méme les caresses sur mon venire. ¢ BOUTON
ARRIERE : Appuie sur le BOUTON ARRIERE pour activer le MODE
JEUX et déclencher les actions spécifigues a chaque mode.

+ ZONE DE DETECTION DE L'ACCESSOIRE : J¢ joue avec mon
accessoire et e « mordille ». » DEGRE DE BIEN-ETRE :
tindique mon humeur du moment. Pour vérifier mon degré de
bien-etre, maintiens le BOUTON ARRIERE enfoncé.

@ SENSOR DE LA CABEZA: Puedo detectar i me estds
acariciando 0 me estés dando palmaitas. » BOTON DE LA
NARIZ: Presiona mi BOTON DE LA NARIZ para que fiaga
(eterminadas acciones en cada modo o para jugar diferentes
juegos. » SENSORES DE LA BARRIGA: Puedo detectar el
movimiento de las manos y los objetos a mi alrededor y saber si
me estés acariciando la barriga. » BOTON TRASERO: Presiona
mi BOTON TRASERO para actvar el MODO JUEGOS y hacer que
realice determinadas acciones en cada modo. * SENSOR DE
ACCESORIO: Me permite jugar con mi juguete para morder.

* GRADO DE FELICIDAD: Muestra o feliz que estoy. Para
comprobar mi grado de felicidad, mantén pulsado el BOTON
TRASERO.

Note: For best results, keep your hand in the specified range. / Rer | ptimal, 10
Nota: Para que funcione mejor, mantente a la distancia especificada. /

@ HALF VOLUME MODE

To reduce the Zuppy volume by half, hold the back button down while
you move the on/off switch to the on position.

@ MODE DIMINUTION DU VOLUME DE MOITIE

Pour réduire le volume du Zuppy de moitié, maintiens le bouton arriére
enfoncé tout en réglant I'interrupteur ON/OFF sur la position ON.

@ MODO VOLUMEN MEDIO

Si quieres reducir el volumen de tu Zuppy a la mitad, mantén pulsado
¢l botdn trasero mientras mueves el interruptor de encendido/apagado
ala posicion de encendido.

@ LEISER MODUS

Um die Zuppy-Lautstérke um die Halfte zu reduzieren, die Riickentaste
gedriickt halten und den EIN/AUS-Schalter auf EIN schigben.
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GAMES MODE / MODE JEUX / MODO JUEGOS / SPIELMODUS

@ To enter GAMES MODE press my BACK BUTTON. @ Para activar el MODO JUEGOS pulsa el BOTON TRASERO.
Tapping on my head will cycle through my games. GAMES: Toca mi cabeza para navegar por los distintos juegos. JUEGOS:
© MUSIC MODE e DICE » HOT HANDS * BARK HERO » GUARD MODE » HOWLER * MODO MUSICA » DADOS * JUEGO DE MANOS

To select a game simply wait 3 seconds or press my NOSE. * OPERACION LADRIDO * MODO GUARDIAN © AULLADOR

NOTE: Pressing my back button while in a game will exit to game selection. Pressing Para seleccionar un juego solo tienes que esperar 3 segundos o presionar mi NARIZ.

my back button again will exit to AUTO MODE. NOTA: Si pulsas mi boton trasero mientras estas jugando, me devolverds a |a seleccion
@ Pour activer le MODE JEUX, appuie sur le BOUTON ARRIERE. de juegos. Vuelve a pulsar mi botdn trasero para devolverme al MODO AUTONOMO.

® Du aktivierst den SPIELMODUS, indem du meine RUCKENTASTE driickst.

® KOPFSENSOR: Ich nehme Streicheln und Ttscheln wahr.

o NASENTASTE: Driicke meine NASENTASTE und ich fiifre in
jedem Modus spezielle Aktionen aus oder spiele verschiedene
Spiele. » BRUSTSENSOREN: Ich nehme Handbewegungen und
Objekte in meiner Nahe wahr und merke, wenn du meinen
Bauch streichelst. » RUCKENTASTE: Dricke die RUCKENTASTE,
um den SPIELMODUS zu aktivieren. In jedem Modus fiihre ich
spezielle Aktionen aus. ® ZUBEHORSENSOR: [ch spiele mit
meinem ,Kauspielzeug”. » STIMMUNGSBAROMETER: Zeigt an,
wie glicklch ich bin. Halte die RUCKENTASTE gedrickt, um
herauszufinden, wie glicklich ich bin.

1)

Tapote ma téte pour naviguer parmi les différents JEUX :

Happy ¢ Heureux
Contento e Gliicklich

Angry ¢ En colére
Enfadado * Wiitend

e N N Happy ¢ Heureux
0000 0000 Contento « Gliicklich
000 O | 000 O
[ ] o O o O )
\_® 00 ) 0000000/ (90000000 ?tho InTste )
Sad e Triste Dreaming e Réveur fiste ¢ Iraurg

Triste e Traurig Dormido e Vertraumt

TOY MODE / MODE JOUET / MODO JUGUETE / SPIELZ

@ To play in TOY MODE you will nged the special toy that came with me: 1. Find the PINK @ Para jugar en MODO
HEART on the toy and bring it up to my mouth. | will begin to 'chew’. 2. Take it away too
quickly and you wil make me sad. 3. Hold it there too long and I wil get bored.

@ Pour jouer en MODE JOUET, tu dois te Servir de mon accessoire. 1. Repére le OCEUR
ROSE situg sur mon jouet et approche-le de ma bouche. Je me mets & e « mordiller », 2. §i
ule retires trop rapidement, e deviens triste. 3, Si tu le maintiens prés de ma bouche trop
longtemps, je finis par m'ennuyer.

rdpido me pondré rite.

ROSAFARBENE HERZ auf

die Schnauze, langwelle

ROSA en el juguete y acércalo a mi boca. Empezaré a morderlo. 2. Si me o quitas demasiado

@ Fiir den SPIELZEUGMODUS brauche ich mein Spielzeugzubehr. 1. Bewege das

2.Wenn du es mir zu schnell wegnimmt, werde ich traurig. 3. Haltst du es mir zu lange vor

EUGMODUS

AUTO MODE INTERACTIONS /INTERACTIONS EN MODE AUTONONE ITERACCIONES EN MODO AUTONONO  INTERAKTION M UNABHANGIGEN HODUS

@ While in AUTO MODE | act like a real pup (bark, do tricks, etc., on my own). Whenever you pet me
or rub my belly | get happy and my Happiness Level increases. Here are some ways to play with me
while in AUTO MODE:

@ En MODE AUTONOME, je me comporte comme un véritable chiot : je décide tout seul d‘aboyer, de
faire des tours. A chaque fois que tu me caresses ou que tu me grattes le ventre, je suis content et
mon degré de bien-étre augmente. Voici quelques fagons de jouer avec moi en MODE AUTONOME :

@) En el MODO AUTONOMO actiio como un cachorrito de carne y hueso (ladro, juego y mucho mas yo
s0lo/a). Cada vez que me acaricias 0 me masajeas la barriguita me pongo feliz y mi grado de felicidad
aumenta. Puedes jugar conmigo en MODO AUTONOMO asi:

@ |m UNABHANGIGEN MODUS verhalte ich mich wie ein Welpe (ich fiihre Kunststiicke vor, belle usw.
von selbst). Wenn du mich streichelst oder meinen Bauch tétschelst, werde ich gliicklich und meine
Stimmung steigt. So kannst du im UNABHANGIGEN MODUS mit mir spiglen:

o MODE MUSICAL ¢ DES * REFLEXES
* DOG ACADEMY © MODE GARDE  CHIEN HURLEUR

Pour sélectionner un jeu, il te suffit de patienter 3 secondes ou d'appuyer sur mon NEZ.

REMARQUE : Si tu appuies sur le bouton arriére pendant un jeu, tu retournes vers le
menu des jeux. Si tu appuies de nouveau sur le bouton arriére, tu retournes vers le
MODE AUTONOME.

Durch das Tétscheln meines Kopfes wechselst du zwischen meinen Spielen. SPIELE:

o MUSIKMODUS » WURFELSPIEL o REAKTIONSSPIEL
© BELLO SUPERSTAR » WACHMODUS * WOLFSGEHEUL

Warte 3 Sekunden oder driicke meine NASE, um ein Spiel auszuwahlen.

HINWEIS: Wenn du meine Rilckentaste wéhrend eines Spiels driickst, wechsle ich zur
Spielauswahl zuriick. Driicke die Riickentaste erneut, um zum UNABHANGIGEN MODUS

JUGUETE negesitas el accesorio especiat 1. Busca ¢l CORAZON

3. Sime lo dejas durante demasiado tiempo me aburiré.

(em Spielzeug auf meine Schnauze zu. Ich fange an zu ,kauen*.

ich mich.

TEASING MODE / MODE TAQUINERIES / MODO BURLA / ARGERMODUS / PLAAGMODUS

@ To enter TEASING MODE tap on my head while | am ‘chewing' on my toy. | will give a happy bark with happy
eyes. ® Once in TEASING MODE wave the toy in front of my chest sensors to tease me. » The longer you tease me
the more angry | become. » The game ends when | give up or you give me the treat.

@ Pour activer le MODE TAQUINERIES, tapote ma téte lorsque je suis en train de « mordiller » mon Jouet Je ance
un aboiement joyeux et Jaffiche des yeux heureu. » Une fois Ie MODE TAQUINERIES active, agite la main devant
mes CAPTEURS FRONTAUX pour me Iaqumer o Plus tu me taquines, plus je me mets en colére. ¢ Le jeu se terming
lorsque J'abandonne ou lorsque tu m'as donng mon jouet.

® Para iniciar el MODO BURLA, t6came la cabeza mientras muerdo el juguete. Ladraré feliz con los ojos contentos.
» Cuando esté en el MODO BURLA, mueve el juguete delante de los sensores de mi barriga para hacerme rabiar.
» Cuanto més me hagas rabiar, mas me enfadarg.  El juego termina cuando me rindo o cuando me das el juguete.

@) Um den ARGERMODUS zu akfivieren, tatschle meinen Kopf, wahrend ich auf meinem Spielzeug kaue". Meing
Augen leuchten und ich bellg frihlich. « Winke im ARGERMODUS mit dem Spielzeug vor meinen Brustsensoren, um
mich zu reizen. » Je [anger du mich reizt, desto wiitender werde ich. ¢ Das Spiel endet, wenn ich aufgebe oder du

mir das Kauspielzeug gibst.

TRAINING MODE / MODE DRESSAGE / MODO DE ENTRENAMIENTO / TRAININGSMODUS

@ To enter TRAINING MODE, press my nose while | am ‘chewing' on my toy. | will make a “harrumph”
noise and have unhappy eyes. ¢ Once in training | will whimper and beg for my toy back. By resisting
my cuteness and not giving me the toy, | will perform a trick.

@ Pour activer le MODE DRESSAGE, appuie sur mon nez lorsque je suis en train de « mordiller » mon
jouet. J'émets un son de désapprobation et j‘affiche des yeu tristes.  Une fois en mode dressage, je
me mets a gémir et te supplie de me rendre mon jouet.  Si tu ne te laisses pas attendrir et ne me
donnes pas le jouet, j'effectue un tour.

@) Para iniciar el MODO DE ENTRENAMIENTO, presiona mi nariz cuando esté mordiendo el juguete. Me
quejaré con un ruidito de garganta y los ojos se pondran tristes.  Cuando estemos en el entrenamiento
gemiré y pediré que me devuelvas el juguete. o Recurriré a un truco si te resistes a mi ternuray no me
devuelves el juguete.

@ Um den TRAININGSMODUS zu aktivieren, driicke meine Nase, wahrend ich auf meinem Spielzeug
kaue", Meine Augen blicken traurig und ich mache ,Hmpf*. e Im Trainingsmodus werde ich winseln
und um mein Spielzeug betteln. e Wenn du mir das Spielzeug nicht gibst, fiihre ich ein Kunststiick vor.

PET MY HEAD / CARESSE-MOI LA TETE RUB MY BELLY / GRATTE-MOI LE VENTRE

V PRESS MY NOSE / APPUIE SUR MON NEZ |  (Single press) GO CROSS EYED
ACARICIA MI CABEZA / KOPF STREICHELN | ACARICIA MI BARRIGUITA / BAUCH TATSCHELN

PRESIONA Mi NARIZ / MEINE NASE DRUCKEN | (Une fois) JE LOUCHE
(Un togue) HAGO BIZCOS
(Einmal driicken) AUGEN VERDREHEN

(Double press) SNEEZE
(Deux fois) J'ETERNUE
(Dos toques) ESTORNUDO
(2weimal driicken) NIESEN

CIALES DE ZUPPY / 2UPPY BESONDERHE!

@ Aprende como puedo hacer TRUCOS ESPECIALES en MODO AUTONOMO:
“TE QUIERO™: Mantén pulsado el BOTON TRASERO y TOCAME LA CABEZA DOS VECES
“BES0S”: Mantén pulsado el BOTON TRASERO y PRESIONA MI NARIZ DOS VECES

TRUCO SECRETO: )

Pupstar: Tengo una cancion adicional en el MODO MUSICA.

Sport: Tengo un juego adicional en el MODO JUEGOS: “Tenis de mesa”.

Para mds informacion, visita Zoomerpup.com.

Mantén pulsado el BOTON TRASERO mientras TOCAS MI CABEZA UNA VEZ Y, A
CONTINUACION, PRESIONA MI NARIZ DOS VECES para ver los TRUCOS SECRETOS para:
Cupcake y Glam.

@ So filhre ich im UNABHANGIGEN MODUS TRICKS vor:

,ICH MAG DICH": RUCKENTASTE gedriickt halten und MEINEN KOPF ZWEIMAL TATSCHELN.
,KUSSE¥: RUCKENTASTE gedriickt halten und MEINE NASE ZWEIMAL DRUCKEN.

GEHEIMER TRICK:

Pupstar singt ein zuséitzliches Lied im MUSIKMODUS.

Sport spielt ein zusétzliches Spiel im SPIELMODUS (,Tischtennis®).

Weitere Informationen auf Zoomerpup.com.

RUCKENTASTE gedriickt halten, MEINEN KOPF ZWEIMAL TATSCHELN und dann MEINE
NASE ZWEIMAL DRUCKEN, damn Cupcake und Glam GEHEIME TRICKS vorfiihren.

1UPPY SPECIAL FEATURES / TOURS PARTICULIERS DES 1UPP)

@ Here's how to get me to do SPECIAL TRICKS in AUTO MODE:
“I LOVE YOU”: Hold the BACK BUTTON and TAP MY HEAD TWICE
“KISSES": Hold the BACK BUTTON and PRESS MY NOSE TWICE

SECRET TRICK:

Pupstar - | have an extra song in MUSIC MODE.

Sport - | have an extra game in GAMES MODE - “Table Tennis”.

For more information, please visit Zoomerpup.com.

Hold the BACK BUTTON while you TAP MY HEAD ONCE THEN PRESS MY NOSE TWICE to see
SECRET TRICKS for: Cupcake, Glam.

@ Voici ce que tu dois faire pour que j'effectue I'un de mes TOURS PARTICULIERS en MODE
AUTONOME :

« JE T'AIME » : Maintiens le BOUTON ARRIERE enfoncé et TAPOTE MA TETE DEUX FOIS.
«BISOUS » : Maintiens le BOUTON ARRIERE enfoncé et APPUIE SUR MON NEZ DEUX FOIS.

TOUR SECRET :

Pupstar - Je connais une chanson supplémentaire en MODE MUSICAL.

Sport - Je connais un jeu supplémentaire en MODE JEUX (Tennis de table).

Pour plus d'informations, rends-toi sur Zoomerpup.com.

Maintiens le BOUTON ARRIERE enfoncé et TAPOTE MA TETE UNE FOIS, PUIS APPUIE SUR
MON NEZ DEUX FOIS pour déclencher le TOUR SECRET de : Cupcake et Glam.

zu wechseln.

GAME INDICATORS / INDIGATEURS DES JEUX / INDICADORES DE JUEGOS / SPIELMERKMALE

SPIEL- GERAUSCHE

MUSIKMODUS * MUSIKWIEDERGABE

WURFELSPIEL  GERAUSCH ROLLENDER WURFEL

EVES / YEUX
0J0S / AUGEN ‘

[ ] C [ 1 ]e] C
GAME SOUNDS MUSIC MODE » MUSIC PLAYS DICE » ROLLING DICE SOUND HOT HANDS » “DING DING DING” _BARKHERD (easir)
JEU SON MODE MUSICAL » MUSIQUE DES « LANCER DE DES REFLEAES o« NGOG DNG» | BARKING TIKLE THINKLELTTLESTAR
JUEGO SONIDO MODOMUSICA « REPRODUCEMUSICA | DADOS « SONIDO DE LANZAMIENTO DEDADOS | JUEGO DE MANOS « “DING DING DING”

REAKTIONSSPIEL « , DING DING DING*

JABOIE « AH!VOUS DIRAI-JE, MAMAN »
OPERACION LADRIDO (fail)
lADRO "TWINKlE TWINKLE LITTLE STAR"
AR (einfach)
ICH BELLE TWINKlE TWINKLE LITTLE STAR”

LADRO “MY BONNIE LIES OVER THE OCEAN"
BELLO SUPERSTAR [S(hWierIEFE)
ICH BELLE , MY BONNIE LIES OVER THE OCEAN"

EYES / YEUX
0J0S / AUGEN
GAME SOUNDS BARK HERO (harder) GUARD MODE - GROWLING
jﬁgé{?gomm BARKING "BJE]YGBI&IADII)IEENI‘.IES OVERT)HE OCEAN" MODE GARDE « GROGNEMENTS
tifidle MODO GUARDIAN - GRUKIDO
- JABOIE « MY BONNIE LIES OVER THE OCEAN »
SPEL- GERAUSCHE OPERACION LADRIDO (dific) VIACHHODUS - NURREN

HOWLER - HOWLING
CHIEN HURLEUR « HURLEMENTS
AULLADOR « AULLIDO
WOLFSGEHEUL - HEULEN

NOTE: Any time we play a game together | will be happy and my HAPPINESS ~ NOTA: jCada vez que juguemos a un juego juntos seré feliz y mi GRADO DE
FELICIDAD aumentarg!

LEVEL will go up!

REMARQUE : Il te suffit de jouer avec moi pour me rendre heureux et faire

augmenter mon DEGRE DE BIEN-ETRE !

STIMMUNG steigt!

HINWEIS: Wenn wir ein Spiel spielen, bin ich gliicklich und meine



GAMES MODE / MODE JEUX / MODO JUEGOS / SPIELMODUS

GAMES MODE / MODE JEUX / MODO JUEGOS / SPIELMODUS

GAMES MODE / MODE JEUX / MODO JUEGOS / SPIELMODUS

MUSIC MODE (GAMES MODE) / MODE MUSICAL (MODE JELX) / MODO MUSICA (MODO JUEGOS) / MUSIKMODUS (SPIELMODUS) /

@ |n MUSIC MODE we can make music together. When MUSIC MODE begins | will start to play a song.
1. TAP MY HEAD - | will BARK along. 2. MOVE YOUR HAND TOWARD AND AWAY FROM MY CHEST
SENSORS - | will play different notes. 3. PRESS MY NOSE BUTTON - Select between PIANO or GUITAR.

@ En MODE MUSICAL, nous pouvons jouer de la musique ensemble. Lorsque e MODE MUSICAL est
activé, je commence & jouer une chanson. 1, TAPOTE MA TETE - J'ABOIE en rythme. 2. BOUGE LA
MAIN D'AVANT EN ARRIERE DEVANT MES CAPTEURS FRONTAUX - Je joue différentes notes.

3. APPUIE SUR MON NEZ - Chaisis entre le PIANO ou la GUITARE.

® En el MODO MUSICA podemos hacer misica juntos. Al iniciar el MODO MUSICA empezaré a cantar
una cancion. 1. TOCA MI CABEZA: LADRARE al mismo t|empo 2. MUEVE LAS MANOS DELANTE DE
L0S SENSORES DE LA BARRIGA: Tocaré diferentes notas. 3. PRESIONA EL BOTON DE MI NARIZ: Elige
entre PIANO o GUITARRA.

@ |m MUSIKMQDUS kbnnen wir gemeinsam Musik machen. Nach dem Start des MUSIKMODUS hdrst
du ein Lied. 1, TATSCHLE MEINEN KOPF, und ich BELLE dazu. 2. BEWEGE DEINE HAND VOR DEN
BRUSTSENSOREN VOR UND ZURUCK und ich gebe verschiedene Tone von mir. 3, DRUCKE MEINE
NASENTASTE, um zwischen KLAVIER oder GITARRE zu wéhlen.

DIGE (GAMES MODE) / DES (MODE JEUY) / DADOS (MODO JUEGOS) / WURFELSPIEL (SPIELMODUS) /

@ |n DICE GAME we can see who has better luck, you or me. When the game starts, one of my eyes
will show a rolling dice. PRESS MY NOSE once - My eye will stop rolling. This is the number | ROLLED.
PRESS MY NOSE again (second time) - My other eye stops rolling. This is the number YOU ROLLED.
Whoever rolls the higher number WINS!

@ Le JEU DE DES nous dira qui de nous deux a le plus de chance. Lorsque le jeu démarre, I'un de mes
yeux affiche un lancer de dés. APPUIE SUR MON NEZ une fois - Le dé de mon ceil s'immabilise. Il s'agit
du chiffre que J'Al OBTENU. APPUIE de nouveau SUR MON NEZ (deuxiéme fois) - Le dé de mon autre cei
s'immabilise. 1| 'agit du chiffre que TU AS OBTENU. Celui qui obtient le chiffre le plus élevé A GAGNE |

@ En el JUEGO DE DADOS podemos comprobar quién de los dos tiene mejor suerte. Cuando el juego
comienza, uno de mis jos muestra un dado girando. PRESIONA MI NARIZ una vez: Mi ojo parara de
girar. Este es el nimero que ha salido en MI DADO. PRESIONA MI NARIZ de nuevo (por segunda vez): Mi
otro ojo parara de girar. Este es el ndmero que ha salido en TU DADO. jGANA el que tenga el ndmero
més alto!

@ Das WURFELSPIEL zeigt, wer mehr Gliick hat - du oder ich. Nech Beginn des Spiels erscheint in
einem meiner Augen ein rollender Wiirfel. DRUCKE MEINE NASE einmal - der rollende Wirfel hat an.
Dies ist MEIN WURF. DRUCKE MEINE NASE erneut (ein zweites Mal) - der Wiirfel in meinem anderen
Auge hélt an. Dies ist DEIN WURF. Der Spieler mit der htheren Zahl GEWINNT!

HOT HANDS (GAMES MODE) / REFLEYES (MODE JEUX) / JUEGO DE MANOS (MODO JUEGOS) / FLINKE FINGER (SPIELMODUS) /

@ [n HOT HANDS we can see who is faster, you or me. In HOT HANDS my eyes will begin to
change: » ARROWS UP - PAT MY HEAD. » ARROWS DOWN - TICKLE MY CHEST SENSORS.

o CIRCLES - PRESS MY NOSE BUTTON. « If you can complete all of the actions correctly YOU WIN!

« [f you perform a wrong action YOU LOSE! The more rounds you win the faster the game gets.

@ Le jeu de REFLEXES nous dira qui de nous deux est le plus rapide. Pendant |e jeu de REFLEXES,
mes yeux se mettent a changer :  FLECHES MONTANTES - CARESSE-MOI LATETE.  FLECHES
DESCENDANTES - CHATOUILLE MES CAPTEURS FRONTAUX. e CERCLES - APPUIE SUR MON NEZ.

o Si tu réussis a effectuer toutes ces actions correctement, TUAS GAGNE ! ¢ Si tu ne parviens pas
a effectuer I'une de ces actions, TU AS PERDU ! Plus tu remportes de parties, plus Ie jeu s'accélre.

@ En el JUEGO DE MANOS podremos ver quién de los dos es més rapido. En el JUEGO DE MANOS
mis 0jos empezaran a cambiar; ® FLECHAS HACIA ARRIBA: ACARICIAME LA CABEZA. * FLECHAS
HACIA ABAJO: HAZME COSQUILLAS EN EL SENSOR DE LA BARRIGA. ® CIRCULOS: PRESIONA EL
BOTON DE MI NARIZ. » Si eres capaz de completar todas estas acciones correctamente, jGANARAS!
+ Site equivocas en una de las acciones, ;PERDERAS! Cuantas més rondas ganes, ms rapido se
volveré el juego.

@ Das Spiel FLINKE FINGER zeigt, wer schneller ist - du oder ich. Beim REAKTIONSSPIEL
erscheinen Symbole in meinen Augen: o PFEILE NACH OBEN — TATSCHLE MEINEN KOPF. o PFEILE
NACH UNTEN ~ KITZLE MEINE BRUSTSENSOREN. * KREISE ~ DRUCKE MEINE NASENTASTE. « Wenn
du alle Aktionen richtig ausfiihrst, hast du GEWONNEN!  Bei einer falschen Aktion VERLIERST du!
Je mehr Runden du gewinnst, desto schneller wird das Spiel.

HOWLER (GAMES MODE) / CHIEN HURLEUR (MODE JEUX) / AULLADOR (M0DO JUEGOS) / WOLFSGEHEUL (SPIELMODUS) /

SOCIAL MODE / MODE SOCIAL / MODO SOCIAL / GRUPPENMODUS

PLEASE NOTE: MORE THAN 1 ZUPPY LOVE ZUPPY™ IS NEEDED TO ENTER SOCIAL MODE.
REMARQUE : TU AS BESOIN D'AU MOINS 2 ZUPPY LOVE ZUPPIES™ POUR ACTIVER LE MODE SOCIAL.

@ To play with other ZUPPY LOVE ZUPPIES™ first you have to sync us to one another. To sync me to
another ZUPPY LOVE ZUPPY™: Gently press our noses together so our noses and our chest sensors fing
up. Our eyes show spinning circles when trying to sync. If the syncing is successful we will bark in unison
and then greet each other. NOTE: You can exit SOCIAL MODE at any time by pressing my BACK BUTTON.

@ Avant de jouer, tu dois d"abord synchroniser les ZUPPY LOVE ZUPPIES™. Pour me synchroniser
avec un autre ZUPPY LOVE ZUPPY™ : Presse délicatement nos nez l'un contre I'autre de fagon & les
aligner, ainsi que nos CAPTEURS FRONTAUX. Nos yeux affichent des cercles qui tournent lorsque nous
sommes en cours de synchronisation. Si la synchronisation est réussie, nous aboyons engemble et nous
saluons. REMARQUE : Tu peux quitter le MODE SOCIAL en appuyant sur le BOUTON ARRIERE.

@ §i quieres jugar con otro ZUPPY LOVE ZUPPY™, primero tienes que sincronizarnos.

Para sincronizarme con otro ZUPPY LOVE ZUPPY™: Presiona suavemente una nariz contra otra, de
forma que las narices y los sensores de barriga estén alineados. Durante la sincronizacion, en nuestros
ojos aparecen circulos en movimiento. Si la sincronizacidn se realiza correctamente, ladraremos al
unisono y nos saludaremos. NOTA: Puedes sali del MODO SOCIAL en cualquier momento si presionas el
BOTON TRASERQ.

@ (Jm mit anderen ZUPPY LOVE ZUPPIES™ spielen zu kbnnen, musst du uns zuerst synchronisieren.
Mit einem anderen ZUPPY LOVE ZUPPY™ synchronisieren: Richte unsere Nasen und Brustsensoren
50 aus, dass sich unsere Nasen sanft beriihren. Wahrend der Synchronisierung werden in unseren Augen
sich drehende Kreise angezeigt. War die Synchronisation erfolgreich, bellen wir gemeinsam und begriiBen
uns. HINWEIS: Zum Verlassen des GRUPPENMODUS meing RUCKENTASTE driicken.

@ CONSUMER INFORMATION: Safety Precautions: Parental guidance is recommended. Regularly
examine for damage to the toy, sensors and charging cable. In the event of any damage, remove from
use. This toy is not intended for children under 3 years old. Keep hands, hair and loose clothing away
from moving parts when power switch is turned ON. Turn off ZUPPY LOVE ZUPPY™ when not i use.
During play, keep ZUPPY LOVE ZUPPY™ in your sight so that you can supervise it at all time. Users
should keep strict accordance with the instruction manual while operating the product.

@ INFORMATIONS IMPORTANTES : Mesures de sécurité : L'aide 'un adulte est recommandée. Ne
pas utiliser le jouet sur une table ou prés des escaliers. L 'utiliser sur le sol uniquement. Verifier
régulierement I'état du jouet, des capteurs et du cable de charge. S'ils présentent des dommages, ne
plus utiliser le jouet. Ce jouet ne convient pas aux enfants de moins de 3 ans. S'assurer que les mains,
cheveux et vétements amples ne se trouvent pas a proximité des parties mobiles lorsque I'interrupteur
est placé sur ON. Eteindre le produit lorsqu'il n'est pas utilisé. Le jouet doit toujours étre dans le champ
e vision et surveillé & tout moment. Les utilisateurs doivent suivre rigoureusement les consignes de ce
mode d'emploi lors de I'utilisation du jouet.

@ BATTERY SAFETY INFORMATION: Requires 3 AAA alkaline batteries (NOT INCLUDED). Batteries are small
objects. Replacement of batteries must be done by adutts. Follow the polarity (+/-) diagram in the battery
compartment. Promptly remove dead batteries from the toy. Dispose of used batteries properly. Only batteries
of the same or equivalent type as recommended are to be used. DO NOT incinerate used batteries. DO NOT
dispose of batteries in fire, as batteries may explode or leak. DO NOT mix old and new batteries or types of
batteries (i.e. alkaline/standard). DO NOT use rechargeable batteries unless provided by toy Manufacturer. DO
NOT short-circuit the supply terminals. DO NOT recharge non-rechargeable batteries.

@ INFORMATIONS DE SECURITE CONCERNANT LES PILES : Fonctionne avec 3 piles alcalines AAA (NON
FOURNIES). Les piles sont de petits objets. Le remplacement des piles doit étre effectué par un adulte.
Respecter le schéma de polarité (+/-) du compartiment des piles. Retirer immédiatement toute pile usagée du
jouet. Jeter correctement les piles usagées. N'utiliser que des piles d'un méme type ou d'un type équivalent &
celui recommande. NE PAS incinrer les piles usagées. NE PAS jeter les piles au feu ; elles pourraient exploser
ou fuir. NE PAS mélanger des piles neuves et des piles usagées, ou des piles de types différents (ex :
alcalines/standard).NE PAS utiliser de piles rechargeables, sauf si elles sont fournies par le fabricant du jouet.
NE PAS court-circuiter les bornes d"alimentation. NE PAS recharger des piles non recharggables.

NOTA IMIPORTANTE: SE NECESITAN 2 ZUPPY LOVE ZUPPIES™ COMO MINIMO PARA ACTIVAR EL
MODO SOCIAL.

BITTE BEACHTEN: FUR DEN GRUPPENMODUS WIRD MEHR ALS 1 ZUPPY LOVE ZUPPY™ BENGTIGT.

@& To play the HOLWER game: 1. Tap my head. 2. When | reach the HIGHEST NOTE
in my how! move your hand toward and away from my chest sensors to change the
pitch of my howl. 3. When you move your hand out of range of my chest sensors |
will finish my howl.

NOTE: You can start my how! over anytime by patting my head again.

@ Pour jouer au jeu du CHIEN HURLEUR : 1. Tapote ma téte. 2. Lorsque j'atteins la
NOTE LA PLUS ELEVEE, agite la main d'avant en arriére devant mes capteurs
frontaux pour moduler mes hurlements. 3. Lorsque ta main n'est plus a portée de
mes capteurs frontaux, j'arréte de hurler.

REMARQUE : Tu peux relancer les hurlements a tout moment en me caressant de
nouveau la téte.

@® Para jugar al juego AULLADOR: 1. Tdcame la cabeza. 2. Cuando alcance la NOTA
MAS ALTA en el aullido, mueve las manos delante de los sensores de la barriga para
cambiar el tono del aulido. 3. Si mueves las manos fuera del alcance de los
sensores de mi barriga, dejaré de aullar.

NOTA: Puedes hacer que empiece a aullar en cualquier momento si me das
palmaditas en la cabeza de nuevo.

@ Wenn du das Spiel WOLFSGEHEUL spielen méchtest: 1. Kopf tatscheln. 2. Wenn
mein Geheul den HOCHSTEN TON erreicht hat, bewege deine Hand vor meinen
Brustsensoren vor und zuriick, um die Tonhéhe zu dndern. 3. Bewegst du deine Hand
auBerhalb der Reichweite meiner Brustsensoren, hére ich auf zu heulen.

HINWEIS: Du kannst mich jederzeit erneut heulen lassen, indem du meinen Kopf
tétschelst.

ZUPPY LOVE ZUPPIES™ PLAY TOGETHER / LES ZUPPY LOVE ZUPPIES™ JOUENT ENSEMBLE
L0S ZUPPY LOVE ZUPPIES™ JUEGAN JUNTOS / ZUPPY LOVE ZUPPIES™ SPIELEN MITEINANDER

D> G

B

@ INFORMACION PARA EL CONSUMIDOR: Medidas de seguridad: Se recomienda la supervision de
un adulto. Compruebe periddicamente si el juguete o los sensores han sufrido dafios. En caso de que
estén dafiados, deje de utlizar el juguete. Este juguete no es apto para menores de 3 afios. Mantén las
manos, el pelo y la ropa alejados de las piezas moviles cuando el interruptor esté ENCENDIDO. Apaga
ZUPPY LOVE ZUPPY™ cuando no vayas a utilizarlo. No pierdas de vista a ZUPPY LOVE ZUPPY™
mientras lo estés usando; debe estar bajo control en todo momento. Los usuarios del producto deben
sequir todas las recomendaciones de esta guia de instrucciones.

©) VERBRAUCHERHINWEISE: Sicherheitsvorkehrungen: Beaufsichtigung durch Erwachsene
empfohlen. Das Spielzeug und die Sensoren regelméBig auf Schéden untersuchen. Ist das Spielzeug
beschédigt, darf es nicht [anger verwendet werden. Dieses Spielzeug st nicht fiir Kinder unter 3 Jahren
geeignet. Hande, Haare und weite Kleidung von den beweglichen Teilen fernhalten, wenn das Spielzeug
eingeschaltet ist. ZUPPY LOVE ZUPPY™ ausschalten, wenn das Spielzeug nicht verwendet wird. Kinder
wahrend des Spielens mit ZUPPY LOVE ZUPPY™ nicht unbeaufsichtigt lassen. Das Produkt sollte streng
nach den Anweisungen in der Bedienungsanleitung verwendet werden.

@ INFORMACION DE SEGURIDAD SOBRE LAS PILAS: Requiere 3 pilas alcalinas AAA (NO INCLUIDAS). Las
pilas son objetos pequefios. Las pilas deben ser sustituidas por un adulto. Sigalas instrucciones de polaridad
(+/+) que aparecen en el compartimento de fas pilas. Retire répidamente las pilas usadas. Las pilas usadas
deben desecharse de forma adecuada. Utilice dnicamente pilas del tipo recomendado o de un tipo
equivalente. NO exponga las pilas usadas al fuego. NO deseche las pilas usadas quemandolas, ya que podrian
explotar o desprender productos quimicos. NO mezcle pilas nuevas y viejas, ni mezcle pilas de tipos distintos
(p. . alcalinas y normales). NO utiice pilas recargables a menos que sean proporcionadas por el fabricante
el juguete. NO cause cortocircuitos en las terminales de corriente. NO intente recargar pilas no recargables.
@ SICHERHEITSHINWEISE ZU BATTERIEN: Bendiigt 3 Alkali-Mikrozellen AAA (NICHT ENTHALTEN). Batterien
sind Kleine Gegensténde. Batterien miissen von Erwachsenen ausgewechselt werden. Das Polaritétsdiagramm
(+/-) im Batteriefach beachten. Leere Batterien sofort aus dem Spielzeug entfernen. Verbrauchte Batterien
ordnungsgemas entsorgen. Nur dieselben oder gleichwertige Batterien wie empfohlen verwenden.
Verbrauchte Batterien NICHT verbrennen. Batterien NICHT in Feuer entsorgen, da sie explodieren oder
auslaufen kinnten. Alte und neue Batterien oder verschiedene Batterietypen (z. B. Alkali/Standard) NICHT
zusammen einlegen. KEINE aufladbaren Batterien verwenden, die NICHT vom Spielzeughersteller bereitgestellt
werden. Batteriepole NICHT kurzschiieBen. Nicht-aufladbare Batterien NICHT aufladen.

@ PEEK A BOO: TAP one of our heads once.
o All Zuppies playing will close their eyes.
o Pull one of us away then bring us back and watch what happens.

HOWL CONTEST: Tap one of our heads twice.
o We start howling to see who can be the loudest.
o When we get too loud calm us down by petting our heads.

RANDOM PLAY: Watch us play skits:
* KNOCK KNOCK JOKE © TELL A SECRET © SING IN A ROUND ¢ ALARM CLOCK

@ COUCOU : Tapote I'une de nos tétes une fois.
o Tous les Zuppies ferment les yeux.
* Tire I'un d'entre nous en arriére, puis réunis-nous a nouveau. Regarde ce qu'il se passe !

CONCOURS DE HURLEMENTS : Tapote I'une de nos tétes deux fois.
* Nous commengons & hurler pour voir qui d'entre nous est le plus bruyant.
o Lorsque nous devenons trop bruyants, calme-nous en nous caressant la téte.

JEUX ALEATOIRES : Regarde-nous nous amuser :
o PLAISANTERIES ¢ SECRETS © CHANSONS © REVEIL

@ NOTE: If normal function of the product s disturbed or interrupted, strong electro-magnetic
interference may be causing the issue. To reset product, turn it completely off, then turn it back on. If
normal operation does not resume, move the product to another location and try again. To ensure
normal performance, recharge the battery, as low battery may not allow full function.

@ REMARQUE : De fortes interférences électromagnétiques peuvent perturber ou interrompre le
fonctionnement normal du produit. Pour le réinitialiser, I'éteindre complétement et e rallumer. Si le
produit ne fonctionne toujours pas normalement, changer de lieu d'utilisation et réessayer. Des piles
faibles peuvent empécher le produit de fonctionner correctement. Pour des performances optimales,
remplacer les piles.

@ Requires 3 x AAALRO3 batteries, not included. Batteries or battery packs must
e recycled or disposed of properly. When this product has reached the end of ts
useful ffe it should not be disposed of with other household waste. The Waste

Electrical and Electronic Equipment Regulations require t to be separately collected
80 hal it can be treated using the best available recovery and recycling techniques. This will minimize the impact on the
environment and human heatth from soil and water contamination by any hazardous substances, decrease the resources
required to make new products and avoid using up fandfill space. Please do your part by keeping this product out of the
municipal waste stream! The “wheelie bin” symbol means that it should be collected as “waste electrical and electronic
equipment”. You can return an old product to your retailer when you buy a similar new one. For other options, please
contact your local council

@ Fonctionne avec 3 piles lcalines AAA (LRO3) (non fournies). Les piles ou les batteries doivent éire correctement recyclées
0u éliminges. Lorsque ce produit aive en fin e vie, il ne doit pas éire jeté avec le reste des déchets ménagers.
Conformément & a directive sur les Déchets des équinements électriques et électroniques (DEEE), il doitétre collects
séparément afin d'étre éliming Selon les meileures techniques de récupération et de recyclage disponibles. Cette démarche
réduitls risques de pollution du sol et des eaux, et permet ainsi de minimiser [mpact de toute substance nocive sur la
santé et sur environnement. Cela diminue e’ga\emem [a quantité de ressources nécessaires aa fabrication de nouveaux
produis, et évite a saturation des sites d'enfouissement. Ce produit ne doitpas éire jeté avec les déchets de la commune. Le
symbale de 1 « poubellesurroues »signifie que ce produtdot faie objt une collecte respectanta irectve sur es
Déchets des Equipements Eectiques et lecroniques (DEEE). Il st auss posswb\e de retourner les produts en fin de vie au
detalllant lors de 'achat d'un produit similaire neuf. Pour plus d'informations, contacter la commune,

@ CUCU: Toca una vez una de nuestras cabezas.
* Todos los Zuppies que estén jugando cerraran los 0jos.
o Esconde a uno de nosotros, jntanos de nuevo y mira lo que pasa.

CONCURSO DE AULLIDOS: Toca dos veces una de nuestras cabezas.
 Empezaremos a aullar para ver quién lo hace més fuerte.
* Cuando aullemos demasiado alto, tranquilizanos acariciando nuestras cabezas.

JUEGOS ALEATORIOS: Mira como nos divertimos:
o CHISTES * SECRETOS ¢ CANCIONES ¢ ALARMA

® GUCK-GUCK-SPIEL: Einmal einen unserer Kopfe TATSCHELN.
o Alle spielenden Zuppies schlieBen ihre Augen.
o Entferne einen ZUPPY LOVE ZUPPY™ und sieh was passiert, wenn du ihn zuriickbringst.

HEULWETTBEWERB: Einen unserer Kdpfe zweimal tatscheln.
 Wir heulen, und jeder versucht, am lautesten zu sein.
 Wenn wir zu laut werden, streichle unsere Kopfe, damit wir uns beruhigen.

ZUFALLIGE SPIELE: Sieh uns beim Spielen zu;
o KLOPF, KLOPF WITZ « EIN GEHEIMNIS ERZAHLEN o REIHUM SINGEN ¢ WECKER

@ NOTA: Fuertes interferencias electromagnéticas pueden alterar o interrumpir el funcionamiento
normal del producto. Para reiniciar el producto, apaquelo completamente y, a continuacidn, vuelva a
encenderlo. Si no vuelve a funcionar con normalidad, coloque el producto en otro lugar e inténtelo de
nuevo. Para asegurar un funcionamiento normal, sustituya las pilas gastadas, ya que estas impiden el
funcionamiento adecuado del juguete.

@ HINWEIS: Wenn die normale Funktion des Produkts gestort oder unterbrochen wird, kdnnte starke
elektromagnetische Strahlung der Grund dafir sein. Durch Aus- und wieder Einschalten des Produkts
kbnnen die Einstellungen zuriickgesetzt werden. Sollte dies die Fehlfunktion nicht beheben, das
Produkt an einen anderen Ort bringen und dort emeut ausprobieren. Bei Bedarf die Batterien
austauschen, da schwache Batterien die Leistungsfahigkeit beeintréchtigen knnen.

® Funciona con 3 pilas alcalinas AAA (LRO3) (o incluidas). Las pilas o baterias deben reciclarse, 0 desecharse de
forma adecuada. Cuando este producto alcance el final de su vida dil, no lo deseche como residuo doméstico. La
normativa de residuos de aparatos eléctricos y electronicos exige que se recojan de forma Separada, para que
puedan tratarse con las mejores técnicas de recuperacion y reciclaje disponibles. De esta forma, se minimizar el
impacto que la contaminacion del suelo y el agua causada por sustancias peligrosas tiene sobre el medio ambiente y
[a salud humana, s¢ reduciran los recursos necesarios para fabricar nuevos productos y se evitaré la saturacion de
los vertederos. jColabore desechando este producto de forma adecuadal Elsimbolo del contenedor con ruedas
significa que deberia recogerse como “residuo de aparatos eléctricos y electrénicos”. Se puede devolver un producto
antiguo en el establecimiento habitual al adguirir un producto nuevo similar. Si desea obtener mas informacion,
consulte con las autoridades locales.

@ Bendiqt 3 Alkali-Mikrozellen AAA (LRO3) (nicht enthatten). Batterien oder Akkus miissen recycelt oder
ordnungsgeméB entsorgt werden. Ist das Gerét nicht mefr zu gebrauchen, darf es nicht iber den Hausmill entsorgt
werden. Die Elekiroaltgerateverordnung sieht vor, dass das Gerét separat entsorgt wird, damit es so weit wie mdglich
recycelt werden kann. Dadurch lassen sich die Menge an umwelt- und gesundheitsschédlichen Substanzen, die Gber
den Boden und das Grundwasser in den menschlichen Nahrungskreislauf gelangen kinnten, minimieren, die fir die
Herstellung neuer Produkte erforderlichen Ressourcen reduzieren und Platz auf Milldeponien sparen. Leisten Sie
bitte lhren Beitrag dazu, indem Sie das Gerét nicht dber den Hausmiil entsorgen. Das Miltonnen-Symbol bedeutet,
(lass das Gerat gemaB den Vorschriften fir Elektro- und Elekironikgeréite entsorgt werden muss. Alte Geréte kdnnen
oft beim Kauf eines neuen, &hnlichen Geréts im Einzelhandel zurickgegeben werden. Weitere Entsorgungsmaglich-
Keiten erfragen Sie bitte bei Ihrer Gemeindeverwaltung.

PARK HERO (GAMES MODE)  DOG ACADENY (MODE JEUX) / OPERACION LADRIDO (MODO JUEGOS) / BELLO SUPERSTAR (SPIELWODLS) /

@ |n BARK HERO there are two different songs to play:

o “Twinkle, Twinkle Little Star” (easier)

« “My Bonnie Lies Over the Ocean” (harder)

1) Move your hand left and right in front of my chest sensors to move the line at the bottom of
the screen back and forth. 2) Use the line at the bottom of the screen to catch the falling music
note (the square). 3) Catching the falling square will play a correct note. 4) If you miss the falling
note | will play a “BONK” noise. The longer we play the faster the notes fall. Try and catch all the
notes so we can play the whole song together.

@ Le jeu DOG ACADEMY te permet de jouer deux chansons différentes : © « Ah ! vous dirai-je,
maman » (facile)  « My Bonnie Lies Over the Ocean » (difficile)

1) Agite la main de gauche & droite devant mes CAPTEURS FRONTAUX pour faire bouger la ligne
située en bas de I'écran. 2) Utilise la ligne située en bas de I'écran pour rattraper la note de
musique qui tombe (le carré). 3) Si tu rattrapes le carré qui tombe, je joue une note juste. 4) Situ
ne parviens pas a rattraper la note, j'émets le son « BONK ». Plus e jeu dure longtemps, plus les
notes tombent rapidement. Tente de rattraper toutes les notes afin que nous puissions chanter la
chanson en entier.

@ En OPERACION LADRIDO puedo reproducir dos canciones distintas:

* “Twinkle, Twinkle Little Star” (fécil)

« “My Bonnie Lies Over the Ocean” (dificil)

1) Mueve las dos manos hacia la izquierda y la derecha delante de los sensores de mi barriga
para mover hacia delante y hacia atrés la linea en la parte inferior de la pantalla. 2) Utiliza Ia linea
inferior de a pantalla para atrapar la nota de misica que cae (el cuadrado). 3) Si atrapas un
cuadrado que cae, se reproducird la nota correcta. 4) Si no consigues atrapar la nota que cae, se
oird un “BONK”. Cuanto més tiempo se reproduzca, més rapido caeran las notas. Intenta atrapar
todas las notas para que podamos reproducir juntos a cancion entera.

©® Bei BELLO SUPERSTAR kannst du zwei verschiedene Lieder spielen:

o Twinkle, Twinkle Little Star (einfach)

* My Bonnie Lies Over the Ocean” (schwierig)

1) Bewege deine Hand vor meinen Brustsensoren hin und her, um die Linie am unteren Rand
meiner Augen zu verschieben. 2) Versuche, die fallenden Noten (die Quadrate) mit der Linie am
unteren Rand meiner Augen zu fangen. 3) Féngst du die fallende Note, erklingt der korrekte Ton.
4) Verfehlst du die fallende Note, erklingt ein Fehlerton. Je lnger wir spielen, desto schneller
fallen die Noten. Féngst du alle Noten, kénnen wir das ganze Lied zusammen spielen.

V] 3

GUARD MO GAES ODE)/ MO GARDE O )/ O ARDINODO.ES1) WACHNODUSSPELIODLS /

@ |n GUARD MODE | stand guard against intruders. If they come too close, | will bark and growl loudly!

@ En MODE GARDE, je monte la garde contre les intrus. S'ils s'approchent trop, j'aboie et grogne trés fort !

@® En el MODO GUARDIAN monto guardia para asustar a los intrusos. Si se acercan mucho, jme pondré a ladrar y grufir muy alto!
® |m WACHMODUS halte ich Eindringlinge ab. Wenn jemand zu nahe kommt, belle und knurre ich ganz laut!

FOR MORE INSTRUCTIONS AND FUN ACTIVITIES , REFER TO:
DECOUVRE TOUS MES SECRETS SUR :
ENCONTRARAS MAS INSTRUCCIONES Y ACTIVIDADES DIVERTIDAS EN:
WEITERE ANLEITUNGEN UND LUSTIGE SPIELE GIBT ES UNTER:

ZOOMERPUP.COM

FOR INSTRUCTIONAL DEMO VIDEOS PLEASE VISIT:
DECOUVRE NOS TUTORIELS VIDEOS SUR:
PARA ACCEDER A NUESTROS VIDEOS TUTORIALES, VISITA:
HILFREICHE VIDEOANLEITUNGEN GIBT ES UNTER:

WWW.YOUTUBE.COM/Z00MER

AN Warning: CHOKING HAZARD - Small pars. Not or chidren under 3 years.

/AN tention ! RISQUE D'ETOUFFEMENT - Contient de pefts éléments. Ne convient pas aux enfants de moins de 3 ans.
/N Advertencia: PELIGRO DE ASFIXIA - Contieng piezas pequefias. No conveniente para nifios menores de 3 afios.

/N Achtung: ERSTICKUNGSGEFAHR - Kleinteile. Nicht fiir Kinder unter 3 Jahren gesignet.

@ |MPORTANT INFORMATION: TM & © Spin Master Ltd. Al rights reserved. Remove all
packaging before use. Retain this information, addresses and phone numbers for future
reference. Content may vary from pictures. An adult should periodically check this toy to
ensure no damage or hazards exist, if so, remove from use. Children should be
supervised during play. Spin Master reserves the right to discontinue use of the
www.zoomerpup.com website at any time. MADE IN CHINA.

@ INFORMATIONS IMPORTANTES : TM et © Spin Master Ltd. Tous droits réservés.
Retirer tout I'emballage avant utilisation. Conserver les informations, adresses et numéros
de téléphone pour consultation ultérieure. Le contenu peut différer des images. Un adulte
doit régulierement examiner ce jouet afin de s’assurer qu'il ne présente pas de dommage
ni de risque. En cas de probleme, ne plus I'utiliser. Les enfants doivent étre surveillés
lorsqu'ils jouent. Spin Master se réserve le droit de supprimer le site Internet
www.zoomerpup.com a tout moment. FABRIQUE EN CHINE.

CEAC)O@

UK -0800 206 1191, SERVICEUK@SPINMASTER.COM
FRANCE - 0800 909 150, SERVICEFR@SPINMASTER.COM

ESPANA - SERVICIO@SPINMASTER.COM
DEUTSCHLAND - 00800 0101 0222, KUNDENSERVICE@SPINMASTER.COM
J SCHWEIZ-0800561350 « GSTERREICH - 0800 29 72 67

WWW.SPINMASTER.COM

SPIN MASTER INTERNATIONAL, S.AR.L.,
16 AVENUE PASTEUR, L-2310, LUXEMBOURG
www.spinmaster.com

)

@ INFORMACION IMPORTANTE: Retire todo el embalaje antes de utilizar el producto.
Conserve toda la informacion, las direcciones y los nimeros de teléfono para futuras
referencias. El contenido del paquete puede no corresponder con las imagenes. Un adulto
debe revisar de forma periddica el juguete para asegurarse de que no supone un riesgo
para el nino; si asi fuera el caso, interrumpa su uso. Supervise a los nifos mientras
juegan con el producto. Spin Master se reserva el derecho a suspender el sitio web
www.zoomerpup.com en cualquier momento. HECHO EN CHINA.

® WICHTIGE INFORMATIONEN: Entfernen Sie vor der Benutzung samtliche
Verpackungsmaterialien. Alle Informationen, Adressen und Telefonnummern bitte far
magliche Riickfragen aufbewahren. Der Packungsinhalt kann von den Bildern abweichen.
Ein Erwachsener sollte regelmaRig sicherstellen, dass das Spielzeug keine Gefahr
darstellt, und es gegebenenfalls entfernen. Kinder sollten beim Spielen beaufsichtigt
werden. Spin Master behdlt sich das Recht vor, den Betrieb der Website
www.zoomerpup.com jederzeit einzustellen
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AAN DE SLAG / PER INIZIARE / COMO COMEGAR / C YEFO HAYATb

K

gebruikte aanwezige batterien uit de unit door één kant van elke batterij omhoog te trekken. Verwiider of plaats
batterilen NIET met behulp van scherpe of metalen voorwerpen. 3. Plaats de nieuwe batterijen zoals weergegeven
op het polariteitsdiagram (+/-) aan de binnenkant van et batterijvak. 4. Sluit het vak af et het batterijdeksel.

5. Lees de plaatselije voorschrifien en regelgeving om de batterijen op de juiste wijze te recyclen of af te voeren.

@) COME INSTALLARE LE PILE: 1. Aprire lo scomparto pile con un cacciavite. 2. Se sono presenti pile usate,
rimuoverle dall'unita sollevandole da un'estremita. NON usare oggetti metallici o appuntiti per rimuovere o
installare le pile. 3. Inserire le nuove pile seguendo il diagramma della polarita (+/-) allinterno dello scomparto
pile. 4. Riporre saldamente lo sportello dello scomparto pile. 5. Eliminare e/o riciclare le pile secondo quanto
previsto dalle normative locali vigent.

@& HOE SCHAKEL JE JE ZUPPY LOVE ZUPPY™ IN

1. Zorg ervoor dat batterijen met voldoende lading ziin geinstalleerd in je Zuppy Love Zuppy™. 2. Zet
de AAN/UIT-schakelaar op de buik van je Zuppy Love Zuppy™ in de stand AAN. 3. Vergeet niet je
Zuppy Love Zuppy™ na het spelen UIT te schakelen om de batterijen te sparen.

@ COME ACCENDERE ZUPPY LOVE ZUPPY™

1. Assicurarsi che in Zuppy Love Zuppy™ siano installate delle pile funzionanti. 2. Posizionare su ON
I'interruttore ON/OFF presente sulla pancia di Zuppy Love Zuppy™. 3. Per prolungare la durata delle
pile, spegnere sempre Zuppy Love Zuppy™ dopo 'uso.

@ COMO LIGAR 0 ZUPPY LOVE ZUPPY™

1.Veeja se ha pilhas com carga instaladas no Zuppy Love Zuppy™. 2. Coloque a chave LIG/DESL no
estomago do Zuppy Love Zuppy™ na posigo LIG. 3. Sempre DESLIGUE o Zuppy Love Zuppy™ apds
brincar para economizar a pilha.

@ KAK BK/HOYTb UTPYLLKY ZUPPY LOVE ZUPPY™

@ COMO COLOCAR AS PILHAS: 1. Abra a tampa do compartimento de pilhas com uma chave de fenda. 2. Se
houver pilhas usadas, retire-as da unidade individualmente, puxando pela extremidade de cada uma. NAO retire
0u cologue pilhas com qualquer acessdrio pontiagudo ou metalico. 3. Instale pilhas novas seguindo o diagrama de
polaridade (+/-) dentro do compartimento de pilhas. 4. Coloque de novo  porta do compartimento com cuidado.
5. Consulte as leis, as normas e os regulamentos locais de reciclagem e/ou descarte de pilhas e baterias.
@YGTAHOBKA NEMEHTOB NUTAHMS: 1. OTkpoiiTe KDbILUKY OTCEKA NEMEHTOB MHTaHIA C NOMOLLbI0
OTBETKN. 2. J13BNEKIITE CTapble WM UCTOLLIHHbIE NEMEHTbI NATHNS 3 OTCEKa (DK WX Haminv), NOZHSB
KaKbl 3NEMEHT MiTaHuA 32 Kpail. SANDELLAETCA U3BNEKaTb WM YCTaHABAMBATb OaTapeH C NOMOLLbI0 OCTbIX
NV METANMYECKIX MPEAVETOB. 3. YCTAHOBITE HOBLIE ANEMEHTbI MUTaHHS BHYTPH OTCEKa, Co0Miogas
IONAPHOCTb (+/-). 4. HAZEXHO 3aKPOIITE KPILIKY OTCEKa. 5. (3HAKOMBTECh C 3aKOHAMM W HOpMATBAMH BaLLIE/H
CTPaHb, YCTHOBAEHHbIMY B OTHOLUEHMM NaBHA NEpepaBOTKY WiT YTAM3ALMN SNEMEHTOB MATAHHA.

or I\ o \
Olo_1 JO

o

1. Y6epuTech, 470 B UrpyLuKy Zuppy Love Zuppy™ BCTaBNeHbI feCTByloLLME aneMeHTbl nuTaxus. 2. Mepemectute nepexnioyatens ON/OFF Ha XuBoTe urpywku Zuppy
Love Zuppy™ 8 nonoxenvie ON. 3. TMocne urpbl Beraa Bbikniovaitte Zuppy Love Zuppy™ , nepemecTus nepexniodatens B nonoxexwe OFF, yroBbi poanuTb Cpok cayXGbi

NIEMEHTOB MUTaHHA.

@ \lerzorging en onderhoud: Dit product is uitsluitend bedoeld voor gebruik binnenshuis.
Gebruik het product niet buitenshuis. Viuil, gras en cement zorgen voor krassen op de lak of
blokkeren de sensoren. Dompel het speelgoed niet onder in water. Gebruik het speelgoed niet in
de buurt van water, omdat dit gevaarlijk is en een elektronisch defect kan veroorzaken. Maak de
sensoren schoon met een zachte doek. Plaats geen vreemde objecten in de sensoren.

@ Conservazione e manutenzione: Questo prodotto deve essere utilizzato esclusivamente in
luoghi chiusi. Non utilizzare all'esterno: polvere, erba e cemento graffierebbero la superficie e/o
bloccherebbero i sensori. Non immergere il giocattolo in acqua. Non utilizzare in prossimita di
acqua per evitare il rischio di malfunzionamenti o danni alle componenti elettroniche. Tenere
puliti i sensori utilizzando un panno antigraffio. Non inserire corpi estranei nei sensori.

@ Manutencéo: Este produto destina-se somente a uso interno. Nao o use fora de casa - po,
grama e cimento arranhar&o o acabamento e/ou obstruirao os sensores. Nao submerja o
brinquedo em dgua. Nao brinque perto da agua, pois isso € um risco e pode causar um mau
funcionamento ou danos aos componentes eletronicos. Mantenha os sensores limpos usando
um tecido macio. Nao cologue objetos estranhos nos sensores.

@ YXop M 06cyxmBanue. VrpyLuka npesHasHayena TonbKO A 1CNoNb30BaHNS B
noMeLLieHv. He ucnonb3yiiTe MrpyLLKy Ha yAuLE — rpsisb, TPasa i GEToH MoryT nouapanatb
MIOKPbITUE W/ NOBPEAWTb AaTuVKy. He norpyxaiiTe urpyLuKy B BoAY. He ucnonbayite
UPYLLKY PALOM C BOAOM, TaK KaK 3T0 MOXET NPUBECTY K COOK) B paboTe inu noBpexaeHuto
3MEKTPOHHbIX KOMNOHEHTOB. O4YCTKY AATYKOB CREAYET BbINOAHATL MAKO/ TKakbio, He
NIOMELLIA/ITe NOCTOPOHKYIE MPELMETbI AATYHKM.

ZUPPY-HUMEUR / UMORI DI ZUPPY / HUMORES DO ZUPPY / HACTPOEHUSA ZUPPY

Speel met me om me BLN te maken! Als ik te fang alleen ben, dan word ik VERDRIETIG. Houd mijn knop
INGEDRUKT om mijn geluksniveau te bekijken.

(Gioca con me per farmi FELICE! Se mi trascuri per troppo tempo, divento TRISTE. Per controllare il mio
livello di felicita, TIENI PREMUTO il tasto Schigna.

Bringue comigo para me manter FELIZ! Se eu fico sozinho por muito tempo, fico TRISTE. Para verificar meu
nivel de felicidade, MANTENHA PRESSIONADO o botéo nas costas.

YroGbly mens Geino XOPOLLIEE HacTpogHie, 0 MHOIA HyXHO MrpaTb. ECAM MHe YAENSIoT Mano BHAMAHHS,
MHe cranosuTea [PYCTHO. Yrolbl y3Harb yposeHb cuacTbs, HAXKMU u YEPKIUBAN konky Ha cruHe.

J

Geluksniveau / Livello di felicita
Nivel de felicidade / YpoBeHb cuacTba

ERG blij « MOLTO felice
MUITO feliz « 04EHb cyactnms

Boos e Arrabbiato
Bravo e 3niocb

Blij * Felice
Feliz e Cyactnus

( h ( N N Blij * Felice
o 0000 0000 Feliz  Cyactnus
000 00 ... :. .z. .. .8. ..
o o)\ e ee) 9000000 90000000 ¥|’e|;(:(?$tllgp;c.¥:)te
Verdrietig o Triste Dromen ¢ Addormentato
Sonhando ¢ Cnnio

Triste e IpycTHO

ITA GIOCATTOLO / MODO BRINQUEDO / PEXIM HTPYLUKH

@ (m in de SPEELGOEDMODUS te spelen, hebje het specile spete nodig dat st werd gelever: 1, Zoek
et ROZE HART op he speete e breng het naar i mond. Ik za gaan 'keuwen', . Al e het t snel apakd,
word k vercrefig. 3 Al e het daar te fang houdt,ga ik me vervelen.

@ Per gocare in MODALITA GOCATTOLO ha isogno delo spciele iocatoloche f & stat oo inieme a
e 1. Tova il CUORE ROSA sl gocatolo & aicial alla mia bocea. nizerd 2 ‘mordicchiar”. 2. S¢ me o
Togl troppo prsto divento tise 3, & me o fasc per rappo tempo inizo ad annojarmi.

@ Parajogar o MODO BRNQUEDO,preciseeido bringuedo especal que veiocomige:

1. Encanire 0 CORAGA0 ROSA no bringuedo g rage-0 pare minka boca. Eu e comegar a "mstiga”. 2
Remova-0 mistorépido & vocé i me deier triste. 3. efve I por muit empo & vou icarentediado,

@ 706 nowrpans oo eoi 8 PEXUANE UTPYLLKI, Tede notagoBimen crewsanskas HrpyLk, KoTopas Lna
0 it 8 ownnexTe: 1. Haigy POSOBOE CEPRLE v nrpyuke  nogec ero  Moes nacry. ey

" KeBamb NTpyLKY. 2. EGIA Tl GcTpo yGepelus O e NTpyLky, & pACCTAOKICh. 3, EC T CIWLKOM gorro
(y0eLLb REPaTS ITDYLLKY, MG CTRHET CKYSHO.

PLAAGMODUS / MODALITA PROVOCAZIONE / MODO PROVOCAGAO / PEXHM NIOPASHHBAHIS /

@& Om naar de PLAAGMODUS te gaan, moet je op mijn kop tikken terwijl ik op mijn speeltie 'kauw' Ik zal bij blaffen en
mijn ogen staan vrolk. « In de PLAAGMODUS mogt je het speeltie voor mijn borstsensoren laten bungelen om me te
plagen. » Hoe langer je me plaagt, hoe bozer ik word. » Het spel eindigt als ik het opgeef of el ik het speeltje van je krijg.
® Per entrare in MODALITA PROVOCAZIONE toccamila testa mentre "mordicchio" l mio giocattolo. Abbaio di fefcta
unavolta e i migi occhi diventano felici. » Una valta che sono in MODALITA PROVOCAZIONE agita i giocattolo davanti ai
miei sensor frontali per provocarmi. » Pil a lungo mi provachi e pil mi arrabbio. ¢ Il gioco termina quando mi arrendo 0
quando mi dai fl giocattolo.

@ Para entrar no MODO PROVOCAGAO, togue em minha cabega enquanto eu estiver "mastigando" meu bringuedo. lrei
dar um latido fefiz com olhos felizes. ¢ Quando estiver no MODO PROVOCAGAO, balance o brinquedo em frente aos meus
sensores no torax para e provocar. » Quanto mais vocé me provocar, mas tiste irei fcar. 0 jogo termina quando eu
desistir ou quando vocé me der o bringuedo.

@ Yro6 Bmosirs PEXIM TIOPASHIUBAHIS, noxnonaii Meks no ronose, Korga s 6yay "Wesarb" ¢Boko MTpylLKy. &
Gyay pagOCTHO NasTb ¢ cyacTvBbii rnasam. © Korga A nepeiigy 8 PEXUIM MORPASHWUBAHIS, nomaiuw urpywkoi
TIePe. AaT4MKaMI Ha FpyLH, 470Bbl NOZIASHTS MEHs. # Yem f0MbLLE Thl MEHA ApasHulLs, TeM G0nbLLe 5 3niock.
JIrpa aaKaK4MBaETCS, KOra A CARKOCh WAV KOTZA Tol OTZAeWb MHg MTpYLLKY.

TRAININGSMODUS / MODALITA DI ADDESTRAMENTO / MODO DE ADESTRAMENTO / PEX(UM JPECCHPOBKH

@& (Om de TRAININGSMODUS te activeren, druk je op mijn neus terwijl i op mijn speeltie 'kauw'. Ik maak dan
een harrumf'-geluidje en mijn ogen staan verdrietig. « Tijdens de training zal ik zachtjes huilen en smekend
vragen of je mijn speeltie teruggeeft. o Als je mijn schattigheid kunt weerstaan en me het speeltie niet geeft,
doe ik een kunsfje.

@ Per entrare in MODALITA ADDESTRAMENTO premimi if naso mentre "mordicchio” il mio giocattolo. Emetto
un suono di disapprovazione e i miei occhi diventano tristi. ¢ Quando sono in addestramento, piagnucolo per
farmi ridare il giocattolo. ¢ Se resisti alle mie moing & non mi ridai il giocattolo, esequo un‘azione speciale.

@ Para entrar no MODO DE ADESTRAMENTO, toque em meu nariz enquanto eu estiver "mastigando" meu
brinquedo. Farei um som de “rarrumf” e ficarei com os olhos tristes. # Quando eu estiver no adestramento, irei
choramingar e pedir meu bringuedo de volta. ¢ Se vocé resistir as minhas gracinhas e néo me devolver o
brinquedo, irei fazer um truque.

@ Yro6el BkmiowiTb PEXIM JPECCHPOBKH, Haxyt Ha Moil Hoc, Kora 5 Gygy "esarb" CBoio Urpywuky.
(hbIDKHY 1 CAENAI0 HECHACTHbIE a3, ® B PEXiMe eccupoBKi & BYAy CkyAWTb M MDOCHTS OTAATb Mok
UITYLUKY. ® ECAW Tbl yCTOMLUb NEpe; MO MUOii MOPLOYKOM W HE OTALUb MHE MTDYLLIKY, 5 BHINOAHIO TPIOK.

Your personal puppy

LED-OGEN

OCCHI LED

OLHOS DE LED
CBETALLMECA TMA3A

ACCESSOIRE-SENSOR
SENSORE PER L'ACCESSORIO
SENSOR DE ACESSORIO
NATYUK ANA AKCECCYAPA

INHOUD: 1 Zuppy Love Zuppy™, 1 accessoire, 1 gebruiksaanwijzing
CGONTENUTO: 1 Zuppy Love Zuppy™, 1 accessorio, 1 guida per I'uso
CONTEUDO: 1 Zuppy Love Zuppy™, 1 acessorio, 1 manual de instrugdes
COJEPXMMOE: 1 Zuppy Love Zuppy™, 1 akceccyap,

1 MHCTPYKLYS N0 MCNONb30BAHMIO

KOPSENSOR
SENSORE DELLA TESTA
SENSOR NA CABECA
JATYUK HATONOBE

NEUSKNOP
TASTO NASO
BOTAO NO NARIZ
KHOMKA HA HOCY

L BORSTSENSOREN
SENSORI FRONTALI
SENSORES NO TORAX
DIATYUKIA HA TPYZIM
AAN-UITSCHAKELAAR
INTERRUTTORE ON/OFF
RUGKNOP CHAVE ON/OFF (LIG/DESL)
TASTO SCHIENA MEPEKITKOYATENb ON/OFF
BOTAQ NAS COSTAS
KHOMKA HA CUHE
IR-SENSOR
SENSORE IR
SENSOR INFRAVERMELHO
WHOPAKPACHDII JATYMK

AUTONOME MODUS / MODALITA AUTONOMA / MODO AUTONOMO / ABTOHOMHbIii PEXHM

@ |k schakel de AUTONOME MODUS in wanneer je me aanzet. OPMERKING: als ik te lang alleen wordt
gelaten, schakel ik automatisch over naar de slaapmodus (ongeveer 5 minuten). Druk op mijn
NEUSKNOP om me wakker te maken. OPMERKING: als je me langer alleen laat (ongeveer 10 minuten)
word ik uitgeschakeld.
@ La MODALITA AUTONOMA & quella predefinita quando mi accendi. NOTA: se mi trascuri per troppo
tempo, passerd automaticamente in modalita di riposo (Circa 5 minuti. Per svegliarmi, premi il TASTO
NASO. NOTA: se mi trascuri per un tempo ancora maggiore (circa 10 minuti) mi spegnerd.

INTERACTIES INAUTONOME

@ |n de AUTONOME MODUS gedraag ik me als een echte pup (blaffen, kunstjes doen, enzovoort,
helemaal zelfstandig). AIs je me aait of over mijn buikje kriebelt, word ik bl en stijgt mijn geluksniveau.
Hier zijn een paar manieren om met me te spelen in de AUTONOME MODUS:

@ Quando sono in MODALITA AUTONOMA, mi comporto come un vero cucciolo (abbaio, eseguo azioni
speciali ecc. decidendo o cosa fare). Ogni volta che mi fai le coccole o mi accarezzi la pancia divento
felice e il mio livello di feficita aumenta. Ecco come giocare con me in MODALITA AUTONOMA:

AAI OVER MIIN KOP / ACCAREZZANI LA TESTA
ACARICIE MINHA CABECA / 1I0rTIAfIb MEHA 10 rO/10BE

KRIEBEL OVER MIJN BUIKJE / ACCAREZZANI LA PANCIA
ACARICIE MINHA BARRIGA / MOYELLIM MOM XUBOTHK

00US/ INTERAION I HODALITA AUTONOMA /ITERACOES O D0 AUTONONO /KAK 34O

@ () MODO AUTONOMO ¢ o padréo quando sou ligado. OBSERVAGAO: Se eu ficar sozinho por muito
tempo, acionarei automaticamente 0 modo dormindo (Aprox. 5 minutos). Para me acordar, pressione o
BOTAQ NO MEU NARIZ. AVISO: se vocé me deixar sozinho por mais tempo (aprox. 10 min,), irei desligar.
@ Korza Tol BKTI0Ya6Wb Mews, 5 10 ymonyaxmto nepexoxy 8 ABTOHOMHbIV PEXVIM. NPUMEYAHUE.
ECAm Tbl He B3AUMOZENCTBYELLb CO MHOM J0Nr0E BPEMS, 5 ABTOMATUYECKI NIEPEXOXY B CRALLIA PEXIM
(Mpu6n. yepe3 5 MHyT). Y7006l pasbyauTs Mens, Haxmm KHOMKY HA HOCY. IPUMEYAHME. Ecav Tol
OCTABIILUb MEHS OBHY HALOATO (NPGN. HA 10 MAHYT), A BbIKTIOYYCh.

CTROBATh O MO B ABTORONON PEKY

@ Durante 0 MODO AUTONOMO, rei agir como um animalzinho real (latir, fazer brincadeiras, efc,
s0zinho). Ao me acariciar ou passar a mao na minha barriga, fico feliz e meu nivel de felicidade

aumenta, H4 algumas maneiras para brincar comigo no MODO AUTONOMO:

@JKorpa s Haxoxyco 8 ABTOHOMHOM PEXIIME, 5 Beay ce0st kak HacTosLi eHoK (nato,
BHINONHAIO TPIOKM 1 APyryie [EiCTBIS CAMOCTOSTENbHO). KOrfia Tl Faguilib MEHS no ronose i
KMBOTUKY, 8 PALLYOCh, 1 MOV YPOBEHb CYACTb NOBBILIAETCA. BOT Kak Thl MOXELLb NOUTPaTh CO MHOH,
nioka 5 Haxoxych B ABTOHOMHOM PEXIAME:
DRUK OP MIJN NEUS / PREI IL NASO
PRESSIONE MEU NARIZ / HAXMW HA MOI HOC

(Eén keer drukken) SCHEELKIJKEN
(Pressione singola) INCROGIO GLI OCCHI
(Pressionar uma vez) FICAR VESGO
(OmHo Haxatue) A CKOLLY FNA3A

(Twee keer drukken) NIEZEN
(Pressione doppia) STARNUTISCO
(Pressionar duas vezes) ESPIRRAR
(Mea Haxarus)  YUXHY

SPECIALE ZUPPY-FUNCTIES / FUNZIONI SPECIALI DI ZUPPY / RECURSOS ESPECIAIS DO ZUPPY / 0COBEHHOCTH ZUPPY

& (ntdek hier hoe je mij SPECIALE KUNSTJES kunt laten doen in de AUTONOME MODUS:
'IK HOU VAN JOU"; houd de RUGKNOP ingedrukt en TIK TWEE KEER OP MIIN KOP
'KUSJES": houd de RUGKNOP ingedrukt en DRUK TWEE KEER OP MIN NEUS

GEHEIM KUNSTJE:

Pupstar - Ik heb een extra liedje in de MUZIEKMODUS.

Sport - Ik heb een extra spelletje in de SPELLETJESMODUS - Tafeltennis'.

(Ga voor meer informatie naar Zoomerpup.com.

Houd de RUGKNOP ingedrukt terwijl je 1 KEER OP MIJN KOP TIKT. DRUK DAN 2 KEER OP MIJN
NEUS om GEHEIME KUNSTJES te zien voor: Cupcake en Glam.

@ Ecco come farmi eseguire delle AZIONI SPECIALI in MODALITA AUTONOMA:
"TI VOGLIO BENE": tieni premuto il TASTO SCHIENA e TOCCAMI LA TESTA DUE VOLTE
"BACI" tieni premuto il TASTO SCHIENA & PREMIMI IL NASO DUE VOLTE

AZIONI SEGRETE: .

Pupstar - Ho un canzone in pit in MODALITA MUSICA.

Sport - Ho un gioco in pit in MODALITA GIOCH: "Ping pong".

Per maggiori informazioni, visita Zoomerpup.com.

Tieni premuto il TASTO SCHIENA mentre mi TOCCHI LA TESTA UNA VOLTA, QUINDI PREMIMI IL
NASO DUE VOLTE per vedere le AZIONI SEGRETE per: Cupcake e Glam.

@ Veja como fago BRINCADEIRAS ESPECIAIS no MODO AUTONOMO:
“EU TE AMO”: mantenha pressionado meu BOTAQ NAS COSTAS e TOQUE DUAS VEZES EM MINHA CABECA
“BEIJOS”: mantenha pressionado meu BOTAQ NAS COSTAS e PRESSIONE MEU NARIZ DUAS VEZES

HABILIDADE SECRETA: )

Pupstar - eu tenho uma mdsica extra no MODO DE MUSICA.

Esporte - eu tenho um jogo extra no MODO DE JOGOS - “Ténis de mesa’”.

Para mais informages, acesse Zoomerpup.com.

Mantenha pressionado meu BOTAQ NAS COSTAS enquanto TOCA EM MINHA CABEGA UMA VEZ E
APERTE MEU NARIZ DUAS VEZES para ver as HABILIDADES SECRETAS para: Cupcake e Glam.

@ Thl MOXeLUb 3aCTaBHTb MeHs BbinonHsTb CTIELIATIbHBIE TPHOKV B ABTOHOMHOM PEXKUME,
BLINOTHWB CEyIoLLME AECTBS: .

"8l TEBS NOBITHO": ysepxusas KHOMKY HA CTIVHE, IBAXbI MOXTIOMAV MEHS 110 TON0BE
“TOLIENYW": ynepxuas KHOMKY HA CTIAHE, BAXLIbI HAXMI HA MOW HOC

CEKPETHbI TPIOK:

LLleHok-3Be37a: % 1rpato JononkuTensHyto necio B MY3bIKATBHOM PEXXVME.

Cnopr: 8 PEXVIME UTPbl y Mets ecTb fononwuTensHas urpa "HacronbHbli TeHHIC" .
JlononHwTEAbHYH0 MHAIOPMALMID MOXHO HaiiTW Ha CaiiTe Zoomerpup.com.

Ypepxueas KHOMKY HA CTIHE, AKKYPATHO XONHU LLEHKA N0 FONIOBE A HAXMHU HA HOC
JTIBAXIbl, yroGbi y3Hath, kakue CEKPETHBIE TPHOKH ectb y Cupcake u Glam.

VOOR MEER INSTRUCTIESEN LEUKE ACTIVITEITEN, ZIE:/ PER ULTERIOR!ISTRUZIONI EALTRE DIVERTENTIATTIVIT,
VISITAILSITO:/ PARA OBTER MAIS INSTRUCOES EATIVIDADES DIVERTIDAS, CONSULTE:/ BOMEE MOAPOBHbIE

HHCTPYKLHH H ONOTHATENSHYIO HHOOPMALHIO O TOM, KAK (O MHOM HTPATb, Tl MOXELID HAHTI HA CAWTE:

OPMERKING / NOTA / OBSERVAGAQ / TPUMEYAHHE

@& Houd je bij het spelen met mij aan een paar algemene regels zodat je makkelijker kunt spelen en kunt voorkomen dat je me beschadigt.

1. Houd tijdens het spelen met mij je hand in de weergegeven gebieden (ongeveer op dezelfde afstand als mijn lengte). 2. Wees altijd
voorzichtig als je me klopjes op mijn kop geeft of op mijn neus drukt.

@ Per giocare con me, segui alcune regole general per semplificare il gioco ed evitare di danneggiarmi. 1. Quando interagisci con me, tieni fa
mano nell'area indicata (ad una distanza pari circa alla lunghezza del mio corpo). 2. Quando mi accarezzi la testa o mi premi il naso, fallo

@ KOPSENSOR: ik kan detecteren wannegr je me aait of een Klopje
geeft. » NEUSKNOP: druk op mijn NEUSKNOP om me bepaalde acties
in elke modus te laten uitvoeren of om verschillende spelleties te
spelen. » BORSTSENSOREN: ik kan handbewegingen en voorwerpen
om me hegn detecteren en ik voel het ook als je over mijn buikje
Krigbelt. » RUGKNOP: druk op mijn RUGKNOP om naar e
SPELLETJESMODUS te gaan en me bepaalde acties in elke modus te
[aten uitvoeren. o ACCESSOIRE-SENSOR: hierdoor kan ik met mijn
kauwspeeltje" spelen.  GELUKSNIVEAU: laat zien hoe gelukkig ik ben.
Houd de RUGKNOP ingedrukt om mijn geluksniveau te bekiken.

(@ SENSORE DELLA TESTA: riesco a rilevare quando mi accarezzi o
mitocchi. » TASTO NASO: premi il TASTO NASO per farmi eseguire
determinate azioni n ciascuna modalit o per giocare a giochi diversi. ¢
SENSORI FRONTALI: posso rilevare | movimenti delle mani ¢ gl oggeti
intorno a me, & percepisco quando mi accarezzifa pancia. » TASTO
SCHIENA: premi il TASTO SCHIENA per entrare in MODALITA GIOCHI e
per farmi eseguire determinate azioni in ciascuna modalita. ¢
SENSORE PER L'ACCESSORIO: mi consente di giocare con il mio
giocattolo da "mordicchiare”. » LIVELLO DI FELICITA: indica quanto
sono felice. Per controllare il mio ivello i felcita, ieni premuto il
TASTO SCHIENA.

@ SENSOR NA CABEGA: posso detectar se voc est cuidando de
mim ou me acariciando. » BOTAQ NO NARIZ: pressione meu BOTAQ
NO NARIZ para fazer com que eu realize algumas agGes em cada modo
ou bringue de maneiras diferentes.  SENSORES NO TORAX: posso
defectar movimentos das méos ¢ objetos ao meu redor, além de saber
e vocé esta acariciando minfia barriga. * BOTAQ NAS COSTAS:
pressiong meu BOTAQ NAS COSTAS para entrar no MODO DE JOGOS &
me fazer realzar algumas acdes em cada modo. » SENSOR DE

sempre delicatamente.

especificada, /

ZOOMERPUP.COM

@ Ha algumas regras gerais para ficar mais féci brincar comigo e euitar que eu quebre. 1. Ao interagir comigo, mantenha suas méos nas
&reas mostradas (aprox. o meu comprimento). 2. Acaricie minha cabega ou pressione meu nariz sempre gentilmente.

@ Korga Tl UrpaeLUb o MHoif, CoBn0ail HEcKOMbKO OCHOBHbIX Mpasin, 4To0bl Ham ¢ TG0/ Gbi nerye urparb 1 yToGbl yGepeyb Mews ot
nonomkw. 1. Korza Tl B3aUMOEHCTBYeLL CO MHOI, AEpKit PYKY B MPEAenaX 0Hbl, 306pXEHHOT HibKE (B Mpe/enaX PacCTORHAS, MpUMEHO
PaBHOr0 1M Moero Tena). 2. Koraa Tl raguilb MEHS N0 rOA0BE MMM HAXMMAELUb Ha MO HOC, NoXanyiicTa, 6yb 0CTOPOXHee.

Opmerking: beweeg je hand binnen het aangegeven gebied voor het beste resultaat. /

(Observacéo: Para obter melhores resultados, mantenha sua méo na disténcia

ACESSORIO: faz com que eu bringue de "masfigar".  NIVEL DE
FELICIDADE: ele mostra o quanto estou feiz. Para verifcar meu nivel
de felicidade, mantenfia pressionado o BOTAQ NAS COSTAS.

@ JIATYUK HA TOMOBE: 5 Mory 4yBCTBOBATb, KaK Tbl KAl Mews
10 ro08g.  KHOMKA HA HOGY: saxau Ha KHOMKY HA HOCY, urofbi
3ACTABITb MEHA BAIONHATb aHble AEICTBNA B 3aBUCHNOCTH 0T
PEXMA W yToBb! nowrpaTh ¢0 Mot B urpbl. © ATYMKI HA
TPY/W: 5 yWero pacnoaHasarb 4BANKEHHS Pykamh 1 0GbexTs,
DACTONOKEHHbIE BOKPYI MEHS, a TaKKE MOry YyBCTBOBATS, KaK Tbl

& GELUID OP HALF VOLUME

AAN zet.

Om het geluid van de Zuppy op de helft van het volume te zetten,
houd je de rugknop ingedrukt terwijl je de AAN/UIT-schakelaar op

@® MODALITA VOLUME DIMEZZATO
Per dimezzare il volume di Zuppy, tieni premuto il tasto Schiena e
sposta contemporaneamente ['interruttore on/off su "on".

@ MODO DE METADE DO VOLUME

Para reduzir pela metade o volume do Zuppy, mantenha
pressionado 0 botdo nas costas enquanto move a chave ON/OFF
(LIG/DESL) paraa gosigéo de ligado.

@ [10710BUHHbIM YPOBEHb FPOMKOCTH

Y700b1 HANOMOBHHY CHI3WTb YPOBEHb TPOMKOCTU 3BYKOB,
W3[1aBAEMbIX ZUDPY, YEPKIIBAI KHOTIKY Ha CTUHE M BHOBPEMEHHO

TAaZuLb Mexs 10 XuBoTiky. © KHOMKA HA CIMHE: Haxm Ha
KHOTKY HA CIVHE, yro6bl nepeiiry 8 PEXIM UTPbl u sacragiTy
\HS BINOTHTb Pa3Hbie AGHCTBI B SABHCAMOCTH OT PEXUINA. ®
JATYHK AN AKCECCYAPA: noaonser Mie Wrpatb ¢ Moeii
IrpyLuKo 1 "xearb" ee.  YPOBEHb CYACTBA: nokasbizaer,
HACKOMSKO 5 C4aCTIMBA. YT0GI y3HaTb YpOBEHb CHaCTLA, HaXMM U
yaepxuait KHOMKY HA CTIAHE.

=)

IepeBeav nepexnioyarens on/off 8 nonoxenve "on".

Ty

Ole_

@ Druk op mijn RUGKNOP om naar de SPELLETJESMODUS te gaan.

Tik op mijn hoofd om door mijn spelletjes te bladeren. SPELLETJES:

* MUZIEKMODUS * DOBBELSTEEN ¢ BIJTGRAAG

 BLAFHELD » WAAKMODUS ¢ HUILEN

Selecteer een spelletje en wacht 3 seconden of druk op mijn NEUS.

OPMERKING: als je op mijn rugknop drukt terwijl je een spelletje aan het spelen bent, ga
je naar de spelletjesselectie. Druk opnieuw op mijn rugknop om weer naar de
AUTONOME MODUS te gaan.

@ Per entrare in MODALITA GIOCHI premi il TASTO SCHIENA.

Puoi scorrere i giochi toccandomi I testa. GIOCHI:

o MODALITA MUSICA  DADI o RIFLESSI

 CANE SUPERSTAR  MODALITA GUARDIA ¢ CANE ULULANTE

Per selezionare un gioco attendi 3 secondi oppure premimi il NASO.

NOTA: quando premi il tasto Schiena durante un gioco torno alla selezione dei giochi. Se
premi nuovamente il tasto Schiena, passo in MODALITA AUTONOMA.

SPELLETJESMODUS / MODALITA GIOCHI / MODO DE JOGOS / PEXXWM WIPb

@ Para entrar no MODO DE JOGOS, pressione meu BOTAQ NAS COSTAS.
Tocar na minha cabega vai alternar entre meus jogos. JOGOS:

« MODO DE MUSICA » DADOS o BRINCAR COM AS MAOS
 HEROI DO LATIDO » MODO DE GUARDA e UIVO

Para selecionar um jogo, aguarde 3 segundos ou pressione meu NARIZ.

AVISO: pressionar meu botdo nas costas enquanto esta em um jogo ira sair do jogo
selecionado. Se pressionar meu botdo nas costas novamente, voce iré sair do MODO
AUTONOMO.

@ Yro6bl BKNI0YUTH PEXKAM WP, Hami Ha KHOMKY HA CTIWHE.

Ecnm bl noxnonaelub Mens no ronose, A 6yAy Urpars 8o BCe Urpbl no oyepean. UrPbl:
o MY3bIKAIbHbI PEXXHM o UTPATIbHBIE KYBHUKIA » UFPA "TOPSIYUE PYKI"

o MY3bIKAJIbHbIM JIAW « PEXXUM OXPAHbI ¢ 3ABbIBAHWE

Y700l BbIGPATL MY, NOAOXANA 3 CEKYHbI UM HXMYU Ha Moid HOC.

TPUMEYAHUE. Eciv Tbl HOXMELUb KHOMKY Ha CTIMHE BO BPEMS UMPbl, § NEpeity B
PEXiM BbI6OPA Upbl. ECAM Thi HAXMELLb KHOMKY Ha CTIMHE elLie pas,  nepeiiy 8

ABTOHOMHbI PEXIAM.
SPELLETJESINDICATOREN / INDICATORI DEI GIOCHI / INDICADORES DE JOGO / UHAWKATOPbI UrP
0GEN/ 0CCHI o0 ee 00 ] °
OLHOS / TTIA3A ]
[ ]
SPELGELUIDEN MUZIEKNMODUS  MUZIEK AFSPELEN DOBBELTEEN ¢ GELUID VAN ROLLENDE BLITGRAAG » DING DING DING' BLAFHELD (maldeljir)
SUONI MODALITA MUSICA » VIENE RIPRODOTTA DELLA MUSICA |  DOBBELSTEEN / DADI » SUONO DEL LANCIO RIFLESS!  "DING DING DING" BLAFT TWINKLE, TWINKLE LITTLE STAR
SONSDEJOGO | HODO DEMUSICA « REPRODUGAO DEMUSICA DFI DADI/DADOS » SOM DE DADOS ROLANDO./ | BRINCAR COM AS MAQS o “DING DING DING® AR ok,
3BYKH HPbI Y3bIKATbHbI PEXOIN « HFPAET MY3bIKA UTPAJTbHBIE KYBHKN o 3BYK KATSLLMXCA | HTPATOPAYHE PYKH o° THb-fHHb-fHHb" HERG DOLATDD s
HTPOBbIX KYBHKOB g ’
LATIR"BRILHA, BRILHA ESTRELINHA
MY3bIKAIbHbIM TAM (nerkuid ygoaeub)
A NAK) NECHK "MEPLIAW, MEPLIAM, 3BE300UKA"
OGEN / OCCHI >
OLHOS / TTIA3A )
SPELGELUDEN BLAFHELD (moeiljer) WARKIODUS - GROMMEN HUILEN - HUILEN
SONS DEJ060 BLAFT m‘;’m%‘rfl\sk‘l(w !{E]O(EAN' Mog'%nnlx gunggm -nggmuéo CANE ULULANTE - ULULATO
ifficle MODO DE GUARDA - ROSNA UIVO - UIVAR
3BYKH HTPbI ABBAIO MY BONNIE LIES OVER THE OCEAN" ; i
HERC D0 L0 s PEXHM OXPAHbI - PbIYAHHE 3ABbIBAHIE - BOIl
LATIR “MY BONNIE LIES OVER THE OCEAN"
MY3bIKANbHIN AV (cnoxHblit goseub)
AATIAKO NECHIO "MY BONNIE LIES OVER THE OCEAN"

OPMERKING: telkens als we samen een spelletje spelen, ben ik blij en stijgt mijn
GELUKSNIVEAU! .
NOTA: ogni volta che giochiamo insieme sono felice e il mio LIVELLO DI FELICITA
aumenta!

AVISO: sempre que brincamos juntos, ficarei feliz e meu NIVEL DE FELICIDADE
ird aumentar!

MPUMEYAHME. Kaxabiit pa3, Koraa Mbl Mrpaem BMeCTe, i PAYIoch 1 Mo
YPOBEHb CYACTbA nosbiwaercs!



SPELLETJESMODUS / MODALITA GIOCHI / MODO DE JOGOS / PEXXUM WIPbl

SPELLETJESMODUS / MODALITA GIOCHI / MODO DE JOGOS / PEXXMM WI'Pbl

SPELLETJESMODUS / MODALITA GIOCHI / MODO DE JOGOS / PEXXMM WI'Pbl

MUZEKMODUS (SPELLETJESMODUS)/ MODALTA USICA (ODALIA I0CH)/MODO DE MJSICA (D0 DE JOGOS)MY3bIARcHbi PEXGN PEXIIN bl

@ [ de MUZIEKMODUS kunnen we samen muziek maken. Zodra de MUZIEKMODUS begint, speel ik een lidie af. 1. TIK
OP MIJN HOOFD - dan BLAF ik me. 2. BEWEEG MET JE HAND NAAR MIJN BORSTSENSOREN TOE EN ER VANAF -
dan speel ik verschillende noten. 3. DRUK OP MIJN NEUSKNOP - Selecteer tussen PIANO of GITAAR.

® Quando s ativa la MODALITA MUSICA possiam crere musica nsieme.In MODALITA MUSICA inzo a suonare na
canzone, 1, TOCCAMI LA TESTA - nizio ad ABBAIARE seguendo la musica. 2. AVVICINA E ALLONTANA LE MANI DAI
MIEI SENSORI FRONTALI - suana note diverse. 3, PREMI IL TASTO NASO - seleziona tra PIANOFORTE o CHITARRA.

@ NoMODO DE MUSICA, podmos fazer misicas juntos. Quando o MODO DE MUSICA comega, eu toco uma misic.

1. TOQUE EM MINHA CABECA - euré LATIR junt. 2. MOVA SUA MAO PARA LONGE E PARA PERTO DE MEUS
SENSORES NO TORAX - e r tocar notas cifrentes. 3, PRESSIONE MEU BOTAQ NO NARIZ - seecione entr PN ou
GUITARRA.

@ B MY3bIKATBHOM PEXUME wbl Moxew urparb wyssiky Buecre. Korga 4 nepexoxy 8 MY3bIKATBHbI PEXIIM,
HauIHaI Hrpath necko. 1. TIOXIONAM MEHSI 10 FOMOBE, 1 6yay MIARTb nog yasky. 2. NOBBHTAM PYKOH no
HATIPABAEHHKD K MOES! P 1 OGPATHO, 1 »Gyay urpars £pyryt enomno. 3. HAXMM KHOMKY HA MOEM
HOCY, yroei B5ipars MAHIHO unw TUTAPY,

DOBBELSTEEN (SPELLETJESMODUS) / DADI (MODALITA GIOCHI) / DADOS (MODO DE JOGOS) / UFPATIbHBIE KYBHKH (PEXUM HrPbi) /

@b Bjj het DOBBELSTEENSPELLETJE kun je zien wie er meer geluk heeft, i of k. Als het spelletje begint, zie je
in een van mijn ogen een rollende dobbelsteen. Druk 1 KEER OP MIJN NEUS, dan stopt mijn oog met rollen. Dat
is het nummer dat IK HEB GEROLD. Druk NOG EEN KEER OP MIJN NEUS (tweede keer), dan stopt ook mijn
andere 0og met rollen. Dat is het nummer dat JIJ HEBT GEROLD. Degene met het hoogste nummer WINT!

@ Con il GIOCO DEI DADI puoi vedere se hai pill fortuna di me. Quando il gioco inizia, uno dei miei occhi
mostra un dado che viene lanciato. PREMIMI IL NASO una volta - l mio occhio smefte di girare. Questo & i
numero che 10 HO OTTENUTO. PREMIMI IL NASO una seconda volta - I'aftro mio occhio smette di girare. Questo
& il numero che TU HAI OTTENUTO. Chi di noi due ottiene il numero pil alto VINCE!

@ No JOGO DE DADOS, podemos ver quem teve mais sorte, vocé ou eu. Quando 0 jogo comega, um de meus
olhos ird mostrar um dado sendo rolado. PRESSIONE MEU NARIZ uma vez - meu olho iré parar de rolar. Esse
serd 0 nmero que EU ROLEI. PRESSIONE MEU NARIZ NOVAMENTE (segunda vez) - meu outro olho iré parar de
rolar. Esse serd 0 nimero que VOCE ROLOU. Quem tirar o maior nimero VENCE!

@ |lrpas 8 UTPANBHBIE KYBHKIA, mbl cioem nposepirTs, komy Gonblue Be3eT, TeGe wiu ie. B Havane
Db B MOEM a3y nosBITCA u3oBpaxere kpyTALLeroca kybiuka. HKMI HA MOW HOC ogn pas, n kyGuk B
MOEM [71a3y 0CTaH0BHTCS. B 3ToM riasy BbicaeTuTca MOE yuco. HAXMI HA MO HOC ewe pas (BTopoit pas),
11 KyGuk B0 BTOOM a3y ocTaHoBHTCA. B aToM rnasy bicaeTuTes TBOE uucno. To, Komy Aocranocs Gonbluee
yicno, MOBEXKAET!

SOCIALE MODUS / MODALITA SOCIALE / MODO SOCIAL / PEXXMM OBLLIEHMS

LET OP: JE HEBT MEER DAN 1 ZUPPY LOVE ZUPPY™ NODIG VOOR DE SOCIALE MODUS.
NOTA: PER GIOCARE IN MODALITA SOCIALE E NECESSARIO PIU DI 1 ZUPPY LOVE ZUPPY™.

@ Om te spelen met een andere ZUPPY LOVE ZUPPY™ mogt je ons eerst met elkaar synchroniseren. Zo kun je
me synchroniseren met een andere ZUPPY LOVE ZUPPY™: druk onze neuzen voorzichtig tegen elkaar, dan
lichten onze borstsensoren op. In onze ogen verschijnen draaiende cirkels als we proberen te synchroniseren. Als de
synchronisatie s vottooid, baffen we samen en begroeten we elkaar. OPMERKING: je kunt de SOCIALE MODUS
afsluiten wannegr je wilt door op mijn RUGKNOP te drukken.

@ Per poter giocare con altri ZUPPY LOVE ZUPPIES™ devi prima sincronizzarlitra loro. Per sincronizzarmi con
un altro ZUPPY LOVE ZUPPY™: Premi delicatamente il naso contemporangamente in modo che i nostri nasi ¢
nostri sensori frontali siano allineati. | nostri occhi mostrano dei cerchi che girano mentre eseguiamo la
sincronizzazione. S¢ la sincronizzazione riesce, abbaiamo allunisono e ci salutiamo a vicenda. NOTA: puoi uscire
(alla MODALITA SOCIALE in qualsiasi momento premendo il TASTO SCHIENA.

@ Para brincar com outro ZUPPY LOVE ZUPPY™ primeiro vocé precisa sincronizar um com o outro. Para me
sincronizar com outro ZUPPY LOVE ZUPPY™: Pressione gentimente nossos narizes frente a frente para que
110505 Narizes & nossos sensores do tdrax se alinhem. Nossos olhos mostrardo circulos girando quando estivermos
fentando sincronizar. S¢ a sincronizacdo for bem-Sucedida, iremos lati juntos ¢ iremos nos cumprimentar. AVISO:
vocé pode sair do MODO SOCIAL a qualquer momento pressionando meu BOTAQ NAS COSTAS.

@ Yrof yrpars ¢ Apyrimi ZUPPY LOVE ZUPPIES™  HeoGXomhio CHRKROHHSIDOBATb WK MeXgy Coboi

YroGel cunxpoHH3MpOBaTb Mens ¢ Apyram ZUPPY LOVE ZUPPY™: Pacnonox Hac MOpLOYKamM pyr K Apyry
Y1 2KKYDATHO HAXMH Ha HALLM HOCb! OBHOBPEMEHHO. BO BPENA CHHXDOHW3ALIMM B HaLLIAK rasax 6yayT
0T0BPaXaTLCA BPALLRIOLLMECA KDYTH. ECAU CHHKPOHU3ALIA MDOET YCMELLHO, Ml OHOBDEMEHHO 3a1aeM I
nonpugeTcrayem Apyr apyra. MIPUMEYAHKE. Toi moxewus sasepuums PEXIM OBLLEHUA 8 nioboit Mower,
Haxas KHOMKY HA CIIVHE.

& INFORMATIE VOOR GEBRUIKERS: Veiligheidsmaatregelen: Ouderlijk toezicht wordt aanbevolen. Controleer
het speelgoed en de sensoren regelmatiq op beschadigingen. In geval van schade, Speelgoed niet meer
gebruiken. Dit speelgoed is niet bedoeld voor kinderen onder de 3 jaar. Houd handen, haar en losvallende
kleding uit de buurt van bewegende onderdelen als de stroomschakelaar op ON staat. Zet ZUPPY LOVE ZUPPY™
it wanneer je hem niet gebruikt. Houd ZUPPY LOVE ZUPPY™ tjdens het spelen altid in de gaten. Gebruikers
dienen zich tjdens het gebruik van het product strikt aan de informatie in de gebruiksaanwijzing te houden.

@ INFORMAZIONI PER | CONSUMATORI: Precauzioni di sicurezza: E consigliata la Supervisione dei genitori.
Esaminare regolarmente il giocattolo & i sensori per verificare I'eventuale presenza di danni. Se danneggiato, il
giocattolo non deve essere usato. Questo giocattolo non & adatto ai bambini di eta inferiore a 3 anni. Tenere le
mani, i capell ¢ i capi di vestiario lontani dai componenti in movimento quando lnterruttore i alimentazione &
acceso. Spegnere ZUPPY LOVE ZUPPY™ quando non lo si sta usando. Durante il gioco, tenere ZUPPY LOVE
ZUPPY™ in vista per poterlo controllare in ogni momento. Seguire attentamente fa quida per I'uso.

& VEILIGHEIDSINFORMATIE MET BETREKKING TOT DE BATTERIJEN: Vereist 3 AAA alkalinebatterien (NIET
INBEGREPEN). Batterijen zin kleine voorwerpen. Het vervangen van batterijen dient door volwassenen te worden gedaan.
Houd je aan het polariteitsciagram (+-) in het batterijvak. Venwijder lege batterilen onmiddelk uit het speelgoed. Zorg
voor een mifieuvriendelke afvalverwerking van de batterijen. Alleen batterjen van het aanbevolen type of een equivalent
daarvan mogen worden gebruikt. Steek gebruikte batterijen NOOIT in brand. Gooi batterien NOOIT in vuur. Hierdoor
kunnen deze ontploffen of gaan Iekken. Gebruik oude en nieuwe batterien of verschillende typen batterijen (bijv.
alkaline/standaard) NOOIT door elkar. Gebruik NOOIT oplaadbare batterijen, befalve als ze worden geleverd door de
speelqoedfabrikant. Veroorzaak NOOIT kortsluiting tussen de contactpunten. Laad niet-oplaadbare batterijen NOOIT op.

(@ INFORMAZIONI DI SICUREZZA PER LE PILE: Richiede 3 pile alcaline AMA (NON INCLUSE). Le pile sono ogget di
piccole dimension. Le pile devono essere sostituite da adutt. Far iferimento allo schema delle polarita (+/-) allintemo
dello scomparto pile. Estrarre tempestivamente le pile scariche. Eliminare le pile scariche con fa dovuta cautela. Usare
solo pile dello stesso tipo o equivalenti. NON bruciare Ie pile usate. NON gettare e pile nel fuoco, potrebbero esplodere 0
essere soqgette a perdite di iquido. NON mischiare pile vecchie e nuove o tpi di pile diverse (ad esempio alcaling ¢
standard). NON usare pile ricaricabili a meno che non siano state fornite dal produttore del giocattolo. NON cortocircuitare
i terminai dell pile. NON ricaricare le pile non rcaricabil.

AVISO: MAIS DE 1 ZUPPY LOVE ZUPPY™ E NECESSARIO PARA ENTRAR NO MODO SOCIAL.

OGPATH BHUMAHHE, 4TO A7 NEPEXO/1A B PEXXWM OBLLIEHHA HY)XHO BOAEE OfIHOI
WTPYLLKY ZUPPY LOVE ZUPPY™,

b0 %

@ INFORMAGOES PARA 0 CONSUMIDOR: Precaugdes de seguranca: E recomendada a superviséo de um
adutto. Verifique regularmente se ha danos no bringuedo e nos sensores. Em caso de algum dano, suspenda o
uso. 0 bringuedo néo deve ser usado por menores de 3 (trés) anos de idade. Mantenha méos, cabelos e roupas
distantes do brinquedo quando a chave de liga/desliga estiver em "ON" ("LIGADO"). Desligue o ZUPPY LOVE
ZUPPY™ quando néo estiver em uso. Ao brincar com o produto, mantenha-0 sob sua supervis&o em todos 05
momentos. Os usudrios devem seguir todas as instrugdes do guia de instruces para usar o bringuedo.

@ [(HOOPMALMA 1A NOTPEBUTENEM: Mepsl npeocTopoXHOCTH: PEKOMEHAYETCA NpUcMoTp B3pocAbix. He
cnonsayiire urpywuky ZUPPY LOVE ZUPPY™ Ha cTong uam PAAOM C NECTHULEA — Wrpyluka npegHasHadea Ans
MCnonb308aHIS Ha NoAY. CREAYET MPOBOZMTb PEryRApHIt OCMOTY Ha NDGAMET NOBPEXIHHS UrpyLLKA 1
LATYHKOB. ECM TaKOBLIE UMEIOTCA, UTYLUKY He CAEAYET UCMONb30BaTb. Ta UTpYLLIKA He NpeiHasHadeHa An
feTei MnaaLwe Tpex ner. He npukacaiiecs K UTpyLIKe pyKkawi i CTEAHT 32 TeM, YT0BbI 0Ha Haxomunach Ka
06307aCHOM PACCTOSHIM 0T BOAC W HEMPINETAIOLLYIX NEMEHTOB REXIbl, KOTZA NEPEKTIYaTeN MHTaHN
HaxoauTcs B nonoxenin "BK.". BLIKAKO4MTE UTPYLUKY, KOrA2 OHa HE MCronb3yeTca. Bo BpemS Henob3osasus
UrpyLLKa BCETZA AOMKHA HAXOWTBCA B Nong 3peHs. Mo yrpaBAeHii UrpyLLIKOM HeoBXomuMO CTpOr
CEA10BTb YKa3aHHSM, NDMBELCHHbIN B PYKOBOACTBE N0 3KCAYaTaLM.

@ INFORMAGOES DE SEGURANGA SOBRE AS PILHAS: Requer 3 pilhas alcalinas tipo AAA (NAQ INCLUSAS). Plhas sao
objetos pequenos. A troca das pilhas deve ser realizada por adultos. Siga o diagrama de polaridade (+/-) no
compartimento de pihas. Reire as pilhas vazias do brinquedo. Descarte coretamente as pilhas usadas. Recomenda-se
Que sejam usadas apenas pilhas iguais ou simitares. NAO incinere s pilhas usadas. NAO jogue as pilhas no fogo, pois
podem explodir ou vazar. NAO misture pilhas novas com usadas, tampouco misture tipos de pilhas diferentes (pihas
alcalinas com pilhas regulares, por exemplo). NAQ use pilhas recarregaveis, exceto se fonecidas pela fabricante do
bringuedo. NAO permita que ocorra curto-circuito nos terminais do produto. NAQ recarregue pilhas néo recarregaveis.

© JHOOPMALYS N0 GE3ONACHOMY BPALLIEHWH) C SNEMEHTAMM MUTAHMS: TpebyioTcs 3 Wenoshoix
anemera nimanus Tvna ARA. (HE BXOLAT B KOMMITEKT). nemeTs! mimanus npeAcTasnsior Cobo MukwaTiopHbie
TIDEAMETSI. 32MEHY NENEHTOB MiTaHHR AOMKHbI BIMOTHATb B3pocble. CoBniogaie NOnApHOCTS (+/-), yKasahyio B
OTCEKE SNEMEHTOB NT2HWS. He 0CTaBNATE Pa3DALHBLLIECA NEMEHTbI MHTaHHA B UTDYLIKE. YTUMUSADYITE NENEHTEI
MHTaHUS HANEXALLAM 0Gpa30M. PEKOMEHRYETCA HCMONb30BATb SNEMEHTI NATaHHA OHOTO WTH SKBHBANEHTHOTO TN,
HE cxuraiiTe uenonbaoaxHble nementbi muraws, HE GpocaiTe 3eMeHTs! NUTaHUs B 0r0Hb. 370 MOXET NPHBECTY K
VX YTedKe W B3puIBy. HE UCOnb3yiiTe HOBbIE ANENEHTbI MHTRHUA B CO4ETaHHH C HCMOMb30BRHHBINM WA NEMEHTSI
TIHTAHIS PaSHOrO THa (€. LUER04HoIe/00bi4bIe], HE venonbayiTe nepesapsxaenible SEMEHTSI TMTaHus, ecau
0paHoe He ykasaHo npowasoguTenew. H3BETAVITE Koporkoro sambikans HCTouHKOB nvais, SATIPELLAETCA
3aDAKaTb HenepesapaXaeMbie NENEHTEI NHTaHMs.

BIJTGRAAG (SPELLETJESHODUS)/ RIFLESSI (MODALITA GOCH) / BRINCAR COM AS MAQS (MODO DE JOGOS) /"TOPSYHE PYKH" (PEXCHM HTPb) /

& |n BIJTGRAAG kunnen we zien wie de snelste is, jij of ik. In BIJTGRAAG veranderen mijn ogen:
o PLILEN OMHOOG - AAI MIIN KOP. o PIJLEN OMLAAG - KIETEL MIJN BORSTSENSOREN.

@ CIRKELS - DRUK OP MIJN NEUSKNOP. ¢ JE WINT als je alle acties goed voltooit! © Als je een
verkeerde actie itvoert, VERLIES JE! Hoe meer rondes je wint, hoe sneller het spelletie wordt.

@ Nel GIOCO DEI RIFLESSI devi dimostrare di essere piul veloce di me. Nel GIOCO DEI RIFLESS i
miei occhi iniziano a cambiare: ¢ FRECCE SU - TOCCAMI LA TESTA. o FRECCE GIU - SFIORA | MIEI
SENSORI FRONTALI o CERCHI - PREMI IL TASTO NASO. Se riesci ad esequire tutte le azioni
correttamente VINCI! o Se shagli ad eseguire un'azione PERDI! Pili turni vinci e pii il gioco diventa
veloce.

@ Em BRINCAR COM AS MAOS, podemos ver quem é mais rapido, vcé ou eu. Em BRINCAR COM
AS MAOS, meus olhos ird comegar a mudar: ® SETA PARA CIMA - PASSE A MAQ EM MINHA
CABEGA. » SETA PARA BAIXO - TOCAR MEUS SENSORES NO TORAX. e CIRCULOS - PRESSIONAR
MEU BOTAQ NO NARIZ. » Se vocé concluir todas as agdes corretamente, VOCE GANHA!  Se vocé
fizer uma agdo errada, VOCE PERDE! Quanto mais vocé ganhar, mais répidn 0jogo vai ficar.

@ |lrpas 8 "TOPFYIE PYKI", Mbl CMOXEM NpoBepuTh, KTO GbicTpee, Tl wavt . Mput urpe 8
"TOPSYYIE PYKW" 3Haki B Mowx rnasax 6ygyT Messbes: © CTPENKI BBEPX — MOXOMAM MEHS
110 TONOBE. ¢ CTPENKY BHI3 — NOLLEKOUY MEHS 110 BATHHKY HA TPYZIIA. @ KPYT - HAXMM
HA KHOMKY HA HOCY. » Ecnm b CymegLUb NpaibHO BbIMOAHKTb BCe AeicTaus, Thi
MOBEXIAELLI! o Ecaut Tbl BbinonHAeLb HenpasunbHoe AeicTaue, Tbl MPOUTPIBAELLIb! Yem
GonbLue payHAoB MpoLLN0, TeM BbICTPEE MEHSIOTCS 3HaKy B FNasax.

HUILEN (SPELLETJESMODUS) / GANE ULULANTE (MODALITA GIOCHI)/ UIVO (MODO DE JOGOS) / SABLIBAHHE (PEXIAM HrPb) /

@b 70 speel je het HUIL-spelletie: 1. Tik op mijn kop. 2. Zodra ik de HOOGSTE NOOT haal
tijdens het huilen, moet je je hand naar mijn borstsensoren toe en ervan af bewegen om de
toonhoogte van mijn huil te veranderen. 3. Als je hand buiten het bereik is van mijn
borstsensoren, stop ik met huilen. OPMERKING: je kunt me weer opnieuw laten huilen
door nogmaals op mijn kop te tikken.

@ Per giocare al gioco CANE ULULANTE: 1. Toccami la testa. 2. Quando raggiungo la
NOTA PIU ALTA del mio ululato avvicina e allontana le mani dai miei sensori frontali per
cambiare la tonalita del mio ululato. 3. Quando allontani le mani in modo che non siano pil
rilevate dai miei sensori, smetto di ululare. NOTA: puoi farmi ricominciare a ululare in
qualsiasi momento toccandomi nuovamente la testa.

@ Para brincar de UVO: 1. Toque minha cabega. 2. Quando eu chegar @ NOTA MAIS ALTA
de meu uivo, mova sua mao para longe e para perto de meus sensores no térax para
mudar o tom do uivo. 3. Ao mover sua méao para longe dos meus sensores do torax, irei
parar de uivar. AVISO: vocé pode recomegar o uivo a qualquer momento tocando minha
cabeca novamente.

@ Y100b! CbirpaTb 0 MHOi B SABBIBAHIE: 1. Moxrionaii mexs no ronose. 2. Korga g
HayHy BbITb HA CAMOW BbICOKOW HOTE, noggurait pyKoit no Hanpasnexuto K Moed rpyav
11 00paTHO, 4T00bI U3MEHUTb TOHANBHOCTb MOETO BOS. 3. Koraa Tbl yepelb pyky Tak
[LaneKo, YT0 AATYMKY HA MOEI TPYAY NEPECTaHYT ee BOCMPUHVMATb,  NEPECTaHY BbITb.
TMPUMEYARME. To! B ni060€ BpeMS CMOXELLb CHOBA 3CTaBUTb MEHS BbiTb, €CAN ELLE Pa3
110X70MaeLLIb M0 roNoBe.

ZUPPY LOVE ZUPPIES™ SPELEN SAMEN / GLI ZUPPY LOVE ZUPPIES™ GIOCANO INSIEME
ZUPPY LOVE ZUPPIES™ BRINCAM JUNTOS / ZUPPY LOVE ZUPPIES™ JIOBAT UTPATb BMECTE

@b KIEKEBOE: Tik één keer op een van onze hoofden.
o Alle spelende Zuppies doen hun ogen dicht.
* Haal een van ons weg en breng ons vervolgens weer samen. Kijk wat er dan gebeurt.

HUILWEDSTRIJD: tik twee keer op een van onze hoofden.

o We gaan om het hardst huilen.

* Als we teveel lawaai maken, kun je ons weer rustig krijgen door over onze kopjes te
aaien.

WILLEKEURIG SPELEN: kijk hoe we grappen en grollen:

© KLOP KLOP » GEHEIMPJE VERTELLEN e ZINGEN IN EEN RONDJE » WEKKER
@ CUCU: Tocca la testa una volta ad uno di noi.

o Tutti gli Zuppy chiuderanno gli occhi.

¢ Allontana uno di noi, quindi rimettilo insieme agli altri e guarda cosa succede.
GARA DI ULULATO: tocca la testa due volte ad uno di noi.

* Iniziamo ad ululare per vedere chi lo fa pid forte.

¢ Quando ululiamo troppo forte facci calmare accarezzandoci la testa.

GIOCO CASUALE: guarda come ci divertiamo:
 BARZELLETTA ¢ SEGRETQ ¢ CANZONI  SVEGLIA

@b OPMERKING: bij ontregeling of onderbreking van het normale functioneren van et product kan een sterke
elekiromagnetische storing de oorzaak van het probleem zijn. Reset het product door het volledig uit te
schakelen en vervolgens weer in te schakelen. Functioneert het product dan nog niet naar behoren, reset het
(an nogmaals in een andere ruimte. Controleer ook of de batterijen niet leeg zijn en vervang deze indien
nodig. Lege batterijen kunnen een correcte werking verstoren.

@ NOTA: se il normale funzionamento del prodotto risultasse disturbato, cid potrebbe essere causato da una
forte interferenza elettromagnetica. Per resettarlo, spegnerlo e riaccenderlo. Se non dovesse riprendere a
funzionare adeguatamente, spostarlo e riprovare. Per prestazioni ottimali, sostituire le pile; le pile poco cariche
possono compromettere il regolare funzionamento.

@ @ )\ereist 3 AAR-alkalinebatteflen (LRO3) (nietinbegrepen). Batterfen en accu's
(dienen op de juiste wijze te worden gerecycled of afgevoerd. Wanneer dit product het
einde van zijn levensduur heeft bereikt, mag het niet samen met ander huishoudelk

afval worden weggegooid. Volgens de wet moet het product afzonderlik worden
ingezameld zodat het kan worden behandeld met de best beschikbare hergebruk- en recycletechnieken. Op deze manier
wordt de invioed op het milieu en de menselike gezondheid van grond- en watervervuiling door gevaarlke stoffen
geminimalseerd, hoven er minder bronnen te worden gebruikt om nieuwe producten te maken e raken stortplaatsen
minder snel vol. Draag je steentje bij door dit product ut de gemeentefke afvalstroom te houden! Het afvalcontainersymbool
betekent dat het product moet worden ingezameld als elekirische en elekironische afvalapparatuur. Je kunt een oud product
inrulen bij de detailnandelaar wanneer je een vergelikbaar nieww product koopt. Neem voor andere opties contact op met
(e gemeente.
@ Richiede 3 pile alcaling ARA (LRO3) (non incluse). Le batterie devono essere rciclate o smalte corretiamente. Non
smaltire il prodotto assieme i rifuti generici. La direttiva per lo smaltimento di apparecchiature eleftrche ed eleftroniche
prevede che talrifut siano raccot separatamente, in modo da essere smalttiutiizzando le pil fficacitecniche di riciclo &
i recupero disponibi. Cid consente di contenere Impatto sullambiente e sullasalute umana, evitando che il terreno
I'acqua siano contaminat da sostanze nocive, diridurre 'uso dell rsorse necessarie alarealizzazione i nuovi prodofi ¢ i
limitare i icorso a discariche. Non gettare il prodotto assieme ai ifiuti generic. Il simbolo del contenitore per i iiut indica
che il prodotto deve essere smaltto come "apparecchiatura elettrica ed elettronica”. In caso di acquisto di un giocatiolo
analogo, & possibile resttuie il prodotto usato al rivenitore. Per ulterior informazioni irca lo smaltimento del prodotto,
contattare e autorita locali preposte al senvizio,

@ BRINCAR DE ESCONDER: Togue em uma de nossas cabecas uma vez.
« Todos 0s Zuppies que estiverem brincando irdo fechar os olhos.
o Afaste um de nds, depois nos junte novamente e veja 0 que acontece.

DISPUTA DE UIVOS: togue em uma de nossas cabecas duas vezes.
© Iremos comegar a uivar para ver quem uiva mais afto.
* Quando ficarmos muito barulhentos, acalme-nos passando a m&o em nossas cabegas.

BRINCADEIRA ALEATORIA: veja-nos fazendo joguinhos:
o PIADA TOC TOC » CONTAR SEGREDO * CANTAR JUNTOS o ALARME-RELOGIO

®) KY-KY: MMpUKOCHIC OIMH Pa3 K TOM0BE OHOTO U3 Hac.
 Bee LLeHKY Zuppy 3aKpokT rnasa.
 (TOABMHb OHOrO M3 HAC, 3aTEM BEPHY HAC HA MECTO M MOCMOTPH, 4TO ByeT.

COPEBHOBAHUS 10 BOHD: 8axab! noxnonait 0AHOr0 U3 Hac No roMoBe.
Mol HauHeM BbiTb, 4T0GbI NPOBEPWUTS, KTO FPOMYE BCEX.
© Korgia Mbl HayHeM BbiTb CAIMLUKOM FPOMKO, YCTIOKOiA Hac, Nornagve o ronose.

CTIYYAIHAS MIPA: noCMOTDH, KaK Mbl TpAgM B PasHbie Urpbi:
o LIYTKA "TYK-TYK" o CEKPETUKU * NEHUE NO KPYT'Y » BYAUNbHUK

@ AVIS0: Se o funcionamento normal do produto for interrompido, a causa pode ser uma interferéncia
eletromagnética. Para reiniciar o produto, desligue-o completamente e ligue-0 novamente. Se 0
funcionamento néo voltar a0 normal, desloque o produto para 0 outro local e tente novamente. Para garantir o
funcionamento norml, troque as pilhas, & que as pilhas com carga baixa ndo possibilitam o funcionamento
completo do produto.

@ [PUMEYAHHE: Ecnv ycTpoiicTBO nepectaeT paboTarb Wi paBoTaet HecTabunsHo, MpuMHaii MoryT
ObiTb CNbHbIE 3NEKTDOMArHTHbIE NOMEXH. B 3TOM Cy4ae ee HEoBXOBMMO BLIKTOYMTb U BKIOYHTS. YToGbI
BOCCTAHOBHTb PaGoTy YCTPOViCTB, NOAHOCTbHO BLIKNIOYHTE €ro, a 3aTem BKAKHTE CHOBA. ECAM yCTpOCTBO
nI0-NpeXHeMy Gyaer paboTatb HeucnpasHo, NOBTOPHTE NPOLAYPY B APYTOM MECTE KOMHaTbl. [Ing
HopManbHOit paGoThl YCTPOWCTBA 3AMEHNTE BNEMEHTI MATAHMA. it HUSKOM YPOBHE 3apAda SNENEHTSI
NTaHUA MOryT GbiTb HECTOCOGHbI 0BeCneuTb paBoTy YCTPOCTBa B MOMHOBYHKLIMOHATSHOM PEXHME

@ Requer 3 pihas alcalinas tipo ARA (LRO3) (ndo inclusas. As pilhas ¢ as Suas embalagens devem ser reicladas ou
descartadas cometamente. Quando o produto alcangar o fim de sua vida Gl néo o descarte com o fixo doméstica. As
regulamentacGes para descarte de residuos eléticos e eletrinicos solictam que o produto Sefa recolhido para Ser ratado
usando as melhores técnicas de recuperagao e reciclagem disponiveis. sso minimizard os impactos no meio ambients ¢ na
satide humana pela contaminagéo do solo e da dgua por substancias perigoses, diminuird o5 recursos necessérios paraa
arodugdo de novos produtos ¢ evitard o o de ateros. Colabore! Mantenha este produto fora do flvo deresicuos urbanos!
0 simbolo de reciclagem signifca que tais produtos devem ser recalhidos como "descarte de equipamentos eletrnicas &
elétios". E possveldevolvr o produto antigo a0 comerciante quando COMprar U novo equivalente. Para outres opcfes,
entre em contato com 0 conselho municipal ou Grgéo responsavel da sua regio.

@ Tpedyjerca 3 enoswoix Garapeiiku ARA (LROS) (He BXOZAT B KOMIEKT). HMEMEHTSI NATaHNA 1 KOMTIEKTbI 3NEMEHTOB
TIHTHHS HEOGXOMAMO YTUTM3APOBATb HAREMaLLM 0Gpaso. T OKOHuaHWH CPOK SKCTAYaTaLIMM He BoIGpachiBaiiTe
TDYLLKY BMECTE C GoTOBLIM OTHOZaMH. COrACHO 3aKOHY 06 YTWIH3ALIN NEKTDHHECKNX 1 AMEKTPOHHBIX YCTDOICTS e
HeOGXOLMO YTITApOBATb OTAENbHbIM COCOBOM, C HCNONb30B3HHEM HaHGONEE NOBXOZALLAX TEXHONOTIY THNM3ALIM 1
TiepepasoTki. 370 MO3BOMMT CHUBHTS HEraTUBHIE NOCAEACTBIS 1A OKDYMAIOLIEH CPEbl U 310D0BLA YEN0BEK?,
YMEHbLLVT 3arASHEHE BOZbI 1 104BbI ONACHbIMH BELLIECTBAMI, & TAKXE CHUBHT KOMYECTBO PECYRCOB, HEOGKOMMbIX AnA
WOTOBAGHAS HOBBIX WTDYLEK 1 COKPATHT OGbEM MYCOpa Ha FOPOACKIX CBankax. BHeCHTE CBOM BKnag, COXpaHHB ropog
YHCTOIM, 3Ha40K C U308DaEHNEM NEEYePKHYTOI! KOPaMHbI 03HAY3ET, YTO UFDYLIKY CEAYET YTUAUBHDOBATS COrnacHD
3KOHY 06 YTAM3ELLHM AMEKTDHYECKNX H ANEKTDOHHSIX YCTDOACTB. T TIOKYNKE HOBOTE MTDYLIKN Bbl NOXETE BEHYT
CTADYH0 B MArasit. YT0Bbl Y3HaTb 0 APyriX BUSMOXHbIX BADAHTAX YTHTM3ALIM, OGPATHTECH B MECTHYIO
TepepasaTbiBaoLLyh opraHu3aLe.

BLAFHELD (SPELLETJESHODUS) / CANE SUPERSTAR (MODALITA GIOCH) HERGI DO LATIDO (MODO DE JOGOS)  MY3blKANbHbi 1A PENIM HTPb) /

@ |n BLAFHELD kun je twee verschillende nummers spelen:

* 'Twinkle, Twinkle Little Star' (makkelijker) o ‘My Bonnie Lies Over the Ocean' (moeilijker)
1) Beweeg met je hand naar links en rechts voor mijn borstsensoren om de lijn onder in het
scherm heen en weer te bewegen. 2) Gebruik de lijn onder in het scherm om de vallende
muzieknoot op te vangen (het vierkantje). 3) Als je het vallende vierkantje vangt, hoor je de
juiste noot. 4) Als je de vallende noot mist, hoor je een 'BONK'-geluid. Hoe langer we spelen,
hoe sneller de noten vallen. Probeer alle noten te vangen, zodat we het hele liedje samen
kunnen spelen.

@ |n CANE SUPERSTAR ci sono due canzoni da suonare:

o "Stella Stellina" (facile) o "My Bonnie Lies Over the Ocean" (difficile)

1) Muovi la mano a sinistra e a destra davanti ai miei sensori frontali per spostare avanti e
indietro Ia linea in fondo agli occhi. 2) Usa [a linea in fondo agli occhi per prendere la nota
musicale che cade (il quadrato). 3) Se riesci a prendere il quadrato viene esequita la nota giusta.
4) Se non riesci a prendere a nota, emetto il suono "BONK". Pili a lungo giochiamo e pil
velocemente cadono le note. Se prendi tutte le note, suoneremo insieme I'intera canzone.

@ Em HEROI DO LATIDO, hé duas mdsicas diferentes para brincar:

o “Brilha, brilha estrelinha” (mais facil) » “MY BONNIE LIES OVER THE OCEAN" (mais dificil)

1) Mova sua méo para a esquerda e para a direita em meus sensores do torax para mover a
linha na parte inferior da tela para frente e para tras. 2) Use a linha na parte inferior da tela para
pegar a nota que desce da mdsica (0 quadrado). 3) Pegar o quadrado que desce ird tocar a nota
correta. 4) Se vocé perder a nota que desce, tocarei um som de “BONK”. Quanto mais jogarmos,
mais rapido as notas irdo cair. Tente pegar todas as notas para tocarmos a misica inteira juntos.

@ B yrpe "MY3bIKAMbHbI/ JAVI" ucnonbaytoTcs [jBe paskble necHu:

* "Mepuai, Mepuan, 38e3n04Ka" (6onee neras necs)

« "My Bonnie Lies Over the Ocean" (6onee cnoxHas necs)

1) Nepeagurait pyky BIPaso U BNEBO NEPeL AATYMKAMIN HA rPYAH, 4T0Bbl yNpaBnsTL NuHMeN
BHH3Y 3KPaHa MOWX a3, NepemeLLas ee 13 CTOPOHbI B CTOPOHY. 2) C MOMOLLbHO 3TOM MK
HYKHO NI0/IMATb MaJaioLLiyko HOTY (kBaapar). 3) ECau Thi noiMaelLb NajaiolLyin Keagpar,
1IPO3BYYNT NPaBiNbHAA HOT. 4) ECAN Th HE CMOXELLIb MOIMATb HOTY, PA3LACTCA 3BYK NafeHus.
YeM fionblue Mol UrpagM, Tem ObICTPee ABUraloTea HoTb. [locTapaiica noiiMaTb BCe HOTbI, YTobbl
Mbl CMOTAIV ChirDaTh BCH) NMECHKD LIEMKOM.

V3 3

WAAKMODUS (SPELLETJESMODUS) / MODALITA GUARDIA (MODALITA GIOCH)
MODO DE GUARDA (MODO DE JOGOS) / PEXHM OXPAHbI (PEXWM HTPbi)

@ |y deWAAKMODUS waak ik tegen indringers. Als ze te dichthij komen, blaf en grom ik luid!
@ |n MODALITA GUARDIA faccio Ia quardia contro gli intrusi. Se si awvicinano troppo, ringhio e abbaio!
@ No MODO DE GUARDA, eu fico alerta contra intrusos. Se eles chegarem muito perto, eu vou latir ¢ rosnar alto!

@ B PEXVIME OXPAHbI 5 He nonyCKak HUKOr0 U3 MOCTOPOHHMX. ECAM KO MHe MOROiRYT CAMLLIKOM G3K0, 8 HadHy FDONIKO MasT U PbiyaTb!

VOOR MEER INSTRUCTIES EN LEUKE ACTIVITEITEN, ZIE:
PER ULTERIORI ISTRUZION! EALTRE DIVERTENTI ATTIVITA, VISITA IL SITO:
PARA OBTER MAIS INSTRUCOES E ATIVIDADES DIVERTIDAS, CONSULTE:
BOEE 10/3POBHIE HHCTPYKLMM H OMOTKUTERbHYKO HHOOPMALIMKD O TOM, KAK COMHOJ HTPATb, Tl MOXELLD HAHTH KA CAITE:

ZOOMERPUP.COM

GAVOOR INSTRUCTIEVIDEO'S NAAR:
PERVIDEO DIMOSTRATIVI, VISITARE IL SIT0:
PARA VIDEOS DEMONSTRATIVOS COMINSTRUGOES, ACESSE:
JEMOHCTPALMOHHbIE BHZEOPORMKH MOXHO OCMOTPETb HA CAIITE:

WWW.YOUTUBE.COM/Z00MER

VN Waarschuwm% VERSTIKKINGSGEVAAR - Bevat kleine onderdelen. Niet geschikt voor kinderen Bungerdans jaar.
ambini di eta inferiore a 3 anni.
A Aviso: RISCO DE ASFIXIA - Peﬁas iequenas. Produto nao recomendado para criangas com menos de 3 anos.

AN tenzione: RISCHIO DI SOFFOCAMENTO - Contiene pezzi di pccole dimensioni. Non adatto i

/N 0CTOPOXHO! OACHOCTb YIIVLUBS - menke fierann. He pexoMeayeTcs Aersm fo 3 fer.

& BELANGRIJKE INFORMATIE: Vierwijder de verpakking voor gebruik. Bewaar deze
informatie, adressen en telefoonnummers voor toekomstig gebruik. Inhoud kan afwijken van
illustraties. Een volwassene dient dit speelgoed regelmatig te controleren. In geval van schade
of gevaren het speelgoed niet meer gebruiken. Houd toezicht als kinderen spelen. Spin Master
behoudt zich het recht voor de website www.zoomerpup.com wanneer gewenst buiten gebruik
te stellen.

@ INFORMAZIONI IMPORTANTI: Rimuovere I'imballo prima dell'uso. Conservare informazioni,
indirizzi e numeri di telefono per riferimento futuro. Il prodotto potrebbe essere differente dalle
immagini. Il giocattolo deve essere periodicamente controllato da un adulto per prevenire
eventuali danni o rischi; in caso di danno, sospenderne I'uso. | bambini devono essere
sorvegliati durante il gioco. Spin Master si riserva il diritto di interrompere I'uso del sito
Www.zoomerpup.com in qualsiasi momento.

CEACDOG

NEDERLAND - 0800 022 36 83, KLANTENSERVICE@SPINMASTER.COM

BELGIE/BELGIQUE - 0800 77 688 + LUXEMBOURG - 800 28 044

ITALIA - 800 788 532, SERVIZIO@SPINMASTER.COM
@ MEXICO -53.51.44.00

WWW.SPINMASTER.COM

SPIN MASTER INTERNATIONAL, SARL.
16 AVENUE PASTEUR, L-2310, LUXEMBOURG
www.spinmaster.com

X

@ IMPORTANTE: Remova totalmente a embalagem antes de utilizar. Guarde todos os
enderecos, numeros de telefone e demais informagdes para consulta e referéncia. O conteddo
podera ser diferente das ilustragdes. Um adulto deve verificar o brinquedo periodicamente para
garantir que nao hé danos ou riscos. Se houver, é necessario que o brinquedo seja retirado de
uso. Criancas devem ser supervisionadas enquanto brincam. A Spin Master reserva-se o direito
de descontinuar o sitio www.zoomerpup.com a qualquer momento.

@ BAXHAS MHOOPMALIUA: CHitmuTe BCE yniakoBOYHbIE MaTEpUarbl neper
UCMOb30BAHHEM. 3AMULITE YKA3aHHbIE HA YNaKOBKE aApeca it HomMepa Tenedioos, YTobsl y
BaC OblNa BOMOXHOCTb CBA3ATLCA C Hamin. COZEPXIMOe YNakoBKI MOXET OTNMYATbCA OT
UANICTpALMY. B3DOCLIM CRIEAYET BPEMSA OT BPEMEHM MPOBEPSTL TPy M CMEAUTH 32 TeM,
4T00bl OHa He Oblna COMaHa 1 He NPEACTaBAANa OnacHoCTI 4ns pedekka. B npoTveHOM
CAy4ae ee He CMeyeT MCNoNb3oBar. Bo BPEMS Urpbl AETH LOMKHbI HAXOBUTBCS NOA
mpycMoTpOM B3pocAbix. Komnanus Spin Master ocTaBnseT 3a co6oit npaso npekpaTuTh
1CMOAb30BaHHE CaiiTa Www.Z0omerpup.com B Nio6oe Bpems.
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