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Inhalt200Geschenke- karten
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Wer findet das perfekte Geschenk 
für das Geburtstagskind?

Ein Flug zum Mars! Ein Baumhaus! Eine  
Weltumsegelung! Oder doch den Liebestrank? 

Welches Geschenk findet das Geburtstags-
kind super und was mag es überhaupt  
nicht? Gar nicht so einfach. Denn nur für  
das beste und das schlechteste Geschenk 
gibt es auch Punkte. Die anderen gehen  
leer aus.

Ihr glaubt, ihr kennt eure Freunde? Dann  
seid gespannt! Denn mit Happy Birthday  
werdet ihr einige Überraschungen erleben.



2

Spielablauf 
Wer als nächstes Geburtstag hat, ist das Geburtstagskind. 
Die anderen Spieler sind die Partygäste.
Als Geburtstagskind mischst du die Geschenkekarten ver­
deckt gut durch und gibst jedem Spieler ebenfalls verdeckt  
5 Geschenkekarten. Dann nehmen alle Partygäste ihre Ge­
schenkekarten auf die Hand. Haltet sie so, dass kein anderer 
Spieler die Vorderseite mit den Geschenken sehen kann. Die 
restlichen Geschenkekarten legt ihr für alle gut erreichbar 
als verdeckten Nachziehstapel in die Tischmitte.

Das Spiel geht über mehrere Runden. Eine Runde läuft wie 
folgt ab:

   Zuerst suchen sich die Partygäste aus ihren Handkarten 
1 Geschenk aus. Legt eure Geschenkekarte verdeckt vor das 
Geburtstagskind auf den Gabentisch. 

Achtung: Sucht euch Geschenke aus, von denen ihr 
glaubt, dass sie dem Geburtstagskind besonders gut 
oder aber überhaupt nicht gefallen! 

   Haben alle Partygäste 1 Geschenkekarte auf den Gaben­
tisch gelegt, ist das Geburtstagskind an der Reihe! Mische  
den Gabentisch gut durch. 

   Nun packst du die Geschenke eines nach dem anderen 
aus. Decke dabei die Geschenkekarten für alle sichtbar  
nebeneinander auf. 

Liebestrank
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Achtung: Du darfst und sollst deine Meinung zu den 
Geschenken sagen. Was gefällt dir und was findest du 
total daneben? Und warum? Gern dürfen dabei alle 
mitdiskutieren. Achte als Partygast aber darauf, dass 
du noch nicht verrätst, welches Geschenk von dir ist!

   Hast du alle Geschenke ausgepackt, kürst du allein das 
beste und das schlechteste Geschenk. Erst jetzt dürfen die 
Partygäste sagen, von wem welches Geschenk ist. Die bei­
den Partygäste, von denen das beste und das schlechteste 
Geschenk ist, erhalten ihre Geschenkkarten als Siegpunkt 
und legen sie verdeckt vor sich ab. 

   Die restlichen Geschenkekarten auf dem Gabentisch  
legt ihr zurück in die Schachtel. Anschließend zieht jeder 
Spieler außer dem Geburtstagskind 1 Geschenkekarte vom 
Nachziehstapel, sodass ihr alle wieder 5 Geschenkekarten 
habt. Anschließend wechselt die Rolle des Geburtstagskinds 
im Uhrzeigersinn und eine neue Runde beginnt. 

Spielende
Sobald der erste Spieler 5 Siegpunkte hat, endet das Spiel. 
Dieser Spieler ist der Gewinner!

Variante für 3 Spieler *
Das Spiel verläuft wie oben beschrieben mit folgender  
Änderung: 
Jeder Partygast legt verdeckt 2 Geschenkekarten auf den 
Gabentisch.

* Wenn ihr wollt, könnt ihr diese Regel auch mit 4 Spielern anwenden.   
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Über die Autoren
Amy und Brian Weinstock erfinden seit über  

10 Jahren Spiele und teilen noch viele weitere 

Leidenschaften, z. B. fürs Wandern, für Musik­

festivals und Brettspiele. Doch Brians Sammel­

leidenschaft für Comics und Amys Schuhtick 

stoßen auf wenig gegenseitiges Verständnis. Was 

Brian super findet, landet bei Amy auf dem Dachboden und 

umgekehrt.

Eines Tages entrümpelten die beiden gemeinsam ihren Dachboden 

und fanden einige angestaubte Geschenke von Freunden und 

Verwandten. Dabei stellten sie fest, dass die Geburtstagsge­

schenke witzige und überraschende Details über die Schenkenden 

verraten. Am Ende hatten sie so viel Spaß beim Entrümpeln, dass 

sie gleich ein Spiel erfanden.

Das vorliegende Happy Birthday basiert auf dem gleichnamigen 

Spiel und dessen Vorgänger Crappy Birthday des amerikanischen 

Verlags North Star Games. Dieses Spiel ist die zweite Kooperation 

zwischen NSG und Kosmos.
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