ZOOMER MEOWZIES™ OW T0 GET STARTED / MISE EN MAR ARTED / POUR COMMEN
HEAD SENSOR FORMOREIN§TRU(TIONSANDFUNA(TIVITIES,REFERTO: PRIMEROS PASU RSTE SCHRITT! OMO EMPEZAR > CHRITT
BACK SENSOR CAPTEUR DE LA TETE ENCONTRARAS ﬁg%‘%]gygfﬂ?yfgﬁ%zggs DIVERTIDAS EN: @ HOW TO INSTALL BATTERIES: 1. Open the battery @ INSTALACION DE LAS PILAS: 1. Abra la tapa del @ When playing with me there are a few general ules that will  ® Cuando juegues conmigo debes seguir una serig de normas
CAPTEUR DU DOS SENSOR DE LA CABEZA e door with a screwdriver. 2. ff used batteries are present,  compartimento de las pilas con un destornillador. 2. i make playing easier and wil prevent you from damaging me. Que facilitardn el juego y evitaran que me hagas dafo.
SENSOR TRASERO KOPFSENSOR WEITERE ANLEITUNGEN UND LUSTIGE SPIELE GIBT ES UNTER: remove these batteries from the unit. DO NOT remove or  las pilas estdn gastadas, tire hacia arriba de uno de sus 1. When interactng ith me please keep your hand n the areas 1. Cuando interactes conmigo, mantén la mano afa distancia
RUCKENSENSOR zoo M E R Wo R L D co M install batteries using sharp or metal tools. 3. Install new  extremos para extraerlas. NO utilice herramientas shown (Approx. the same length as me). 2. When petting my Que se indica (aproximadamente lo que yo mido). 2. Ten cuidado
o batteries as shown in the polarity diagram (+/-) inside metalicas o puntiagudas para instalar o extraer las pilas. ~ fiead or pressing my nose please always be gentle. cuando me acaricies la cabeza o cuando pulses mi narz.
FLUFFY TAIL LED EYES the battery compartment. 4. Replace battery dpor 3. Instale las pilas'nuevas como Se muestra en IeI Lorsque tu t'amuses avec moi, garde a I'esprit quelques @ Dig folgenden allgemeinen Regeln helfen dir, mit mir zu
QUEUE TOUTE DOUCE DEL DES YEUX @ HEAD SENSOR: PET my HEAD for different responses. securely. 5. Check your local Iawg and regulations for esquema de polaridad (+/-) dentro del compartimento régles générales pour faciliter le jeu et ne pas m'abimer. spielen, ofine mir Sch.ader] 2uzufilgen. 1. Hatte deine Hande bitte
COLA PELUDA 0J0S LED o NOSE BUTTON: PRESS my NOSE BUTTON to make me do correct recycling and/or battery d|sposal. de las pilas. 4. Vuelva a colocar la tapa del ) 1. Lorsque tu interagis avec moi, ta maiq ot rester qans la im abgeildeten Bereich (in etwa auf meiner Hhe). 2. Wenn du
FLAUSCHIGER SCHWANZ LED-AUGEN certain actions in each mode or to play different games. INSTALLATION DES PILES : 1. A 'aide d’un compartimento de las pilas. 5. Consulte la normativa zone indiquée ci-contre (veille a laisser I'équivalent d'un chatton  meinen Kopf streichelst oder meine Nase driickst, sei bitte sanft.
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@ CARE AND MAINTENANCE: This product is intended for indoor use
only. Do not use outdoors - dirt, grass, cement wil scrach the finish
and/or block the sensors. Do not submerge the toy in water, Do not play
around water as this is a hazard and can cause a malfunction or damage
the electronic assemblies. Keep the sensors clean, wipe with a scratchless
cloth. Do not put any foreign bjects in the sensors.

(@ ENTRETIEN ET MAINTENANGE : Ce produit est concu pour éfre ufsé
enintérieur seulement. Ne pas utiliser en extérieur :tout contact avec de
la terre, de I'herbe ou du beton peut érafler a peinture et/ou empécher les
capteurs de fonctionner. Ne pas plonger le jouet dans I'eau. Ne pas utiiser
Ie jouet & proximité d'eau ; cela présente un danger et risquerait de
provoquer un mauvais fonctionnement des assemblages électroniques ou
de les endommager. Les capteurs doivent rester propres. Les netioyer &
['aide d'un chiffon doux. Ne placer aucun objet étranger dans les capteurs.

0}

@ CUIDADO Y MANTENIMIENTO: Este producto debe utiizarse
(inicamente en interiores. No lo utiice en exteriores, ya que la suciedad, la
ierba y el cemento pueden arafiar el acabado y bloguear los sensores. No
sumerja el juguete en el agua. No utilice el juguste cerca del agua. Esto
puede resuitar muy peligroso ya que podria provocar un
malfuncionamiento o daar los componentes electrénicos. Mantenga
limpios los sensores; impielos con n paio suave. No insertes objetos
extrafios en log sensores.

(@ PFLEGE UND WARTUNG: Dieses Produkt ist nur zur Verwendung in
Innnréumen vorgesehen. Nicht im Freien verwenden. - Schmutz, Gras
und Asphalt kdnnen die Oberfléche zerkratzen und/oder die Sensoren
blockieren. Das Spielzeug nicht unter Wasser tauchen. Das Spielzeug nicht
in der Nahe von Wasser verwenden. Dies ist nicht nur gefdhriich, sondern
kann auch zu einer Feifunktion oder zur Beschédigung der elekironischen
Komponenten fihren. Die Sensoren mit einem weichen Tuch sauber
halten. Keine Fremdkdrper in die Sensoren infiiren.

@ |MPORTANT INFORMATION: TM & © Spin Master Ltd. Al ights
reserved. Remove all packaging before use. Retain this information,
addresses and phone numbers for future reference. Content may vary from
pictures. An adult should periodically check this toy to ensure no damage
or hazards exist, if so, remove from use. Children should be supervised
during play. Spin Master reserves the right to discontinue use of the
www.zoomerworld.com website at any time. MADE IN CHINA.

@ [NFORMATIONS IMPORTANTES : TM et © Spin Master Lid. Tous
droits réservés. Retirer tout I'emballage avant utiisation. Conserver les
informations, adresses et numéros de téléphone pour consultation
Ultérieure. Le contenu peut différer des images. Un adutte doit
régulierement examiner ce jouet fin de s'assurer qu'il ne présente pas de
dommage ni de risque. En cas de probleme, ne plus I'utiliser, Les enfants
doivent étre surveilés lorsquls jouent. Spin Master se réserve le droft de
supprimer, e site Internet www.zoomenworld.com & tout moment.
FABRIQUE EN CHINE.

@ INFORMACION IMPORTANTE: Retire todo el embalaje antes de utiizar
el producto. Conserve toda fa informacion, fas direcciones y los ndmeros
de teléfono para futuras referencias. EI contenido del paquete puede no
corresponder con fas imagenes. Un adulto debe revisar de forma periodica
el Juguete para asegurarse de que no supone Un riesgo para el nifo; si asi
fuera el caso, interrumpa sl uso. Supervise a los nifios mientras juegan
con el producto. Spin Master se reserva el derecho a suspender el sitio
WeD www.zoomerworld.com en cualquier momento. HECHO EN CHINA.

© WICHTIGE INFORMATIONEN: Entfernen Sie vor der Benutzung
samtiiche Verpackungsmaterialien. Alle Informationen, Adressen und
Telefonnummern bitte fir mogliche Riickfragen aufbewahren. Der
Packungsinhalt kann von den Bildern abweichen. Ein Erwachsener sollte
regelmafig sicherstellen, dass das Spielzeug keing Gefahr darstellt, und
s gegebenenalls entfernen. Kinder sollten beim Spielen beaufsichtigt
werden. Spin Master behéltsich das Recht vor, den Betrieb der Website
Www.zoomerworld.com jederzeit einzustellen.

SPIN MASTER INTERNATIONAL, S.A.R.L., 16 AVENUE PASTEUR, L-2310, LUXEMBOURG

www.spinmaster.com

/N Warning: CHOKING HAZARD - Small parts. Not for children under 3 years.

/AN Atention ! RISQUE D'ETOUFFEMENT - Contient de pefits ééments. Ne convient pas aux enfants de moing de 3 ans.
/N Advertencia: PELIGRO DE ASFIXIA - Contiene piezas pequefias. No conveniente para nifis menores de 3 afis.
/N Achtung: ERSTICKUNGSGEFAHR - Kleinteile. Nicht i Kinder unter 3 Jahren gesignet.
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* BACK SENSOR: PET my BACK for cute responses. ® GHEST
SENSORS: WAVE YOUR HAND in front of my CHEST and see

what happens. ® BACK BUTTON: PRESS my BACK BUTTON to
NOSE BUTTON Sgg;}r gﬁ!\jﬂ:S MODE and get me to perform certain actions in
gg‘T’gg'l‘)ED‘L’ ANFEf\RIZ CAPTEUR DE LA TETE : CARESSE ma TETE pour obtenir
différentes réactions. ¢ BOUTON DU NEZ : Appuie sur le
NASENTASTE BOUTON DU NEZ pour déclencher les actions ou les jeux
correspondant au mode activé. ¢ CAPTEUR DU DOS :
CARESSE mon DOS pour obtenir des réactions adorables.
o CAPTEURS FRONTAUX : AGITE LA MAIN devant mes
CAPTEURS FRONTAUX pour me voir réagir.  BOUTON
ARRIERE : Appuie sur le BOUTON ARRIERE pour activer le
CHEST SENSORS MODE JEUX et déclencher les actions spécifiques a chaque
CAPTEURS FRONTAUX mode.
SENSORES DE LABARRIGA @ SENSOR DE LA CABEZA: ACARICIAME la cabezay
BRUSTSENSOREN obtendrés distintas reacciones. ® BOTON DE LA NARIZ:

Presiona mi BOTON DE LA NARIZ para que haga determinadas
acciones en cada modo o para jugar diferentes juegos.

o SENSOR TRASERO: ACARICIAME la espalda y tendré
reacciones muy monas. ® SENSORES DE LA BARRIGA:
MUEVE LA MANO delante de mi PECHO y veras qué pasa.
 BOTON TRASERO: Presiona mi BOTON TRASERO para
activar el MODO JUEGOS y hacer que realice determinadas
acciones en cada modo.

KOPFSENSOR: KOPF TATSCHELN, um verschiedene
Reaktionen auszuldsen. ¢ NASENTASTE: Driicke meine
NASENTASTE und ich fiihre in jedem Modus spezielle Aktionen
aus oder spiele verschiedene Spiele. ¢ RUCKENSENSOR:

IR SENSOR

RUCKEN TATSCHELN, um niedliche Reaktionen auszuldsen.
CAPTEUR INFRAROUGE o BRUSTSENSOREN: MIT DEN HANDEN vor meiner Brust
SENSOR INFRARR0JO WINKEN und Reaktionen abwarten. » RUCKENTASTE: Driicke
IR-SENSOR die RUCKENTASTE, um den SPIELMODUS zu aktivieren. In

Z

jedem Modus fiihre ich spezielle Aktionen aus.

@

INSTRUCTION GUIDE
MODE D’EMPLOI
GUIA DE INSTRUCCIONES

w;z|c‘ ( S JBEDIENUNGSANLEITUNG

tournevis, ouvrir le compartiment des piles. 2. S'il
contient des piles usagées, les retirer. NE PAS utiliser
d'objet coupant ou métallique pour extraire ou insérer
des piles. 3. Insérer les piles neuves en respectant le
schéma de polarité (+/-) dans le compartiment & piles.
4, Bien refermer le compartiment. 5. Consulter la
|égislation locale concernant le recyclage et/ou
I'élimination des piles.

local relativa al reciclaje y desecho de las pilas.

EINLEGEN DER BATTERIEN:

1. Batteriefachabdeckung mit einem Schraubendreher
offnen. 2. Wenn sich gebrauchte Batterien darin
befinden, diese einzeln herausziehen. Batterien NICHT
mit scharfen oder metallenen Gegenstdnden entfernen
oder einlegen. 3. Neue Batterien unter Beachtung des
Polaritdtsdiagramms (+/-) in das Batteriefach einlegen.
4. Batteriefachabdeckung wieder anbringen. 5. Ortliche
Gesetze und Bestimmungen fiir das Recycling bzw. die
Entsorgung von Altbatterien beachten.

@ HOW TO TURN YOUR ZOOMER MEOWZY™ ON:

1. Make sure functional batteries are installed in your
Zoomer Meowzy™. 2. Flip the ON/OFF switch on Zoomer
Meowzy™ stomach to the ON position. 3. Always
remember to turn Zoomer Meowzy™ OFF after playing to
save battery life.

@ MISE EN MARCHE DE ZOOMER MEQWZY™ :

1. S'assurer que Zoomer Meowzy™ est équipé de piles
fonctionnelles. 2. Faire glisser I'interrupteur ON/OFF situé
sur le ventre de Zoomer Meowzy™ en position ON.

3. Aprés avoir fini de | jouer, toujours ETEINDRE (OFF)
Zoomer Meowzy™ pour économiser les piles.

@® COMO ACTIVAR ZOOMER MEOWZY™: 1. Aseglirate
de que tu Zoomer Meowzy™ tiene las pilas bien
colocadas. 2. Desliza el interruptor de

ENCENDIDO/APAGADO de la barriga del Zoomer Meowzy™

ala posicion de ENCENDIDO. 3. APAGA siempre tu Zoomer
Meowzy™ cuando hayas terminado de jugar para que las
pilas duren mas.

@ EINSCHALTEN DES ZOOMER MEOWZY™: 1, Achte
darauf, dass ausreichend geladene Batterien in den
Zoomer Meowzy™ eingelegt sind. 2. Schalte den
EIN/AUS-Schalter am Bauch des Zoomer Meowzy™ EIN.
3. Schalte den Zoomer Meowzy™ nach dem Spielen stets
AUS, damit die Batterien ldnger halten.

OWZY MOODS
0DOS D Mil
@ Play with e to keep me HAPPY! I am leftalone for oo ong, il become SAD and
then start DREAMING. To check my Happiness Level, PRESS and HOLD my BACK BUTTON.

@ Joue avee moipour que e sois HEURELX | i este sul top longtemps, e devens
TRISTE et REVELR. Pour vértier man degré e bien-&te, MANTIENS e BOUTON ARRIERE
enfonce.

RS MEOWZ
QWZY-STI

®)Juega conmigo para que siga contento! S me dejan solo mucho timpo, me pongo
TRISTE hasta guedame DORMIDO. Para comprobr m grado de fecidad, MANTEN
PULSADO mi BOTON TRASERQ.

@ Ve du mit i st i ch GLUCKLICH! W du mich 2 nge alle st
Werde ich TRAURIG und dan VERTRAUNIT.HALTE die RUCKENTASTE GEDRUCKT, um
herauszuhnden wwegluckhch ich bin.

CONTENTS: Zoomer™ Meowzy™, Instruction Booklet, Reference Guide
CONTENU : Zoomer™ Meowzy™, livret d’instructions, guide de référence
CONTENIDO: Zoomer™ Meowzy™, guia de instrucciones, guia de referencia
INHALT: Zoomer™ Meowzy™, Bedienungsanleitung, Kurzanleitung
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UK -0800 206 1191, serviceuk@spinmaster.com

IRELAND - 1800 992 249

FRANCE - 0800 909 150, serwcefr@spmmastercum
DEUTSCHLAND - 00800 0101 0222, i com
() SCHWEIZ-0800561350 »

WWW.SPINMASTER.COM

PILES NON FOURNIES
PILAS NO INCLUIDAS
BATTERIEN NICHT ENTHALTEN

OSTERREICH - 0800 297 267

SPIN
MASTER",

BATTERIES NOT INCLUDED
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Dreaming * Réveur
Dormido e Vertrdumt

Happiness Level / Degré de bien-étre
Grado de felicidad / Stlmmungsbarometer

VERY Happy  TRES heureux

MUY contento e SEHR gliicklich

AUTO MOU UDE AUTON(
DDO AUTONOMO / UNABHAN

@ | will defautt to AUTO MODE when you turn me on. NOTE: If left
alone for too long I will automatically go into sleep mode (Approx. 5
minutes). To wake me up, press my NOSE BUTTON. NOTE: If you
leave me alone for longer (Approx. 10 mins) | will turn off.

@ e MODE AUTONOME s'active par défaut lors de la mise en

marche. REMARQUE : Si je reste inactif pendant trop longtemps, je
passe automatiquement en mode veille (environ 5 minutes). Pour
me réveiller, appuie sur le BOUTON DU NEZ. REMARQUE : Si je
reste inactif plus longtemps (environ 10 minutes), je m'éteins.

m m Contento e Gliicklich

Happy ¢ Heureux

Sad e Triste
Triste e Traurig

@ Cambio al MODO AUTONOMO cuando me enciendes. NOTA: Si
me dejan solo/a durante mucho tiempo, cambio autométicamente
al modo de suspension (aproximadamente 5 minutog). Para
desactivar el modo de suspension, presiona el BOTON DE LA
NARIZ. NOTA: Si me dejas solo/a durante més tiempo
(aproximadamente 10 minutos) me apagaré.

Beim Einschalten ist standardmaBig der UNABHANGIGE MODUS
aktiviert. HINWEIS: Wenn du nicht mit mir spielst, wechsle ich in
den Schiafmodus (nach ca. 5 Minuten). Zum Aufwecken meing

NASENTASTE driicken. HINWEIS: Wenn du mich [&nger alleine [4sst
(ca. 10 Minuten), schalte ich mich aus. ®

comme moi entre ta main et ma téte). 2. Lorsque tu me
caresses la téte ou appuies sur mon nez, fais-le délicatement.

Note: For best results, keep your hand in the specified range. / Remarque : Pour un résultat optimal, ta main doit se
trouver dans la zone d'interaction indiquée. / Nota: Para que funcione mejor, mantente a la distancia especificada. /
Hinweis: Am besten funktioniert alles, wenn du deine Hande innerhalb des angegebenen Bereichs bewegst.

@ HALF VOLUME MODE: To reduce the Meowzy™ volume by

half, HOLD the BACK BUTTON down while you move the ON/OFF
switch to the ON position.

@ MODE DIMINUTION DU VOLUME DE MOITIE : Pour réduire le
volume du Meowzy™ de moitié, maintiens le bouton arriére
enfoncé tout en réglant l'interrupteur ON/OFF sur la position ON.

@ MODO VOLUMEN MEDIO: Si quieres reducir el volumen de tu
Meowzy™ a la mitad, mantén pulsado el boton trasero migntras
mueves el interruptor de encendido/apagado a la posicion de
encendido.

@ LEISER MODUS: Um die Meowzy™-Lautstarke um die Halfte
2u reduzieren, die Riickentaste gedriickt halten und den
EIN/AUS-Schalter auf EIN schigben.

AUTO MODE INTERACTIONS / INTERACTIONS EN MODE AUTONOME
INTERACCIONES EN MODO AUTONOMO / INTERAKTION IM UNABHANGIGEN MODUS

@ While in AUTO MODE | act like a real itten (meow, purr, etc.)
on my own. Whenever you PET ME or RUB my BELLY | get
HAPPY and my Happiness Level increases. Here are some ways
to play with me while in AUTO MODE:

@ En MODE AUTONOME, je me comporte comme un vrai
chaton : je miaule, je ronronne, etc. de ma propre volonté. A
chagque fois que tu ME CARESSES ou que tu me GRATTES LE

@ En el MODO AUTONOMO me comporto como un gatito de
carne y hueso (madillo, ronroneo, efc.) yo solo. Cada vez que ME
ACARICIAS 0 me MASAJEAS LA BARRIGUITA me pongo FELIZ y
mi grado de felicidad aumenta. Puedes jugar conmigo en MODO
AUTONOMO as:

@ |m UNABHANGIGEN MODUS verhalte ich mich wie ein
Katzchen (ich miaue, schnurre usw.). Wenn du mich streichelst

VENTRE, je suis CONTENT et mon degré de bien-£tre augmente.
Vloici quelques facons de jouer avec moi en MODE AUTONOME :

PET MY HEAD
CARESSE-MOI LA TETE
ACARICIA MI CABEZA
KOPF STREICHELN

RUB MY BELLY
GRATTE-MOI LE VENTRE
ACARICIA MI BARRIGUITA

oder meinen Bauch titschelst, werde ich gliicklich und meine
St|mmung steigt. So kannst du im UNABHANGIGEN MODUS mit

BAUCH TATSCHELN

mir spielen:
PRESS MY NOSE (Single press) GO CROSS EYED
APPUIE SUR MON NEZ (Une fois) JE LOUCHE
PRESIONA MI NARIZ (Un toque) HAGO BIZCOS
MEINE NASE DRUCKEN (Einmal driicken) AUGEN VERDREHEN
@ E> (Double press) SNEEZE
(Deux fois) J'ETERNUE
(Dos toques) ESTORNUDO

(Zweimal driicken) NIESEN

<J
| SPECIAL FEATURES / TOURS PARTICULIERS | FUNCIONES ESPECIALES / BESONDERHEITEN /

@ Here's how to get me to do SPECIAL TRICKS in AUTO MODE:
“| LOVE YOU": Hold the BACK BUTTON and TAP MY HEAD
TWICE. “KISSES”: Hold the BACK BUTTON and PRESS MY NOSE
TWICE.

SECRET TRICK: Lucky - | have an extra song in MUSIC MODE.
Patches - | have an extra game in GAMES MODE - “Kitty
Match”.

ALL OTHER ZOOMER MEOWZIES:
Hold the BACK BUTTON while you TAP MY HEAD ONCE THEN
PRESS MY NOSE TWICE to see SECRET TRICKS.

@ \oici ce que tu dois faire pour que j'effectue 'un de mes
TOURS PARTICULIERS en MODE AUTONOME : « JE T'AIME » :
Maintiens le BOUTON ARRIERE enfoncé et TAPOTE MATETE
DEUX FOIS. « BISOUS » : Maintiens le BOUTON ARRIERE
enfoncé et APPUIE SUR MON NEZ DEUX FOIS.

TOUR SECRET : Lucky - Je dispose d'une chanson
supplémentaire en MODE MUSICAL. Patches - Je connais un
jeu supplémentaire en MODE JEUX (Chaton casino).

TOUS LES AUTRES ZOOMER MEOWZIES : .
Maintiens le BOUTON ARRIERE enfoncé et TAPOTE MA TETE
UNE FOIS, PUIS APPUIE SUR MON NEZ DEUX FOIS pour
déclencher le TOUR SECRET.

® Aprende como puedo hacer TRUCOS ESPECIALES en MODO
AUTONOMO: “TE QUIERQ”: Mantén pulsado el BOTON TRASERO
y TOCAME LA CABEZA DOS VECES. “BES0S”; Mantén pulsado
el BOTON TRASERO y PRESIONA MI NARIZ DOS VECES.

TRUCO SECRETO: Lucky: Tengo una cancin adicional en el
MODO MUSICA. Patches: Tengo un juego adicional en el MODO
JUEGOS (*Partido felino”).

EL RESTO DE ZOOMER MEOWZIES:

Mantén pulsado el BOTON TRASERO mientras ME TOCAS LA
CABEZA UNA VEZ Y, DESPUES, PRESIONA MI NARIZ DOS
VECES para ver TRUCOS SECRETOS.

@ So filhre ich im UNABHANGIGEN MODUS BESONDERE
TRICKS vor: ,CH MAG DICH RUCKENTASTE gedriickt halten
und MEINEN KOPF ZWEIMAL TATSCHELN. , KSSE:
RUCKENTASTE gedriickt halten und MEINE NASE ZWEIMAL
DRUCKEN.

GEHEIMER TRICK: Lucky singt ein zusétzliches Lied im
MUSIKMODUS. Patches spielt ein zusétzliches Spiel im
SPIELMODUS (,Kétzchen-Lotto*).

ALLE ANDEREN ZOOMER MEOWZIES:

RUCKENTASTE gedriickt halten, MEINEN KOPF EINMAL
TATSCHELN und dann MEINE NASE ZWEIMAL DRUCKEN,
damit ich GEHEIME TRICKS vorfihre. ®



GAMES MODE / MODE JEUX / MODO JUEGOS / SPIELMODUS MUSIC (GAMES MODE) / MUSIQUE (MODE JEUX) z

@ To enter GAMES MODE PRESS my BACK BUTTON. TAPPING
on my HEAD will cycle through my games. GAMES:

o MUSIC ¢ DICE « MEOW HERO  HOT HANDS

o MOUSE CHASE ¢ KITTY MATCH ("PATCHES" only)

* GUARD MODE

To select a game simply wait 3 seconds or PRESS my NOSE.
NOTE: PRESSING my BACK BUTTON while in a game will exit to
game selection. PRESSING my BACK BUTTON again will exit to
AUTO MODE.

@ Pour activer Ie MODE JEUX, appuie sur le BOUTON ARRIERE.
Tapote ma téte pour naviguer parmi les différents JEUX :

* MUSIQUE oDES ® CHASSE AUX NOTES

+ REFLEXES » CHASSE A LA SOURIS

o GHATON CASINO (« PATCHES » uniquement) e MODE
GARDE

Pour slectionner un jeu, il te suffit de patienter 3 secondes ou
d'appuyer sur mon NEZ.

REMARQUE : Si tu appuies sur le bouton arriére pendant un
jeu, tu retournes vers le menu des jeux. Si tu appuies de
nouveau sur le bouton arrigre, tu retournes vers le MODE
AUTONOME.

® Para activar el MODO JUEGOS pulsa el BOTON TRASERO.
Toca mi cabeza para navegar por los distintos juegos. JUEGOS:
o MUSICA *DADOS * OPERACION MAULLIDO

oJUEGO DE MANOS o A LA CAZA DEL RATON )

* PARTIDO FELINO (solo “PATCHES”) e MODO GUARDIAN
Para seleccionar un juego solo tienes que esperar 3 segundos
0 presionar mi NARIZ,

NOTA: Si pulsas mi botdn trasero mientras estas jugando, me
devolverds a la seleccion de juegos. Vuelve a pulsar mi boton
trasero para devolverme al MODO AUTONOMO.

® Du aktivierst den SPIELMODUS, indem du meine
RUCKENTASTE driickst. Durch das Tatscheln meines Kopfes
wechselst du zwischen meingn Spielen. SPIELE:

o MUSIK *WURFELSPIEL » MIAU HERO

o REAKTIONSSPIEL » MAUSEJAGD

 KATZCHEN-LOTTO (nur ,,PATCHES*) » WACHMODUS
Warte 3 Sekunden oder driicke meine NASE, um ein Spiel
auszuwahlen.

HINWEIS: Wenn du meine Riickentaste wahrend eines Spiels
driickst, wechsle ich zur Spiglauswahil zuriick. Driicke die
Rilckentaste erneut, um zum UNABHANGIGEN MODUS zu
wechseln.

GAME INDICATORS / INDICATEURS DES JEUX / INDICADORES DE JUEGOS / SPIELMERKMALE

EVES  YEUX
0J05/ AUGEN

GANE SOUNDS MUSIC MODE / MUSIC PLAYS DICE / DES HOT HANDS / “DING DING DING” MEOW HERO (easier)

SONS DE JEU MODE MUSICAL / MUSIQUE DADOS / WURFELSPIEL REFLEXES / « DING DING DING » CAT ACADEMY (facile)
SONDOS DE JUEGO | MODO MUSICA / REPRODUCE MUSICA JUEGO DE MANOS / “DING DING DING”| ~ OPERACION MAULLIDO (facil)
SPEL- GERAUSCHE | MUSIKMODUS / MUSIKWIEDERGABE REAKTIONSSPIEL / , DING DING DING* MIAU HERO (ginfach)

EYES / YEUX

0J05/ AUGEN

GAME SOUNDS MEOW HERO (harder) MOUSE CHASE GUARD MODE / HISSING KITTY MATCH ("PATCHES" only)
SONS DE JEU CAT ACADEMY (difficile) CHASSE A LA SOURIS MODE GARDE / CRACHEMENT CHATON CASINO (« PATCHES » uniquemen)
SONDOSDEJUEG0|  OPERACION MAULLIDO (difici) ALA CAZA DEL RATON MODO GUARDIAN / BUFIDO PARTID FELINO (solo “PATCHES")
SPIEL GERASCHE MIAU HERO (schwierig) MAUSEJAGD WACHMODUS / FAUCHEN KATZCHEN-LOTTO (nur , PATCHES")

@ NOTE: Any time we play a game together | will be HAPPY
and my Happiness Level will go up!

REMARQUE : I te suffit de jouer avec moi pour me rendre
HEUREUX et faire augmenter mon degré de bien-gtre !

@ NOTA: Cada vez que juguemos a un juego juntos seré
FELIZ y mi grado de felicidad aumentara!

@ HINWEIS: Wenn wir ein Spiel spielen, bin ich GLOCKLICH
und meine stimmung steigt!

©)

MUSICA (MODO JUEGOS) / MUSIK (SPIELMODUS)

/

HOT HANDS (GAMES MODE) / REFLEXES (MODE JEUX) /
JUEGO DE MANOS (MODO JUEGOS) / FLINKE FINGER (SPIELMODUS)

@ |n MUSIC we can make music together.
When MUSIC begins | will start to play a song.
1. TAP MY HEAD - | will MEOW along. 2. MOVE
YOUR HAND TOWARD AND AWAY FROM MY
CHEST SENSORS - | play different notes.

3. PRESS MY NOSE BUTTON - Select between
PIANO or GUITAR.

@ En MODE MUSICAL, nous pouvons jouer de
la musique ensemble. Lorsque le MODE
MUSICAL est activé, je commence & jouer une
chanson. .

1. TAPOTE MA TETE - Je vais MIAULER. 2.
BOUGE LA MAIN D'AVANT EN ARRIERE

Sy
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DEVANT MES CAPTEURS FRONTAUX - Je joue différentes notes.

3. APPUIE SUR MON NEZ - Choisis entre le PIANO ou la GUITARE.

® En el MODO MUSICA podemos hacer msica juntos. Al iniciar
¢l MODO MUSICA empezare a cantar una cancion. 1. TOCA MI
CABEZA: MAULLARE al mismo tiempo. 2. MUEVE LAS MANOS
DELANTE DE LOS SENSORES DE LA BARRIGA: Tocaré
diferentes notas.

3. PRESIONA EL BOTON DE MI NARIZ: Elige entre PIANO o
GUITARRA.

@ |m MUSIKMODUS kénnen wir gemeinsam Musik machen.
Nach dem Start des MUSIKMODUS hdrst du ein Lied.

1, TATSCHLE MEINEN KOPF, und ich MIAUE mit. 2. BEWEGE
DEINE HAND VOR DEN BRUSTSENSOREN VOR UND ZUR(ICK
und ich gebe verschiedene Tone von mir." 3, DRUCKE MEINE
NASENTASTE, um zwischen KLAVIER oder GITARRE zu wahlen.

DICE (GAMES MODE) / DES (MODE JEUX)
DADOS (MODO JUEGOS) / WURFELSPIEL (SPIELMODUS)

@I DICE GAME we can see who has better luck,
you or me.

1. When the game starts, one of my eyes will roll a
dice. This is the number | ROLLED.

2. PRESS my NOSE once and my other eye will roll
a dice. This is the number YOU ROLLED.

Whoever rolls the higher number WINS!

@ Le JEU DE DES nous dira qui de nous deux a le
plus de chance.

quin de los dos tieng mejor suerte.

1. Cuando el juego comienza, uno de mis ojos
lanzaré un dado. Este s el ndmero que ha
salido en MI DADO.

2. PRESIONA mi NARIZ una vez y el otro ojo
[anzaré un dado. Este es el ndmero que ha
salido en TU DADO.

{GANA el que tenga el ndmero ms afto!

1. Lorsque le jeu démarre, I'un de mes yeux
affiche un dé. Il s'agit du chiffre que J'Al 0BTENU.
2. APPUIE sur MON NEZ une fois, mon autre i
affiche alors un deuxiéme dé. 11 s'agit du chiffre
Que TU AS OBTENU.

Celui qui obtient le chifre le plus élevé A GAGNE !

@ Das WURFELSPIEL zelgt, wer mehr Glick
hat - du oder ich.
1. Nach Beginn des Spiels erscheint in einem

2 NAéE EINMAL DRUCKEN, um in meinem
anderen Auge einen Wiirfel zu rollen. Dies ist
DEIN WURF:

/

@ En el JUEGO DE DADOS podemos comprobar

meiner Augen ein rollender Wiirfel. Dies ist MEIN

Der Spieler mit der hdheren Zahl GEWINNT!

MOUSE CHASE (GAMES MODE) / CHASSE A LA SOURIS (MODE JEUX)
A LA CAZA DEL RATON (MODO JUEGOS) / MAUSEJAGD (SPIELMODUS)

/

MEOW HERO (GAMES MODE) / CAT ACADEMY (MODE JEUX)
OPERACION MAULLIDO (MODO JUEGOS) / MIAU HERO (SPIELMODUS)

@ |n MOUSE CHASE, you can help me catch the mouse. When MOUSE
CHASE begins, a mouse symbol will show up in one of my eyes.

1. Use your hands to cover my left or right chest sensors to catch the
mouse. . If the mouse appears in my left eye, use your hand to cover my
left chest sensors. 3. f the mouse appears in my right eye, use your hand
o cover my right chest sensors. 4. Catching the mouse in the correct eye
wil play a win sound. 5. f you miss the mouse or cover the incorrect side
of the chest sensors, | will play a "BOINK" noise. Try and catch the mouse
as many times in a row and the mouse will move faster.

@ Danse jeu CHASSE A LA SOURIS, aide-moi & atraper a souri.
Lorsque fa partie commence, le symbole d'une sours §'affiche sur 'un de
mes yeux. 1. Utilise tes mains pour couvrir mes capteurs frontaux
gauches ou droits. 2. Si la souris apparait sur mon ceil gauche, couvre
mes capteurs frontaux gauches de fa main. 3. Si a Souris apparait sur
mon eil droit, couvre mes capteurs frontaux droits de la main. 4. Si tu
attrapes la souris dans Ie bon ceil, émets un son de victoire. 5. Situ rates
[a souris ou que tu ng couvres pas les bons capteurs frontau, j émets un
«BONK », Essaie d'attraper la souris plusieurs fois de suite, elle bougera
de plus en plus vite,

® Enla CAZA AL RATON, puedes ayudarme a atrapar al ratdn. Cuando
empieza el juego, aparece el simbolo de un ratdn en uno de mis ojos.

1. Tapa los sensores derechos o izquierdos de mi pecho con la mano,
para cazar al ratdn. 2. Si el rattin aparece en mi ojo izquierdo, tapa los
sensores izquierdos de mi pecho con la mano. 3, i el ratdn aparece en
mi ojo derecho, tapa los sensores derechos de mi pecho con la mano.

4. Si capturas al ratdn en el ojo corecto, emitiré un sonido de victoria.
5,51 nolo consigues o cubres el lado incorrecto de los sensores del
Pecho, emitiré un sonido de error. Intenta cazar l raton el mayor nimero
posible de veces seguidas. El ratdn se moverd cada vez més rapido.

@ Bej der MAUSEJAGD hilfst du mir, e Maus zu fangen. Zum Beginn
(er MAUSEJAGD erscheint in einem meiner Augen ein Maussymbol.

1. Decke meinen finken oder rechten Brustsensor mit deiner Hand ab, um
(e Maus zu fangen. 2. Wenn die Maus in meinem linken Auge erscheint,
decke meingn linken Brustsensor ab. 3. Wenn die Maus in meingm
rechten Auge erscheint, decke meinen rechten Brustsensor ab. 4. Wenn
du die Maus im richtigen Auge fangst, erklingt der Gewinnerton. 5. Wenn
(lu die Maus verpasst oder den falschen Brustsensor abdeckst, erklingt
der Fehlerton. Versuche, die Maus mdglichst oft in Folge zu fangen, damit
sie schneller wird.

KITTY MATCH (GAMES MODE) / CHATON CASINO (MODE JEUX)
PARTIDO FELINO (MODO JUEGOS) / KATZCHEN-LOTTO (SPIELMODUS)
PLEASE NOTE: THIS IS AN EXCLUSIVE GAME FOR “PATCHES” / REMARQUE : IL S'AGIT D'UN

JEUEXCLUSIF DE « PATCHES » / NOTA: ES UN JUEGO EXCLUSIVO PARA “PATCHES” /
HINWEIS: DIES IST EINE EXKLUSIVES SPIEL FUR ,,PATCHES".

@ In KITTY MATCH, you can help me match the right symbols
inmy eyes.

1. When the game starts, one of my eyes will show a symbol
(Bird, Mouse, Yarn o Fish). 2. Pat MY HEAD once and my other
eye will roll through the symbols. 3. When you see a matching
symbol, PAT MY HEAD to stop the rolling in time.

If both symbols match, you WIN! See how many times you can
match the symbols in a row.

@ Dans le jeu CHATON CASINO, aide-moi a retrouver deux
symboles identiques.

1. Lorsque la partie commence, I'un de mes yeux affiche un
symbole (oiseau, souris, pelote ou poisson). 2. Caresse-moi LA
TETE une fois pour faire tourner les symboles sur mon
deuxiéme ceil. 3. Lorsque tu vois un symbole correspondant,
CARESSE-MOI LA TETE une fois pour t'arréter précisément
dessus.

Siles deux symboles sont identiques, tu AS GAGNE ! Combien
de fois gagneras-tu a la suite ?

@ En PARTIDO FELINO, puedes ayudarme a mostrar los
mismos simbolos en mis 0jos.

1. Cuando empieza el juego, aparecera un simbolo en uno de
mis 0jos (pajaro, raton, pelota o pescado). 2. Tdcame LA
CABEZA una vez y los diferentes simbolos irén apareciendo en
mi otro 0jo. 3. Cuando veas el mismo simbolo, TOCAME LA
CABEZA rdpidamente para que se detenga en ese simbolo.
Descubre cudntas veces sequidas puedes hacer que coincidan
los simbolos.

© Beim KATZCHEN-LOTTO findest du zwei gleiche Symbole in
meinen Augen.

1. Zu Spielbeginn erscheint in einem meiner Augen ein Symbol
(Vogel, Maus, Garn oder Fisch). 2. TATSCHLE MEINEN KOPF, um
in meinem anderen Auge Symbole laufen zu lassen. 3. Wenn du
in passendes Symbol siehst, TATSCHLE MEINEN KOPF. um
den Bildlauf rechtzeitig anzuhalten.

Wenn die Symbole dbereinstimmen, gewinnst du! Versuche,
méglichst oft in Folge die passenden Symbole zu finden.

@)

@ |n MEOW HERO there are two different songs to play:

o “You are My Sunshing” (easier) » “Pop Goes the Weasel” (harder)

1) Move your hand left and right in front of my chest sensors to move
the fing at the bottom of the screen back and forth. 2) Use the line at the
bottom of the screen to catch the falling music note (the square). 3)
(Catching the falling square will play a correct note. 4) If you miss the
falling note | will play a “BONK" noise. The longer we play the faster the
notes fall.

Try and catch all the notes so we can play the whole song together.

Le jeu CAT ACADEMY te permet de jouer deux chansons différentes :
o «ou are My Sunshine » (facilg)  « Pop Goes the Weasel » (diffcile)
1) Agite la main de gauche a droite devant mes CAPTEURS FRONTAUX
pour faire bouger la ligne située en bas de I'écran. 2) Utiise la ligne
située en bas de I'écran pour raftraper |2 nofe de musique qui tombe (e
carrg). 3) Situ rattrapes le carré qui tombe, je joue une note juste. 4) Si
tune parvigns pas  rattraper la note, 'émets le son « BONK ». Plus le
jeu dure longtemps, plus les notes tombent rapidement.

Tente de rattraper toutes les notes afin que nous puissions chanter fa
chanson en entir.

@ En OPERACION MAULLIDO s pueden reproducir dos canciones
distintas:

» “You are My Sunshing” (fécil) » “Pop Goes the Weasel" (dificil)

1) Mueve las dos manos hacia la izquierda y Ia derecha delante de los
sensores de mi barriga para mover hacia delante y hacia atras la linea
en la parte inferior de la pantalla. 2) Utiliza la linea inferior e la pantalla
para atrapar la nota de misica que cae (el cuadrado). 3) i atrapas un
cuadrado que cae, se reproducird la nota correcta. 4) Si no consigues
atrapar la nota que cag, se oird un “BONK”. Cuanto més tiempo se
reproduzca, més rapido caerdn las notas.

Intenta atrapar todas las notas para que podamos reproduci juntos la
cancion entera.

@ Bei MIAU HERO kannst du zwei verschiedene Lieder spielen:

o You are My Sunshing* (einfach) e ,Pop Goes the Weasel* (schwierig)
1) Bewege deing Hand vor meinen Brustsensoren hin und her, um die
Linie am unteren Rand meiner Augen zu verschieben. 2) Versuche, die
fallenden Noten (die Quadrate) mit der Linie am unteren Rand meiner
Augen zu fangen. 3) Fangst du die fallende Note, erklingt der korrekte
Ton. 4) Verfehlst du die fallende Note, erklingt ein Fehlerton. Je inger
wir spielen, desto schneller fallen die Noten.

Féngst du alle Noten, kinnen wir das ganze Lied zusammen spielen.

/

@ In HOT HANDS we can see who is faster, you or me.

In HOT HANDS my eyes will begin to change:

o ARROWS UP - PAT MY HEAD.  ARROWS DOWN - TICKLE MY CHEST
SENSORS. o CIRCLES - PRESS MY NOSE BUTTON. » LINES - PAT MY BACK.
o If you can complete all of the actions correctly YOU WIN!

 if you perform a wrong action YOU LOSE! The more rounds you win the
faster the game gets.

@ Le jeu de REFLEXES nous dira qui de nous deux est le plus rapide.
Pendant e jeu de REFLEXES, mes yeur se meftent & changer:

o FLECHES MONTANTES - CARESSE-MOI LA TETE,

o FLECHES DESCENDANTES - CHATOUILLE MES CAPTEURS FRONTALX, o
CERCLES - APPUIE SUR MON NEZ.e LIGNES - CARESSE-MOI LE DOS.

o Situ réussis a effectuer toutes ces actions correctement, TU AS GAGNE !
o Situ ne parviens pas a effectuer I'une de ces actions, TUAS PERDU ! Plus
tu remportes de parties, plus le jeu s'accélére.

® En ¢l JUEGO DE MANOS pocremos ver quién de los dos es ms répido.
En el JUEGO DE MANOS mis ojos empezarén a cambiar:

© FLECHAS HACIA ARRIBA: ACARICIAME LA CABEZA, » FLECHAS HACIA
ABAJO: HAZME COSQUILLAS EN EL SENSOR DE LA BARRIGA.

 CIRCULOS: PRESIONA EL BOTON DE M NARIZ. » LINEAS: TOCAME LA
ESPALDA. » Si eres capaz de completar todas ests acciones
correctamente, |GANARAS|  ite equivocas en una de las acciones,
{PERDERAS! Cuantas mas rondas ganes, mas répido Se volvers el juego.
@8 Das Spiel FLINKE FINGER zeigt, wer scheller ist - du oder ich. Beim
REAKTIONSSPIEL rscheinen Symbale in meinn Augen:

 PFEILE NACH OBEN - TATSCHLE MEINEN KOPF, o PFEILE NACH UNTEN -

KITZLE MENE BRUSTSENSOREN, » KREISE - DRUCKE MEINE NASENTASTE.

 STRICHE - MEINEN RUCKEN TATSCHELN. » Wenn du alle Aktionen richtg
ausfilrst, hast du GEWONNEN! e Bei einer falschen Aktion VERLIERST du!
Je mehr Runden du gewinnst, desto schneller wird das Spiel.

GUARD MODE (GAMES MODE) / MODE GARDE (MODE JEUX)
MODO GUARDIAN (MODO JUEGOS) / WACHMODUS (SPIELMODUS)

/

@ |n GUARD MODE | stand guard against intruders.
If they come too close, | will HISS and MEOW loudly!
@ En MODE GARDE, je monte la garde contre les
intrus. S'ils s'approchent trop, je CRACHE et MIAULE
rés fort !

® En el MODO GUARDIAN monto guardia para
asustar a los intrusos, Si se acercan mucho, jsoltaré
BUFIDOS y MAULLARE muy alto!

Im WACHMODUS halte ich Eindringlinge ab.
Wenn jemand zu nahe kommt, FAUCHE und MIAUE

ich ganz laut!

@ GONSUMER INFORMATION: Safety Precautions: Parental quidance
is recommended. Regularly examine for damage to the toy, sensors or
charging cable. In the event of any damage, remove from use. This toy
is not intended for children under 3 years old. Keep hands, hair and
loose clothing away from moving parts when power switch is turned
ON. Turn off Zoomer Meowzy™ when not in use. During play, keep
Zoomer Meowzy™ in your sight so that you can supervise it at all
time. Users should keep strict accordance with the instruction manual
while operating the product.

@ INFORMATIONS DESTINEES AUX CONSOMMATEURS :

Mesures de sécurité : L'aide d'un adulte est recommandée. Vérifier
réguligrement I'état du jouet, des capteurs et du cable de charge. S'ils
présentent des dommages, ne plus utiser e jouet. Ce jouet ne
convient pas aux enfants de moing de 3 ans. S'assurer que les mains,
cheveux et vétements amples ne se frouvent pas a proximité des
parties mobiles lorsque I‘nterrupteur est placé sur ON. Eteindre le
Jouet lorsqu'il n'est pas utilise. Le jouet doit toujours étre dans le
champ de vision et surveillé & tout moment, Les utiisateurs doivent
suivre rigoureusement les consignes de ce mode d'emploi lors de
['utilisation du jouet.

@) INFORMACION PARA EL CONSUMIDOR: Medidas de sequridad: Se
recomignda la supervision de un adulto. Compruebe periddicamente si
el juguete 0 los sensores han sufrido dafios. En caso de que estén
dafiados, deje de utilizar el juguete. Este juguete no es apto para
menores de 3 afios. Mantén las manos, el pelo y la ropa alejados de
[as piezas moviles cuando el interruptor esté ENCENDIDO. Apaga
Zoomer Meowzy™ cuando no vayas a utilizarlo. No pierdas de vista a
Zoomer Meowzy™ migntras lo estés usando; debe estar bajo control
en fodo momento. Los usuarios del producto deben sequir todas las
recomendaciones de esta guia de instrucciones.

© VERBRAUCHERHINWEISE: Sicherheitsvorkehrungen:
Beaufsichtigung durch Erwachsene empfohlen. Das Spielzeug und die
Sensoren regelméBig auf Schéden untersuchen. Ist das Spielzeug
beschédigt, darf es nicht [dnger verwendet werden. Dieses Spielzeug
ist nicht fiir Kinder unter 3 Jahren geeignet. Hnde, Haare und weite
Kleidung von den beweglichen Teilen fernhalten, wenn das Spielzeug
eingeschaltet ist. Zoomer Meowzy™ ausschalten, wenn das Spielzeug
nicht verwendet wird. Kinder wahrend des Spielens mit Zoomer
Meowzy™ nicht unbeaufsichtigt lassen. Das Produkt sollte streng

@ BATTERY SAFETY INFORMATION: Requires 3 x 1.5V ABA (LR03)
alkaline batteries (not included). - Batteries are small objects.

- Replacement of batteries must be done by adults. - Follow the polarity
(+/-) diagram on the battery door. - Promptly remove dead batteries from
the toy. - Dispose of used batteries properly. - Remove batteries for
prolonged storage. - Only batteries of the same or equivalent type as
recommended are to be used. - DO NOT incingrate used batteries. - DO
NOT dispose of batteries in fir, as batteries may explode or leak. - DO NOT
mix old and new batteries or types of batteries (1., alkaline/standard). - DO
NOT use rechargeable batteries. - DO NOT recharge non-rechargeable
batteries. - DO NOT short-circuit the supply terminals.

@ INFORMATIONS DE SECURITE RELATIVES AUX PILES :

- Fonctionne avec 3 piles alcalines ABA (LR03) 1,5V (non fournies).

- Les piles sont de petits objets. - Le remplacement des piles doit étre
gffectué par un adulte. - Respecter le schéma de polarité (+/-) du
compartiment des piles. - Retirer immediatement toute pile usagée du
jouet. - Jeter correctement les piles usagées. - Retirer les piles du jouet en
cas d'inutiisation prolongée. - N'utiiser que des piles d'un méme type ou
d'un type équivalent a celui recommandé, - NE PAS incinrer les piles
isagees. - Ne pas jeter les piles au feu; elles pourraient exploser ou fur -
Ne pas jeter ce produit au feu ; les piles qu'il contient pourraient exploser
ou fuir, - NE PAS mélanger des piles neuves et des piles sagées, ou des
piles de types différents (ex : alcalines/standard). - NE PAS utiiser de piles
rechargeables. - NE PAS recharger des piles non rechargeables. - NE PAS
court-circuiter les bomes d'alimentation.

nachderrAmwejsangerimderDedienungsanleitung verwendet werden.
® INFORMAGION DE SEGURIDAD DE LA BATERIA: - Requiere 3 pilas
alcalinas de 1,5V y formato AAA (LRO3) (no incluidas). - Recuerde que las
pilas son objgtos pequefios. - Se require fa ayuda de un adulto para
cambiar las pilas. - Sigalas instrucciones de polaridad (+/ -) que aparecen
en el compartimento de las pilas. - Retire répidamente [as pilas una vez
gastadas. - Las pilas usadas deben desecharse de forma adecuada. -
Retire las pilas si va a guardar el juguste durante un periodo de tiempo
prolongado. - Utiice dnicamente pilas del ipo recomendado o de un tipo
equivalente. - NO exponga las pilas usadas al fuego. - No arroje fas pilas al
fuego, ya que podrian explotar o desprender productos quimicos. - No
arroje as pilas de este producto al fuego, ya que podrian explotar o
desprender productos quimicos. - NO mezcle pilas nuevas y viejas, ni
mezcle pilas de tipos distintos (p. ¢} alcafinas y normales). - NO utilce pilas
recargables. - NO intente recargar pilas no recargables. - NO cortocircuite
[as terminales de corriente.

@ SICHERHEITSHINWEISE ZU BATTERIEN: - Bendigt 3x 1,5V
Alkali-Mignonzellen AAA (LR03) (nicht enthalten). - Batterien sind lging
(Gegenstande. - Batterien missen von Erwachsenen ausgewechselt
werden. - Das Polaritatsdiagramm (+/-) im Batteriefach beachten. - Leere
Batterien sofort aus dem Spielzeug enternen. - Verbrauchte Batterien
ordnungsgemés entsorgen. - Bei langerfristiger Lagerung Batterien vorher
entfernen. - Nur dieselben oder gleichwertige Batterien wie empfofien
verwenden. - Verbrauchte Batterien NICHT verbrennen. - Batterien nicht in
Feuer entsorgen, da sie explodieren oder austaufen kinnen. - Produkt nicht
in Feuer entsorgen, da die darin enthaltenen Batterien explodieren oder
auslaufen kinnen. - Alte und neue Batterien oder verschiedene
Batterietypen (z. B. Alkali/Standard) NICHT zusammen einlegen. - KEINE
aufladbaren Batterien verwenden. - Nicht-aufladbare Batterien NICHT
aufladen. - Batteriepole NICHT kurzschiieBen. ®

SOCIAL MODE / MODE SOCIAL / MODO SOCIAL / GRUPPENMODUS

@ To play with other Meowzies™, first you have to sync us to one
another. T0 SYNC ME T0 ANOTHER MEOWZY™: Gently PRESS our
NOSES together so our NOSES and our CHEST SENSORS line up. Our eyes
show spinning circles when trying to sync. Ifthe syncing is Successful we
Will MEOW in unison and then greet each other. NOTE: You can exit
SOCIAL MODE at any time by pressing my BACK BUTTON.

@ Avant de jouer, tu dois d'abord synchroniser les Meowzies™. POUR
ME SYNCHRONISER AVEC UN AUTRE MEOWZY™ : Presse délicatement
nos NEZ I'un contre 'autre de fagon & les aligner, ainsi que nos
CAPTEURS FRONTAUX. Nos yeux affichent des cercles qui tournent
lorsque nous sommes en cours de synchronisation. i a synchronisaton
st réussie, nous MIAULONS ensemble et nous nous saluons. REMARQUE
<Tu peux quiter & MODE SOCIAL en appuyant sur le BOUTON ARRIERE.

® Si quieres jugar con otro Meowzies™, primero tienes que
sincronizamos. PARA SINCRONIZARME CON OTRO MEOWZY™:
Presiona suavemente una NARIZ contra otra, de forma que las NARICES y
los SENSORES DE BARRIGA estén alingados. Durante la sincronizecidn, en
nuestros ojos aparecen circulos en moviminto. Si fa sincronizacion se
realiza correctamente, maularemos al unisono y nos saludaremos. NOTA:
Puedes sali del MODO SOCIAL en cualquier momento si presionas el
BOTON TRASERQ.

@ Um mit anderen Meowzies™ spielen zu kinnen, musst du uns zuerst
synchronisieren. MIT EINEM ANDEREN MEOWZY™ SYNCHRONISIEREN:
Richte unsere NASEN und BRUSTSENSOREN so aus, dass sich unsere
NASEN sanft bertihren. Wéhrend der Synchronisierung werden in unseren
Augen sich drefende Kreise angezeigt War die Synchronisafion
erfolgreich, MAUEN vir gemeinsam und begriBen uns. HINWEIS: Zum
Verlassen des GRUPPENMODUS meing RUCKENTASTE driicken.

MEOWZIES™ PLAY TOGETHER / LES MEOWZIES™ JOUENT ENSEMBLE /
LOS MEQWZIES™ JUEGAN JUNTOS / MEOWZIES™ SPIELEN MITEINANDER

@ PEEK A BOO: TAP ane of our HEADS once.

o All Meowzies™ playing will close their eyes.

o PULL one of us away then BRING US BACK and watch

what happens!

HISS CONTEST: TAP one of our HEADS twice.

o Ve start hissing and snarfing to see who can be the loudest.
o When we get too loud, calm us down by PETTING our HEADS.
RANDOM PLAY: Watch us play skits:

o KNOCK KNOCK JOKE © TELL A SECRET

o SING INAROUND e ALARM CLOCK

@ GOUCOU : Tapote I'une de nos tites une fois.

o Tous les Meowzies™ ferment les yeux.

o Tire I'un d'entre nous en arriére, puis réunis-nous  nouveau.
Regarde ce qu'il s¢ passe!

A QUI MIAOU MIAOU : TAPOTE I'une de nos TETES deux fois.

* Nous commencons & cracher et & grogner pour voir qui d'entre
nous est le plus bruyant,

. Lorsque nous devenons trop bruyants, calme-nous en nous
caressant [a téte.

JEUX ALEATOIRES : Regarde-nous nous amuser

o PLAISANTERIES o SECRETS » CHANSONS o REVELL

@ Requires 3 ARALRO3 batteries, not

included. Batteries or battery packs must
%8 be recycled or disposed of properly.

When this product has reached the end

ofits useful lfe it should not be disposed of with other household waste.

The Waste Electrical and Electronic Equipment Regulations require it to be.
separately collected so that it can be treated using the best avalable
recovery and recycling techniques. This will minimize the impact on the
environment and human heaith from soil and water contamination by any
hazardous substances, decrease the resources required to make new
products and avoid using up landfil space. Please do your part by kegping
this product out of the municipal waste stream! The “wheelie bin” symbol
means that it should be collected as “waste electrical and electronic
equipment”. You can return an old product to your retailer when you buy a
similar new one For other options, please contact your local council.

@ Fonctionne avec 3 piles alcalines AAA (LRO3) (non fournies). Les piles
0ules batteries doivent éire correctement recyclées ou éliminges. Lorsque
ce produit arrive en fin de vie, il e doit pas étre jeté avec le reste des
dechets ménagers. Conformément a a directive sur les Dechets des
gquipements lectriques et électroniques (DEEE), i doit étre collect
séparément afin d'étre &liming selon les meilleures techniques de
récupgration et de recyclage disponibles. Cette démarche rédut les
risques de pollution du sol et des eaux, et permet ainsi de minimiser
['impact de toute substance nocive sur la santé et sur ['environnement.
Cela diminue également la quantité de ressources nécessaires & la
fabrication de nouveaux produs, et évite fa saturation des sites
d'enfouissement. Ce produit ne doit pas tre jeté avec les déchets de fa
commune. Le symbole de fa « poubelle sur roues » signifie que ce produit
doit fare Iobjet d'une collecte respectant [a directve sur les Déchets des
Equipements Electiques et Electromques (DEEE). I est aussi possible de
retoumer les produits en fin de vie au détailant lors de I'achat d'un produit
similaire neuf. Pour plus d'informations, contacter fa commune,

@ CUCU: Toca una vez una de nuestras cabezas.

» Todos los Meowzies™ que estén jugando cerrardn los ojos.

+ iEsconde a uno de nosotros, jntanos de nuevo y mira lo que pasal
CONCURSO DE BUFIDOS: TOCA dos veces una de nuestras
CABEZAS.

o Empezaremos a bufar y grufir para ver quién lo hace més fuerte.
* Cuando aullemos demasiado alto, tranguilizanos acariciando
nuestras cabezas.

JUEGOS ALEATORIOS: Mira coma nos divertimos:

o CHISTES o SECRETOS o CANCIONES * ALARMA

©8 GUCK-GUCK-SPIEL: Einmal einen unserer Kdpfe TATSCHELN.
 All spielenden Meowzies™ schiieBen ifre Augen.

oEntferne einen Meowzies™ und sieh was passiert, wenn du ihn
2uriickbringst.

FAUCHWETTBEWERB: Einen unserer KOPFE zweimal TATSCHELN.
o Wir fauchen, und jeder versucht, am lautesten zu sein.

o Wenn wir zu faut werden, streichle unsere Kdpfe, damit wir uns
beruhigen.

ZUFALLIGE SPIELE: Sigh uns beim Spielen u:

o KLOPF. KLOPF WITZ o EIN GEHEIMNIS ERZAHLEN o REIHUM
SINGEN  WECKER

@ Funciona con 3 pilas alcalinas ARA (LRO3) (no incluidas). Las pilas o
aterias deben reciclarse, o desecharse de forma adecuada. Cuando este
producto alcance el final de su vida dil,no lo deseche como residuo
domestico. La normativa de residuos de aparatos eléctricos y electrdnicos
exige que se recojan de forma Separada, para que puedan tratarse con la
mejores técnicas de recuperacion y reciclaje disponibles. De esta forma,
S minimizard el impacto que la contaminacidn del suelo y el agua
causada por sustancias peligrosas tiene sobre el medio ambinte y fa
salud humana, se reducirdn los recursos necesarios para fabricar nuevos
productos y se evitard fa saturacion de los vertederos. jColabore
desechando este producto de forma adecuadal El simbolo del contenedor
con ruedas significa que deberfa recogerse como “residuo de aparatos
eléctricos y electronicos”. S¢ puede devolver un producto antiquo en el
establecimiento habitual al adguirir un producto nuevo similar, Si desea
obtener més informacion, consutte con las autoridades locales.

@ Bendigt 3 Alkali-Mikrozellen AAA (LRO3) (nicht enthalten). Batterien
oder Akkus mijssen recycelt oder ordnungsgema entsorgt werden. st das
(Gerét nicht mehr zu gebrauchen, darf es nicht ber den Hausmill entsorgt
werden. Die Elektroaltgerateverordnung sieht vor, dass das Gerét separat
entsorgt wird, damit es so weit wie mdglich recycelt werden kann,
Dadurch fassen sich die Menge an umwett- und gesundheitsschédlichen
Substanzen, die dber den Boden und das Grundwasser in den
menschiichen Nahrungskreislauf gelangen kdnnten, minimieren, die fir e
Herstellung neuer Produkte erforderlichen Ressourcen reduzieren und
Platz auf Miildeponien sparen. Leisten Ste bitte Ihren Beitrag dazu, indem
Sie das Gerét nicht tiber den Hausmill entsorgen. Das Miltonnen-Symbol
bedeutet, dass das Gerat gemaB den Vorschriften fir Elektro- und
Elektronikgerte entsorgt werden muss. Alte Gerte konnen oft beim Kauf
eines neuen, hnlichen Gerdts im Einzelhandel zuriickgegeben werden.
Weitere Entsorgungsmaglichkeiten erfragen Sie bitte bei lhrer
(Gemeindeverwattung.

@ NOTE: If normal function of the productis disturbed or interrupted,
strong electro-magnetic interference may be causing the issue. To
reset product, turn it completely off, then turn it back on. If normal
operation does not resume, move the product to another location and
try again. To ensure normal performance, recharge the battery, as low
battery may not allow full function.

& REMARQUE : De fortes interférences électromagnétiques peuvent
perturber ou interrompre le fonctionnement normel du produit. Pour le
réinitaliser, éteindre complétement et le rallumer. Sile produit ne
fonctionne toujours pas normalement, changer de lieu d'utiisation et
régssayer. Des piles faibles peuvent empécher le produit de fonctionner
correctement. Pour des performances optimales, remplacer les piles.

@ NOTA: Fuertes interferencias electromagnéticas pueden alterar o
interrumpir el funcionamiento normal del producto. Para reiniciar el
producto, apaguelo completamente y, a continuacion, vuelva a
encenderlo. i no vuelve a funcionar con normalidad, cologue el
producto en ofro lugar e inténtelo de nuevo. Para asegurar un
funcionamiento normal, sustituya las pilas gastadas, ya que estas
impiden el funcionamiento adecuado del juguete.

@ HINWEIS: Wenn die normale Funktion des Produkts gestdrt oder
unterbrochen wird, kéinnte starke elekiromagnetische Strahlung der
Grund dafir sein. Durch Aus- und wieder Einschatten des Produkis
kénnen die Einstellungen zuriickgesetzt werden. Solte dies die
Fehifunktion nicht beheben, das Produkt an einen anderen Ort bringen
und dort emeut ausprobieren. Bei Bedarf die Batterien austauschen, da
schwache Batterien die Leistungsfahigkeit beeintréchtigen kinnen.



™
ZOOMER MEOWZIES HOOFDSENSOR VOOR MEER INSTRUCTIES N LEUKEACTIVTEIEN IE:
SENSORE DELLATESTA PERULTERIOR!ISTRUZION] EALTRE DIVERTENTIATTIVIT, VISITAILSITO:
RUGSENSOR SENSOR NA CABECA PARA OBTER MAIS INSTRUCGES EATIVIDADES DIVERTIDAS, CONSULTE:
SENSORE POSTERIORE JIATYUK HA TONIOBE BOREE NO/JPOSHbIE HHCTPYKIJHH H AOOTHATENHYK HHOOPMALIK 0
S e TOM, KAK COMHOT AT, Thl MONELLS AVTH HA AITE:
PLUIZIGE STAART LED-OGEN ZOOMER WORI.D. COM
CODA MORBIDA OCCHI LED - . .
RABO FELPUDO OLHOS DE LED @& HOOFDSENSOR: AAI mijn HOOFD voor verschillende reacties.
MYLIKCTbINA XBOCT CBETALMECA MMA3A o NEUSKNOP: druk op mijn NEUSKNOP om me bepaalde acties in

N

/|

N}
o
NEUSKNOP
\ TASTO NASO
RUGKNOP I —r BOTAO NO NARIZ
TASTO SCHIENA KHOMKA HA HOCY
BOTAQ NAS COSTAS
KHOMKA HA CUHE
BORSTSENSOREN
@ SENSORI FRONTALI
SENSORES NO TORAX
DATYMKI HA TPYZIH
AAN-UITSCHAKELAAR
INTERRUTTORE ON/OFF
CHAVE ON/OFF (LIG/DESL)
MEPEKTIOYATE/Tb ON/OFF

@) VERZORGING EN ONDERHOUD: Dit product is uitsluitend bedoeld
voor gebruik binnenshuis. Gebruik het product niet buitenshuis. Vu,
gras en cement zorgen voor krassen op de lak of blokkeren de
sensoren. Dompe! het speelgoed niet onder in water. Gebruik het
speelgoed niet in de buurt van water, omdat dit gevaarlijk is en een
elektronisch defect kan veroorzaken. Maak de sensoren schoon met
een zachte doek. Plaats geen vreemde objecten in de sensoren.

(@ CONSERVAZIONE E MANUTENZIONE: Questo prodotto deve
essere tilizzato esclusivamente in luoghi chiusi. Non utilizzare
all'esterno: polvere, erba e cemento graffierebbero fa superficie e/0
bloccherebbero i sensori. Non immergere il giocattolo in acqua. Non
utiizzare in prossimita di acqua per evitare il rischio di
malfunzionamenti o danni ai componenti eletironici. Tenere pulit
sensori utilizzando un panno antigraffio. Non inserire corpi estranei
nei sensor.

@ MANUTENGAO: Este produto destina-se somente a uso interno.
Néo 0 use fora de casa - po, grama e cimento arranharéo o
acabamento e/ou obstruirdo os sensores. Néo submerja o bringuedo
em agua. Ndo brinque perto da dgua, pois isso € um risco e pode
causar um mau funcionamento ou danos o componentes
eletronicos. Mantenha o sensores limpos usando um tecido macio.
Néo cologue objetos estranhos nos sensores.

@YXOJ 1 O6CAYXUBAHME. Vrpyluka npenHasHasena Tonbko 4n
ICTIOb30BaHIS B TIOMELLEHMH, He MCrOMb3yiiTe UrpyIky Ha ymiLe -
TpA3b, TDaBa 1 6TOH MOryT nolapanaTh NOKDbITHE WA NOBDELUT
fiaTsukw. He norpyaiiTe UrpyLLKy B BOZY. He MenombayitTe Urpywky
PAI0M OO, Tak Kak 3TO MOXET TDVBECT K CO0k0 B padore v
TIOBDEXK/LEHIN AMEKTPOHHbIX KOMMOHEHTOB. O4CTKY AATYMKOB
CIBYET BBINONHATS MSTKO/ TKaHbI0. He nOMewLaifTe nocTopoHHve
IDEMETbI ZATYHKN.

@ BELANGRIJKE INFORMATIE: Verwijder de verpakking voor gebruik.
Bewaar deze informatie, adressen en telefoonnummers voor toekomstig
gebruik. Inhoud kan afwijken van illustraties. Een volwassene dient dit
speelgoed regelmatig te controleren. In geval van schade of gevaren het
speelgoed nigt meer gebruiken. Houd toezicht als kinderen spelen. Spin
Master behoudt zich het recht voor de website www.zoomerworld.com
wannger gewenst buiten gebruik te stellen.

@ INFORMAZIONI IMPORTANTI: Rimuovere lmballo prima dell'uso.
Conservare informazioni, indirizzi € numeri di elefono per rferimento
futuro. 1l prodotto potrebbe essere differente dalle immagini. Il giocattolo
deve essere periodicamente controllato da un adulto per prevenire
eventual danni o ischi; in caso di danno, sospenderng I'uso. | bambini
devono essere sorvegliati durante il gioco. Spin Master si riserva il dirito di
interrompere ['uso del sito www.zoomerworld.com in qualsiasi momento.

@ IMPORTANTE: Remova totalmente a embalagem antes de utiizar.
Guarde todos os endereqos, numeros de telefone e demais informacGes
para consulta ¢ referéncia. O contedido poderd ser diferente das
ilustracdes. Um adutto deve verificar o bringuedo periodicamente para
gerantir que nao ha danos o riscos. S¢ houver, € necessario que o
bringuedo seja retirado de uso. Criancas devem ser supenvisionadas
enguanto brincam. A Spin Master reserva-se o direito de descontinuar o
sttio www.zoomerworld.com a qualquer momento.

@ BAXHAS HHOOPMALIVA: CunniTe BCe ynaKoBoUHble MaTepuansi
MIEPEA HCTONb30BAHHEN. SAMMLLITE YKAS2HHbIE Ha YNaKOBKE &ZPeca I
HoOMEDa TEAEAIOHOB, 47005 y BAC 0512 BOSMOXHOCTb CBA3ATHCA C Hal.
(omepXuMIOg YNaKOBKI MOXET OTAYATLCA OT WAKCTPALMK. B3pocnuim
CTBAYET BEN OT BDEMEHH DOBEPSTb HTPY  CAEHHTb 32 TeM, 4ro0
OKa e Gbina CroMaa i He NDELCTaBAN ONacHOCT A1 pedehka. B
TIPOTMBHOM CAy4ae 66 He CNERYeT Uenons308aTs. Bo Bpens urpbl feTt
TOMKHb! HAXORHTSCA NOR MpUCHOTROM B3pocAbix. Konmaka Spin Master
OCTaBAET 32 CO00/ MPaB0 MEKDTITb HCTONb30B2AHE CaiiTa
Www.oomerworld.com B nio6og Bpews.

SPIN MASTER INTERNATIONAL, S.A.R.L., 16 AVENUE PASTEUR, L-2310, LUXEMBOURG

www.spinmaster.com

AN Waarschuwing; VERSTIKKINGSGEVAAR - Bevat Keing onderdelen. Nt geschikt voor kinderen g']onger dan 3 jar.

AN itenzione: RISCHIO DI SOFFOCAMENTO - Contiene pezzi di piccole dimensioni, Non adatto a

/N iso: RISCO DE ASFIXIA - Pe alslﬁequenas. Produto ndo recomendado para criangas com menos de 3 anos.
ﬁ 1~ MEAKHE fETan. He DEKOMEHEYETCA JETaM 0 3 ner.

(Ea®0C6

AN 0CTOPOXHO! OMACHOCTB YAV

T14421_0002_20075280_EML_IS_R1
(20075280, 20075281, 20075282, 20075283)

ambini di eta inferiore a 3 anni.

X

IR-SENSOR

SENSORE IR

SENSOR INFRAVERMELHO
UHOPAKPACHBIN BATYUK

elke modus te laten uitvoeren of om verschillende spelletjes te
spelen. e RUGSENSOR: AAI mijn RUG voor schattige reacties.

* BORSTSENSOREN: ZWAAI MET JE HAND voor mijn BORST en
kijk wat er gebeurt. ® RUGKNOP: druk op mijn RUGKNOP om naar
de SPELLETJESMODUS te gaan en me bepaalde acties in elke
modus te laten uitvoeren.

@ SENSORE DELLA TESTA: ACCAREZZAMI la TESTA per
ottenere reazioni diverse. ® TASTO NASO: premi il TASTO NASO
per farmi esequire determinate azioni in ciascuna modalita o per
giocare a giochi diversi. « SENSORE POSTERIORE: ACCAREZZAMI
la SCHIENA per ottenere reazioni tenere. ¢ SENSORI FRONTALI:
AGITA LA MANO davanti al mio PETTO e guarda cosa succede.

© TASTO SCHIENA: premi il TASTO SCHIENA per entrare in
MODALITA GIOCHI e per farmi eseguire determinate azioni in
ciascuna modalita.

@ SENSOR NA CABEGA: TOQUE na minha CABECA para obter.
respostas diferentes. ¢ BOTAO NO NARIZ: pressione meu BOTAQ
NO NARIZ para fazer com que eu realize algumas agdes em cada
modo ou brinque de maneiras diferentes. ¢ SENSOR NAS
COSTAS: TOQUE nas minhas COSTAS para obter respostas fofas.
* SENSORES NO TORAX: PASSE SUA MAO em frente do meu
PEITO e veja o que acontece. ® BOTAO NAS COSTAS: pressione
meu BOTAQ NAS COSTAS para entrar no MODO DE JOGOS e me
fazer realizar algumas aces em cada modo.

@& IATYUK HA TOJI0BE: Korpa Tbi TTTAQVLLb mens 0 MONOBE,
11 coBepLuato pasnuyble aeictang. © KHOMKA HA HOCY: Haxmun
Ha KHOMKY HA HOCY, yT06bl 3aCTaBUTb MeHS BbINOMHSTD PasHble
JeiICTBIS B 3aBUCMMOCTY OT PEXUMA MAK YTOObI MOMIPaTh CO
MHO# B urpbl. © GEHCOP HA GMUHE: Korpa Tbl TNALNLLD meHs
110 CIIHE, 5 coepLuato Munble aevicaus. © AATYUKH HA
TPYQN: NOMALLI nepeg faryukamu Ha MPYLLI u nocmoTpu, YTo
51 6yny nenatb. © KHOMKA HA CIIUHE: Haxmu Ha KHOMKY HA
CMUHE, yTobbl nepeittn B PEXXAM UTPbl v 3acTasuTb Menst
BbINONHATH PasHble AEACTBYS B 3aBUCUMOCTI OT PEXVMA.

@

GEBRUIKSAANWIJZING
GUIDA PER L'USO
GUIA DE INSTRUGOES
MHCTPYKLA N0
UCMOJIb30BAHUIO

@b DE BATTERIJEN PLAATSEN: 1. Open het batterijdeksel
met een schroevendraaier. 2. Verwijder eventueel gebruikte
aanwezige batterijen uit de unit door één kant van elke
batterij omhoog te trekken. Verwijder of plaats batterijen
NIET met behulp van scherpe of metalen voorwerpen.

3. Plaats de nieuwe batterijen zoals weergegeven op het
polariteitsdiagram (+/-) aan de binnenkant van het
batterijvak. 4. Sluit het vak af met het batterijdeksel. 5. Lees

de plaatselijke voorschriften en regelgeving om de batterijen

op de juiste wijze te recyclen of af te voeren.

@ COME INSTALLARE LE PILE: 1. Aprire lo scomparto pile
con un cacciavite. 2. Se sono presenti pile usate, rimuoverle
dall'unita sollevandole da un'estremita. NON usare oggetti
metallici o appuntiti per rimuovere o installare le pile.

3. Inserire le nuove pile seguendo il diagramma della
polarita (+/-) all'interno dello scomparto pile. 4. Riporre
saldamente lo sportello dello scomparto pile. 5. Eliminare
e/o riciclare le pile secondo quanto previsto dalle normative
locali vigenti.

AAN DE SLAG / PER INIZIARE / COMO COMEGAR / C YEr0 HA4ATb

@® GOMO COLOCAR AS PILHAS: 1. Abra a tampa do
compartimento de pilhas com uma chave de fenda. 2. Se
houver pilhas usadas, retire-as da unidade individualmente,
puxando pela extremidade de cada uma. NAQ retire ou
cologue pilhas com qualquer acessdrio pontiagudo ou
metalico. 3. Instale pilhas novas seguindo o diagrama de
polaridade (+/-) dentro do compartimento de pilhas.

4, Cologue de novo a porta do compartimento com cuidado.
5. Consulte as leis, as normas e 0 regulamentos locais de
reciclagem e/ou descarte de pilhas e baterias.

YCTAHOBKA JNIEMEHTOB MUTAHUS: 1. OtkpoiiTe
KDBILLKY 0TCEKa 3MEMEHTOB NUTaHMA C MOMOLLbIO OTBEPTKM.
2. 3BeKuTe CTapble v MCTOLLEHHbIE 3NEMEHTbI MUTAHIS
113 OTCEKA (MPU X HATMYM), NOBHSB KKbIA ANEMEHT
MUTaHWS 32 Kpail. 3anpelLaeTcs u3BAeKaTb W
YCTaHaBMBATb 6aTapen C NOMOLLbI0 OCTPbIX AN
METaNMYECKIX NPELMETOB. 3. YCTAHOBUTE HOBbIE
3IEMEHTbI NUTHVA BHYTPI OTCEKa, COBM0AAR NONPHOCTb
(+/-). 4. HapexHo 3aKpoiATe KPbILLKY 0TCEKa.

5. 03HaKOMbTEC C 3aKOHAMY 11 HOPMATVIBaMJ BaLLIEIA
CTP@Hbl, YCTaHOBNEHHBIMY B OTHOLIEHWM NPaBin
nepepadoTKyt Wil yTNM3ALMA 3NEMEHTOB NUTAHNS.

&b HOE SCHAKEL JE JE ZOOMER MEOWZY™ IN:

1. Zorg ervoor dat batterijen met voldoende lading zijn
geinstalleerd in je Zoomer Meowzy™. 2. Zet de
AAN/UIT-schakelaar op de buik van je Zoomer Meowzy™
in de stand AAN. 3. Vergeet niet je Zoomer Meowzy™ na
het spelen UIT te schakelen om de batterijen te sparen.
@ COME ACCENDERE ZOOMER MEOWZY™:

1. Assicurarsi che in Zoomer Meowzy™ siano installate
delle pile funzionanti. 2. Posizionare su ON I'interruttore
ON/OFF presente sulla pancia di Zoomer Meowzy™.

3. Per prolungare la durata delle pile, spegnere sempre
Zoomer Meowzy™ dopo I'uso.

@ GOMO LIGAR 0 ZOOMER MEOWZY™: 1. Veja se ha
pilhas com carga instaladas no Zoomer Meowzy™.

2. Coloque a chave LIG/DESL no estomago do Zoomer
Meowzy™ na posicéo LIG. 3. Sempre DESLIGUE o Zoomer
Meowzy™ apds brincar para economizar a pilha.

KAK BKNHOYUTb WUrPYLLKY ZOOMER MEOWZY™:
1. Ybepuech, 4to B urpyLuky Zoomer Meowzy ™
BCTaB/EHbI EICTBYIOLLNE 3NEMEHTbI MUTAHNS.

2. NepemectuTe nepekntoyarens ON/OFF Ha xusoTe
urpywkin Zoomer Meowzy ™ 8 nonoxerue ON.

3. Tocne urpbl Beeraa Bblkiovaite Zoomer Meowzy ™,
NepemMecTuB nepexntoyarens B nonoxenue OFF, ytoBbl
MPOAMTb CPOK CAYXObI ANEMEHTOB MUTAHNS.

MEOWZY-HUMEUR / STATI D'ANI

HUMOR MEQWZY / HACTPOEHHS M

INHOUD: Zoomer™ Meowzy™, gebruiksaanwijzing, referentiegids

CONTENUTO: Zoomer™ Meowzy™, guida per I'uso, guida per I'addestramento
CONTEUDO: Zoomer™ Meowzy™, guia de instrugdes, guia de referéncia
B KOMIIEKTE: Zoomer™ Meowzy™, MHCTPYKLMS N0 MCNONb30BAHUIO, PYKOBOACTBO

ITALIA -800 788 532, servizio@spinmaster.com
MEXICO - 55 4160 7947, servicio@spinmaster.com

WWW.SPINMASTER.COM

NEDERLAND - 0800 022 3683, klantenservice@spinmaster.com
BELGIE/BELGIQUE - 080077 688 « LUXEMBOURG -800 2 8044

BATTERIJEN NIET INBEGREPEN /
PILE NON INCLUSE / PILHAS NAO
INCLUSAS / JNEMEHTbI MUTAHUA
HE BXOAAT B KOMMNEKT

@ Spegl met me om me BLL te maken! Als ik te fang alleen ben, dan word ik
VERDRIETIG en ga ik DROMEN. Houd mijn RUGKNOP INGEDRUKT om mijn
geluksniveau te bekiken.

@ Gioca con me per farmi FELICE! Se mi rascuri per roppo tempo, divento
TRISTE ¢ nizio a SOGNARE. Per controllare il mio ivell i feiita, TIENI PREMUTO
I TASTO SCHIENA,

@ Brinque comigo para me manter FELIZ! Se eu fico Sozinha por muto tempo,
fico TRISTE ¢ comego @ SONHAR ACORDADA, Para verficar meu nivel de
felicidade, MANTENHA PRESSIONADO o BOTAQ NAS COSTAS.

@ Y7061y mets 65010 XOPOLLIEE HacTOgHe, CO MHOM HyHo urpar! Eciu
MHE YEASHOT Mano BHAMHAS, ke craHosiTcs [PYCTHO, a saren  SACBITAK).

70061 y3Harb yposeH cuacros, HAXMI u YAEPXKIBAN KHOMKY HA CTIAHE.

Verdrietig  Triste ¢ Triste e MpycTHO

®
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Geluksniveau / Livello di felicita
Nivel de felicidade / YpoBeHb cyacTbs

ERG blij » MOLTO felice

MUITO feliz ¢ OY4EHb cyacTnus
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MODO AUTONOMO / ABTOHO

-

1l

@k schakel de AUTONOME MODUS in wanneer je me aanzet.
OPMERKING: ls ik te lang alleen wordt gelaten, schakel ik automatisch
Over naar de slaapmadus (ongeveer 5 minuten). Druk op mijn
NEUSKNOP om me wakker te maken. OPMERKING: als je me langer
alleen laat (ongeveer 10 minuten) word ik uitgeschakeld.

@ La MODALITA AUTONOMA & quella predefinita quando mi acoendi.
NOTA: se mi trascuri per troppo tempo, passerd automaticamente in
modalita di riposo (circa 5 minut). Per svegliarmi, premi il TASTO NASO.

NOTA: s mi trascuri per un tempo ancora maggiore (circa 10 minuti) mi

spegnerd.

Blij * Felice
Feliz e Cyactnus

Verdrietig e Triste
Triste e IpycTHO

TONOMA
PEXXUM

@ 0 MODO AUTONOMO & o padrdo quando sou ligado. OBSERVACA:

Se eu ficar sozinho por muito tempo, acionarei automaticamente 0 modo

dormindo (Aprox. 5 minutos). Para me acordar, pressione 0 BOTAQ NO
MEU NARIZ. AVISO: se vocé me deixar sozinho por mais tempo (aprox.
10 min.), irei desligar.

Korza bl BKH04aeLLb MEHS, A 110 YMONYGHII0 NEPEXOXY B
ABTOHOMHbI PEXXVM. MPUMEYAHVEE. Ecru ol He
B3aUMOZEACTBYLLb CO MHOI! OO BEM, § ABTOMATU4ECK/
TIEPEXOXY B CALLWIA pexcm (TTpu6n. yepes 5 maxyT). YTabbl pasbyaus
mexs, Haxwi KHOMKY HA HOGY. MPUMEYAHME. Ecan Tbi 0CTaBiLb

MEHS O3HY HRZOMO (MpHOR. Ha 10 MUHYT), 5 BbIKAIOUYC. ®

AAN DE SLAG / PER INIZIARE / INTRODUGAO / C YET0 HAYATD

@ Houd je bij het spelen met mij aan een paar algemene regels
70dat je makkelijker kunt spelen en kunt voorkomen dat je me
beschadigt. 1. Houd tijdens het spelen met mij je hand in de
Wweergegeven gebieden (ongeveer op dezelfde afstand als mijn
lengte). 2. Wees altijd voorzichtig als je me Klopjes op mijn hoofd
geeft of op mijn neus drukt.

@ Per giocare con me, sequi alcune regole generali per
semplificare il gioco ed evitare di danneggiarmi.

1. Quando interagisci con me, tieni la mano nell'area indicata (ad
una distanza pari circa alla lunghezza del mio corpo).

2. Quando mi accarezzi la testa o i premi il naso, fallo sempre
delicatamente.

@ Ha algumas regras gerais para ficar mais facil brincar comigo
¢ evitar que eu quebre. 1. Ao interagir comigo, mantenha suas
méos nas areas mostradas (aprox. o meu comprimento). 2.
Acaricie minha cabeca ou pressione meu nariz sempre
gentiimente.

@ Korjga Tl MrpaeLLb CO MHOIA, COBAI0AaIt HECKOMbKO OCHOBHbIX
IpaBn, 4100l Ham ¢ To60ii 610 Nerye Urpatb i yTobbl
y6epedb Mens 0T nonomku. 1. Kora Tl B3auMogeiicTByelub Co
MHOM, JEPXH PYKY B NPEAENAX 30Hb, U306DAXEHHOI Hike (B
IPEAENaX PACCTOSHAS, MPUMEPHO PABHOTO [UMHE MOEro Tena).
2. Korpia Tl rnauiiub MEHS N0 TO0BE MMM HAXMMAELLIb Ha MOiA
Hoc, noxanyiicTa, Gyb 0CTOPOXHEE.

Opmerking: beweeg je hand binnen het aangegeven gebied voor het beste resultaat. / Nota: per risultati ottimali, tieni la mano
ad una distanza compresa nellintervallo specificato. / Observago: Para obter melhores resultados, mantenha sua méo na
distancia especificada. / Mpumeyanme: Jn HaunyJLuero peaynbTata epXM PyKy B PaMKax YKasaHHOro MpOMEXYTKA.

@b GELUID OP HALF VOLUME: Om het geluid van de Meowzy op de
helft van het volume te zetten, houd je de rugknop ingedrukt terwijl je
de AAN/UIT-schakelaar op AAN zgt.

® MODALITA VOLUME DIMEZZATO: Per dimezzare il volume i
Meowzy, tieni premuto il tasto Schigna e sposta
contemporaneamente lnterruttore ON/OFF su "ON".

INTERACTIES IN AUTONOME MODUS / INTERAZIONI IN MODALITA AUTONOMA / INTERAGOES NO
MODO AUTONOMO / KAK B3AUMOAEHCTBOBAT CO MHOH B ABTOHOMHOM PEXHME

@ MODO DE METADE DO VOLUME: Para reduzir pela metade o
volume do Meowzy, mantenha pressionado 0 botdo nas costas
enquanto move a chave ON/OFF (LIG/DESL) para a posicéo de ligado.
@ M0MOBHHHbIIE YPOBEHD FPOMKOCTH: Yo anonosimsy
CHU3MTb YPOBEHb TPOMKOCTH 38YK0B, U3aBaeMbix Meowzy,
YLePXWBAI KHOMKY HA CTIHHE Y OHOBPEMEHHO NEpeBeay
nigpexioyarens on/off B nonoxexue "on'".

@ |n de AUTONOME MODUS gedraag ik me als een echte kitten
(miauwen, spinnen, enzovoort), helemaal zelfstandig. Als je me
aait of over mijn buikje kriebelt, word ik blij en stijgt mijn
geluksniveau. Hier zijn een paar manieren om met me te spelen
in de AUTONOME MODUS:
@ Quando sono in MODALITA AUTONOMA, mi comporto come
un vero gattino (miagolo, faccio le fusa ecc.) e decido io cosa
fare. Ogni volta che mi fai le coccole o mi accarezzi la pancia
divento felice e il mio livello di felicita aumenta. Ecco come
giocare con me in MODALITA AUTONOMA:

AAI OVER MIJN KOP

KRIEBEL OVER MIJN BUIKJE
:gfﬂgfgﬂ“lmﬂ;ﬁ"}\ ACCAREZZAMI LA PANCIA

GA( ACARICIE MINHA BARRIGA
MOTTABb MERRTOTOTOBE | ‘e LB

B

@ Durante 0 MODO AUTONOMO, agirei sozinfo como um
gatinho real (miar, ronronar, efc). Ao me acariciar ou passar a
méo na minha barriga, fico feliz e meu nivel de felicidade
aumenta. Ha algumas maneiras para brincar comigo no MODO
AUTONOMO:

Korza 5 Haxoxyco 8 ABTOHOMHOM PEXIME, 5 seny ce6s
KaK HACTOALLIATE KOTEHOK (MSYKaIO, yp4y W T.L) CAMOCTOSTENIbHO.
Korjia Tbi rnaguiub MeHs N0 TONOBE W XMBOTUKY, 5 PaLyHoCh,
11 MOV YPOBEHb CHACTHA NOBBILLIAETCS. BOT KaK Tbl MOXeLLb
I0MrPaTh CO MHOM, N0Ka A HaxoXyCh B ABTOHOMHOM PEXIAME:

DRUK OP MIJN NEUS (Eén keer drukken) SCHEELKIKEN
PREMI IL NASO (Pressione singola) INCROCIO GLI OCCHI
PRESSIONE MEU NARIZ (Pressionar uma vez) FIGAR VESGO
HAXMU HA MO HOC (0o axarvie) § CKOLLIY TNA3A

(Twee keer drukken) NIEZEN
(Pressione doppia) STARNUTISCO
(Pressionar duas vezes) ESPIRRAR
(Rea Haxarws) 9 YUXHY

<J N
| SPECIALE FUNCTIES / FUNZIONI SPECIALI / RECURSOS ESPECIAIS / 0COBEHHOCTH

/

@ Ontdek hier hoe je mij SPECIALE KUNSTJES kunt laten doen in de
AUTONOME MODUS: 1K HOU VAN JOU: houd de RUGKNOP ingedrukt en
TIK TWEE KEER O MIJN KOP. KUSJES: houd de RUGKNOP ingedrukt en
DRUK TWEE KEER OP MIIN NEUS.

GEHEIM KUNSTJE: Lucky - Ik heb een extra liecje in de MUZIEKMODUS.
Vlekje - Ik he een extra spelletje in de SPELLETJESMODUS -
Kattenkoppel'.

ALLE ANDERE ZOOMER MEOWZIES:

Houd de RUGKNOP ingedruk terwijl je EENMAAL OP MIJN HOOFD
TIKT EN DAN MIJN NEUS TWEE KEER INDRUKT om GEHEIME
KUNSTJES e zien.

@ Ecco come farmi eseguire delle AZIONI SPECIAL in MODALITA
AUTONOMA- "TI VOGLIO BENE": tieni premuto il TASTO SCHIENA &
TOCCAMI LA TESTA DUE VOLTE. "BACI™ tieni premuto il TASTO SCHIENA
& PREMIMIIL NASO DUE VOLTE. )

AZIONI SEGRETE: Lucky: ho una canzone in pil in MODALITA MUSICA.
Patches: ho un gioco in pil in MODALITA GIOCHI, “Accoppia la coppia”’
TUTTI GLI ALTRI ZOOMER MEOWZIES:

Tieni premuto il TASTO SCHIENA mentre mi TOCCHI LA TESTA UNA
VIOLTA, QUINDI PREMI IL MI0 NASO DUE VOLTE per vedere le AZIONI
SEGRETE.

@ Veja como fago BRINCADEIRAS ESPECIAS no MODO AUTONOMO: “EU
TE AM0”: mantenha pressionado meu BOTAQ NAS COSTAS e TOQUE
DUAS VEZES EM MINHA CABECA. “BENJ0S™: mantenha pressionado meu
BOTAQ NAS COSTAS & PRESSIONE MEU NARIZ DUAS VEZES.
HABILIDADE SECRETA: Lucky - eu tenho uma msica extra no MODO
DE MUSICA.

Patches - eu tenho um jogo extra no MODO DE JOGOS - “Cassino felino”.
T0DO0S 0S OUTROS ZOOMER MEQWZIES:

Mantenha pressionado meu BOTAQ NAS COSTAS enquanto TOCA EM
MINHA CABEGA UMA VEZ E PRESSIONE MEU NARIZ DUAS VEZES para
ver minhas HABILIDADES SECRETAS.

@ Thl MOXELLD 33CTABHTS Mens BnonaTs CITELMANBHBIE TPHOK! 8
ABTOHOMHOM PEXINE, oinontue cregyiouive geicrans: "f TEBA
JKOBITHO" ynepuigas KHOMKY HA CTIAHE, ZBAX(b! NOXTONAV MEHS
110 TONOBE. “TIOLIENYW": ygepxusas KHOMKY HA CIIAHE, IBAXTbI
HAXMI HA MOW HOC.

GEKPETHDIN TPHOK: Lucky: 5 urpaio J0NOTHHTENbHYHO MECH B
MY3bIKATbHOM PEXVME. Patches: 8 PEXXIIME UTPbI y mexs ects
LOnORHUTENbHAA Wrpa "COBMECTH KapTUHKN'.

BOE [IPYTME ZOOMER MEQWZIES:

Yaepwusas KHOMKY HA CIUHE, AKKYPATHO XNOMHI MEHS N0
TOMOBE M HAXXMH HA HOC JIBAXbI, uro6bi yaHarb, kakue y MeHs
ectb CEKPETHBIE TPHOKH. ®



@ Druk op mijn RUGKNOP om naar de SPELLETJESMODUS te

@ Para entrar no MODO DE JOGOS, pressione meu BOTAQ

MUSICA (MODO DE JOGOS) / MY3bIKA (PEXXUM UT'Pbl)

BIJTGRAAG (SPELLETJESMODUS) / RIFLESSI (MODALITA GIOCHI)

SPELLETJESMODUS / MODALITA GIOCHI / MODO DE JOGOS / PEXWM UTPbl MUZIEK (SPELLETJESMODUS) / MUSICA (MODALITA GIOCHI) /

gaan. Tik op mijn hoofd om door mijn spelletjes te bladeren.
SPELLETJES:

o MUZIEK *DOBBELSTEEN e MIAUW-HERO

* BIJTGRAAG » MUIZEN VANGEN

o KATTIGE WEDSTRIJD (alleen "VLEKJE") « WACHTMODUS
Selecteer een spelletje en wacht 3 seconden of druk op mijn
NEUS.

OPMERKING: als je op mijn rugknop drukt terwil je een
spelletie aan het spelen bent, ga je naar de spelletjesselectie.
Druk opnieuw op mijn rugknop om weer naar de AUTONOME
MODUS te gaan.

@ Per entrare in MODALITA GIOCH! premi il TASTO SCHIENA.
Puoi scorrere i giochi toccandomi la testa. GIOCHI:

o MUSICA o DADI © GATTO SUPERSTAR

o RIFLESSI « CACCIA AL TOPO .

o AGCOPPIA LA COPPIA (solo "PATCHES") » MODALITA GUARDIA
Per selezionare un gioco attendi 3 secondi oppure premimi il

NOTA: quando premi il tasto Schiena durante un gioco torno
alla seleziong dei giochi. Se premi nuovamente il tasto
Schiena, passo in MODALITA AUTONOMA.

NAS COSTAS. Tocar na minha cabega vai alternar entre meus
jogos. JOGOS:

+ MUSICA +DADOS * MEOW HERO

+ BRINCAR COM AS MAOS » CAGAR RATOS

o GASSINO FELINO (somente "PATCHES") » MODO DE GUARDA
Para selecionar um jogo, aguarde 3 sequndos ou pressione
meu NARIZ.

AVISO: pressionar meu botdo nas costas enquanto esta em
um jogo ird sair do jogo selecionado. Se pressionar meu botdo
nas costas novamente, vocé iré sair do MODO AUTONOMO.

@ Y4700b! BKNK4MTB PEXIM UTPBI, Haxkmu Ha KHOMKY HA
CTIVHE. Ecaw Tbi noxnonaewwb Mes no ronose, A Byay urparb
BO BCE UrPbl M0 04epeayt. UIPbI: L

o MY3IKA *HTPANbHBIE KYGHKH © MAYKAIOLLIH TEPOR

o {IrPA "TOPSYME PYKU" o N0BAS MbILLIEW

o COBMECTY KAPTHHKH (tombko "PATCHES") « PEXHM OXPAHbI
Yro0bl BbI6PaTS UTPY, MOAOXKAN 3 CEKYHIbI TN HAXKMI Ha
moit HOC

TMPUMEYAHUE. Ecnu Thl HaXMELLb KHOMKY Ha CnuHe BO
BPEMS Urpbl, 5 Nepeiizy B pexum Boibopa HrpsL. Ecnn bl
HAKMELL KHOMIKY Ha CTAHE eule as, 4 nepeiiay B
ABTOHOMHBIIA PEXXAM.

SPELLETJESINDICATOREN / INDICATORI DEI GIOCHI / INDICADORES DE JOGO / UHAUKATOPbI UTP

66N OCCH

OLKOS  TTABA

SPEGELUDEN | g WUgE e DOBBELSTEEN / DADI BTERAAG/'DING DING DG MIAUN-HERO (makiclifer) /
SUON | yonATAMUSCA/VEVERPREDOTADELAJLSCA| - DADOS/ WTPATSHBIE KVGHH RRLESS /"D DG DIG* GATTO SUPERSTAR (icie)
SONSDEOGO | HODODENISEAEPRIRUHDENISH BRINGAR COMASNAOS/ “DIGDINGOING® |~ MEOW HERD il
SBYKANPGL | NVSHATA EAVAET S ATPA TOPSHE PN AW AR SVKAROLLH FEPOH nercn yposen)
O6EH OCCH

OLKOS TK3A

SPELGELUDEN | IAUNI-HERD moiijer) MULZEN VANGEN * WAMKHODUS/BLAZEN | KATIGE VEDSTAD len “EKE)
Suon GATTO SUPERSTAR i) CACCIA ALTOPO MODALITA GUARDIA /SIBILO | ACCOPPIALA COPPIA sl "PATCHES?)
OIS DE 0G0 EOW HERO s i) CAGAR RATOS 000 OE GUARDA / SIBILANTE | CASSHOFELID somete ‘ATCHES|
3B bl | MAYKAROLUH TEROF croKosi yosess) 0B MbILE PENIM OYPAHbI /LUTEHHE | COBMECTH KAPTHHKH oo "PATCHS

@ OPMERKING: telkens als we samen een spelletje spelen,
ben ik blij en stijgt mijn GELUKSNIVEAU!

@ NOTA: ogni volta che giochiamo inieme sono felice ¢ il mio
LIVELLO DI FELICITA aumental

@ AVISO: sempre que brincamos juntos, ficarei feliz e meu
NIVEL DE FELICIDADE ir4 aumentar!

@ [PUMEYAHME. Kaxabiit pas, KOrjja Mbl Urpaem BMecTe, §

BRINCAR COM AS MAOS (MODO DE JOGOS) / "rOPS4WE PYKH" (PEXUM UI'Pbl)

@ n de MUZIEKMODUS kunnen we samen muziek maken.
Zodra de MUZIEKMODUS begint, Speel ik een liecje af.
1. TIK OP MIJN HOOFD - dan MIAUW ik mee.

2 BEWEEG NET JE HAND NAAR MIJN BORSTSENSOREN %@

TOE EN ER VANAF - dan speel ik verschillende noten. 3.
DRUK OP MIJN NEUSKNOP - Selecteer tussen PIANO of
GITAAR.

@ Quando si atfiva la MODALITA WUSICA possiamo creare
musica insieme. In MODALITA MUSICA inzio a suonare una
canzon.

1. TOCGAMI LA TESTA - inizio a MAGOLARE seguendola
musica.

2. AVVIGINA E ALLONTANA LE MANI DAI MIEI SENSORI

1 2 3

FRONTALI - suono note diverse.
3. PREMI IL TASTO NASO - seleziona tra PIANOFORTE o CHITARRA.

@ o MODO DE MUSICA, podemos fazer musicas juntos. Quando 0 MODO DE
MUSICA comeca, eu toco uma miisica.

1. TOQUE EM MINHA CABEGA - eu MIARE! junto.

2, MOVA SUA MAQ PARA LONGE E PARA PERTO DE MEUS SENSORES NO
TORAX - eu ireftocar notas diferentes.

3, PRESSIONE MEU BOTAQ NO NARIZ - selecione entre PIANO ou GUITARRA.

@B MY3bIKATIbHOM PEXVIME bl MoXem urpatb Myabiky Bmecte. Korga a
IEPEXOKY B MV3bIKAﬂI:HbIVI PEXVI, 5 HasMHao Wrpar NecHo.

1 IIOXJIUHAVI MEHA 110 TOOBE, u 5 Gyay MAYKATb nog my3biky.
2.TIOBHTAV PYKOI M0 HAPABAEHMKD K MOEIE FPYIH M OGPATHO, n 5
Gyay urpatb ApyTyo MENOWG.

3, HAKMHU KHOMKY HA MOEM HOCY, urodb! 8bi6pars MAAHIHO wnn
TUTAPY.

DOBBELSTEEN (SPELLETJESMODUS) / DADI (MODALITA GIOCHI)
DADOS (MODO DE JOGOS) / UrPANbHBIE KYBUKW (PEXXM UTPbI)

@ Bj het DOBBELSTEENSPELLETJE kun je zien wie
er meer geluk heeft, jj of k.

1.Als het spelletje begint, zie je in een van mijn
ogen een rollende dobbelsteen. Datis het nummer
dat I HEB GEROLD.

2. Druk op mijn neus, en je ziet in mijn andere oog
een rollende dobbelsteen. Dat is het nummer dat JIJ
HEBT GEROLD.

Degene met het hoogste nummer WINT!

@ No JOGO DE DADOS, podemos ver quem teve
mais sorte, Vocé ou eu.

1. Quando 0 jogo comegar, um de meus olhos vai
rolar um dado. Esse serd o nmero que EU ROLE.
2. PRESSIONE meu NARIZ uma vez e meu outro
olho vai rolar um dado. Esse serd o ndmero que
VOCE ROLOU.

(uen tirar o maior ndmero VENCE!

rpast 8 UTPATIBHBIE KYBYKI, Mbl cMoxem

@ Con il GI0CO DEI DADI puoi vedere se hai pil
fortuna di me.

1. Quando i gioco inizia, uno dei miei occhi mostra
un dado che viene lanciato. Questo & il numero che
10 HO QTTENUTO.

2. TOCCAMI il NASO una volta e I'aftro occhio
mostrera un dado che viene lanciato. Questo &l
numero che TU HAI OTTENUTO.

Chi i noi due ottiene il numero pil atto VINCE!

TIPOBEPHTb, KOMY G07blue BE3eT, Tede Anv ke
1. B Hayane Urpbl B MOEM [asy NOSBHTCA
1306paKeHe KpYTALLErocA kyGuka. B atom
nasy BbicaeTurca MOE wicno.

2. HEDKMI HA MOIHOC 1 8 apyrom rnasy
TIOABHTCA U30GP@NEHHE KpYTALIEr0CA Lapuka, B
3T0M a3y BbicaeTca TBOE yucno.

Tor, Komy focTanacs GonbLuge scno,

NOBEXJAET!

MUIZEN VANGEN (SPELLETJESMODUS) / CACCIA AL TOPO (MODALITA GIOCHI)
CAGAR RATOS (MODO DE JOGOS) / I0BNII MBILLIEW (PEXKMM WT'Pbl)

MIAUW-HERO (SPELLETJESMODUS) / GATTO SUPERSTAR (MODALITA GIOCHI)
MEOW HERO (MODO DE JOGOS) / MAYKAIOLLMM TEPOW (PEXHM WTPbI)

(& Bij MUIZEN VANGEN, kun j me helpen d muis te vangen. Als MUIZEN VANGEN
begint, verschint er een muissymboolin één van min ogen.

1.Bedek met & handen mijn linker- o rechterborstsensoren om de muis te vangen.
2. Al d muis in min inkeroog verschijt, bedek je met & hand min
finkerborstsensoren. 3, Als de muis in mij rechteroog verschilnt, bedek je met je
hand min rechterborstsensoren. 4. Al j de mus in het uise oog vang, Kinkt er
gen wingeluid, 5. Al e de muis mistof de verkegrde kant van de borstsensoren
hedekt, zal ik een ‘BOIK'-geluid maken.

Probeer de muis 20 vaak mogelik op it vangen, dan zald muis snelle gaan.

@ n CACCIA AL TOPO, puoi aiutarmi ad acchiappare il fopo. Quando la CACCIAAL
TOPO inzia, ino dei miei occhi mostral simbolo i un topo.

1,Con e mani copri miei sensorifrontal desti o snistri per acchiappare l opo.

2. 5¢ il topo appare nel mio occhio sinistro, copri§ mief ensorifrontlfsnistri con a
mano. 3, Se il topo appare nel mio occhio desto, copri i sensorifrontali dest
con fa mano. 4, S¢ acchiapi topo nellocchio coretto, emetto un suono divittria
5. & non rieci ad acchiappare il oo o coprilato sbagliato dei sensori fronta,
emeto l suono “BOINK".

Prova ad acchiappare lopo pil vt di il ¢ 1 topo s muovera pil velocements.

pagytocs 1 Mot YPOBEHD CYACTBA nobiwuiaercs!

@ NO CAGAR RATOS, vocé pode me ajudar a pegar um rato. Quando @
PERSEGUIGAO DE RATOS comegar, um d meus oo mostraré um simbolo de rat.
1. Cubra meus Sensores no peio esquerdo ou it com aS méos para pegar o rato
2.5t 0 rato aparecer em meu olho esquerdo, cubra o Sensor no pefto esquerdo com
sua méo. 3. Se 0 rato aparecer em meu olho direto, cubra o Sensor no peito dietto
com sua mé. 4. Pegue o rato no oo correto & emitrel um som da vitdria.

5,58 vocé perder o rato u cobir com a méo 0 lado erado dos sensores no peito, U

emitirei um barulho "BOINK'.
(uanto mais voc tentar pegar ou pegar de fato o ato, ele $& movera mas répido.

(@ B PEXVINE 10BAA MBILIEH, ol choxews nowos e noiars s, Korgia
JIOBIA MBILLEIR HasHeTcs, B ORHOM W3 MOHX Fa3 MOSBHTCA USOGPRNEHUE MblLH.
1. [puralt pyKoi, CTapasch 3aKPBITo ReBbit W D28t CEHCOD Ha NOEH TpyH,
47005 T0MaTb M. 2. ECAW H3OGpMeHE NOSBIAETCA B NOEM NEBOM a3y,
3AKDOU PyKOt neBbiA CeHCop. 3. ECTH H30GpaXeue nOsBIAerca B MOE npagon
1723/, 33KQ0i YKo/ ipaBbil cecop. 4, Korga Tl niiaeLub Melip, TolYCABLLMLY
064 38yK. 5. ECA T YNCTHLLb ML WM B3NHHeLLb C HEMpagIncHoli
CTOPORbI DB CEHEOROM Ha FDYEH, To YCmBlLMLb 38yK 'BAX'.
Qonpoﬁyﬁ TOiMaTS Nl K&K MOXHO G0nbLLE a3 NORDRE, H OHa HASHET ABATaTsCA
BICTDEE.

KATTENKOPPEL (SPELLETJESMODUS) / ACCOPPIA LA COPPIA (MODALITA GIOCHI)
CASSINO FELINO (MODO DE JOGOS) / COBMECTW KAPTUHKM (PEXCHM HIPbI)

LET OP: DIT SPELLETJE IS EXCLUSIEF VOOR 'VLEKJE'/ NOTA: QUESTO EUNGloCO
ESCLUSIVO DI "PATCHES" / NOTA: ESTE E UM JOGO EXCLUSIVO PARA 0 "PATCHES" /

BHUMAHHUE! 3T0 3KCKIIO3WBHASA UrPA “PATCHES”

@b Bij KATTENKOPPEL, kun je me helpen om de juiste symbolen in
mijn ogen bij elkaar te zogken.

1. Als het spel begint, is er in één van mijn ogen een symbool te
Zien (vogel, muis, bolletje wol of vis). 2. Als je me eenmaal over
MIJN HOOFD aait, zie je in mijn andere oog de symbolen voorbij
rollen. 3. Als je hetzelfde symbool ziet, AAI JE QVER MIJN HOOFD
om et rollen op tijd te laten stoppen.

Als beide symbolen hetzelfde zijn, heb je GEWONNEN! Kijk hoe
vaak op een rj je dezelfde symbolen kunt vinden.

@ |n ACCOPPIA LA COPPIA, puoi aiutarmi ad accoppiare i simboli
Sui miei occhi.

1. Quando il gioco inizia, uno dei miei occhi mostra un simbolo
(uccello, topo, gomitolo 0 pesce). 2. Dammi un colpetto sulla TESTA
una volta per far ruotare i simboli nell'altro occhio. 3. Quando vedi
il simbolo corrispondente, DAMMI UN COLPETTO per interrompere
[a rotazione in tempo.

Se i simboli corrispondono, VINCI! Scopri quante volte di fila riesci
ad accoppiare i Simboli.

@ No GASSINO FELINO, vocé pode me ajudar a combinar 0s
simbolos corretos em meus olhos.

1. Quando 0 jogo comegar, um de meus olhos mostraré um
simbolo, (ave, rato, novelo ou peixe). 2. Passe a méo na MINHA
CABEGA uma vez & meu outro olho vai rolar os simbolos. 3. Quando
aparecer um simbolo correspondente, PASSE A MAO NA MINHA
CABEGA para parar de rolar os simbolos.

Vieja quantas vezes sequidas vocé pode combinar simbolos iguais.

@ B yrpe COBMECTIN KAPTUHKM, Tl MOXeLUb NOMOYb MHE
COBMECTIITS OIHAKOBbIE CUMBOb B MOUX FaaX.

1. Korga vrpa Ha4HeTcs, B OBHOM U3 MOVIX a3 NOABHTCS CUMBOA
(Triwa, Mbiwb, KnyBok un pei6ka). 2. Xnonu mexs 110 TOJIOBE,
11 B ApyrOM 18y NOBUTCA U300p@XEHME KDYTALLETOCH LapHika.
3. Korpa ol yBuguLub nogxoasLuwit cumon, ewe pas XMOMHIA
MEHS 110 TOJIOBE, 470Gkl CHMBOMbI NEPECTAMM KDYTUTLCS
BOBPEMS.

Ecnu cimBonbi cosnanw, Tol MOBEAVAN! Mposeps, CKOAbKO a3
NOZPAA TeGe YAACTCS NONYHUTS OBUHAKOBLIE CHMBOT.

@)

@b |n MIAUW-HERO kun je twee verschillende nummers spelen:

o "You Are My Sunshing' (makkelijker)

» 'Pop Goes the Weasel' (moeilijker)

1) Beweeg met je hand naar links en rechts voor mijn borstsensoren om
de ljn onder in het scherm heen en weer te bewegen. 2) Gebruik de fijn
onder in het scherm om de vallende muzieknoot op te vangen (het
vierkantje). 3) Als je het vallende vierkantje vangt, hoor je de juiste noot.
4) Als je de vallende noot mist, hoor je een 'BOINK'-geluid. Hoe langer
we spelen, hoe sneller de noten vallen. Probeer alle noten te vangen,
z0dat we het hele liedje samen kunnen spelen.

@ |n GATTO SUPERSTAR ci sono due canzoni da suonare:

o “You are My Sunshing” (facile)

» “Pop Goes the Weasel” (difficile)

1) Muovi la mano a sinistra e a destra davanti ai miei sensori frontali per
spostare avanti ¢ indietro fa linea in fondo agli occhi. 2) Usa la linga in
fondo agli occhi per prendere la nota musicale che cade (il quadrato).

3) Se riesci a prendere il quadrato viene eseguita la nota giusta.

4) Se non riesci a prendere la nota, emetto il suono "BONK". Pil a lungo
giochiamo e piu velocemente cadono le note. Se prendi tutte le note,
suoneremo insieme |'intera canzone.

@ Em MEOW HERO, hd duas miisicas diferentes para tocar:

» “You are My Sunshing” (mais facl)

» “Pop Goes the Weasel” (mais ificl

1) Mova sua méo para a esquerda e para a direita em meus sensores do
torax para mover a linha na parte inferior da tela para frente e para trés.
2) Use a linha na parte inferior da tela para pegar a nota que desce da
milsica (0 quadrado). 3) Pegar o quadrado que desce ird tocar a nota
correta. 4) Se vocé perder a nota que desce, tocarei um som de
“BOINK”. Quanto mais jogarmos, mais rdpido as notas irdo cair. Tente
pegar todas as notas para tocarmos a musica inteira juntos.

@B yrpe "MAYKAIOLLIMI TEPOI" ucnonbayiotcs 8¢ pasHble nech:
o “You are My Sunshine” (nerkuit yposeHs)

o “Pop Goes the Weasel” (cnoXHbli ypoBeHb)

1) Mepesiraii pyKy BIDaBo 1 BAEBO NEPEA AATHHKAMM Ha TpyAH,
416! YpaBNSTb NVIHUIEI! BHU3Y 3KD2HA MOWK a3, NEEMELLas e U3
CTOPOHbI B CTOPOHY. 2) G NOMOLLIbHO 3TOVH AWHMH HYXKHO NOiiMaTb
nAfAIOLLYK0 HoTy (kBagpar). 3) Ecu Tol noiiMaeLub Nagatoluwi Keagpar,
IDO3BY4T NPaBIAbHAA HOT. 4) ECAM Tbl He CMOXELLb NOIiMATb HOTY,
PA3ACTCA 3ByK NafieHHS. Yem J0MbLUE Ml UrpagM, Tem GbicTpee
JBUTAIOTC HOTb. TlocTapaiica noMaT BCE HOTbI, 4T0GbI Mbl CMOTM
CHIFPaTh BCH0 NIECHID LEMKOM.

®01n BIJTGRAAG kunnen we zien wie de snelste is,j of ik. In BIJTGRAAG
veranderen mijn ogen:

o PIJLEN OMHOOG - AAI MIN KOP. o PIILEN OMLAAG - KIETEL MIN
BORSTSENSOREN. ® CIRKELS - DRUK OP MIJN NEUSKNOP. o LIJNEN - AAI
MIN RUG.  JEWINT als je alle acties goed voltooit!  Als je een verkeerde
actie uitvoert, VERLIES JE! Hoe meer rondes je wint, hoe sneller het spellefje
wordt,

@ Nel GI0CO DEI RIFLESSI devi dimostrare di essere pil veloce di me. Nel
GI0CO DEI RIFLESS! i miei occhi iniziano & cambiare:

o FRECCE SU - TOCCAMI LATESTA. » FRECCE GIU - SFIORA | MIEI SENSORI
FRONTALL o CERCHI - PREMI L TASTO NASO. o RIGHE - DAMMI UN
COLPETTO SULLA SCHIENA. o Se riesci ad eseguire tutte le azioni
correttamente VINCI! » Se shagli ad eseguire un‘azione PERDI! Pil turni
vinci e pil il gioco diventa veloce.

@ Em BRINCAR COMAS MAOS podemos ver que & mais rdpido, voce ou

¢, Em BRINCAR COM AS MAQS, meus alhos irao comegar a mudar:

o SETA PARA CIMA - PASSEAMAO EN MINHA CABECA. o SETA PARA BAIXO
- TOCAR MEUS SENSORES NO TORAX, # CIRCULOS - PRESSIONAR MEU

BOTAQ NO NARIZ. o LINHAS - TOQUE MINHAS COSTAS.  S¢ vocé concluir

fodas as agges corretamente, VOCE GANHA! » Se vocé fzer uma agéo

errada, VOCE PERDE! Quanto mais vocé ganhar, mais rapido o jogo v ficar.

@ Irpas 8 "TOPSUE PYKI", Mbl CMOXEM pOBEHTS, KTO GbiCTpeg, Thl
i 5. Tpw wrpe 8 "TOPSMUE PYKI/I” 3HaKH B MOV r1a3aX OyLyT MEHATBCS:
 CTPEITKIt BBEPX — MIOXTONAI MEHA N0 TOMOBE.  CTPENKH BHI3 —
TIOLLIEKOYIA MEHS MO LATHHKY HA TPYLIA. o KPYIA - HAXMIA HA
KHOMKY HAHOCY.  NAHAA - NIOTNALD MEHS N0 CIIMHE.  Ecu Toi
CyMegLLb NasinsHO BbinonHTS BCe feicraus, Tl MOBEXTAELL!  Ecan
Tl BOIMOAHACLLL HenpasinbHoe AgicTaue, Thl MPOUTPIBAELL!

Yew GonblLe payH0B MPOLLLT0, Tem GLICTPEE MEHSIOTCA 3HaKil B FasaX.

WAAKMODUS (SPELLETJESMODUS) / MODALITA GUARDIA (MODALITA GIOCHI)
MODO DE GUARDA (MODO DE JOGOS) / PEXXUM OXPAHbI (PEXXUM Ur'Pbl)

@D |n e WAAKMODUS waak ik tegen indringers.
Als ze te dichthij komen, BLAAS en MIAUW ik luid!
@ In MODALITA GUARDIA faccio la guardia contro
gli intrusi. Se i awicinano troppo, SIBILO e
MIAGOLO!

@ No MODO DE GUARDA, eu fico alerta contra
intrusos. Se eles chegarem muito perto, eu vou
SIBILAR ¢ MIAR alto!

®&) B PEXXVIME OXPAHbI § He noanycKato HuKoro u3
TI0CTOPORHUX. ECIIM KO MHE NOAOIZYT CAULIKOM

6m3K0, 5 HauHy LUMNETb v rpomko MAYKATD!

@ INFORMATIE VOOR GEBRUIKERS: Veiligheidsmaztregelen: Ouderljk
toezicht wordt aanbevolen. Controlger het speelgoed en de sensoren
regelmatig op beschadigingen. In geval van schade, speelgoed niet meer
gebruiken. Dit speelgoed i niet bedoeld voor kinderen onder de 3 jaar. Houd
handen, haar en losvallende Kleding it de buurt van bewegende onderdelen
als de stroomschakelaar op ON staat. Zet Zoomer Meowzy™ it wanneer je
hem niet gebruikt. Houd Zoomer Meowzy™ tijdens het spelen altjd in de
gaten. Gebruikers dienen zich tidens het gebruik van het product strikt aan
(e informatie in e gebruiksaanwijzing te houden.

@ INFORMAZIONI PER | CONSUMATORI: Precauzioni di sicurezza: ¢
consigliata fa supervisione dei genitori, Esaminare regolarmente il giocatolo
&1 sensoriper verificae Ieventuzle presenza di danni. S¢ denneggato, i
giocattolo non deve essere usato. Questo giocattolo non ¢ adatto ai bambini
i eta inferiore a 3 anni. Tenere le mani, i capell i capi di vestiario lontani
dai componenti in movimento quando lnterruttore di alimentazione &
acceso. Spegnere Zoomer Meowzy™ quando non lo i sta usando. Durante i
gioco, tenere Zoomer Meowzy™ in vista per poterlo controlare in ogni
momento. Seguire attentamente [a guida per 'uso.

@ NFORMAGOES PARA 0 CONSUMIDOR: Precaugdes de seguranca: E
recomendada a supervisdo de um adulto. Verifique regularmente s ha
danos no bringuedo & nos sensores. Em caso de algum dano, suspenda o
0. 0 brinquedo néo deve ser usado por menares de 3 (rés) anos de idade.
Mantenha méos, cabelos e roupas distantes do brinquedo quando a chave
de ligadesliga estiver em "ON" (*LIGADO"). Desligue 0 Zoomer Meowzy™
quando no estiver em uso. Ao brincar com o produto, mantenha-0 sob Sua
supervisio em todos os momentos. 0s usudrios devem seguir todas as
instruces do guia de instruces para usar o brinquedo.

@ WHOOPMALWS nd NOTPEBUTENEM: Mepsi npegocTopoxHocTH:
PeKoMEayeTCA MpMCMOTD B3OCAbIX, He Henonb3yiTe MrpyLuKy Zoomer
Meowzy™ Ha CTone Wi PAAOM C NECTHHLEN — WTpYLLKA NPEHa3HAYEHA
119 JATYUKOB. ECH TAKOBLIE VMERITCS, UTpYLLKY e Cnggyer
1CTONb30BaTb. 3T HTPYLLIKA He NPegHa3Ha|eHa AnA AeTeil MnagLe Tpex
7ET. He MpHKaCaifTech K UTDyLLIK pyKawi U CRELHTe 3a Tew, 4Tofsl 0k
HAXOMUAACH Ha GE30MACHOM PACCTORHIN OT BOMOC  HENPANEraI0LX
AENEHTOB OBEXZSI, KO NEPEKTIOYTENb NUTaHNS HAXOITCA B
ionoXenn "BKT.". BblKno4ATE MIDYLLKY, KOTAA 0HA HE Mnonb3yercs. Bo
BEMA 1CNOMS30BaHUS UTDYLLKA BCErZA AOTKHA HAXOZUTECA B N07e
3pews. T ynpasei UrpyLLIKoi HeOBXORAMO CTPOrO CAER0BaT
JKasaHIAM, MDUBEEHHbIM B PYKOBOLCTBE N0 3KCTAYaTaLM.

(& VEILIGHEIDSINFORMATIE VOOR DE BATTERIJEN: - Vereist 3 AMA
alkaline-batterjen van 1,5V (niet inbegrepen). - Batterien zijn Klgine
voorwerpen. - Het vervangen van batterijen dient door volwassenen te worden
gedaan. - Houd je aan het polariteitsdiagram (+/- in het batterjvak. - Verwijder
lege batterijen onmiddellk uit het speelgoed. - Zorg voor een milieuvriendelijke
afvalverwerking van de batterien. - Verwider de batterien als het speelgoed
voor langere tjd wordt opgeborgen. - Alleen batferien van het aanbevolen type
of een equivalent daarvan mogen worden gebruikt, - Steek gebruikie batterien
NOOIT in brand. - Gooi batterjen nooitin vuur. Hierdoor kunnen deze ontploffen
0f gaan lekken. - Gooi it product nooit in vuur. Hierdoor kunnen de batterjen
ontplffen of gaan lekken. - Gebruik oude en nieuwe batterfen of verschillende
ypen batterijen (bij. alkaline/standaard) NOOIT door elkazr. - Gebruik NOOIT
oplaadbare batterjen. - Laad niet-oplaadbare batterjien NOOIT op. - Veroorzaak
NOOIT kortsluting tussen de contactpunten.

@ INFORMAZIONI PER LA SICUREZZA DELLE PILE: - Richiede 3 pile alcaling
AAA da 1,5V (non incluse). - Le pile sono oggetti di piccole dimensioni. - Le pile
devono essere sostituite da adult, - Seguire il diagramma della polarta (+/-)
nello scomparto pile. - Rimuovere rapidamente le pile scariche dal giocattol. -
Smalire correttamente Ie pile usate. - Rimuovere Ie pile quando il prodotto non
(eve essere usato per periodi prolungati, - Usare solo ple del tipo consigliato o
(itipo equivalente. - NON bruciare le pile usate. - Non smaffire le pile usate nel
fuoco: potrebbero esplodere o asciar fuoriuscire il contenuto. - Non smaltre
(Questo prodotto nel fuoco: e pile potrebbero esplodere o lasciar fuoriuscire l
contenuto. - NON combinare pile vecchie e nuove o tpidi pile diverse (ad
esempio alcaling ¢ standard). - NON usare pile ricaricabil. - NON ricaricare pile
non ricaricabil. - NON cortocircuitare | terminal.

@ INFORMAGOES DE SEGURANGA DAS PILHAS: - Requer 3 pies alcainas
fipo ABA de 1,5V (néo inclusas}. - As pilhas Séo objetos pequencs. - A

subsituigao das pilhas devera ser feita por um adutto. - Deverd seguir-s¢ 2
indicagao da polaridade (+/-) no compartimento das pihas. - As pilhas gastas
deverao ser imediatamente refiradas do bringuedo. - As pilhas usadas deverdo
ser cometamente descartadas. - Remover as pilhas durante periodos
prolongados de armazenamento. - Devero utlizar-Se apenas pilhs do mesmo
fipo (ou de um tipo equivalente) ao recomendado. - NAQ incingrar pihas usadas.
-Nao jogue 2 pihas no fogo, eles podem explodir ou vazar. - No jogug este
produto no fogo, pois as baterias infernas podem explodir ou vazar - NAO
misturar pilhas usadas & novas ou fipos de pilhas (p. ex. alcalinas/padréa).-
NAO usar pilhas recarregaveis. - NAQ recarregar pihas néo recarregaveis. - NAO
provocar curto-circuito dog terminais de alimentagé.

HH®OPMALWA 110 BE30MACHOMY OBPALEHHIO C 3NEMEHTAMM
TTUTARHS: - [ paorel TpeBYIOTCA 3 LUEAOYHbIX SNENEHTOB MTaHR TWA
ARA ¢ Hanpserven 1,5 B (He BXOZAT B KOWNIEKT). - InEMEHTSI niTasws
TIDEACTABASIOT CO0H HHUETIOPHbIE TDEENETbL. - S2MEHY 3NENEHTOR MiTaHk
LOMXHb! BBIMOTHATb B3pocsle - CoBMTaiiTe NOTAPHOCTS (+1-), YkasasHyio B
TCEKE JNEMEHTOB TTaHR. - He 0CTaBNAITE paspALMBLLIECA SNEMEHTSI
THTRHIS B HTDYLLKE. - YTUAMSUDYVITE ANEMEHTI TWTaHAS HaneaLym
06pa3on. - 113BneKaiiTe aNEMERT! MHTHIS, ECTM HTDYLLKA He HCOnb3yeTCA
0NTO BENS. - PEKOMEHRYETCA UCTONb30BaTb NEMEHTSI NHTAHIA OBHOTO ATk
SKBHBIEHTHOO THNQ. - HE CXUTAITe 1CTONb30BHHbIE NENEATSI MiTag. -
Pewwuss yrunu30satb 310 U3genne, HE Gpocaiite €0 8 00K, aneMeHT
THTRHAS MOTYT B30DBTCA Ak MpGTEYb. - HE GpocaiiTe anemenTl mimanns 8
0rOHb. 370 MOXET NDUBECTH K VX YTEdKe Wi 830biBy. - HE ucnonbayie Hosble
ATEHEHTb! MTHHR B CONETAHMN C HCTONb3OBRHHBIMM W AMEMEHTSI IUTaHNA
R3O0 THNA (7.8, Lieno“Hbie/oBbisHee). - HE HenonbayiiTe nepesapxaemsie
3neNeHTb Tirains, - SATPELLAETCH sapaxarb Henepesapaxaebie JEMeHT!
THTanis. - U3BETAVITE KopaTKOO 3aMblkaHIS HCTOSHYIKOB TTaHS. ®

SOCIALE MODUS / MODALITA SOCIALE / MODO SOCIAL / PEXCUM OBLLEHMS

& 0rm te Spelen met een andere Meowzy™ moet je ons eerst et elkaar
synchronisgren. 20 KUN JE ME SYNCHRONISEREN MET EEN ANDERE
MEOWZY™: druk onze neuzen voorzichtig tegen elkazr, dan lihten onze
horstsensoren op. In onze ogen verschijnen draaiende cirkels als we proberen te
synchroniseren. Als de synchronisatie is voltooid, MIAUWEN we samen en
hegroeten we elkaar. OPMERKING. e kunt de SOCIALE MODUS afsluten
wanneer je witt door op mijn RUGKNOP te drukien.

@ Per poter giocare con altri Meowzy™ devi prima sincronizzariira loro, PER
SINCRONIZZARMI CON UN ALTRO MEOWZY™: premi delicatamente il NASQ
contemporaneaments i modo che  nosti NASI e  nostr SENSOR! FRONTLI
siano alineat. | nsttocehi mostrano e cerchi che iano mentre eseguiamo
la sicronizzazione. S¢ la sincronizzazione riesce, MIAGOLIAMO allunisono e c
salutiamo a vicenda. NOTA: puoi uscie dalls MODALITA SOCIALE n qualsisi
momento premendo l TASTO SCHIENA.

@ Para brincar com outro Meowzy™, primeiro vocé precisa sincronizar um
com 0 outro. PARA ME SINCRONIZAR COM OUTRO MEOWZY™: Pressione
gentimente nossos NARIZES frente a frente para que nossos NARIZES e nossos
SENSORES DO TORAX se alinhem. Nossos olhos mostrardo ciculos girando
quando estivermos tentando sincronizar. S¢ a sincronizacdo for bem-sucedida,
iremos MIAR juntos ¢ remos nos cumprimentar, AVIS0: océ pode sair o MODO
SOCIAL  qualguer momento pressionando meu BOTAQ NAS COSTAS.

@ 7065 urpab ¢ Ay Meowzy ™, HeOGKOANO CHHXDOHHIROBATS UX
Mexgy codoit. 4T0BbI CHHXPOHU3HPOBATD MEHA G APYTUM MEQWZY™:
PaCrONoXUt HaC MOPA0SKaNM ApyT K LpyTY M BKKYDTHO HKNM Ha AL HOCh!
ORHOBPEMEHHO. B BDEMA CHHXDOHH3ALYM B Haluwx rasax ByayT
OTOGPAXTCA BPALAOLLYECA KDYTH. ECAM CHEXDOHHSALYA TROATET YCneLIKo,
el gHoBpevienko MAYKHEM w nonpusercryem apyr gpyra. IPUMEHAHVE.
Tl moxeuty 3apepuunts PEXHN OBLLIEHNS 8 nro6oit mowet, Haxas KHOMKY
HA CIHHE.

MEOWZIES™ SPELEN SAMEN / GLI MEQWZIES™ GIOCANO INSIEME
MEOWZIES™ BRINCAM JUNTOS / MEOWZIES™ JIHOBAT UTPATb BMECTE

&b KIEKEBOE: Tik één keer op een van onze hoofden.

* Alle spelende Meowzies™ doen hun ogen dicht.

* Haal een van ons weg en breng ons vervolgens weer samen.
Kijk wat er dan gebeurt.

BLAASWEDSTRIJD: TIK twee keer op een van onze HOOFDEN.
« We gaan kijken wie het hardst blaast en gromt.

o Als we teveel lawaai maken, kun je ons weer rustig krijgen
door over onze kopjes te aaien.

WILLEKEURIG SPELEN: kijk hoe we grappen en grollen:

@ GUCU: tocca la testa una volta ad uno di noi.

o Tutti gli Meowzies™ chiuderanno gli occhi.

© Allontana uno di noi, quindi rimettilo insieme agli altri e
(uarda cosa succede.

GARA DI SIBILO: TOCCA Ia TESTA due volte a uno di noi.

* |niziamo a sibilare e ringhiare per vedere chi lo fa pil forte.
¢ Quando ululiamo troppo forte facci calmare accarezzandoci
la testa.

GI0CO CASUALE: guarda come ci divertiamo;

@ BRINCAR DE ESCONDER: Toque em uma de nossas
cabegas uma vez.

* Todos os Meowzies™ que estiverem brincando irdo fechar
@) Vereist 3 AM-alkalinebatterien
(LR03) {niet inbegrepen). Batterien en
accu's dienen op de juiste wijze te

%8 worden gerecycled of afgevoerd.

Wanneer dit product het einde van zijn levensduur heeft bereikt, mag het
niet samen met ander huishoudelijk afval worden weggegooid. Volgens de
wet moet het product afzonderljk worden ingezameld zodat het kan
worden behandeld et de best beschikbare hergebruik- en
recycletechnieken. Op deze manier wordt de invioed op het milieu en de
menseliike gezondheid van grond- en watervervuiling door gevaarlije
stoffen geminimaliseerd, hogven er minder bronnen te worden gebruikt om
nieuwe producten te maken en raken stortplaatsen minder snel vol. Draag
Je steentie bi door dit product uit de gemeenteliike afvalstroom te houden!
Het afvalcontainersymbool betekent dat het product moet worden
ingezameld als elektrische en elektronische afvalapparatuur. Je kunt een
oud product inruilen bij de detailhandelaar wanneer je een vergelijkbaar
nieuw product koopt. Neem voor andere opties contact op met de
gemeente.

@ Richigde 3 pile alcaline AAA (LRO3) (non inclusg). Le batterie devono
essere riciclate o smalite corretiamente. Non smaftie il prodotto assieme
ai rifiut generici. La direttiva per lo smaltimento di apparecchiature
elettriche ed elettroniche prevede che tal ifiuti siano raccolt
separatamente, in modo da essere smaltit utiizzando le pil fficaci
tecniche di riiclo e di recupero disponibili. Cid consente i contenere
['impatto sull ambiente e sulla salute umana, evitando che il terreno
['acqua siano contaminati da sostanze nocive, di ridurre I'uso delle risorse
necessarie alla realizzazione di nuovi prodoti ¢ di imitare il ricorso a
discariche. Non gettare il prodotto assieme i rifiuti generici. Il simbolo del
contenitore per i rifiut indica che il prodotto deve essere smaito come
"apparecchiatura elettrica ed eletironica”. In caso di acquisto di un
giocattolo analogo, & possibil restituire l prodotto usato al rivenditore. Per
Ulteriori informazioni circa lo smaltimento cel prodotto, contattare le
autorita locali preposte al servizio.

05 0lhos.

o Maste um de nds, depois nos junte novamente  veja o que
acontece.

DISPUTA DE SIBILO: TOQUE em uma de nossas CABEGAS
(uas vezes.

» Comecaremos a sibilar e rosnar para ver quem € 0 mais
barulhento.

o Maste um de nds, depois nos junte novamente  veja o que
acontece.

BRINCADEIRA ALEATORIA: veja-nos fazendo joguinhos:

KY-KY: MpukocHvCb 0ZuH pas K ronoBe OLHONO 13 Hac.
* Bee Lenkin Meowzies™ 3akpotoT rnasa.

o ()TOZBYIHb OBHOTO 13 HAC, 3aTeM BEPHH HAC Ha MECTO |
I0CMOTPH, 4TO BYAET.

COPEBHOBAHHA 10 LUMIEHMIO: gkt MOXTOMAV
0AHoro u3 Hac M0 TONOBE.

o Ml HayHeM LLuneTb, YTo0bI POBEPHTS, KTO TPOMYE BCEX.
o K0rza Ml Ha4HeM BbITb CAVLIKOM rPOMKO, YCMOKO Hac,
IO I3YB 10 TOI0BE.

C/YYANHASA WTPA: noCMOTPH, KaK Mbl UTPaem B PasHble
Yrpb:
@ Requer 3 pilhas alcalinas tipo A (LRO3) (ndo inclusas). As pilhas e as
suas embalagens devem ser recicladas ou descartadas corretamente.
(uando o produto alcangar o fim de sua vida i, néo o descarte com o
livo domésfico. As requlamentagdes para descarte de residuos elétricos e
eletrinicos solicitam que o produto Seja recolhido para ser tratado usando
as melhores téenicas de recuperacdo e reciclagem disponiveis. lsso
minimizaré os impactos no meio ambiente & na sadde humana pela
contaminaco do solo ¢ da agua por substancias perigosas, diminird 05
TCUrS0S Necessarios para a produco de novos produtos e evitard o uso
de aterros. Colabore! Mantenha este produto fora do fluxo de residuos
urbanos! 0 simbolo de reciclagem significa que tais produtos devem ser
recolhidos como "descarte de equipamentos elefrdnicos e elétricos. E
possivel devolver o produto antigo a0 comerciante quando comprar um
novo equivalente. Para outras opgGes, entre em contato com o conselho
municipal ou 6rgéo responsével da sua regiéo.

@ TpeGyerca 3 wenodnbix Garapeitkn AR (LRO3) (ve BxogaT 8
KOMAEKT). NEMEHTSI NUT2HWS 1 KOMMAEKTI SNEMEHTOB MTaHHs
HEOBXOZHANO YTUTIH3IDOBRTb HaLEMaLLM 0GpasoM. 1o OKOHaHHM Cpoka
SKCAYTaLIt He BHIOPACHIBAIITE UTpyLLKY BMECTE C GbiToBIMM
OTHORAMM, COTNACHO 33KOHY 0O YTWTH3ALYMM MEKTDUIECKNX 1
AEKTPOHHBIX YCTROTICTB 86 HEOBXOZANO YTUTI3IDOBRTb OTAEM:HbIM
cnocoBoM, ¢ Henonb30BaHUEM HanBo7eE NOBYORAILY TeXHORQrwil
YTUTH3AL 1 NEDEROOTH. 370 MO3BOMT CHUSITb HEraTUBHbIE
TIOCEACTBHS 19 OKDYKIOLLEI! CPEbl M 3LOPOBA YEN0BEKA, YMEHbLLMT
3ATPA3HEHHE BOb! 1 N104Bbl ONACHSINY BELLECTBANI, A TAKKE CHUZHT
KOTM4ECTB0 PECypCaB, HEOBXORHMMBIX A U3rOTOBEHIS HOBLIX HTPYLLEK
11 COKPATHT 0BbeM MYCOpa Ha ropoicki cBakax. Brecie CBoil BKnag,
COKDaHHB OO YICTBIM. SHa40K C H30GDAKEHMEM NEpesepKHYTOi
KOD3UHbI O3H342ET, 470 MTPYLLIKY CAERYET YTHAUSHDOBATb COacHO
32KOHY 00 YTATH3ALU SNEKTDHSECKIX W 3NEKTROHHbIX YCTOCTR. [Tt
TIOKYTKE HOBOM HTDYLIKN Bl MOXETE BEPHYTb CTapyH0 B Marazih. Y7obbi
Y3HaTb O APyTIAK BO3MOXHbIX BAPUAHTAX YTUAHaLMH, 0GpaTHTECH B
MECTHYH0 NepepaGaTbiBaloLLyto opraHiaui.

@) OPMERKING: bij ontregeling of onderbreking van het normale
functioneren van het product kan een sterke elekiromagnetische
storing de oorzaak van het probleem zijn. Reset het product door het
volledi uit te schakelen en vervolgens weer in te Schakelen.
Functionegrt het product dan nog niet naar behoren, reset het dan
nogmaals in een andere ruimte. Controleer ook of de batterien niet
leeg zijn en vervang deze indiin nodig. Lege batterijen kunnen een
correcte werking verstoren,

@ NOTA: se il normale funzionamento del prodotto risultasse
disturbato, ¢io potrebbe essere causato da una forte interferenza
eletiromagnetica. Per resettarlo, spegnerlo e riaccenderlo. Se non
dovesse riprendere a funzionare adeguatamente, spostarlo e riprovare.
Per prestazioni ottimal, sostituire le pie; le pile poco cariche possono
compromettere il regolare funzionamento.

@ AVISO: Se 0 funcionamento normal do produto for interrompido, a
causa pode ser umainterferncia eletromagnética. Para reiniciar o
produto, desligue-o completamente e ligue-0 novamente. Se 0
funcionamento ndo voltar ao normal, desloque o produto para o outro
local ¢ tente novamente. Para garantir o funcionamento normal, troque
as pilhas, j& que as pilhas com carga baixa néo possibilitam o
funcionamento completo do produto.

@ [TPUMEYAHHE: Ecau ycTpoitcTo nepecraer paotars um
PaBoTaeT HeCTaOWbHO, NPHYMHOM MOTYT GbITb CUbHbIE
AMEKTRONATHATHbIE MOMEXH. B aToM cnyuae ee HeoBxommo
BBIKTHOYTS M BKMIOUTb. YT0Bb1 BOCCTaHOBHTb paboTy YCTpoiicTBa,
TIORHOCTbHO BbIKTHOYHTE €0, a 3aTeM BKAKOYMTE CHoBa. Ecnu
JCTPOWCTBO No-NPEXHeMy GyaeT pabaraTb HEHCMPaBHO, NoBTOpiTE
TIPOLEAYPY B ADYTOM MECTE KOMHaTbl. J1n9 HopManbHoi padorsi
JCTPOWCTBA 3RMEHHTE SNMEHTbI NTaHu., [1pH HUSKOM YpoBHe
33DA752 NEMEHTI MATAHNSA MOTYT BbITb HECOCOGHb! 0BecnevwTs
pabory yCTOiiCTBa B MOMHOGYHKLIAOKNSHOM PEXHMNE.



