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@ CONSUMER INFORMATION: Safety Precautions: Parental quidance is recommended. Do not play with Zoomer Kitty™ on a table o near
stairs, only use on the floor. Regularly examine for damage to the toy, sensors and charging cable. In the event of any damage, remove from
use. This toy is not intended for children under 3 years old. Keep hands, hair and loose clothing away from moving parts when power switch
is turned ON. Turn off Zoomer Kitty™ when not in use. During play, keepZoomer Kitty™ in your sight so that you can supervise it all the time.
Users should keep strict accordance with the instruction manual while operating the product. Your USB cable is tailor-made for the LiPo
rechargeable battery used in yourZoomer Kitty™. Do not use it to charge any battery other than that in the Zoomer Kitty™.

@ INFORMATIONS IMPORTANTES : Mesures de sécurité : L'aide d'un adulte est recommandge. Ne pas utliser le jouet sur une table ou
prés des escaliers. L utiliser sur le sol uniquement. Verifier réguliérement I'état du jouet, des capteurs et du cable de charge. S'ils présentent
des dommages, ne plus utiliser le jouet. Ce jouet ne convient pas aux enfants de moing de 3 ans. S'assurer que les mains, cheveux et
vétements amples ne se trouvent pas & proximité des parties mobiles lorsque |'interrupteur est placé sur ON. Eteindre le produit lorsqu’il
n'est pas utilisé. Le jouet doit toujours étre dans le champ de vision et surveillé & tout moment. Les utilisateurs doivent suivre
rigoureusement es consignes de ce mode d'emploi lors de I'utiisation du jouet - Le cable USB est destiné & étre utilisé avec la batterie LiPo
rechargeable du jouet. Ne pas I'utiliser pour recharger une batterie différente de celle du jouet.

@ INFORMACION PARA EL CONSUMIDOR: Medidas de seguridad: Se recomienda la supervision de un adulto. Coloca a Zoomer Kitty™ en
el suelo cuando vayas a utiizarlo, nunca en una mesa ni cerca de las escaleras. Compruebe periddicamente si el juguete o los sensores han
sufrido dafios. En caso de que estén dafiados, deje de utilizar el juguete. Este juguete no es apto para menores de 3 afios. Mantén las manos,
el pelo y la ropa alejados de las piezas méviles cuando el interruptor esté ENCENDIDO. - Apaga Zoomer Kitty™. cuando no vayas a utilizarlo.
- No pierdas de vista a Zoomer Kitty™. mientras lo estés usando; debe estar bajo control en todo momento. - Los usuarios del producto
deben seguir todas las recomendaciones de esta uia de instrucciones. - EI cable USB ha sido elaborado especificamente para las baterias
recargables de LiPo que se utilizan en Zoomer Kitty™. No lo utilices para recargar otros tipos de baterias.

@ VERBRAUCHERHINWEISE: Beaufsichtigung durch Erwachsene empfohlen. Zoomer Kitty™ nicht auf Tischen oder in der Néhe von
Treppen verwenden. Das Spielzeug ist ausschlieBlich fir die Verwendung auf dem Boden gedacht. Das Spielzeug und die Sensoren
regelméig auf Schaden untersuchen. Ist das Spielzeug beschédigt, darf es nicht inger verwendet werden. Dieses Spielzeug ist nicht fiir
Kinder unter 3 Jahren geeignet. Hande, Haare und weite Kleidung von den beweglichen Teilen fernhalten, wenn das Spielzeug eingeschaltet
ist. — Zoomer Kitty™ ausschalten, wenn das Spielzeug nicht verwendet wird. — Kinder wahrend des Spielens mit Zoomer Kitty™ nicht
unbeaufsichtigt lassen. - Das Produkt sollte streng nach den Anweisungen in der Bedienungsanleitung verwendet werden. - Das USB-Kabel
ist fiir den aufladbaren Lithium-Polymer-Akku in Zoomer Kitty™ konzipiert. Es ist ausschiieBlich zum Aufladen dieses Akkus geeignet.

SPIN MASTER INTERNATIONAL, S.AR.L., 16 AVENUE PASTEUR,
L-2310, LUXEMBOURG  www.spinmaster.com

@TM & © Spin Master Ltd. All rights reserved. Adult supervision advised. Remove all packaging before use. Retain this information, addresses
and phone numbers for future reference. Content may vary from pictures. An adult should periodically check this toy to ensure no damage or
hazard exist. If so, remove from use. Children should be supervised during play. Spin Master reserves the right to discontinue the website
www.zoomerkitty.com at any time. MADE IN CHINA.

@TM et © Spin Master Ltd. Tous droits réservés. Surveillance d'un adulte conseillée. Retirer tout I'emballage avant utilisation. Conserver les
informations, adresses et numéros de téléphone pour consultation ultérieure. Le contenu peut différer des images. Un adulte doit réguliérement
examiner ce jouet afin de s'assurer qu'il ne présente pas de dommage i de risque. En cas de probléme, ne plus I'utliser. Les enfants doivent étre
surveillés lorsqu'ils jouent. Spin Master Ltd. se réserve le droit de supprimer le site Internet www.zoomerkitty.com & tout moment. FABRIQUE EN
CHINE.

@ Se recomienda la supervision de un adutto. Retire todo el embalaje antes de utilizar el producto. Conserve toda la informacin, las direcciones y
los nimeros de teléfono para futuras referencias. £l contenido del paguete puede no corresponder con las imégenes. Un adulto debe revisar de
forma periddica el juguete para asegurarse de que no supone un riesgo para el nifio; si as fuera el caso, interrumpa su uso. Supervise a los nifios
mientras juegan con el producto. Spin Master Ltd. se reserva el derecho a suspender el sitio web www.zoomerkitty.com en cualquier momento.
HECHO EN CHINA,

@ Aufsicht durch Erwachsene empfohlen. Entfernen Sie vor der Benutzung sémtliche Verpackungsmaterialien. Alle Informationen, Adressen und
Telefonnummern bitte fiir magliche Riickfragen aufbewahren. Der Packungsinhalt kann von den Bildern abweichen. Ein Erwachsener sollte
regelmaBig sicherstellen, dass das Spielzeug keine Gefahr darstellt, und es gegebenenfalls entfernen. Kinder sollten beim Spielen beaufsichtigt
werden. Spin Master behélt sich das Recht vor, den Betrieb der Website www.zoomerkitty.com jederzeit einzustellen.

@ Quderlik toezicht aangeraden. Verwijder de verpakking voor gebruik. Bewaar deze informatie, adressen en telefoonnummers voor toekomstig
gebruik. Inhoud kan afwijken van illustraties. Een volwassene dient dit speelgoed regelmatig te controleren. In geval van schade of gevaren het
speelgoed niet meer gebruiken. Houd toezicht als kinderen spelen. Spin Master behoudt zich het recht voor de website www.zoomerkitty.com
wanneer gewenst buiten gebruik te stellen.

UK - 0800 206 1191, SERVICEUK@SPINMASTER.COM

FRANCE - 0800 909 150, SERVICEFR@SPINMASTER.COM

ESPANA - SERVICIO@SPINMASTER.COM

DEUTSCHLAND —-00800 0101 0222, KUNDENSERVICE@SPINMASTER.COM

SCHWEIZ -0800 561350 » OSTERREICH -080029 72 67
NEDERLAND -0800 022 36 83, KLANTENSERVICE@SPINMASTER.COM
BELGIE/BELGIQUE - 0800 77 688 + LUXEMBOURG -800 28 044
ITALIA - 800 788 532, SERVIZIO@SPINMASTER.COM

MEXICO -53.51.44.00

WWW.SPINMASTER.COM

INFORMATIE VOOR GEBRUIKERS: Veiligheidsmaatregelen: Ouderlijk toezicht wordt aanbevolen. Gebruik Zoomer Kitty™ niet op tafels of in
de buurt van trappen. Gebruik Zoomer Kitty™ alleen op de vicer. Controleer het speelgoed en de sensoren regelmatig op beschadigingen. In
geval van schade, speelgoed niet meer gebruiken. Dit speelgoed is niet bedoeld voor kinderen onder de 3 jaar. Houd handen, haar en
losvallende Kleding uit de buurt van bewegende onderdelen als de stroomschakelaar op ON staat. - Zet Zoomer Kitty™ uit wanneer je hem niet
gebruikt. - Houd Zoomer Kitty™ tijdens het spelen aftijd in de gaten. - Gebruikers dienen zich tijdens het gebruik van het product strikt aan de
informatie in de gebruiksaanwijzing te houden. - De USB-kabel is speciaal gemaakt voor gebruik met de oplaadbare LiPo-batterij in je Zoomer
Kitty™. Gebruik deze niet om een andere batterij dan die in de Zoomer Kitty™ op te laden.

@ INFORMAZIONI PER | CONSUMATORI: Precauzioni di sicurezza: £ consigliata la supervisione dei genitori. Non usare Zoomer Kitty™ su un
tavolo o in prossimita di scale. Usare solo sul pavimento. Esaminare regolarmente il giocattolo e i sensori per verificare I'eventuale presenza di
danni. Se danneggiato, il giocattolo non deve essere usato. Questo giocattolo non & adatto ai bambini di eta inferiore a 3 anni. Tenere le mani,
capelli e i capi i vestiario lontani dai componenti in movimento quando I'interruttore di alimentazione & acceso. - Spegnere Zoomer Kitty™
quando non lo si sta usando. - Durante il gioco, tenere Zoomer Kitty™ in vista per poterlo controllare in ogni momento. - Seguire attentamente
la guida per I'uso. - Il cavo USB & stato realizzato appositamente per la pila ricaricabile ai polimeri di litio di Zoomer Kitty™. Non usarlo per
caricare batterie diverse da quella contenuta nel giocattolo.

@ INFORMAGOES PARA 0 CONSUMIDOR: Precaugdes de seguranca: £ recomendada a superviso de um adulto. N&o use o Zoomer Kitty™
em mesas ou perto de escadas, apenas no chdo. Verifique regularmente s hd danos no bringuedo e nos sensores. Em caso de algum dano,
suspenda o uso. 0 bringuedo nao deve ser usado por menores de 3 (trés) anos de idade. Mantenha maos, cabelos e roupas distantes do
brinquedo quando a chave de liga/desliga estiver em "ON" ("LIGADO"). - Desligue o Zoomer Kitty™ quando néo estiver em uso. - Ao brincar
com o produto, mantenha-0 sob sua superviséo em todos os momentos. - Os usudrios devem seguir todas as instrugdes do guia de instrucdes
para usar o brinquedo. - 0 cabo USB é feito especialmente para a bateria recarregvel de polimero de litio usada no Zoomer Kitty™. Nao use o
carregador para recarregar baterias que ndo a bateria encontrada do Zoomer Kitty™.

@ {HOOPMALNA ANA NOTPEBUTENEN: Mepbl npeaocTopoXHOCTH: PeKOMeHAYETCA MpUCMOTP B3POCbIX. HE UCTonb3yitTe UrpyLuky
Zoomer Kitty™ Ha cTone W PALOM ¢ NECTHULIEI — UrpyLUKA NPeAHasHa4eHa 1A UCnob30BaHus Ha nony. CAedyeT NpoBOANTb PerynapHbii
OCMOTP Ha NPELMET NOBPEXAEHNS UrDYLIKI 1 ATYKOB. ECIM TaKOBbIE UMEIOTCA, UTDYLUKY He CMELyeT UCnoAb30BaTh. 3Ta Urpyluka He
Npe/iHasHayeHa 4ns feTei Mnawwe Tpex net. He npukacaiitecs K MrpyluKe pyKamu 1 CeauiTe 3a TeM, 4To0bl 0Ha HaXOAUAACh Ha Ge3onacHom
PACCTOSHMY OT BOAOC U HENPUNETaIOLLMX SNEMEHTOB OAEXAb, KOT/Aa NIEPEKNI4aTenb NUTaHuA HaxoguTe B nonoxenn "BKN.". - Bbiknioure
UrPYLLKY, KOT/AA OHa HE VCTIOb3YETCA. - BO BPEMS 1CTONb30BAHNA UTPYLLKA BCETAA AOMKHA HAXORMTHCA B NIONE 3pEHN. - MTpit ynpaseHum
UrYLLKO/E HEOBXOLMMO CTPOO CNIEA0BATL YKa3aHWAM, MDHBEEHHbIM B DYKOBOACTBE 10 KCANyaTaLyy. - 3apsiHoe YCTpoiicTeo USB cosgano
CTIeyATbHO ANS NOA3APSAKM NMTVAIE-NIONMMEDHbIX NEPE3ADTXAEMBIX ANEMEHTOB NATAHIR, UCTIONb3YeMbIX B rpyLuke Zoomer Kitty™. He
1CNONb3YIATe 3T0 YCTPOVICTBO 1A NOL3ADABKI ANEMEHTOB NATAHIS, YCTAHOBNEHHbIX B APYTUX YCTPOICTBAX.

E consigliata la supervisione di un adulto. Rimuovere I'imballo prima dell'uso. Conservare informazioni, indirizzi  numeri di telefono per
riferimento futuro. II prodotto potrebbe essere differente dalle immagini. Il giocattolo deve essere periodicamente controllato da un adulto per
prevenire eventuali danni o rischi; in caso di danno, sospenderne ['uso. | bambini devono essere sorvegliati durante il gioco. Spin Master i riserva
il diritto di interrompere I'uso del sito www.zoomerkitty.com in qualsiasi momento.

@ Supenviséo por adufto recomendada. Remova totalmente a embalagem antes de utilizar. Guarde todos os enderecos, nimeros de telefone
demais informaces para consulta e referéncia. O conteddo podera ser diferente das ilustracdes. Um adulto deve verificar o brinquedo
periodicamente para garantir que néo hd danos ou riscos. Se houver, & necessario que o bringuedo seja retirado de uso. Criangas devem ser
supervisionadas enquanto brincam. A Spin Master reserva-se o direito de descontinuar o sitio www.zoomerkitty.com a qualquer momento.

@ PEKOMEHZYETCA MPUCMOTP B3POCABIX. CHUMMUTE BCE YIaKOBOYHbIE MATEDATbI NEPER UCTIONb30BAHVIEM. SAMMILMTE YKA3AHHbIE Ha YAKOBKe
Apeca 1 Homepa TeneqoHoB, 4ToBbl y BAC Gbina BO3MOXHOCTD CBA3ATECA C HaMM. COAEPXUMOE YnakoBKI MOXET OTAM4aTLCA OT UANKCTPALN
Bapocnbim CeayeT Bpems o BpeMeHI NPOBEPSTL Urpy M CAEAWTH 32 TeM, 4T0Bbl 0Ha He Gbina CAoMaHa i He NpeacTaBnAna onackocTy 4A
peGeHKa. B NpOTUBHOM Cny4ae ee He CAEaYeT UCnonb30BaTb. BO BPEMS Urpbl 46T LOMKHbI HAXOBUTLCA NOA NPUCMOTPOM B3OCABX. Komnanks
Spin Master Ltd. ocTasnser 3a co6oii npaso NpexparwTs 1cnonb3osarue caitra www.zoomerkitty.com 8 ntooe Bpems.

/\ Warning: CHOKING HAZARD - Small Parts. Not for children under 3 years.
Warning: STRANGULATION HAZARD - Long cord.

/\ Attention ! RISQUE D’ETOUFFEMENT - Contient de petits éléments. Ne convient pas aux
enfants de moins de 3 ans. Attention ! RISQUE DE STRANGULATION - Long cordon.

/\ Advertencia: PELIGRO DE ASFIXIA - Contiene piezas pequeiias. No conveniente para
nifios menores de 3 aios. Advertencia: PELIGRO DE ESTRANGULAMIENTO - Cordan largo.

/\ Achtung: ERSTICKUNGSGEFAHR - Kleinteile. Nicht fiir Kinder unter 3 Jahren geeignet.
Achtung: STRANGULIERUNGSGEFAHR - Lange Kordel.

/\ Waarschuwing: VERSTIKKINGSGEVAAR - Bevat Kleine onderdelen. Niet geschikt voor
kinderen jonger dan 3 jaar. Waarschuwing: KANS OP WURGING. Lang snoer.

/\ Attenzione: RISCHIO DI SOFFOCAMENTO - Contiene pezzi i piccole dimensioni. Non adatto ai
bambini di eta inferiore a 3 anni. Attenzione: RISCHIO DI STRANGOLAMENTO - Cavo lungo.

/\ Aviso: RISCO DE ASFIXIA - Pegas pequenas. Produto néo recomendado para criangas
com menos de 3 anos. Aviso: RISCO DE ESTRANGULAMENTO. Fio longo.

A\ OctopoxHo! OMACHOCTb YAYLLIbSl - menkue petanu. He pekomeHpyeTcs AeTaM A0 3
ner. Octopoxuo! OMACHOCTb YAYLIEHUS. [AnvHHbIiA WwHyp.
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Contents: 1 ZoomerKity™, 1 U3B Chrging Cabl well adaptrnotnclded), 1 Kty Toy, 1 stucions Booklet 5 +

Contenu: 1 Zoomer ity™, 1 cable de charge USB (adaptateu seeu nomfouri), 1 jouetpour chaton, 1 et dinstuctions YEARS * ANS
Contico: 1 Zoomer Kty™, 1 cabl USB de carg (adaptador d pared o incuc), 1 juguet para Kity, 1 uia de nsuctiones ANOS * JAHRE
\ (vt 1 Zoomer ity™, 1 USB-Ladekabel (etze icht enthaten) 1 Katzenspilzeug 1 Bedenungsanledung JAAR  ANNI
‘ Inhou:; 1 Zoomer ity™, 1 USB-oplaadkabel (adapte ietintegrepen), 1 kftenspeelt, { gebruksaanizing

Gontenut: 1 Zoomer Kity™, 1 cav i icarica USS edatatore Oa prets non inclus, 1 gocatol er gatin, 1 guida p 1o ANOS  JIET
your Conteid:  Zoome Kity™, fcabo U de recarg aaptador o e n cluso), ringueo de g, 1 gui e strcdes
PURRfect friend!™ Conepmog;  urpyuuka Zoomer Kity™, 1 3apAA0e ycroicreo USB (waceho fanep MORAGTCA OTAEMHO), 1 rpyILka A KOTeHKa,  WHCTRYKLMA N0 HETOMb30B2HHK

IRSENSORS TOUCH SENSORS
CAPTEURS INFRAROUGES CAPTEURS TACTILES
SENSORES INFRARROJOS 'SENSORES TACTILES
IR-SENSOREN BERUHRUNGSSENSOREN
IR-SENSOREN AANRAAKSENSOREN
SENSORI IR q SENSORI TATTILI
SENSORES INFRAVERMELHOS SENSORES DE TOQUE
UHOPAKPACHBIE JATYHKH ' CEHCOPHBIE SATYMKN
BACKBUTTON. = LED EYES
BOUTON ARRIERE \ DEL DES VEUX
BOTON TRASERO =N 0J0S LED
RUCKENTASTE Q ;‘ LED-AUGEN
RUGKNOP — LED-0GEN
TASTO SCHIENA OCCHI LED
BOTAO NAS COSTAS OLHOS DE LED
KHOMKA HA CTIMHE CBETALECA TTIA3A

ON/OFF SWITCH
TOUCH SENSORS INTERRUPTEUR ON/OFF
(APTEURSTACTILES YN\ | N LA _ INTERRUPTOR DE ENCENDIDO/APAGADO
SENSORES TACTILES EIN/AUS-SCHALTER
BERUHRUNGSSENSOREN AAN/UIT-SCHAKELAAR
AANRAAKSENSOREN INTERRUTTORE ON/OFF
SENSOR! TATTILI CHAVE ON/OFF (LIG/DESL)
SENSORES DE TOQUE MEPEKTIOYATETb ON/OFF
CEHCOPHBIE JATYMKI

WARNING: Do not pull on my whiskers. Imove beston smooth and flatsurfaces. [willnotrun -~ WAARSCHUWING: trek niet aan mijn snorharen, IE loop het beste op viakke, geljkmatige opperviakken,

on floors thatare too slippery oron deep carpets. kan nietlopen op vioeren die te gladzjn of op hoogpoli tapiit.
ATTENTION ! Ne tire pas sur mes moustaches!  Javance mieuxsur des surfaces planes etisses. ATTENZIONE: non tirarmi i baffi. Mimuovo pil facimente su superfidisce e iatte.
0u des tapis epais. otappeti moltofolti.

Jen‘ariverai pas a rouler sur dessols trop glissants Non riescoa correre su pavimenti roppo scivolosi
ADVERTENCIA: No me tires de los bigotes. Memuevo mejoren superfiies lisasy planas. Nopuedo ~ AVISO: Néo puxe meus bigodes. Movimento-me melhor em superficies sas e panas.
correren suelos reshaladizos o en alfombras gruesas. Néo consigo correr em chaos escorregadios ou tapetes.

ACHTUNG: Zieh nicht an meinen Schnurthaaren, Ich funktioniere am besten auf glatten, ebenen PERYMPENIEHME. He T Mena 3a yebl,  Jly4uueBcerosgiraioc o poBHOM M Makoi
0berﬂachen.Aufrutsgh|?enB len oder dicken OBEPXHOCTH.  He cvory ABHTTbCA 10 CKOMB3KOMY
Teppichen kannich nichtlaufen. 1Oy WTH 04eHb MATKOMY KOBPY.

BACKBUTTON: BOUTON ARRIERE : BOTON TRASERO: RUCKENTASTE:
Press to cycle through TRICKS. Appuie sur ce bouton pour me faire faire différents TOURS.  Presiona para cambiar de TRUCO. Zum Wechseln zwischen TRICKS driicken.
Press and hold to enter POUNCE MODE. Maintiens ce bouton enfoncé pour accéderau MODE BONDS. - Mantén pulsado para acceder al MODO SALTO. Gedriickt halten, um in den SPRINGMODUS zu gelangen.

IR SENSORS: CAPTEURS INFRAROUGES : SENSORES INFRARROJO0S: IR-SENSOREN:

Let e track your movements and objects around me.  lls me permettent de suivre tes mouvements ainsi que - Me permiten sequir tus movimientos, asf como Ich nehme Bewegungen und Objekte in meiner Nahe wahr.
LED EYES: les objets alentour. detectar los objetos que me rodean. LED-AUGEN:

My eyes change different colours based onmymode, ~ DEL DES YEUX : 0J0S LED: Jenach Modus, Stimmung und deinen Interaktionen

mood and your interactions. Mes yeux changent de couleur en fonction dumode  Mis ojos cambian de color segtn el modo andertsich die Farbe meiner Augen.

TOUCH SENSORS: sélectionné, de mon humeur et de tes mouvements.  Seleccionado, mi estado de dnimo y tus interacciones.  BERGHRUNGSSENSOREN:

| can detect when you are petting me. CAPTEURS TACTILES : SENSORES TACTILES: Ichnehme Streicheln und Taitscheln wakr.
Je détecte tes caresses. Noto cuando me estds acariciando.

RUGKNOP: TASTO SCHIENA: BOTAQ NAS COSTAS: KHOMKA HA CTIVHE:

Druk op deze knop om door de TRUCJES te bladeren.  Premi per scorrere lemie AZIONI. Pressione para alternar os TRUQUES. Haxu, uobbl nocmotpery ace TPHOKH.
Houd deze knop ingedrukt om de SPRINGMODUS inte  Tieni premuto per attivare la MODALITA BALZO. Mantenha pressionado para entrar no MODO EMBOSCADA. - Habwu 1 yaepugail, uroBbi Boitri 8 PEAM XBATAHIIA.

schakelen. SENSORI IR: SENSORES INFRAVERMELHOS: HOPAKPACHBIE JATYUKH:

IR-SENSOREN: Mi consentono dirilevare i tuoi movimenti e gli Deixe-me rastrear os movimentos e objetos ao meu redor.  C X OMOLLbI0 A CTEXY 33 FIBIKEHUAMM U
Hiermee volg ik je bewegingen en voorwerpen ommeheen.  oggetti che mi circondano. OLHOS DE LED: 06beKTaMH BOKpyr cebs.
LED-OGEN: OCCHILED: Meus olhos mudam de cor com base nomeumodo, ~ CBETALUMECA [MA3A:

Mijn ogen veranderen van kleur afhankelijk van mijn I miei occhi cambiano di colore a seconda della meu humor e suas interacdes. Mow r71a3a MeHa1oT LBeT B 3aBUCHMOCTH OT pexiMa
modus, humeur en wat jij doet. modalita, del mio stato d'animo e delle interazioni.  SENSORES DE TOQUE: rpbl, MOETO HAcTPOEHHA U TBOWX AeMCTBIN.
AANRAAKSENSOREN: SENSORI TATTILI: (onsigo detectar quando vocé esta fazendo carinho ~ CEHCOPHBIE JATYHUKH:

lkkan detecteren wanneer je me aait. Riesco arilevare quando mi accarez. emmim. A uyBcTBYH0, KOrZa Tbl FMAAMLLb MeHA.



HOW TO GET STARTED « MISE EN MARCHE « PRIMEROS PASOS « ERSTE SCHRITTE [ HOWTOTURN YOUR ZOOMER KITTY™ ON - MISE EN MARCHE DE ZOOMER KITTY™ » CGMO ACTIVAR ZOOMER KITTY™
AAN DE SLAG + PER INIZIARE + COMO COMECAR - CYEFO HAYATD

EINSCHALTEN DER ZOOMER KITTY™ « HOE SCHAKEL JE JEZOOMER KITTY™ IN + COME ACCENDERE ZOOMER KITTY™
(OMOLIGAR 0 ZOOMER KITTY™ + KAK BKNHOYMTb UTPYLLIKY ZOOMER KITTY™

HALF VOLUME MODE - MODE DIMINUTION DU VOLUME DE MOITIE
MODO VOLUMEN MEDIO  LEISER MODUS - GELUID OP HALF VOLUME
MODALITA VOLUME DIMEZZATO - MODO DE METADE DO VOLUME
M0N0BUHHBIW YPOBEHD TPOMKOCTH

PLAYING WITH ZOOMER KITTY™ - POUR JOUER AVECZOOMER KITTY™
(OMO JUGAR CON ZOOMER KITTY™ » SO SPIELST DU MIT ZOOMER KITTY™
SPELEN MET ZOOMER KITTY™ - COME GIOCARE CON ZOOMER KITTY™
(OMO BRINCAR COM 0 ZOOMER KITTY™ « KAK UrPATb C ZOOMER KITTY™

Note: For the best results, keep your hand in the specified range.

Remarque : Pour un résultat optimal, ta main doit se trouver dans la zone d'interaction indiquée.
Nota: Para que funcione mejor, mantén las manos a la distancia especificada.

Hinweis: Am besten funktioniert dies innerhalb des angegebenen Bereichs.

Opmerking: beweeg je hand binnen het gespecificeerde bereik voor het beste resultaat.

Nota: per risultati ottimali, tieni la mano ad una distanza compresa nell'intervallo specificato.
Observacao; Para obter melhores resultados, mantenha sua mao na distancia especificada.
Mpumeyanue. [n9 HaunyuLuero pesynbTata AepXi pyKy Ha yKkasaHHOM PaccToAHMM,

FOREHEAD « FRONT « FRENTE - STIRN
VOORHOOFD - FRONTE - CABECA « J10b

EARS « OREILLES - OREJAS CHEEKS « JOUES « MEJILLAS + WANGEN
OHREN « OREN - ORECCHIE WANGEN « GUANCE - BOCHECHAS - LLIEKK
ORELHAS - YILIK

IF I FALL ON MY SIDE « SIJE TOMBE SUR LE COTE « SI ME CAIGO DE LADO
WENN ICH SEITLICH UMFALLE - ALS IK OP MLIN Z1J VAL
SECADO SU UN FIANCO - SE EU CAIR DE LADO ~ EC/IU 1 YNAZDY HA BOK

@ Containg 1.x3.7V, 450 mAn LiPObattery pack. Batterie or bam packs mustbe recycled r disposed of proi}eny. When this product hs reachied the end of s useful e should not e cisposee o with oher household waste, The Waste Elecical and Elecronic Equipment
@ Regulations reire it o be separately collecte o that t can be treated using the best avaiable recovery and recycing techniques, Ths will minimize the impct on the environment and human heath from il and water contamination by any hazardous substances, decrease the
8 resources requiredt fo make new products and avaid using up il space. Please do your part by keeping tis product outof the municipal waste stream! The “wheglie bin” symbol means that it should be colleted as “waste electical and electronic equipment”, You can retum
% anofdprocictt youretaer when youbuy a simier new one. For ot opion, lease contact your local councl & Content 1 baferie iP0 37V, 450 mAn, Les il ou s baferies oivent ire corectement recycées ou élminges. Lorsque ce produtarve en i devie, e
dloit pas Eirejoté avec I reste des dechets ménagers. Conformément & fa directive sur les Déchets des équipements électriques et électroniques (DEEE), i doit e collecté séparément afin 'eire éiming Selon les mefleures techniques de récupération et de recyclage disponbles.
Cette démarche récut s risques de poliuion du Sol et des eau, et permet ainsi e minimiser impact de toute substance nocive sur a sants et sur Fenvironngment, Cela diminug également a quanfité de ressouyces necessaires & a fabrication de nouvea produts, et €vite [ saturation des sites d'enfouissement, e
procuit o pas i et avec s aéches de facommune, L symbol de fa « oubele s roues » sgnife quece prodtdot i Fobjet 'une collot vespectant v sur s Dchetsdes Equipements Elecrioues e Eecroniques (DEE). st ausi possile e refoumerles produs enfnde vie au détalant
lors e achat o'un procuit simifire neut, Pour plus d"nformations, contacter la commune. @ Contiene 1 paquete de baterias LiPO de 3,7, 450 mAR, Las pilas o aterias deben reciciarse, 0 desecharse de forma adecuada. Cuando este producto alcance el finalde st vida G, no lo deseche como residuo domestico.
Lanormatva de esiduos de aparaos elécicosy electonicos exge que 5 vecojan d forma separade, pa que puedanraarse on as mejoes técnicas derecuperaciony reicee isponible. e esta forma S minimizar e impacto gue acontaminatn de suelo e agua causad por sustanciaspefyosas tiene
obre el e ambientey la salu humena, e reducién o recursos neceserios pra abvicar uevos productosy e xitard asaturaciin de los vertederos, Colabore desechando este produic de orma adecuada E simbolo dl contenedor con uedas ignifica que debexia recagerse como “esiduo de aparatos
lctricos y electronicos”. Se puede devolver un producto anfiguo en el establecimiento habtual a adguiirun proucto nuevo similar, Sidesea obtener més informacitin, conslte con fas autoridades locales. e Enthif 1 Lithium-Polymer-Akku 3,7, 450 mAh, Batterien oder Akus missen recycelt oder
ordnungsgemél entsorgt werden. st das Gerét nicht mefr zu gebraichen, darf es nicht ber den Hausmiilentsorgt werden. Die Elekiroaltgeréteverordnung siet vor,dass das Gerét separat entsorgt wird, damit es 5o weit wie mdglich recycelt werden kann. Dadurch lassen sich die Menge an umwek und
gesyndheitgschédliohen Substanzen, iedber den Boden und das Grunwasser in den menschichen Nehrungskeeisiu gelangen konnten, minimieren, ie firdié Hersellung neuer Produte eforderichen Ressourcen veduzieren und Plaz auf Milldeponien sparen. Lesten e bite hven Betrag dazu, indem Siedas
erét nicht her den Hausmill entsorgen. Das Miittonnen-Symbol edeutet, dass das Gerét gema den Vorschriten irEleo- und Eleronikgeréte entsorgt werden muss Ate Geréte konen oft beim Kauf ens neuen, &hnlichen Gerés im Einzelhandel zuriickgegeben werden. Weiere Entsorgungsmagichketen
exfragen Sie bite bei hrer Gemeindeverwalfung. & Bevat 1 LiPO-accu van 37V, 450 mAh. Baterien en accu' dienen op de jiste wiLze e worden gerecycled of afgevoerd. Wannegr dit product het einde van zgn Ievenscuur heeft breik, mag et ietsamen met ander huishoudelk afvl worden vieggegooid.
Volgens de wet mogt het product afzonderfk worden ingezameld zodat et kan worcen behandeld met de best beschikbere hergebruik- en WIetechnie e, Op deze mener wordt de invoed op het mlieu en g menselke gezonchei van grond- en watervenvuing door gevearfke tofen geminimalseerd hogven
er minder bronnen t worden gebruikt om nieuwe producten te maken en raken storplaatsen minder snel vo. Draag je steenti b door it productuit de gemegntelke afvalstroom te houden! Het afvalcontaingrsymbool betekent dat het product moet worden ingezameld s elekirische en elekironische
afvelapperafuur. e kunt egn oud productinuilen b de detadhandelaar wanneer e een vergelkbaar nieuw product Koopt, Neem voor andere opties contact op met de gemeente. <o Confiene una battria LiP0 CC da 3,7V, 450 mAh. Le baerie cevono essere riicate o smalte corretiamente, Non smalre il prodofto
assieme i ifut generic, La iretva per o smaltimento i apparecchiature eettiche ed eletroniche prevede che tal i sano raccol separatamente, i modo da essere st utizzando I pi eficacitecniche i ciclo e di recupero disponial, Gio consente i contenere ['mpatto sulfambiente ¢ sula salute
umana, evitando che temeno & 'acqua sano contaminat da sostanze nocive, diricurre uso delle risorse necessarie allarealizzazione di nuovi prodot ¢ i imitare il icorso a discariche. Non gettare il prodotto assieme ai i generic. | imbolo del contenitore per i it incica che il prodotto deve essere smato
come ‘apparecchiatura eltrica e ltrorica”,Incasn i acouistodf ungicattoloanelogo,  poslresthure rodotto usato al endore.Per ko informazion circalo smalfimento del rodofo, contatare e autortocal reposteal sz, @ Contém 1 x batteria LiP0 da 3,7V, 450 mn, Aspilas e 25
St embalagens devem ser rciciades ou descartadas cometaments. Quando o produt alcancar o fim de sua vida i, o o descarte com oo domesticn. Asregulamentagds pra descarte e resicios eléicos e eetonicos slictam que o procut sej recohido para se ratado usando as melhores tonices de
Tecuperacdo ¢ remclagem disponives, 530 minimizard o impactos o meio ambente € ia Saice human pela contaminag o solo e da dgua por substanciasperigoss, diminuird o recursos negessiios para a produgao de noves produtos  evtard o uso de atenos, Colare! Mantenha este produtofora do flxo
de resicuos urbanos! O smbolo e recilagem significa que tas produtos devem serrecolhdos como "descarte de equipamentos elernicos e eléticas. E possivel devolver o produto anigo ao comerciante quando comprar um novo equivalente. Para outras opges, entre em contato com o conseho muicipal ou
(rgdo responsével dasua regido. B konexTe: 1 AvTHTONAMEDHbIA SNEMEHT NATaHIA C HAMAKeHEN 3,7 B, 450 MAVY. JneVIEHTbI NTaHYA 1 KOMTIEKTbI SMEMEHTOB MATaHiA HEOBXOMAMO YTIMIDOBATS HatiexaLLm 06pasom. 1o OKOHUGHHM CPOKa SKCTYaTaLt He BbiGpacbiBaiire
WTPYLLKY BMeCTE C ObITOBbIMY OTXOfami, (ornacto 3aKOHY 06 YTANM3ALAIA SNEKTDHECKVX V1 SNEKTDOHHBIX y(TpOMCTB ee HEOﬁXOM‘v‘lO YTWIN3MPOBATb OTAENbHbIM cnocoéom, CYCMOMb30BaHieM Hanbonee NOAXORALLNX TEXHOROUA YTWI3aUnm HEpEpa6OTKM. 370 NO3BOMMT CHU3VTD
HerariBHble MoCneaCTBINA A Opra}OU.(GM (PEfb 1 340P0BLA YENMOBEKA, YMEHDLLIMT 3arPA3HEHIE BOAbI 1A MOUBbI OMaCHbIMY BELLECTBAMM, @ TAKXE CHU3UT KOMMYECTBO PECYDCOB, H€06XO)JVIN1b\X [ANA U3rOTOBMEHIAR HOBDIX UTPYLLIEK 1 COKpATUT 0bbem Mycopa Ha rOpOACKIAX CBanKaX.
BHecure cRoit BK/afl, COXPaHI1B rOPOA YACTbIM. 3HauoK ¢ MSOﬁpa)KeHMGM MEPEYEPKHYT oM KOP3JAHbl O3HAYAET, 4TO PYLLIKY CEAYET YTNI3IPOBAT COMACHO 3aKOHY 00 YTWIN3ALVIA INEKTUYECKVX 11 SNEKTDORHBIX yCT] pOMCTB. ﬂpm MOKYTKe HoBO/I UTPYLLIKIA BbI MOXETE BEPHYTb CTapyt0 B
MarasuH, Yrobbi Y3HaTb O J0YriX BO3MOXHbIX BAPIAHTAX yTWMA3ALM, Of)paTMTE(b B MECTHYI0 ﬂepepaﬁamsa»omy»o OpraHi3aLmIo.

NOTE: Uncer the environment with electrostatic cischarge, the toy may malfunction and require user toreset the oy, To reset product, tum it completel of, then fum it back on.  normal aperation does not resume, move the produc to another location and try again. To ensure normal performance, charge the betieries,
5 low batteries may not allow ful function, / REMARQUE : es decharges électrostafiques peuvent perturher e fonctionnement du jouet et conduire uifisateur & e éintialiser. Pour I réinialiser, I éteindre complétement et e rallumer. Si e produt ne fonctionne toujours pas normelement, changer de ie d'uisation
et régssayer. Des ples fables peuvent empécher e produt e fonctonner correctement, Pour des performances optimeles, remplacer s piles.  NOTA: Las descargas electrostéticas pueden impedir el funclonamiento del producto.En caso de problema, S recomienda reiniciar el juguete. Para reiiciar el producto,
apéquelo completaments y,  continuacion, uelva a encendeto. Sino vuglve & funcionar con normalid, coloque el prodicts en ofr lugar e inténtel de nuevo. Para asegurar un funcionamignto normal Susttuya fas pilas gastades, ya que estas impiden el funcionaminto adecuado deljuguete. / HINWES: I einer
Umggbung mit elektrostatischen Entiadungen funktioniert das Spielzeug méglicherweise nicht und muss durch den Benutzer 2uriickgesetzt werden. Durch Aus- und wieder Einschalten des Produkds kinnen die Einstellungen zurickgesetz werden. Solt dies die Fehffunktion nicht beheben, das Produkt an eingn
anderen Ortbringen und dort emeut ausprobieren. Bel Bedarfden Akku aufaden, da ein schwacher Akku die Leistungsfehigket eeinréchioen kann. / OPMERKING: In een omging met elerostatische ontading funcioneert het speelgoed mogelk iet naar behoren en ient het speelgoed welicht te worden
gereset. Reset het product door het volleci wit e schakelen en vervolgens weer inte schakelen. Functonegrthet product dan nog it naar behoren, reset et dan nogmaals in een andere ruimte. Coniroler ook ofde batterien niet eeg i en vervang deze indien nodig. Lege batteren kunnen een comecte werking
verstoren, / NOTA: In caso di scariche eletrostatiche, i giocattolo potrebbe non funzionare comettamente e potrebbe essere necessario resettaro. Per resettarto, spegnerlo e iaccenderlo. S¢ non dovesse rprendere a funzionare adeguataments, Spostarlo e riprovare. Per un funzionamento correto, Sostire e il poco
cariche che possono compromettere l egolare funzionamento delprodotto./ AVSO: Em concighes de descarga elefrostaica,  bringuedo pode ndo funcionar cometamente e 0 suério poderé ter que einicié-o. Para reincia o produto, desligue-0 completamente e iue-0 novamente. S¢ o funcionamento né volir ao
norml, deslogue o produto para o outr local e tene novaments. Para garanti  funcionamento normal, roque s pilas, 4 que as il com carga baa ndo possibitam o funcionamento completo do produto./ Moiivievae. B oveLLeHiM ¢ pa3pAait SMEXTPOCTATYECKOTO SMEKTPYECTEA UTpyLLKa
MOXET paboTarb o COoAMM. B 3T0M cryuiae ee HEOOXOZHIMO BbIKTIOUMTS 1 BKTIOHHTb. 00| BOCCTaHOBUTb PaboTy YCTPONCTBA, MIOTHOCTB BbIKTIOMIATE €10, 3 3aTeM BKTHouTE CHOBa. ECTM YCTpOICTBO Mo-TpeskHeny Byer paboTab HecripaBHo, NOBTOPHTE MDOLAYPY B APYTOM MecTe
KOMHaTbl. 3 HOpMaTbHOit Pa6OTbIYCTPOICTBa 3aMEHTe JMEMEHTbI MTaHiA. TTpH Hi3KOM YPOBHe 33DA3 MEMEHTBI MTaHA MOFYT 5o HECTOCOBHb! obecrieuys paboy YCTpOTiCTEa B TIOTHOGYHKLIIOHATLHOM PEXVIM.

SPECIAL LiPo BATTERY INSTRUCTIONS: Never charge battery unattended. Charge battery in an solated area. Keep away from flammable material. Do not expose to direct sunlight, Thre is  isk of the battery exploding, overheating,origniting. Do not disassemble, maiy, heat,or shortcicuit the battery. Do not place
itinfires orleave t i hot places. Do notdrop or subjectto srong impacts. Do not llow the battery to get wet. Only charge the battery with the Specified Spin Mester™ 1,5 USB cable. Only use the battey inthe device Specified by Spin Master. Carefully read the instruction guide and use the battery correcty. In the
unlikely event ofeakage or explosion use sand or achemical fire exinguisher for the batery. Battery mustbe recycled or isposed of propery./ INSTRUCTIONS SPECIALES CONCERNANT LA BATTERIE LITHIUM POLYMERE (LiPo):Toujours surveiler 2 bateri ors de a charge. Recharger a bafteie sur ne surface
iS0l. Maintenir & écart e tout meatéria inflammable. Ne pes exposer au rayons directs c solel La batterie peut exploser, surchaufer,ou prencre feu, N pas démonter, moxdife, chauffer ou court-circitr. Ne pas jter a feu i enreposer dans un endroitchaud. Ne pas aire tomber a battere ni i aire subir
dfimpacts. Ne pas mouiler 2 battrie. Ne recharger fa bafterie qu'avec e cable USB 1,5V indigue per Spin Mester™. N'utiise a bttere que dans Fapparellindqué par Spin Master™. Lire attentivement le mode d'emploief utlser conmectement a battere. E cas de fuitou o explosion utliser u sabl ou un
extincteur chimique, La attere doft ére correctement recyclées ou tées. / INSTRUCCIONES ESPECIFICAS PARA LA BATERIA DE LiPo: Nunca deje a bateia cargandose sin supenvision, Ponga a cargar a batera en un lugar despejado. Mantenga fa ateria alejada de materiales inflamables. No exponga a bateria a la iz
cirecta del sol. De o contrario, existe a postaiidad de que sé Sobrecaliente, Se incendie o explote, No desmonte, modfique, caliente ni haga cortocitcuitos enfa bateria. No fa expongaalfuego ni a alta temperaturas, No fa dee cae nila someta a golpes fertes. No moje fa beteria, Utlice Cnicamente el cable USB de 1.5
V especiicado por Spin Master™ para cargar a batera, Ut Ia ateria (nicaments con el disposiivo especficado por Spin Mester, Lea atentamente as instrucciones y asegurese de usar a batera de forma comecta. En ! improbable caso de que a bateri sufra una explosidn o se produzca un escape de productos
(uimicos, e arena o um exintor quimico para contener el accidents, Las baterias deben reciclarse o desecharse de forma adeuada. / ANWEISUNGEN FUR DEN UMGANG MIT DEM LITHUM-POLYMER-AKKL: Den Akku e unbeaufsichfict aufaden. Den Akku an einem isolierten Ort aufiaden. Von brennberen
Materiaien fermhalten. Keinem direkten Sonneniicht aussetzen. Der Akku kGnnte explodieren, sich doexhitzen oder sich entziinden. Den Akiku nicht auseinandemefimen oder kurzschiieBen und nicht i Temperatur verénder, Nicht i Feuer legen oder an heiBen Orten lagem. Nicht falle lassen oder starken Stien
aussetzen. Den Akku vor Feuchtigheitschitzen, Den Akku nur tber das angegebene 1,5V-USB-Kabel von Spin Master™ laden. Den Akku nur in dem von Spin Master angegebenen Gerét verwenden. Die Bedienungsanleitung sorgféti durchlesen und den Akku ordnungsgemé verwenden. Im unwalvscheinlichen Fall
¢ines Lecks oder einer Explosion des AKkus Send oder einen chemischen Feuerloscher verwenden. Der Akku mus recycelt oder ordnungsgemal entsorgt werden. / SPECIALE INSTRUCTIES VOOR DE LiPo-BATTER: Laad de hatteri oot zonder togzichtop. Laad de hatteri op n een afgescherde omgeving. Houd de
Datteri it de buurt van brandbare materialen, Stel de batteri niet loot aan direct zonlcht. De batfer kan dan mogelil ontploffen, oververhit raken of viam vatten, Haal de better niet it elkaar, wijzig en verhit deze niet en veroorzaak evenmin kortsluiting, Plaats e batteij nooitin vuur en laat deze niet achter in wame
omgevingen. Laatde batter it vallen en teldeze niet bloot aan hevige Schokken. Voorkom dat e battei nat worct. Laad de batterij alleen op met de gespecificeerde USB-kabel van 1,5 van Spin Mester™. Gebruik in het apparaat ushitend de door Spin Master gespecificeerde battei Lees de gebruiksaanwizing
Zoreuli door en gebruik de batteri o de juiste manier. Gebruik in het onwaarschilke geval van ontplffing o ekkage zand of een chemische brandblusser voor de batter. De batterj moet worden gerecycled of op correcte wijze worden afgevoerd. /ISTRUZIONI SPECIALI PER LA BATTERIA AI POLIMERI DILITO:
Non caricare m a batteria senza supevisione, Caricare la batteria in un'area isolata, Tenerla lontana da materialiinfiammabili Non esporta alla uce solare iretta. La hattria pu esplodere, suriscaldarsi o incendiarsi, Non smontare, modicare, scaldare o cortocircutare  batteria, Non buttaria nelfuoco o lasciaria n
Huogh cal. Non fara cadere o sottoporta: uri violent, Non fasciare che a batteria i bagni.Caricarefa bttera solo con il cavo USB da 1,5V Spin Master™ specificato, Usare a batteria soo neldispositivo specificato da Spin Master™. Leqgere atientamente  guida per uso ¢ usare a batteria nel modo comefto. Nel
cas0 improbabie i perite o esplosion, Lsare sabbia o un esfintore chimico per [a bttera. La bafteriadeve essere riicata o smlftacorretiamente. / INSTRUGOES ESPECIAIS PARA A BATERIA DE POLIMERO DE LITIO: Nunca recaregue a bteria sem superviso. Recarregue a bateria em uma drea isolada. Mantenha
longe de materiis inflamdvei. Néo exponha  uz ireta o 5ol. A bateria pode explodi, Superaguecer ou pegar fogo. Néo desmonte, moifique, aguega nem provoque curo-Circuito na bateri. Né cologue a bteriano fogo nem a deixe em locais com aa temperatura. Néo deie a batera cair nem a Suite aimpactos
fortes. i deixe a bateia entrar em contato com a éua. Apenas canegue a bateriacom o caho USB de 1,5V especificado da Spin Master™ . Use a hateria somente o dispostivo especifcado pela Spin Master, Leia o manualde nstugBes na ntegra  use a hteriacorretamente. Em caso de vazamento ou exploséo,
utize aveia ou einor e incéndio de po quimico na bteria. A bteria deve serrecilada ou descartada cometamente. / OCOBBIE VIHCTPYKLLAV 110 OBPALLEHUAIO C TATV-IOMVMEPHBIVI STEMEHTOM TIVTAHIS: Bo Bpens 3apamkitHe ocTaBnsiire neneHT nakias B3 npichioTpa. 3apmaiire
MEMEHT MYTaHiA B O€30MaCHOM MeCTe. ﬂepmme MEMEHT MUTAHVA BN OT BOCUTAMEHAEMbIX MATEPHANOB. He nouBepraWe MEMEHT NITaHNA BOEﬂEMU BYH0 NPAMIX CONHEYHbIX HWEM. IMEMEHTHI TATaHNA MOryT B30PBaTbCA, NEPErPETHCA NI BOCTIAMEHWTBCA, He pazﬁmpame
EMEHTBI NTAHIA 1 He )IlOﬂyCKaMTe BOB)I[QM(TBMR HIASKIX AT BbICOKVX TEMNENATYP. isberaiire KOPOTKOrO 3amblKaHIAA. He 6pocame MEMEHTI MATaHVA B OTOHb 1 HE OCTABTAVITE X B MECTaX C BbICOKOI TemﬂepaT\/pOW He pOHﬂMTe SNEMEHTI MIATaHIA U He ﬂOﬂBepFaWe VX CUNbHbIM
yAapam. V130eraifre KOHTaKTa 3NeMeHTOB MTaHyA € BOR0M. 3apAXaiiTe NeVETb MUTaHWA TOnbKO € oMoLLbio Kabena USB ¢ Hampsxerutem 1,5 B, ykasanHoro Spin Master™. Mcrionb3yiime TombKo 3nemeHTsI nvmais, yka3aHble Spin Master. Buvimatensho npo4muTe MHCTyKuMio 1
MCHOﬂbEyWE MEMEHTBI NTAHIA HafneXalLlvm oépasom. Bcnywae MPOTEKAHIA /N B3PbiBa MCHOHM)WE TIECOYHbIA VA XVMYECKWTA OTHETYLLUUTENb. YTMHMBMpyMTE MEMEHTBI NTAHIA HagneXallvm o6pa30m.

@ Gare and Maintenance: This product is intended for indoor use only. Do not use outdoor - dirt, grass, cement will scratch the finish and/or @ Verzorging en onderhoud: Dit Product is uitsluitend bedoeld voor gebruik binnenshuis. Gebruik het product niet buitenshuis. Vuil, (f]ras en

block the sensors. Do not submerge the toy in water. Do not pla¥ around water as this is a hazard and can cause a malfunction or damage the cement zorgen voor krassen op de fak of blokkeren de sensoren. Dompel het s ee\ioed niet onder in water. Gebruik het speelgoed nietin de buurt
electronic assemblies. Keep the sensors clean, wipe with a scratchless cloth. Do not put any foreign objects in the USB port or sensors. van water, omdat dit 3evaarluk is en een elektronisch defect kan veroorzaken. Maak de sensoren schoon met een zachte doek. Plaats geen
@ Entretien et maintenance : Ce produit est concu pour étre utisé en intérieur seulement. Ne pas utliser en extérieur  tout contact ave dela Wreemde objecten in de USB-poortof de sensoren.

terre, de I'herbe ou du béton peut érafler la peinture et/ou empécher les capteurs de fonctionner. Ne pas plonger le jouet dans I'eau. Ne pas @ Conservazione e manutenzione: Questo prodotto deve essere utilizzato esclusivamente in luoghi chiusi. Non utilizzare all'gsterno: polvere,
utiliser Ie jouet a proximité d'gau ; cela présente un danger et risquerait de provoquer un mauvais fonctionnement des assemblages électroniques  erba e cemento graffierebbero la superficie e/0 bloccherebbero i sensori. Non immergere il giocattolo in acqua. Non utilizzare in progsimita di
0u de les endommager. Les capteurs doivent rester propres. Les nettoyer a I'aide 'un chiffon doux. Ne placer aucun objet étranger dans le port  acqua per evitare l rischio di malfunzionamenti o dann alle component elettroniche. Tenere pulit i sensori uilizzando un panno antigraffio.
USB ni dans les capteurs. Non ingerire corpi estranei nella porta USB o nei sensori.

@ Guidado y mantenimiento: Este producto debe utiizarse dnicamente en interiores. No lo utilice en exteriores, ya que la suciedad, la hierbay -~ @ Manutengéo: Este produto destina-se somente a uso interno. Nao o use fora de casa - po, grama e cimento arranharao o acabamento e/ou
¢l cemento pueden arariar el acabado y bloguear los sensores. No sumerja el iuguete en el agua. No utilice el juguete cerca del agua. Esto puede  obstruirdo os sensores. Nao submerja o bringuedo em a"%]ua. Nao brinque perto da agua, pois 150 & um risco & pode causar um mau

resultar muy peligroso ya que ﬁodria provocar un malfuncionamiento o daar los componentes electrénicos. Mantenga limpios los sensores; funcionamento ou danos aos componentes eletronicos. Mantenha os sensores limpos usando um tecido macio. Nao cologue objgtos estranhos na
limpielos con un pafio Suave. No insertes objetos extranos en el puerto USB ni en los sensores. porta USB ou nos sensores.

@8 Pflege und Wartung: Dieses Produkt ist nur zur Verwendung in Innenraumen vorgesehen. Nicht im Freien verwenden. - Schmutz, Gras und @ Yxop u oGcnyxuBaHKe. Jrpyluka npe/HasHayena TonbKO 5 UCroNb30BaHUIA B NIOMELLIEHN. He UCOMb3yiTe UTpyLUKY Ha yuLe — rpsab,
Asphalt konnen die Oberfliche zerkratzen und/oder die Sensoren blockieren. Das Spie\zeu% nicht unter Wasser tauchen. Das Spielzeug nicht in der  Tpasa u GgToH MOTyT noLiapanaTb MOKPbITHE WM NOBPEAWTb AAT4MKy. He norpyxaiiTe urpyluky B BOJ%, He vicnonb3yiie UrpyLLKy pAZOM ¢
Nahe von Wasser verwenden. Dies ist nicht nur gefahrlich, sondern kann auch zu einer Fehifunktion oder zur Beschadiqung der elekironischen BOJ0/, TAK KaK 3TO MOXET NDUBECTH K CO0I0 B Pa0OTe ITH NIOBPEXEHHIO NEKTPOHHIX KOMMOHEHTOB. DYHCTKY AGTYKOB CAEAYET BbINOMHATD
KoT_pﬁmemen fiihren. Die Sensoren mit einem weichen Tuch sauber halten. Keine Fremdkorper in den USB-Anschiuss oder die Sensoren MATKOW TKaHbI0. He oMeLaiTe nocToporHwe npeameTsl B nopT USB wnm aaruukn,

einfuhren.
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MODUS/AKTION
UNABHANGIGER MODUS
TRICKS
SCHNURREN
SPIELMODUS

KNUDDELMODUS
NASENSTUPSEN
»ICH HAB' DICH LIEB!”

SPRINGMODUS

MODUS /ACTIE
AUTONOME MODUS
TRUCIES
SPINNEN
SPEELMODUS
KNUFFELMODUS
BESNUFFELEN
“IK HOU VAN JE” ZEGGEN

SPRINGMODUS

MODALITA / AZIONE

MODALITA AUTONOMA

AZIONI
FUSA
MODALITA GI0CO
MODALITA COCCOLE

STROFINAMENTO DEL MUSO

BEDIENUNG
Beim Einschalten ist standardmaRig der UNABHANGIGE MODUS aktiviert.
Driicke die Riickentaste.
Streichle mir Giber die Wangen, die Ohren oder den Kopf.

Bewege deine Hand oder mein Katzenspielzeug schnell vor meiner Nase,
wenn ich mich im UNABHANGIGEN MODUS befinde.

Streichle mir 3 Sekunden lang iiber die Wangen, die Ohren oder den Kopf.
Streichle meine Wangen.
Streichle mir {iber die Wangen, die Ohren oder den Kopf, bis ich dir zeige, dassich dich lieb habe.

Halte die Riickentaste 3 Sekunden lang gedriickt.

HOE

Ik schakel de AUTONOME MODUS in wanneer je me aanzet.

Druk op de rugknop.

Aai mijn wangen, oren of kop.

Zwaai snel met je hand of mijn kattenspeettje voor mijn gezicht in de AUTONOME MODUS.
Aai mijn wangen, oren of kop 3 seconden lang.

Aai mijn wangen.

Aai mijn wangen, oren of kop totdat ik “IK HOU VAN JE” zeg.

Houd de rugknop 3 seconden ingedrukt.

OPERAZIONI

LaMODALITA AUTONOMA & quella predefinita quando mi accendi.
Premi il tasto Schiena in qualsiasi momento.
Accarezzamile guance, le orecchie o la testa.

Agita lamano ol giocattolo per gattino davanti al mio musoin MODALITA AUTONOMA.

Accarezzami le guance, le orecchie o la testa per 3 secondi difila.
Accarezzami le guance.

COMANDO VOCALE: "TIVOGLIO BENE"  Accarezzamile guance, le orecchie o la testa finché non dico "TI VOGLIO BENE".

MODALITA BALZO

MODO/ AGAO
MODO AUTONOMO
TRUQUES
RONRONAR
MODO BRINCAR
MODO CARINHOSO
TOCAR NO SEU NARIZ
DIGA “EU AMO VOCE”

MODO EMBOSCADA

PEXUM / REVCTBME
ABTOHOMHbIi PEXMM
TPIOKH
MYPTIbIKAHUE
PEXMUM UrPbI
PEMUM NTACKH
MPUHIOXATBCA K TEBE
CKA3ATb "fI TEBA NTHOBATIO"

PEXUM XBATAHUA

Tieni premuto il tasto Schiena per 3 secondi.

(omo
(olocar em MODO AUTO ao ligar.
Pressione 0 hotdo traseiro a qualquer momento.
Acaricie minhas bochechas, minhas orelhas ou minha cabega.
Balance a méo ou meu brinquedo de gatinho rapidamente na frente do meu rosto no MODO AUTO.
Acaricie minhas bochechas, minhas orelhas ou minha cabeca durante 3 sequndos.
Acaricie minhas bochechas.
Acaricie minhas bochechas, minhas orelhas ou minha cabega até eu dizer “EU AMO VOCE”.

Mantenha o botao traseiro pressionado durante 3 sequndos.

UHCTPYKLIK

Korpa Tl BKsi0uaeLLIb Mers, A 110 yMonuanuio niepexorky 8 ABTOHOMHbII PEXUM.
Haxmt KHOMKY Ha Moeli CiuHe.

Mornazb MeHs N0 LLieKaM, YLUKaM UK FONI0Be.

BbICTPO nOMALLI pyKoit i MTpYLLIKOM 14 KoTeHKa nepes Moeli MopaouKoii 8 ABTOHOMHOM PEXCAME.
[Ma/ib MeHA 10 LLeKaM WM FONI0BE B TeueHie 3 CekyH.

Morniagb MeHs 1o Luekam.

[Ma/ib MeHA M0 LLieKaM, yLUKaM N ronose, noka A e ckaxy "l TEBA JHOBII"

Hasmu 1 yziepvBaii KHOMKY B TeueHue 3 CeKyH.
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REAKTION

Meine Augen leuchten GRUN.

Ich mache einen von 12 Tricks.

Ich schnurre, und meine Augen leuchten LILA.
Meine Augen leuchten BLAU.

Meine Augen leuchten LILA.
Ich stupse dich mit meiner Nase an.
Meine Augen leuchten PINK.

Meine Augen leuchten GELB.

INDICATOR
Mijn ogen worden GROEN.
Ik doe een van de 12 trugjes.
Ik begin te spinnen en mijn ogen worden PAARS.
Mijn ogen worden BLAUW.
Mijn ogen worden PAARS.
Ik besnuffel je.
Mijn ogen worden ROZE.

Mijn ogen worden GEEL.

INDICATORE

I miei occhi diventano VERDI.

Esequird una delle mie 12 azioni.

Iniziero a fare le fusa e i miei occhi diventeranno VIOLA.
[ miei occhi diventano BLU.

[ miei occhi diventano VIOLA.

Strofinero il mio muso su dite.

[ miei occhi diventano ROSA.

[ miei occhi diventano GIALLI.

INDICADOR

Meus olhos ficardo VERDES.

Euirei fazer um entre 12 truques.

Euirei comegar a ronronar e meus olhos ficarao ROXOS.
Meus olhos ficarao AZUIS.

Meus olhos ficardo ROX0S.
Eu irei tocar no seu nariz.
Meus olhos ficardo COR DE ROSA.

Meus olhos ficardo AMARELOS.

WHAUKATOP

Mo rnaza cranyT SHTEHBIMU.
fl cnenato owH 13 12 TPHKOB.

A HauHy MypnbikaTb, 1 Moy ra3a craHyT OVOJTETOBBIMIA.

Mo rnaza cranyt CUHAMIA.

Mou rnia3a cranyT OUOETOBbIMM.
Ainpuntoxatoch K Tebe.
Mo rna3a crany PO30BbIMIA.

Mo rna3a crayT KETTbIMUA.

AUTO MODE INTERACTIONS « INTERACTIONS EN MODE AUTONOME « INTERACCIONES EN MODO AUTONOMO « INTERAKTION IM UNABHANGIGEN MODUS
INTERACTIES IN AUTONOME MODUS - INTERAZIONI IN MODALITA AUTONOMA « INTERACOES NO MODO AUTONOMO - KAK B3AUMOJEUCTBOBAT CO MHOY B ABTOHOMHOM PEXUME

PLAY MODE INTERACTIONS « INTERACTIONS EN MODE JEU « INTERACCIONES EN MODO DE JUEGO « INTERAKTION IM SPIELMODUS
INTERACTIES IN SPEELMODUS + INTERAZIONI IN MODALITA GIOCO - INTERACOES DO MODO BRINCAR - KAK B3AUMOJIEWCTBOBATD CO MHOW B PEXXWME UTPbl

CUDDLE MODE INTERACTIONS « INTERACTIONS EN MODE CALINS « INTERACCIONES EN EL MODO ARRUMACO « INTERAKTION IM KNUDDELMODUS

INTERACTIES IN KNUFFELMODUS « INTERAZIONI IN MODALITA COCCOLE + INTERAGOES DO MODO CARINHOSO  KAK B3AUMOZEWCTBOBATD CO MHOII B PEXHME NACKH

POUNCE MODE INTERACTIONS « INTERACTIONS EN MODE BONDS + INTERACCIONES EN MODO SALTO « INTERAKTION IM SPRINGMODUS
INTERACTIES IN SPRINGMODUS + INTERAZIONI IN MODALITA BALZO + INTERACOES DO MODO EMBOSCADA + KAK B3AUMOJIEUCTBOBATb CO MHOW B PEMUME XBATAHUA




©® EYE COLOR GUIDE GREEN + LIGHT PINK
My eyes chgnge color depending AUTO MODE

on my mood or mode.

BLUE
PLAY MODE

PURPLE + PINK
CUDDLE MODE

YELLOW
POUNCE MODE

FLASHING RED
ANGRY

FLASHING ORANGE
LOW BATTERY

@ HOW TO GET STARTED

Before pla}/]ing with Zoomer Kitty™ the LiPo battery needs to be charged.
1. Locate the included USB charging cable.

2. Locate the charging compartment on Zoomer Kitty™'s stomach.

3. Make sure Zoomer Kitty™is in the OFF (0 ) position.

4. Insert the mini USB end into the charge port on Zoomer Kitty™'s bellz.
5. Connect the USB cable to a computer that is turned on for charging. You may also use a USB wall adapter (not
included) to charge directly from anf' household wall outlet.

6. During charging the LED EYES will turn ON (solid Red). When charging is complete, LED EYES turn Green.

NOTE: Ifthe LED s not Red or Green, then there is an error. Unplug and reconnect the USB cable.

(harge time is approximately 1hour. Operating time ranges from 20-30 minutes. Before recharging, wait 10-15
minutes to let the battery cool down. IMPORTANT REMINDER: Always disconnect USB cable before playing with
Zoomer Kitty™. Make sure your computer is ON and not in sleer mode. DANGER: Never insert any sharp objects, pins
orscrews into Zoomer Kitty™ as this may puncture the internal battery!

HOW TO TURN YOUR Zoomer Kitty™ ON
1.Ensure batterg is fully charged in your Zoomer Kittz
2. Flip the ON/OFF switch on Zoomer Kitty™ stomach to the ON (1) position. Press the BACK BUTTON to wake Zoomer Kitty™ up.
3. Always remember to turn Zoomer Kitty™ OFF (0) after playing to save battery life.

NOTE: Make sure you are not touching any of Zoomer Kitty™s touch sensors when switching on s this will prevent them
from functioning correctly.

HALF VOLUME MODE
Toreduce the Zoomer Kitty™s volume by half, hold the back button down while you move the on/off switch to the on position.

PLAYING WITH Zoomer Kitty™
Before playing with Zoomer Kitty™, the tail must be attached. Fit the soft tail onto the tail post and ensure that the
notches line up. Do not ift me up by my tail.

NOTE: FOR THE BEST RESULTS, KEEP YOUR HAND IN THE SPECIFIED RANGE.
When interacting with my eyes (IR sensors) please keep your hand in the areas shown below
(Approx. 6" /15 cm). Playing outside of this area will makeit difficult for me to see what you are doing.

™

DID YOU KNOW MY TOY IS MADE ESPECIALLY
FOR ME AND MY TRUE VISION TECHNOLOGY™

IFIT IS BUMPED OR DROPPED T00 HARD, IT

MIGHT CAUSE DAMAGE OR INJURY.

50 PLEASE BE CAREFUL! RQun)?

IF 1 FALL ON MY SIDE
1.Lift me back up on my feet.
2. Leave me on my side and | will fall asleep. Press my BACK BUTTON to wake me up.

NOTE: If you don't help me up fast enough my eyes will flash GREEN and | wil fall asleep.

PLAYING WITH Zoomer Kitty™
Zoomer Kittg"” comes with four (4¥different modes of interacting and playing. These modes are AUTO MODE, PLAY

MODE, CUDDLE MODE and POUNCE MODE.
NOTE: If left alone for too long | will automatically o into sleep mode.

AUTO MODE (GREEN + LIGHT PINK EYES)
| will default to AUTO MODE when you turn me on. When AUTO MODE is engaged my eyes will turn GREEN. My eyes
turn LIGHT PINK when you pet my cheeks, ears and head.

AUTO MODE INTERACTIONS

While in AUTO MODE I act like a real kitty (purr, wander and follow).

Here are some ways to play with me while in AUTO MODE.

A) Move your hand close to my eyes: | will follow your hand movements.

B) Move my KITTY TOY in front of my eyes: | will follow it.

() Pet my my cheeks, ears and head: My eyes will turn light PINK and | will purr.

D) If you don't interact with me, | will wander off. If you ignore me for too long | will take a nap (enter sleep mode).

PLAY MODE (BLUE EYES)

In PLAY MODE, I'm more lively and playful. | can follow you closely and | will stay excited as long
as you keep playing with me. To enter PLAY MODE, quickly WAVE YOUR HAND or KITTY TOY in front
of my eyes and they will turn BLUE.

PLAY MODE INTERACTIONS

In PLAY MODE we can play by using hand mations, rlaying with my KITTY TOY or by pressing my BACK BUTTON.

A) Move your hands in front of my eyes and | will follow them.

B) Dangle my KITTY TOY in front of my eyes and | will follow it with my head. If you get me really excited | will pounce
atmy Kitty toy or your hands.

() You can press my BACK BUTTON at any time in PLAY MODE and | will do tricks.

MJy tricks are:

+ Jump off my hindlegs  + Sing « Dance + Runina Circle
+ Knead my paws + Say "I Love You" + Breakdance « Prance

+ Bark Like a Dog + Pounce « Wiggle + Say "Hello"

CUDDLE MODE (PURPLE -+ PINK EYES)
Toenter mr CUDDLE MODE continuously pet my ears, cheeks or head for 3 seconds. My eyes will turn PURPLE and my
wheels will stop moving.

CUDDLE MODE INTERACTIONS

In CUDDLE mode there are a few different ways to keep me happy, they are:
Pet my cheeks, ears and head and | will nuzzle and purr.

- If you stop petting me, I will call out for your attention.

-If you pet me long enough | will say "I Love You".

-If you continue to pet me even longer, | will eventually fall asleep.

-If you pet me too hard or too fast, | might get annoyed.

-If you pet me in the wrong direction | will get irritated and HISS!

POUNCE MODE (YELLOW EYES)
To enter POUNCE MODE hold down m%' BACK BUTTON until my eyes tum YELLOW.
To exit POUNCE MODE press the back button at any time.

POUNCE MODE INTERACTIONS

[ POUNCE MODE I will try to pounce on anything that gets too close to me.
| can pounce at your hands.

| can pounce at m%toy.

I can pounce at other objects.

@ GODE GOULEUR DES YEUX VERTS + ROSE CLAIR | BLEUS | VIOLETS +ROSES | JAUNES | ROUGES CLIGNOTANTS | ORANGE CLIGNOTANTS
Mes yeux changent d couleur en foncton MODE AUTONOME MODE JEU MODE CALINS MODE BONDS EN COLERE BATTERIE FAIBLE
du mode ou de mon humeur.

@ MISE EN MARCHE JOUER AVEC Zoomer Kitty™

[I'faut d'abord charger la batterie LiPo du jouet avant de 'utiliser.

1. Se saisir du cable de charge USB fourni.

2. Quvrir le compartiment de charge situé sous le jouet.

3, S'assurer que le jouet est ETEINT (mode 0).

4. Insérer I'extrémité du cable mini-USB dans le port de charge du compartiment.

5. Raccorder le cable & un ordinateur allumé pour la mise en charg;e. II'est aussi possible de charger directement a
partir d'une prise du secteur en utilisant un adaptateur secteur USB (non fourni).

6. Pendant [a mise en charge, les DEL DES YEUX s'allument (rouges). Lorsque la mise en charge est terminée, les DEL
DES YEUX deviennent vertes.

REMARQUE : Un voyant autre que rouge ou vert signifie qu'une erreur est apparue. Débrancher puis rebrancher le cdble USB.
Le temps de charge est d'environ une heure, Le temps de jeu est de 20'a 30 minutes avec une charge compléte.
Laisser la batterie refroidir (10a 15 minutes) avant de recf]arFer.
[MPORTANT : Avant d'utiliser le jouet, toujours s'assurer que [e cable USB est débranché et le compartiment de charge
fermé. Pour la mise en charge, vérifier que I'ordinateur est allumé et non en veille.

DANGER : Ne jamais insérer d'objets pointus, d'aiguilles ou de vis dans le jouet au risque de perforer [a batterie inteme.

MISE EN MARCHE DE ZOOMER KITTY™

1. Veiller a ce que la batterie de Zoomer Kitty™ soit complétement chargée.

1. Faire IEglisser I'interrugteur ONJ/OFF situé sur e ventre de Zoomer Kitty™ en position ON. Appuyer sur le BOUTON
ARRIERE pour réveiller Zoomer Kitty™.

3. Aprés avoir ni de jouer, toujours ETEINDRE (0) Zoomer Kitty™ pour économiser la batterie.

REMARQUE : Lors de la mise en marche de Zoomer Kitty ™, ne touche pas ses capteurs tactiles au risque d empécher leur bon fonctionnement,
MODE DIMINUTION DU VOLUME DE MOITIE

Pour réduire le volume du Zoomer Kitty™ de moitié, maintiens le bouton arriére enfoncé tout en réglant l'interrupteur
ON/OFF surla position ON.

Avant de (ommenceré){huer avec Zoomer Kitty™, attache la queue au reste du corps. Place la queue sur I'embout
prévu a cet effet en veillant a ce que les encoches soient alignees.
Ne souleve pas le jouet par la queue.

Remarque : Pour un résultat optimal, ta main doit se trouver dans la zone d'interaction indiquée.
Lorsque tu agites [a main devant mes yeux (munis de capteurs infrarouges), celle-ci doit rester dans la zone indiquée
ci-contre (environ 15 cm). Au-dela de cette distance, il me sera difficile de détecter tes mouvements.

SAIS-TU QUE MON JOUET EST FABRIQUE SPECIALEMENT POUR

MOIET QU'IL EST ADAPTE A LA TRUE VISION TECHNOLOGY™ ?

UNE CHUTE OU UN CHOCTROP VIOLENT POURRAIT ENTRAINER DES

DEGATS OU BLESSURES. PRENDS-EN SOIN! Xy z

SIJE TOMBE SUR LE COTE

1. Reléve-moi. ‘
2. Situme laisses sur le cdté, je vais m'endormir. Appuie sur le BOUTON ARRIERE pour me réveiller.

REMARQUE : Si tu e me reléves pas assez vite, mes yeux clignatent en VERT et je mendors.
POUR JOUER AVEC Zoomer Kitty™

Zoomer Kitty™ est doté de quatre (4) modes de jeu et d'interaction. Il s'agit du MODE AUTONOME, du MODE JEU, du
MODE CALINS et du MODE BONDS.

REMARQUE : Si je reste inactif pendant trop longtemps, je passe automatiquement en mode veille.
MODE AUTONOME (YEUX VERTS + ROSE CLAIR)

Le MODE AUTONOME s'active par défaut lors de la mise en marche. Lorsque je suis en MODE AUTONOME, mes yeux
deviennent VERTS. Mes yeux deviennent ROSE CLAIR lorsque tu caresses mes joues, mes oreilles et ma téte.

2. 0ctab MeHs nexarb, 1 4 yeiy. Haxmn KHOMKY HA CIUHE, uto6bi pasbyauTb Meks.
TIPUMEYAHME. Ecnu met He ycneewtb MHe nomoys, Mou ena3a cmarym ENEHbIMU u 5 ycky.

KAK UTPATb C Zoomer Kitty™ .
B urpywwke Zoomer Kitty™ ectb yeTbipe (4) pexuma pasnuuHbix peakupnit u urp. 310 ABTOHOMHbIN PEXUM, PEXIM
JITPbI, PEXCVIM TTACKY v PEXIAM XBATAHMA.

TIPUMEYAHME. Ecnu met He 83aumodedicmayetib (o MHo( doncoe 8pems, A agmoMamuyecku Nepexoxy 8 AU pexun.

ABTOHOMHbIV PEXXWUM (3ENEHDIE + HEXHO-PO30BbIE IMA3A)

Korga bl Bktoyaewub MeHs, A no ymonyanuio nepexoxy 8 ABTOHOMHbIN PEXM. Koraa A Haxoxycb B
ABTOHOMHOM PEXUME, mou rna3a craHostca SENEHBIMI. Mou rnasa craHostca HEKHO-PO30BBIMM, korga b
TALMLLUb MeHS N0 LeKaM, YLLUKaM WM ronoe.

KAK B3AUMOJEMCTBOBATb CO MHOW B ABTOHOMHOM PEXUME

B ABTOHOMHOM PEXWME 5 Begy ce0a kak HacToAwLyit KoTeHoK (MypAbiy, rynio no oMy 1 X0xy 32 To6oil)

Bor KaK Tbl MoX<eLub noUrpaTh o MHOM, Noka A Haxoxyco B ABTOHOMHOM PEXUME."

A) MogBurait pyKoii niepess MoyMu Tna3amit: A 68y CeR0BaTH 3a ABINKEHIAMM PYKIL.

b) Moggurait moeit UTPYLLIKOW nepes mowmn rmasamu: & By Ay cnefioBaTb 3a Heil.

B) Mornaab MeHs no Luekam, yLukam v ronose: mout rna3a aropatca PO30BbIM, u & HauHy mypnbikarb.

) Ecnn b He by gewub B3auMoaeiicTBoBaTb Co MHOI, A 0Toiiy. ECnu Thi He By seLub 06palaTb Ha MeHs BHUMaHuA B
TeueHve JONroro BpemeH, A 3aapemnio (nepeiiay B CALLMIA pexum).

PEXXUM UIPbI (CMHUE TNA3A)

B PEXKVIME UTPbI 5 Beay ceba oxunesHo n urpugo. Moka Tbl co MHOI UrpaeLUb, A 6yy CiexoBaTh 3a To60ii 1
0XuBnexHo Bect ceba. Yrobbl oitTi 8 PEXKUM UTPbI, Gbicrpo TOMALLW PYKOW unwt WTPYLLIKOW nepen moumm
rnasamu, v oHyt crabyT CUHUMA.

KAK B3AUMOJENCTBOBATb CO MHOW B PEMWUME UTPbI

B PEXCVIME WIPbI 71 moxewwb urparb co mHoii pykamu, UTPYLIKOY wau vaxas KHOMKY HA CTIMHE.

A) NopBurait py(oﬁ niepess MouMU rnasami, U A byay cnesoBarb 3a Heil.

b) Mokavaii UTPYLUKOW nepes moumu rnasamu, u A 6yay cneguTs 3a Heit, noBopaunsas ronoy. Ecm A coscem

pa3birpaioch, A 6y xBatatb (BOK mrp%umy YW TBOW PYKH.
B) Tol moxewws Haxatb KHOMKY HA CHE B nto6oit moment B PEXXUME UTPbI, v A 6y BbinoAHATb TpioKit.

Mow Tpioku:

+ [IpbiraTb Ha 3agHuX nanax « Metb « TaHueBatb

+ berarb kpyramu + Mlepemuatb nanamu  + (ka3atb "l Teba niobnio”
+ TaHueBaTb 6peiikaaHc + (Kakatb + JlasTb Kak cobaka

+ Hackok + Bepretbca + (ka3arb "Mpuser”

PEXKUM JIACKU (OUOJIETOBBIE U PO30BBIE I1A3A)
Yro6pl BoiiTy 8 PEXIM JACKI, rnagb Mena no wwekam, ywkam unm ronoBe B Teuenme 3 cekyng. Mow rmasa craHyt
OVIONETOBBIMM, a koneca nepecraHyT ABUTaTLCA.

KAK B3AUMOJIENCTBOBATb CO MHOK B PEXWUME TACKU

Yr06bl MOAAEPMBATD MeHs B XopoLLem HacTpoeryu B pexime JIACKH, Tl moxews:

- TnaTb MeHs N0 Lekam, yLLKaM i rooBe, 1 A MPUHIOXAIOCh K Tebe 1 3amyprblkao.

- E Thl nepectanelut MeHs raguTh, & nonpo6yto npuBneyb T808 BHUMaHUe.

- B ol Gygewwb rauTb Meks focTatouHo Aonro, A ckaxy: " niobnto Te6a".

ECu Tl IPOZOMKMLLL MeHS TaLuTb, Yepe3 HeKOTOPOe BPEMA A YCHY.

Ecnu Tbl Gyieluib FnazuTh MeHA CIULIKOM CUAbHO WA CTULLIKOM ObICTPO, A MOTY Pa303MHThC.
Ecau bl 6ygewub raguTb MeHs B HenpasibHOM Hanpasnei, A paso3nioch i Hauwy LUIMMETH!

PEXXUM XBATAHWUA (KENTBIE FNA3A)
Yrobbi BoiiTi 8 PEXKUM XBATAHNA, ynepxusait KHOMKY HA CTIHHE, noka mou rna3a He cranyt MENTHIMUA.
Yro6bl Bbiiii U3 PEXKVIMA XBATAHVA, Haxmu kHonKy Ha Moeii cuke.

KAK B3AUMOJENCTBOBATb CO MHOW B PEXXWUME XBATAHUA

B PEXIME XBATAHINA 4 nonbiTatoch CxBaTuTb Bee, 4T0 NPUOAUHUTCA KO MHE Ha OMpeLeneHHoe paccToAkie.
fl Mory xBatatb TBOV pyku.

 Mory xgaratb CBOY NrpyLLKY.

fl Mory XBaTaTb Jipyrile npeaMeTsl.

CHEAT SHEET o TABLEAU RECAPITULATIF o TABLA DE RESUMEN e KURZANLEITUNG e OVERZICHT ¢ RIEPILOGO ¢ FOLHA DE DICAS ¢ MAMATKA

MODE/ ACTION HOWTO INDICATOR
AUTO MODE | default to AUTO MODE when tumed on. My eyes will turn GREEN.
TRICKS Press the back button at any time. [ will do one of 12 tricks.
PURR Pet my cheeks, ears or head. [will begin to purr and my eyes will tum PURPLE.
PLAY MODE Wave your hand or my Kitty Toy quickly in front of my face in AUTO MODE. My eyes will tum BLUE.
CUDDLE MODE Pet my cheeks, ears or head for 3 seconds continuously. My eyeswill turn PURPLE.

NUZZLEYOU Pet my cheeks. [will nuzzle you.
SAY “1 LOVEYOU” Pet my cheeks, ears or head until | say “I LOVE YOU” My eyes will tum PINK.
POUNCE MODE Press and hold the back button for 3 seconds. My eyes will turn YELLOW.
MODE / ACTION MARCHE A SUIVRE INDICATEUR
MODE AUTONOME Le MODE AUTONOME s active par défaut lors de la mise en marche. Mes yeux deviennent VERTS.
TOURS Appuie sur le bouton arriére a tout moment. Jeffectuerai 'un de mes 12 tours.
RONRONNEMENTS (aresse mes joues, mes oreilles ou ma téte. Je commence a ronronner et mes yeux deviennent VIOLETS.
MODE JEU Agite tamain ou mon jouet rapidement devant moi en MODE AUTONOME. Mes yeux deviennent BLEUS.
MODE CALINS (aresse mes joues, mes oreilles ou ma téte en continu pendant 3 secondes. Mes yeux deviennent VIOLETS.
JEMEBLOTTIS CONTRETOI  Caresse mes JOUES. Jeme blottis contre toi.
JEDIS «JETAIME » (aresse mes joues, mes oreilles ou ma téte jusqu'a ce que je dise « JE TAIME ». Mes yeux deviennent ROSES.
MODE BONDS Maintiens le bouton arriére enfoncé pendant 3 secondes. Mes yeux deviennent JAUNES.
MODO/ACCION (0Mmo INDICADOR
MODO AUTONOMO Cuando me enciendes, estoy siempre en el MODO AUTONOMO. Mis ojos se pondrén de color VERDE.
TRUCOS Pulsa el botdn trasero en cualquier momento. Haré uno de mis 12 trucos.
RONRONEO Acaricia mis mejillas, orejas o cabeza. Empezaré aronroneary mis ojos se pondran de color MORADO.
MODO DE JUEGO Mueve tu mano o mi juguete rapidamente delante de mi cara en el MODO AUTONOMO.  Mis ojos se pondrén de color AZUL.
MODO ARRUMACO Acaricia mis mejillas, orejas o cabeza de forma continua durante 3 sequndos. Mis ojos se pondran de color MORADO.
CARICIA CON HoCICO Acaricia mis mejillas. Te acariciaré con mi hocico.
DECIR "TE QUIERQ" Acaricia mis mejillas, orejas o cabeza hasta que diga "TE QUIERQ".. Mis ojos se pondrén de color ROSA.
MODO SALTO Mantén pulsado el botdn trasero durante 3 sequndos. Mis ojos se pondrén de color AMARILLO.



GUIA DE CORES DOS OLHOS  yeroE + Rosa cLaRo
8 8 Meus olhos mudam de cor dependendo de MODO AUTONOMO

meu humor ou modo.

AZUL
MODO BRINCAR

ROXO + ROSA
MODO CARINHOSO

AMARELO
MODO EMBOSCADA

VERMELHO PISCANTE
ZANGADO

LARANJA PISCANTE
NIVEL BAIXO DA BATERIA

® (OMO COMECAR

Antes de brincar com o Zoomer Kitty™, a bateria de polimero de litio precisa ser carregada.

1.Insira o cabo de recarregamento USB incluido.

2. Abra o compartimento de carregamento na barriga do Zoomer Kitty™.

3. Certifique-se de que o Zoomer Kitty™ esteja na posicdo OFF ( 0 ) (desligado).

4. Insira a extremidade do mini USB na porta de recarregamento na barriga do Zoomer Kitty™.

5. Conecte 0 cabo USB no computador ligado para iniciar o recarregamento. Vocé também pode usar um adaptador de
parede para USB (ndo incluidog ﬁ)ara carregar diretamente de qualquer rede elétrica.

6. Durante o recarregamento, a luz LED dos OLHOS se acendera (vermelho). Quando o recarregamento estiver
condluido, a luz LED dos OLHOS se tornard verde.

Observagdo: Se aluz LED ndo ficar vermelha nem verde, entdo, houve um erro. Desconecte e conecte o cabo USB novamente.
0 tempo de carregamento é de cerca de 1hora. 0 tempo de funcionamento varia de 20 a 30 minutos. Antes de
recarregd-lo, aguarde de 10 a 15 minutos para que a bateria esfrie.

AVISO IMPORTANTE: Sempre desconecte o cabo USB e feche o compartimento de recarregamento antes de brincar
com o Zoomer Kitty™. Certifique-se de que seu computador esteja Figado e ndo no modo de suspensdo.

PERIGO! Nunca insira objetos pontiagudos, alfinetes ou parafusos no Zoomer Kitty™, pois isso pode perfurar a bateria interna!

COMO LIGAR 0 ZOOMER KITTY™

1. Veia se ha bateria com carga no Zoomer Kit?"ﬂ i

2. Coloque a chave LIG/DESL no estémago do Zoomer Kitty™ na posicdo LIGADO (I). Pressione 0 BOTAQ NAS COSTAS
para acordar o Zoomer Kittf”.

3. Sempre DESLIGUE (0) o Zoomer Kitty™ apds brincar para economizar a bateria.

NOTA: Certifique-se de ndo tocar nos sensores de togue do Zoomer Kitty™ ao ligar, pois isso ird impedir seu funcionamento correto.

MODO DE METADE DO VOLUME
Para reduzir pela metade o volume do Zoomer Kitty™, mantenha pressionado o botdo nas costas enquanto move a
chave ON/OFF (LIG/DESL) para a posicdo de ligado.

COMO BRINCAR COM 0 Zoomer Kitty™

Antes de brincar com o Zoomer Kitty, a cauda deve ser fixada. Encaixe a cauda no suporte da cauda e certifique-se de
que os entalhes estejam alinhados.

Nao me erga pela cauda

OBSERVAGAO: PARA OBTER MELHORES RESULTADOS, MANTENHA SUA MAO NA DISTANCIA ESPECIFICADA,
Ao interagir com meus olhos (sensores infravermelhos), mantenha as méos nas dreas mostradas abaixo (Aprox. 15
«m). Brincar fora dessa area vai dificultar que eu veja o que vocé estd fazendo.

VOCE SABIA QUE MEU BRINQUEDO E FEITO

ESPECIALMENTE PARA MIM E MINHA TECNOLOGIA

TRUE VISIONTM? SE HOUVER IMPACTO OU BATIDA ) 4
FORTE, PODERA OCORRER DANOS OU LESAO.

SEJA CUIDADOSO!

SE EU CAIR DE LADO
1. Cologue-me de pé novamente. )
2. Sevocé me deixar de lado, eu irei cair no sono. Pressione meu BOTAQ TRASEIRO para me acordar.

NOTA: Se vocé ndo me ajudar assim que eu precisar, meus olhos ficardo VERDES e eu irei cair no sono.
COMO BRINCAR COM 0 Zoomer Kitty™

0 Zoomer Kittg"” tem ﬂuatro (4) modos diferentes de interagdo e brincadeira. Fles s3o: MODO AUTONOMO, MODO
BRINCAR, M0DO CARINHOSO e MODO EMBOSCADA.

OBSERVAGAO: Se eu ficar sozinho por muito tempo, acionarei automaticamente o modo dormindo.

MODO AUTONOMO (OLHOS VERDES -+ ROSA CLARO) .
(0MODO AUTONOMO é o padrdo %uando sou ligado. Quando o MODO AUTONOMO estd ligado, meus olhos ficam
VERDES. Meus olhos ficam ROSA CLARO quando vocé acaricia minhas bochechas, minhas orelhas e minha cabega.

INTERACOES NO MODO AUTONOMO

No MODO AUTONOMO, eu aLo como um gatinho de verdade (ronrono, passeio e sigo).

Ha algumas maneiras para brincar comigo no MODO AUTONOMO.

A) Mova sua méo perto dos meus olhos: irei sequir seus movimentos.

B) Mova o brinquedo de gatinho na frente dos meus olhos: irei sequi-lo.

() Acaricie minhas bochechas, minhas orelhas e minha cabega: meus olhos ficardo ROSA CLARO e irei ronronar.

D) Se vocé ndo interagir comigo, eu irei desligar. Se voc& me ignorar por muito tempo, eu irei tirar um cochilo (entrar
no modo dormindo).

MODO BRINCAR (OLHOS AZUIS)

No MODO BRINCAR, fico mais animado. Consigo sequir vocé de perto e ficarei animado contanto que vocé continue a
brincar comigo. Para entrar no MODO BRINCAR, BALANCE SUA MAO ou o brinquedo de gatinho rapidamente na frente
de meus olhos, e eles ficaréo AZUIS.

INTERACOES DO MODO BRINCAR

No MODO BRINCAR, podemos brincar utilizando movimentos da méo, brincando com meu BRINQUEDO DE GATINHO
ou pressionando meu BOTAO TRASEIRO.

A) Mova suas maos na frente dos meus olhos e eu irei sequi-las.

B) Balance meu BRINQUEDO DE GATINHO na frente dos meus olhos e irei sequi-lo com minha cabega. Se vocé me
deixar muito animado, eu irei dar 0 bote no meu BRINQUEDO DE GATINHO ou em suas mdos.

() Vocé pode pressionar meu BOTAQ TRASEIRO a qualquer momento no MODO BRINCAR para que eu faga truques.

Meus truques sao:

+ Pular com minhas patinhas traseiras + (antar + Dangar
+ Correr em Circulos + Fazer massagem com as patinhas

+ Dizer "Eu Amo Vocé" + Dangar « Empinar
+ Latir como um Cao « Daro bote + Balancar

+ Dizer "013"

MODO CARINHOSO (OLHOS ROXOS + ROSA CLARO)
Para entrar no MODO CARINHOSO, acaricie minhas orelhas, bochechas ou minha cabega por 3 sequndos.
Meus olhos ficardo ROXOS e minhas rodas irdo parar de se mexer.

INTERACOES DO MODO CARINHOSO

No MODO CARINHOSO, ha alguns modos diferentes de me deixar feliz:

- Acaricie minhas hochechas, minhas orelhas e minha cabega e irei ronronar e tocar com meu nariz.
- Se vocé parar de me acariciar, irei chamar sua atengéo.
- Se vocé me acariciar por bastante tempo, irei dizer "Eu Amo Vocé".

- Se vocé continuar a me acariciar por mais tempo, irei cair no sono.

- Se vocé me acariciar com muita forga ou muito rapidamente, talvez eu fique bravo.
- Se vocé me acariciar na diregdo errada, irei me irritar e RECLAMAR!

MODO EMBOSCADA (OLHOS AMARELOS)
Para entrar no MODO EMBOSCADA, mantenha meu BOTAQ NAS COSTAS pressionado até que meus olhos fiquem AMARELOS.
Para sair do MODO EMBOSCADA, pressione 0 BOTAQ NAS COSTAS a qualquer momento.

INTERACOES DO MODO EMBOSCADA

No MODO EMBOSCADA, eu irei tentar dar o bote em qualquer coisa que chegar perto de mim.
Eu posso dar o bote em suas maos.

Eu posso dar o bote no meu brinquedo.

Eu posso dar o bote em outros objetos.

3HAYEHWE LIBETA TN1A3 3ENEHBIE + CUHUE
Mo rnasa MeHsiioT LIBET B 3aBACHMOCTH HEXHO-PO30BbIE
OT HACTPOGHIA W PEXMA. ABTOHOMHDBIW PEXXMM | PEXWUM UIPbI

OUORETOBBIE+1  KENTHIE | MATAIOLIE KPACHSIM | MVTAOLIME CPAHEBBI
PEXUMAACKM |PENUMXBATAWMA|  3MOCb  |HM3KIii 3APAZ BATAPEM

CYEr0 HAYATb
(epex vicnonb3oanyem urpyLwki Zoomer Kitty™ Heo6xoa1mo 3apaAauTD AUTUT-NONUMEPHDIA INEMERT NUTaHNA.,
1. Bo3bmuTe 3apagHoe ycrpoiictso USB (BxozuT B komnnexT).
2. 0TpoiiTe 0TCeK A1 3apAHOT0 YCTPO/ICTBA, KOTOPbiTt PAcMOAOeH Ha XuBoTe Urpylki Zoomer Kitty™.
3.Y6enueco, uro urpywka Zoomer Kitty™ BbIKNIOYEHA (nepexniouaren Haxogutca 8 nonoxetun "0°).
4. Nogkniouute pasbem mini USB k nopTy And 3apazkK, pacnonoxeHomy Ha xusoTe nrpyluku Zoomer Kitty™.
5. llna 3apaku nogkmouuTe kabenb USB K BKntoueHHoMY KomnbioTepy. Bbl Takie Moxete ucnob3oBarh
HacTenHblit aganTep USB (He BXoguT B KoMNeKT), uTo6bl 3apaxaT UTPYLLKY Yepe3 HaCTeHHYI0 Po3eTky.
6. Bo Bpema 3apapki oyt [TA3A 3aropaTca poBHbIM kpacHbim cBeTom. Koraa 3apanka yaeT aBepluena, LgeT
[TTA3 CMeHUTCA Ha 3eneHblil.

Tlpumeyarue. Fcnu uHAUKamop He 20pum KpACHBIM LU 3eTeH6IM CBeMON, 3HAYUIM, YMO-MO NOLLO He Mak.
Omkntoyume u omcoedurume kabeno USB.

Bpema 3apaaKu cocraBnAet npuONM3UTENbHO oMK Yac. pogomkuTenbHOCTb paboTbi coctaBnaeT 20-30 MuHyT.
(pex e Yem nepe3apaauTy NeMeHT NuTanus, noaoxauTe 10-15 MIKYT, NOKA OH OCTbIHET.

BAXHOE HANOMMUHAHVE. Bcerpa otcoeuhsiite kabenb USB 1 3akpbiBaiiTe 0Tcek AnA 3apaAHOro YCTpoiicTea nepen
yenonb30Bakuem urpyLukt Zoomer Kitty™. Y6enuteco, uto komnblorep BRTIOYEH n He HaxoauTca B cnLiem pexie.

BHUMAHME He nomewjaiire octpeie npeawer, Gynaskitu ypynbi B urpywuky Zoomer Kitty™, Tak ka oHi MoryT
I0BPEAHTb BHYTDEHHITI MEMEHT NUTaHNS.,

KAK BKNKOYUTD UTPYLLIKY ZOOMER KITTY™

1. IMeMeHT nuTaHus, yCTaHoBAGHHbI Zoomer Ki%‘”, JBOMKeH ObiTb MOAHOCTbIO 3apAXKEH.

2. Mepemectu I'IEEGKHIOHaTenb ON/OFF (BKI1./BbIK/1.) Ha »wgote urpywku Zoomer Kitty™ 8 nonoxenue ON (BKJ1.).
Hawmu Ha KHOMKY HA CTIVIHE, uto6bi pa36yautb Zoomer Kitty™.

3. Y4r06b1 npogAuTL POk CTy6bl neMeHTOB NUTaHWs, nocne urpbl Zoomer Kitty™ Heobxogumo BbikmiouaTb. A
3700 NepemecTit nepeknioyatens B nonoxerie OFF (BIKTL).

TIPUMEYAHUE. Y6educe, ymo He kacaewuibca Hu 00H020 CeHcopHoeo damyuka Zoomer Kitty™ npu exntodeHuy, mak kak
Mo MoXem npusecmu k HenpasusbHoli paome UpyLIKL.

MO/I0BUHHbII YPOBEHb FPOMKOCT
Y700b! HanOMOBHHY CHIL3UTL YPOBEHb FPOMKOCTU 3BYKOB, U35aBaeMblx Zoomer Kitty™, yAepuBail KHOMKY Ha CuHe

11 0AHOBPEMeHHO nepeseay niepexniodatenb on/off B onoxenme "on",

KAK UTPATb C Zoomer Kitty™

Mepen Hauanom urpbi k Zoomer Kitty HeobXxoguMo NpUKPENUTb XBOCT. YCTaHOBY MATKYH YaCTb XBOCTa B KpenneHie
Tak, 4T06bl CMewanbHble BbICTYMbI COBNAAM.

He nogHumail MeHs 3a XBocT

NPUMEYAHUE. AN HAUNYYLLEFO PE3YNIbTATA AEPXU PYKY HA YKA3AHHOM PACCTOAHMMU.
Koraa B3aumogeiicTByelub ¢ MMM rnasami (MHGPaKpacHbIMM AATUUKAMM), MOCTapaiica Aepxarb pyky Ha
yka3aHHOM paccToAHuyt (npuon. 15 cu). Ecni TBOW pyKu GymyT BH 3T0if 30HbI, A e CMOTY NOHAT, 4TO Tl feNlaellib.

Tbi 3HAELLb, 4T0 MOAl UrPYLUKA CO3[AHA

CNELWANBHO ANA MEHA U MOEM TEXHONOTUN

TRUE VISION TECHNOLOGYTM? EC/IW EE CUNIbHO

YAAPUTD WU YPOHUTD, 3T0 MOKET NPUBECTH

K CEPbESHOMY NOBPEMEHUH). NOMANYUCTA, 2 5
UCNONb3YW UrPYLLKY AKKYPATHO!

ECIM AYNARY HA BOK
1. TlogHIMI MeHS 1 1I0CTaBb Ha HOTU.

INTERACTIONS EN MODE AUTONOME

En MODE AUTONOME, je me comporte comme un vrai chaton : je ronronne, j'explore et je te suis partout.

Voici quelques fagons de jouer avec moi lorsque je suis en MODE AUTONOME.

A) Agite la main prés de mes yeux : je suis tes mouvements.

B) Agite mon jouet devant mes yeux : je le suis.

() Caresse mes joues, mes oreilles et ma téte : mes yeux deviennent ROSE dlair et je ronronne.

D) Si tu ne t'occupes pas de moi, je m'en vais. Si tu ne joues pas avec moi pendant longtemps, je m'endors (j'entre en
mode sommeil).

MODE JEU (YEUX BLEUS)

En MODE JEU, je suis plus énergique et j'ai envie de jouer. Je te suis a la trace et je garde toute mon énergie tant
que tu joues avec moi. Pour entrer en MODE JEU, AGITE rapidement TA MAIN ou mon JOUET devant mes

yeux (ils deviennent BLEUS).

INTERACTIONS EN MODE JEU :

En MODE JEU, ais des mouvements de la main, agite mon JOUET ou appuie sur le bouton arriére.

A) Agite les mains devant mes yeux : je suis tes mouvements.

B) Agite mon JOUET devant mes yeux : ma téte bouge comme pour le suivre. Si je suis d'humeur joueuse, je bondis sur
mon jouet ou sur tes mains. .

() En MODE JEU, appuie sur le BOUTON ARRIERE a tout moment pour me faire faire des tours.

MODE CALINS (YEUX VIOLETS + ROSES)
Pour activer le MODE CALINS, caresse mes oreilles, mes joues ou ma téte pendant 3 secondes. Mes yeux deviennent
VIOLETS et mes roues cessent de tourner.

INTERACTIONS EN MODE CALINS

En MODE CALINS, tu peux me rendre heureux de la fagon suivante :

Caresses mes joues, mes oreilles et ma téte pour que je ronronne et me blottisse contre toi.
- Si tu ne t'occupes plus de moi, je miaule pour attirer ton attention.

- Si tu me caresses assez IongtemEs, jetedis «Je taime .

- Si'tu me caresses longtemps, je finis par m'endormir.

- Si tume caresses trop fort ou trop vite, je ne vais peut-£tre pas aimer ¢a.

- Si'tu me caresses a rebrousse-poils, je vais m'énerver et (RACHER !

MODE BONDS (YEUX JAUNES) .
Pour accéder au MODE BONDS, maintiens le BOUTON ARRIERE enfoncé jusqu'a ce que mes yeux deviennent JAUNES.
Pour désactiver le MODE BONDS, appuie sur le bouton arrire.

INTERACTIONS EN MODE BONDS

En MODE BONDS, je saute sur tout ce qui se trouve trop pres de moi.
Je:bondis sur tes mains.

Jebondis sur mon jouet.

Jepeux: Je bondis sur d'autres objets.
+ Meredresser surmes pattes arriére ~ + Chanter + Danser
+ Tourner sur moi-méme « Pétrir avec mes pattes + Dire« Je t'aime »
 Faire du breakdance + Caracoler + Aboyer comme un chien
+ Bondir + Me déhancher + Dire « Bonjour»
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¢l modo o el estado de animo.

@& PRIMEROS PASOS

Antes de jugar con Zoomer Kitty™, es necesario recargar la bateria de LiPo.

1. Encuentra el cable USB de carga.

2. Abre la tapa del compartimento de la bateria que se encuentra en la barriga de Zoomer Kitty™.

3. Asegurate de que Zoomer Kitty™ esté APAGADO (posicion 0).

4. Inserta el extremo del mini USB en el puerto de carga ?ue se encuentra en la barriga de Zoomer Kitty™.

5. Conecta el cable USB a un PC que esté encendido para la carga. También se puede utilizar un adaptador de pared
USB (no incluido) para conectar a Zoomer Kitty™ directamente a una toma de corriente.

6. Durante la carga, se iluminaran los 0J0S LED (rojo fijo). Cuando termine de cargarse, los 0J0S LED se pondrn de color verde.
Nota: si el LED no se enciende en rojo ni en verde, se ha producido un error. Desconecta y vuelve a conectar el cable USB.
El tiempo de recarga es de aproximadamente 1 hora y la hateria dura aproximadamente entre 20 y 30 minutos. Hay
que esBerar entre 10y 15 minutos antes de volver a cargar [a baterfa, para dejar (1ue esta se enfrie.

RECORDATORIO IMPORTANTE: desconecta siempre el cable USB y cierra la tapa del compartimento de la bateria antes
de jugar con Zoomer Kitty™. Asegurate de que el ordenador este encendido y no en el modo de suspension.
iPELIGRO! No introduzcas nunca objetos puntiagudos como alfileres o tornillos en Zoomer Kitty™, ya que podian
perforar la bateria interna.

COMO ACTIVAR ZOOMER KITTY™

1. Ase?l]rate de que la bateria de tu Zoomer Kitty™ estd totalmente cargada.

2. Desliza el interruptor de ENCENDIDO/APAGADO de la barriga del Zoomer Kitty™ a la posicion de ENCENDIDO (1).
Pulsa el BOTON TRASERO para despertar a Zoomer Kitty™.

3. APAGA siempre tu Zoomer Kitty™ (0) cuando hayas terminado de jugar para que la bateria dure mds.

NOTA: Cuando vayas a encender Zoomer Kitty™, ten cuidado de no presionar ninguno de los sensores tdctiles, ya que esto
impedird que funcione correctamente.

MODO VOLUMEN MEDIO
Si quieres reducir el volumen de tu Zoomer Kitty™ a la mitad, mantén pulsado el botdn trasero mientras mueves el
interruptor de encendido/apagado a la posicién de encendido.

COMO JUGAR CON Zoomer Kitty™

Antes de empezar a jugar con Zoomer Kitty, hay que colocarle la cola. Coloca la cola suave en el espacio paraelloy
comprueha que las ranuras queden alineadas.

Nome levantes tomandome de la cola.

NOTA: PARA QUE FUNCIONE MEJOR, MANTEN LAS MANOS A LA DISTANCIA ESPECIFICADA.
Cuando quieras (éue mis ojos (que funcionan con sensores infrarrojos) detecten el movimiento de tu mano, debes
mantenerla a la distancia que se indica a continuacidn (aprox. 15 cm). i te acercas o te alejas me resultard mds
complicado saber lo que estas haciendo.

{SABIAS QUE MI JUGUETE ESTA DISENADO

ESPECIFICAMENTE PARA MIY MI TRUE VISION

TECHNOLOGYTM? SI SE GOLPEA 0 DEJA CAER

DE FORMA BRUSCA, PODRIA PROVOCAR DAROS N 4
0 LESIONES. ASI QUE, iTEN CUIDADO!

SI ME CAIGO DELADO
1. Vuelve a ponerme de pie. )
2. Si me dejas tirado, me quedaré dormido. Pulsa mi BOTON TRASERO para despertarme.

NOTA: Si no me levantas rdpidamente, mis ojos parpadeardn en VERDE y me quedaré dormido.
(OMO JUGAR CON Zoomer Kitty™

Zoomer Kitty™ interactiia gjue a en cuatro (4) modos de juego diferentes: MODO AUTONOMO, MODO DE JUEGO,
MMODO ARRUMACO y MODO SALTO.

NOTA: Si me dejan solo durante mucho tiempo, cambio automdticamente al modo de suspensidn.

MODO AUTONOMO (0JOS DE COLOR VERDE + ROSA CLARO) )
(ambio al MODO AUTONOMO cuando me enciendes. Cuando se activa el MODO AUTONOMO, mis ojos se ponen de
color VERDE. Mis ojos se pondran de color ROSA CLARO si acaricias mis mejillas, orejas o cabeza.

INTERACCIONES EN MODO AUTONOMO

En MODO AUTONOMO, me comporto como un gato de verdad (ronroneo, doy vueltas y te sigo).

Puedes jugar conmigo en MODO AUTONOMO asi:

A) Mueve tu mano cerca de mis ojos: sequiré el movimiento de tu mano.

B) Mueve mi juguete delante de mis ojos: lo seguiré.

() Acaricia mis mejillas, orejas y cabeza: mis ojos se pondrén de color ROSA y empezaré a ronronear.

D) Sdl ng me f:ja()es €aso, me iré a dar un paseo. Si me ignoras durante mucho tiempo, me echaré una siesta (entraré en
modo Dormido).

MODO DE JUEGO (0JOS DE COLOR AZUL)

En el MODO DE JUEGO es cuando més activo y estoy de juguetdn. Te puedo sequir de cerca {, mientras sigas jugando
conmigo, yo sequiré muy animado. Para acceder al MODO DE JUEGO, MUEVE rdpidamente TU MANO o mi JUGUETE
delante de mis ojos y estos se pondran de color AZUL.

INTERACCIONES EN MODO DE JUEGO )

En el MODO DE JUEGO, podemos jugar si mueves tus manos, agitas mi juguete o pulsas mi BOTON TRASERO.

A) Mueve tus manos delante de mis ojos y las sequiré.

B) Agita mi JUGUETE delante de mis ojos y lo sequiré con mi caheza. Si estoy muy emocionado, me lanzaré sobre mi
juguete o tus manos. i

() En el MODO DE JUEGO, puedes pulsar el BOTON TRASERO en cualquier momento, si quieres que haga alguno de mis trucos.

Estos son mis trucos:

+ Ponerme de pie sobre mis patas traseras + (antar + Bailar

+ Correren un circulo + Mullirconmis patas ~ « Decir "Te quiero"

+ Bailar breakdance + Brincar + Ladrar como un perro
+ Abalanzarme + (ontonearme + Decir "Hola"

MODO ARRUMACO (0J0S DE COLOR MORADO + ROSA)
Para acceder al MODO ARRUMACO, debes acariciar mis orejas, mejillas o cabeza de forma continua durante 3
segundos. Mis ojos se pondran de color MORADO y mis ruedas dejaran de moverse.

INTERACCIONES EN EL MODO ARRUMACO

Cuando estoy en MODO ARRUMACO, hay varias formas de mantenerme feliz:

- Acaricia mis mejllas, orejas y cabeza, y te acariciaré con mi hocico y ronronearé.
- Si dejas de acariciarme, intentaré llamar tu atencin.

-Sime acaricias lo suficiente, diré " Te quiero”.

- Si me acaricias durante mucho tiempo, acabaré por quedarme dormido.

- Si me acaricias demasiado fuerte o rapido, es posible que me enfade.

- Si me acaricias en sentido contrario, jme molestaré y BUFARE!"

MODO SALTO (0JOS DE COLOR AMARILLO)
Para seleccionar el MODO SALTO, mantén pulsado el BOTON TRASERO hasta que mis ojos se pongan de color AMARILLO.
Para salir del MODO SALTO, pulsa el botdn trasero en cualquier momento."

INTERACCIONES EN MODO SALTO

En el MODO SALTO, me abalanzaré sobre todo aquello que se me acerque.
Puedo lanzarme a tus manos.

Puedo abalanzarme sobre mi '{:Jguete.

Puedo lanzarme sobre otros objetos.
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Modus die Farbe.

SPIELMODUS

LILA UND PINK
KNUDDELMODUS

GELB
SPRINGMODUS

ROT BLINKEND
WOTEND

ORANGE BLINKEND
AKKU SCHWACH

ERSTE SCHRITTE

Vor dem Spielen muss der Lithium-Polymer-Akku von Zoomer Kitty™ aufgeladen werden.

1.Das mitgelieferte USB-Ladekabel zur Hand nehmen.

2. Das Ladefach am Bauch von Zoomer Kitty™ aufklappen.

3. Zoomer Kitty™ muss dabei ausgeschaltet sein (0).

4. Den Mini-USB-Stecker in den Ladeanschluss am Bauch von Zoomer Kitty™ stecken.

5. Das USB-Kabel an einen eingeschalteten Computer anschlieRen, um den Ladevorgang zu beginnen. Mithilfe eines
USB-Netzteils (nicht enthalten% kann der Akku auch direkt iiber eine Steckdose geladen werden.

6. Wahrend des Ladens schalten sich die LED-AUGEN EIN und leuchten rot. Wenn der Ladevorgang abgeschlossen ist,
leuchten die LED-AUGEN griin.

Hinweis: Leuchtet die LED weder rot noch griin, ist ein Fehler aufgetreten. Zum Beheben bitte das USB-Kabel herausziehen
und emeut anschlieBen.

Die Ladezeit betrdgt ungeféhr 1 Stunde. Die Betriebszeit liegt zwischen 20 und 30 Minuten. Vor dem Aufladen des
Akkus 10-15 Minuten warten, um ihn abkiihlen zu lassen.

WICHTIGER HINWEIS: Vor dem Spielen mit Zoomer Kitty™ immer das USB-Kabel entfernen und das Ladefach
schlieBen. Der Computer muss eingeschaltet sein und darf sich nicht im Energiesparmodus befinden.

ACHTUNG! Keine scharfen Gegensténde, Nadeln oder Schrauben in Zoomer Kitty™ einfiihren, da dies den internen
Akku beschédigen kannte.

EINSCHALTEN DER ZOOMER KITTY™

1. Achte darauf, dass der Akku in Zoomer Kitty™ ausreichend geladen ist.

2. Schalte den EIN/AUS-Schalter am Bauch der Zoomer Kitty™ EIN (1. Driicke die RUCKENTASTE, um die Zoomer Kitty™ aufzuwecken.
3. Schalte die Zoomer Kitty™ nach dem Spielen stets AUS (0), um den Akku zu schonen.

HINWEIS: Beriihre beim Finschalten nicht die Beriihrungssensoren von Zoomer Kitty™, andernfalls funktionieren sie nicht richtig.

LEISER MODUS
Um die Zoomer Kitty™-Lautstarke um die Halfte zu reduzieren, die Riickentaste gedriickt halten und den
EIN/AUS-Schalter auf EIN schieben.

SO SPIELST DU MIT Zoomer Kitty™

Vor dem Spielen mit Zoomer Kitty™ muss der Schwanz angebracht werden. Den weichen Schwanz auf den
Schwanzansatz aufstecken und auf die Ausrichtung der Aussparungen achten.

Nicht am Schwanz hochheben.

HINWEIS: AM BESTEN FUNKTIONIERT DAS SPIELEN INNERHALB DES ANGEGEBENEN BEREICHS.
Halte deine Hande bei der Interaktion mit meinen Augen (IR-Sensoren) bitte im unten abgebildeten Bereich (in etwa
15 cm Entfernung). Wenn du dich auBerhalb dieses Bereichs bewegst, kann ich dich nicht richtig sehen.

WUSSTEST DU, DASS MEIN SPIELZEUG SPEZIELL FUR MICH UND

MEINE TRUE VISION TECHNOLOGY™ BEWEGUNGSSENSOREN

KONZIPIERT IST? WENN DU ES ZU UNSANFT BEHANDELST,

KONNTE ES BESCHADIGT WERDEN. SEI BITTE VORSICHTIG! Xy z

WENN ICH SEITLICH UMFALLE
1. Hilf mir wieder auf die Beine. )
2. Wenniich liegenbleibe, schlafe ich ein. Driicke die RUCKENTASTE, um mich zu wecken.

HINWEIS: Wenn du mir nicht schnell genug auf die Beine hilfst, blinken meine Augen GRUN, und ich schlafe ein.

S0 SPIELST DU MIT Zoomer Kitty™ .
Zoomer Kitt())"M hat vier (4) verschiedene Interaktions- und Spielmodi: UNABHANGIGER MODUS, SPIELMODUS,
KNUDDELMODUS und SPRINGMODUS.

HINWEIS: Wenn du nicht mit mir spielst, wechsle ich in den Schlafmodus.

UNABHANGIGER MODUS (AUGEN GRUN UND HELLES PINK) .
Beim Einschalten ist standardmaBig der UNABHANGIGE MODUS aktiviert. Im UNABHANGIGEN MODUS leuchten meine
Augen GRUN. Die Farbe &ndert sich in HELLES PINK, wenn du mir iiber die Wangen, die Ohren oder den Kopf streichelst.

INTERAKTION IM UNABHANGIGEN MODUS

Im UNABHANGIGEN MODUS verhalte ich mich wie eine echte Katze (ich schnurre, wandere umher und folge dir).

So kannst du im UNABHANGIGEN MODUS mit mir spielen:

A) Bewege deine Hand vor meinen Augen: Ich folge deinen Handbewegungen.

B) Bewege mein KATZENSPIELZEUG vor meinen Augen: Ich folge ihm.

() Streichle mir iber die Wangen, die Ohren oder den Kopf: Meine Au?em‘arbe wechselt zu hellem PINK, und ich schnurre.
D) Wenn du nicht mit mir spielst, gehe ich weg. Wenn du mich zu lange ignorierst, mache ich ein Nickerchen (wechsle
in den Schlafmodus).

SPIELMODUS (BLAUE AUGEN)

Im SPIELMODUS bin ich munter und voller Energie. Ich folge dir aufmerksam und bleibe hellwach, solange du mit mir

ffielst. Zum Aktivieren des SPIELMODUS bewegst du DEINE HAND oder mein KATZENSPIELZEUG vor meinen Augen,
e sich dann BLAU farben.

INTERAKTION IM SPIELMODUS .

m SPIELMODUS kénnen wir iiber Handbewegungen, mein KATZENSPIELZEUG oder meine RUCKENTASTE miteinander spielen.
B) Bewege deine Hand vor meinen Augen, und ich folge ihr.

B) Bewege mein KATZENSPIELZEUG vor meinen Augen, und ich folge ihm mit meinem Kopf. Wenn ich so richtig in
Spiellaune bin, sgrin%e ich nach meinem Katzenspielzeug oder deinen Handen.

(YDu kannst im SPIELMODUS jederzeit meine RUCKENTASTE driicken, damit ich Tricks ausfiihre.

Ich kann die folgenden Tricks:

+ Aufmeinen Hinterbeinen springen ~ « Singen + Tanzen

+ Im Kreis laufen « Mit den Pfoten kneten « ,Ich hab' dich lieb!” sagen
+ Breakdance + Stolzieren + Wie ein Hund bellen

+ Springen « Mich schiitteln « Hallo" sagen

KNUDDELMODUS (AUGEN LILA UND HELLES PINK)
Um den KNUDDELMODUS zu aktivieren, streichle mir 3 Sekunden lang iber die Wangen, die Ohren oder den Kopf.
Meine Augen leuchten LILA, und ich halte an.

INTERAKTION IM KNUDDELMODUS

Im KNUDDELMODUS mag ich Folgendes:

- Streichle mir Giber die Wangen, die Ohren oder den Kopf, dann schnurre ich und stupse dich mit meiner Nase.
- Wenn du mich nicht mehr streichelst, beschwere ich mich.

- Wenn du mich lange genug streichelst, sage ich ,Ich hab' dich lieb!".

- Wenn du mich weiter streichelst, schlafe ich ein.

-Wenn du allerdings nicht sanft genug bist, konnte ich sauer werden.

- Wenn du mich gegen den Strich streichelst, werde ich wiitend und FAUCHE!

SPRINGMODUS (GELBE AUGEN) )
Um den SPRINGMODUS zu aktivieren, héltst du die RUCKENTASTE gedriickt, bis meine Augen GELB leuchten.
Du kannst den SPRINGMODUS jederzeit beenden, indem du die Riickentaste driickst.

INTERAKTION IM SPRINGMODUS

Im SPRINGMODUS jage ich alles, was mir zu nahe kommt.
Ich springe nach deinen Handen.

Ich springe nach meinem Spielzeug.

Ich springe nach anderen Gegenstanden.

1
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mijn humeur of modus.

BLAUW
SPEELMODUS

PAARS +ROZE
KNUFFELMODUS

GEEL
SPRINGMODUS

ROOD KNIPPEREND
B0OS

ORANJE KNIPPEREND
BATTERI) BIINA LEEG

@D AAN DE SLAG

VoordatJ'e met Zoomer Kitty™ kunt spelen, moet eerst de LiPo-batterij worden opgeladen.

1. Zoek de meegeleverde USB-oplaadkabel.

2. 0pen het klepje van het oplaadcompartiment op de buik van de Zoomer Kitty™.

3. Zorg ervoor dat Zoomer Kitty™ is ingesteld Of) OFF (0).

4. Steek het uiteinde van de mini-USB'in de oplaadpoort op de buik van de Zoomer Kitty™.

5. Sluit om op te aden de USB-kabel aan op een computer die aan staat. Je kunt ook een USB-adapter (niet
inbegrepen) gebruiken om op te laden via een stopcontact.

6. Tijdens het opladen gaan de LED-OGEN rood branden. Wanneer het opladen is voltooid, gaan de LED-OGEN groen branden.

Opmerking: als het lampje niet rood of groen brandt, is er een fout opgetreden. Ontkrzfpel de USB-kabel en sluit deze opnieuw aan.
De laadtijd is ongeveer T uur. Gebruikstijd varieert van 20-30 minuten. Voordat je de batterij oplaadt, kun je het beste
10tot 15 minuten wachten totdat de batterijis afgekoeld. BELANGRUK: koppel altijd de USB-kabel los en sluit het
klepje van het oplaadcompartiment voordat je met Zoomer Kitty™ speelt. Zorg ervoor dat de computer is
ingeschakeld en niet in de slaapstand staat. GEVAAR! Steek geen scherpe voorwerpen, pinnen of schroeven in Zoomer
Kitty™. Dit kan de interne batterij beschadigen!

HOE SCHAKEL JE JE ZOOMER KITTY™ IN

1. Zorg ervoor dat de batterijin je Zoomer Kitty™ volledi}? is opgeladen.

2. Zet de AAN/UIT-schakelaar op de buik van je Zoomer Kitty™ in de stand AAN (1). Druk op de RUGKNOP om de
Zoomer Kitty™ wakker te maken.

3. Vergeet niet je Zoomer Kitty™ na het spelen UIT (0) te schakelen om de batterijen te sparen.

OPMERKING: z0rg ervoor dat e de aanraaksensoren van Zoomer Kitty™ niet aanraakt bi het inschakelen, omdat ze anders niet goed werken.
GELUID OP HALF VOLUME

Om het geluid van de Zoomer Kitty™ op de helft van het volume te zetten, houd je de rugknop ingedrukt terwijl je de
AAN/UIT-schakelaar op AAN zet.

SPELEN MET Zoomer Kitty™
Voordat je met Zoomer Kitty dgaat spelen, moetﬂ'e de staart vastmaken. Plaats de zachte staart op het aansluitpunt en
z0rg ervoor dat het nokje in de inkeping valt. Til me niet op aan mijn staart

OPMERKING: BEWEEG JE HAND BINNEN HET GESPECIFICEERDE BEREIK VOOR HET BESTE RESULTAAT.
Houd biginteractie met mijn ogen (IR-sensoren) je hand in de hieronder weergegeven gebieden (ongeveer 15 cm).
Spelen buiten dit gebied maakt het moeilijk voor mij te zien wat je doet.

WIST JE DAT MIJN SPEELTJE SPECIAAL VOOR M1J

EN MUN TRUE VISION TECHNOLOGY™ IS GEMAAKT?

ALS HET ERGENS TEGENAAN STOOT OF TE HARD VALT,

KAN DIT LEIDEN TOT SCHADE OF LETSEL. PAS DUS OP! R\ 2

ALSIKOP MIUN Z1) VAL

1. Zet me weer terug op mijn poten.

2. Als je me op mijn zij laat liggen, val ik in slaap. Druk op de RUGKNOP om me wakker te maken.
OPMERKING: als je me niet snel genoeg terugzet, knipperen mijn ogen GROEN en val ik in slaap.

SPELEN MET Zoomer Kitty™
ZoomerKitty™ kent vier (4) modi van interactie en spelen. Dit zjn de AUTONOME MODUS en de SPEEL-, KNUFFEL- en SPRINGMODUS.
OPMERKING: als ik te lang alleen word gelaten, schakel ik automatisch over naar de slaapmodus.

AUTONOME MODUS (GROENE + LICHTROZE OGEN)
Ik schakel de AUTONOME MODUS in wanneer je me aanzet. Als de AUTONOME MODUS is ingeschakeld, worden mijn
0gen GROEN. Mijn ogen worden LICHTROZE als je mijn wangen, oren en kop aait.

INTERACTIES IN AUTONOME MODUS

In de AUTONOME MODUS gedraag ik me net als een echte kat (spinnen, rondlopen en volgen).

Hier zijn een paar manieren om met me te spelen in de AUTONOME MODUS.

A) Beweeg je hand vlak bij mijn ogen: ik volg de bewe%inﬁen van je hand.

B) Beweeg mijn KATTENSPEELTJE voor mijn ogen: ik volg het.

() Aai mijn wangen, oren en kop: mi{'n ogen worden LICHTROZE en ik ga spinnen.

D) Als je niets met me doet, loop ik weg. Als je te lang niets met me doet, ga ik een dutje doen (slaapstand wordt ingeschakeld).

SPEELMODUS (BLAUWE OGEN)
In de SPEELMODUS ben ik actiever en speelser. Ik kan je vo{%en en blijf enthousiast zolang je met me speelt. Als je de
SPEELMODUS wilt inschakelen, zwaai je snel met je HAND of het KATTENSPEELTIE voor mijn ogen. Die worden dan BLAUW.

INTERACTIES IN SPEELMODUS

In de SPEELMODUS kunnen we spelen met behulp van handbewegingen, door met mijn KATTENSPEELTJE te spelen of
door op mijn RUGKNOP te drukken.

A) Als je je handen voor miﬂ'n ogen beweegt, volg ik ze.

B) Al je mijn KATTENSPEELTJE voor mijn ogen laat bungelen, volg ik het met mijn kop. Als ik echt heel enthousiast
word, spring ik op mijn kattenspeeltje of je handen af.

() Alsjein de SPEELMODUS op mijn RUGKNOP drukt, doe ik trucjes.

Deze trugjes kan ik doen:
+ Op mijn achterpoten springen + Zingen « Dansen
+ In eenrondje rennen + Met mijn poten spelen  + “Ik hou van je" zeggen

KNUFFELMODUS (PAARSE + ROZE OGEN)
Als je de KNUFFELMODUS wilt inschakelen, aai je mijn oren, wangen of kop 3 seconden lang. Mijn ogen worden
PAARS en mijn wielen houden op met bewegen.

INTERACTIES IN KNUFFELMODUS

In de KNUFFELMODUS kun je me op de volgende manieren tevreden houden:
-Alsje miLn wangen, oren en kop aait, besnuffel ik je en ga ik spinnen.

- Als je ophoudt me te aaien, vraaE ik om aandacht.

-Alsjemelang genoe% aait, zeg ik “IK HOU VAN JE".

-Alsje me nog [anger blijft aaien, val ik uiteindelijk in slaap.

- Als je me te hard of te snel aait, raak ik geirriteerd.

-Alsje mein de verkeerde richting aait, raak ik geirriteerd en ga ik BLAZEN!

SPRINGMODUS (GELE OGEN)
Houd mijn RUGKNOP ingedrukt totdat mijn ogen GEEL worden om de SPRINGMODUS in te schakelen.
Als je de SPRINGMODUS wilt uitschakelen, druk je nog een keer op de rugknop.

INTERACTIES IN SPRINGMODUS

n de SPRINGMODUS probeer ik op alles wat dicht bij me komt af te springen.
Ik kan op je handen afspringen.

Ik kan op mijn speeltje afspringen.

Ik kan op andere voorwerpen afspringen.

+ Breakdancen + Huppelen + Blaffen als een hond
+ Springen « Wiebelen « "Hallo” zeggen
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umore 0 alla modalita.

@ PER INIZIARE

Prima di giocare con Zoomer Kitty™ & necessario caricare la pila ai polimeri di litio.

1. Prendere il cavo di ricarica USB fornito in dotazione.

2. Aprire lo scomparto di ricarica sulla pancia di Zoomer Kitty™.

3. Assicurarsi che Zoomer Kitty™ sia spento (posizione 0).

4. Inserire |'estremita mini USB nella porta di ricarica sulla pancia i Zoomer Kitty™.

5. Collegare l cavo USB a un computer acceso Fer effettuare [a ricarica. E inoltre possibile utilizzare un adattatore USB
da parete (non incluso) per caricare il giocattolo direttamente da una presa di corrente.

6. Durantela icarica, gli OCCHI LED s A((EN%ONO (con luce rossa issa). Quando [a icarica & completata, i OCCHI LED diventano verdi.
Nota: se il LED non é rosso o verde, si € verificato un errore. Scollegare e ricollegare il cavo USB.

Laricarica richiede circa 1 ora. Il tempo di funzionamento varia dai 20 ai 30 minuti. Prima di mettere il giocattolo in
carica, attendere 10-15 minuti per consentire alla batteria di raffreddarsi.

AVVISO IMPORTANTE: prima di giocare con Zoomer Kitty™, scollegare il cavo USB e chiudere lo scomparto di ricarica.
Assicurarsi che il computer sia acceso e non in modalita di sospensione.

PERICOLO! Non inserire oggetti appuntiti, spilli o viti dentro Zoomer Kitty™ per evitare di forare la batteria internal

COME ACCENDERE ZOOMER KITTY™

1. Assicurarsi che la batteria di Zoomer Kittz"‘ sia completamente carica.

2. Posizionare su ON (1) l'interruttore ON/OFF presente sulla pancia di Zoomer Kitty™. Premere il TASTO SCHIENA per
svegliare Zoomer Kitty™.

3. Per prolungare la durata della batteria, spegnere sempre Zoomer Kitty™ dopo ['uso (posizione 0).

WNOTA: fai attenzione a non toccare i sensori tattil di Zoomer Kitty™ all accensione perché cid ne impedird l funzionamento corretto.

MODALITA VOLUME DIMEZZATO
Pe; dfifmezzare il volume di Zoomer Kitty™, tieni premuto il tasto Schiena e sposta contemporaneamente l'interruttore
on/offsu"on".

COME GIOCARE con Zoomer Kitty™
Prima di giocare con Zoomer Kitty & necessario attaccare la coda. Inseriscila coda morbida sull'apposito pemo e
assicurati che le tacche siano allineate. Non sollevarmi per la coda.

NOTA: PER RISULTATI OTTIMALI, TIENI LA MANO AD UNA DISTANZA COMPRESA NELL'INTERVALLO SPECIFICATO.
Quando interagisci con i miei occhi (sensori IR), tieni la mano nell'area indicata qui sotto (a una distanza di circa 15
cm). Se ti muovi fuori da quest'area, faro fatica a vedere cio che stai facendo.

LO SAPEVI CHE IL MIO GIOCATTOLO E STATO

REALIZZATO APPOSTA PER ME E LA MIA TRUE

VISION TECHNOLOGY™? SE LO FAI CADERE 0 R\ z
LO URTI VIOLENTEMENTE, PUO DANNEGGIARSI.

QUINDI FAI ATTENZIONE!

SE CADO SU UN FIANCO
1. Rimettimi in riedi.
2. Se milasci sul fianco mi addormentero. Premiil TASTO SCHIENA per svegliarmi.

NOTA: se non mi aiuti abbastanza rapidamente i miei occhi lampeggeranno in VERDE e mi addormentero.
COME GIOCARE con Zoomer Kitty™

Zoomer Kitty™ include quattro diverse modalita di gioco e interazione: MODALITA AUTONOMA, MODALITA GIOCO,
MODALITA COCCOLE e MODALITA BALZ0.

NOTA: se mitrascuri per troppo tempo, passerd automaticamente in modalita di riposo.

MODALITA AUTONOMA (occhi di colore verde e rosa chiaro) \
La MODALITA AUTONOMA & quella predefinita quando mi accendi. Quando la MODALITA AUTONOMA ¢ attivata i miei
occhi diventano VERDI. I miei occhi diventano ROSA CHIARO quando mi accarezzi le guance, le orecchie e la testa.

INTERAZIONI IN MODALITA AUTONOMA

Quando sono in MODALITA AUTONOMA mj comporto come un vero gattino (faccio le fusa, girovago e sequo i tuoi moviment).
Ecco come giocare con me in MODALITA AUTONOMA."

A) Avicina la mano ai miei occhi: sequird i movimenti della mano.

B) Agitail GIOCATTOLO PER GATTINO davanti ai miei occhi: lo sequiro.

() Accarezzami le guance, le orecchie e la testa: i miei occhi diventeranno ROSA chiaro e fard e fusa.

D) Se non interagisci con me, mi allontanero. Se mi ignori troppo a lungo, mi fard un pisolino (si attiva la modalita riposo).

MODALITA GI0CO (0CCHI BLU)

In MODALITA GIOCO, sono pil vivace e ho voglia di ?igcare. Ti se(g]uo pit da vicino e mostrerd entusiasmo finché non
smetterai di giocare con me. Per attivare la MODALITA GIOCO, AGITA RAPIDAMENTE LA MANO o IL GIOCATTOLO PER
GATTINO davanti ai miei occhi e questi diventeranno BLU.

INTERAZIONI IN MODALITA G10CO

In MODALITA GIOCO puoi giocare con me muovendo le mani, usando il GIOCATTOLO PER GATTINO o premendoil
TASTO SCHIENA.

A) Muovi le mani davanti ai miei occhi e le sequiro.

B) Fai dondolare il GIOCATTOLO PER GATTINO davanti ai miei occhi e lo sequird con la mia testa. Se mi stimoli salterd
davanti al giocattolo per gattino o alle tue mani. ‘

() Puoi premere il TASTO SCHIENA in qualsiasi momento nella MODALITA GIOCO ed esequird una delle mie azioni.

Queste sono le mie azioni:

+ Salto sulle mie zampe posteriori « (anto + Ballo

+ Corroin tondo « Stirole zampe + Dico "Tivoglio bene"
+ Ballo la breakdance + Saltello + Abbaio come un cane
+ Balzo +Scodinzolo « Saluto

MODALITA COCCOLE (OCCHI DI COLORE VIOLA E ROSA)
Per attivare la MODALITA COCCOLE accarezzami le orecchie, le guance o la testa per 3 secondi di fila. | miei occhi
diventano VIOLA e le mie ruote si fermano.

INTERAZIONI IN MODALITA COCCOLE

Ecco alcuni modi diversi per farmi felice nella modalita COCCOLE:

- Accarezzamile quance, le orecchie e la testa e strofinerd il muso su di te e fard le fusa.
- Se smetti di accarezzarmi, attirero la tua attenzione.

- Se mi accarezzi abbastanza a lungo, dird "Ti voglio bene".

- Se continui ad accarezzarmi, alla fine mi addormentero.

- Se mi accarezzi troppo energicamente o troppo velocemente, potrei infastidirmi.

- Se mi accarezzi nel senso shagliato, perderd la pazienza ed emetterd un SIBILO.

MODALITA BALZO (OCCHI GIALLI)
Per attivare la MODALITA BALZO tieni premuto il TASTO SCHIENA finché i miei occhi non diventano GIALL.
Per uscire dalla MODALITA BALZO premiil tasto Schiena in qualsiasi momento.

INTERAZIONI IN MODALITA BALZO

In MODALITA BALZO, cercherd di saltare ogni volta che ti awicini a me.
Posso saltare quando ti awvicini con le mani.

Posso saltare quando awicini il mio giocattolo.

Posso saltare quando avvicini altri oggetti.






