@v Before playing with Zoomer DINO™ the LiPo battery needs to be charged. 1. Locate the included USB charging cable.
2. Flip open the charging compartment on Zoomer DINO™s belly. 3. Make sure Zoomer DINO™ is in the OFF ( 0) position.
4. Insert the mini USB end into the charge port on Zoomer DINO™s belly. 5. Connect the USB cable to a computer that is
turned on for charging. You may also use a USB wall adapter (not included) to charge directly from any household wall
outlet. 6. During charging the LED EYES will turn ON (solid Red). When charging is complete, LED EYES turn Green.

NOTE: If the LED is not Red or Green, then there is an error. Unplug and reconnect the USB cable. Charge time is
approximately 1 hour. Operating time ranges from 20-30 minutes. Before recharging, wait 10-15 minutes to let the battery
cool down.

IMPORTANT REMINDER: Always disconnect USB cable and close the charging compartment before playing with Zoomer
DINO™. Make sure your computer is ON and not in sleep.

@ || faut d'abord charger la batterie LiPo du jouet avant de 'utiliser. 1. Se saisir du cable de charge USB inclus dans
I'emballage. 2. Quvrir le compartiment de charge situé sous le jouet. 3. S'assurer que le jouet est ETEINT (mode 0).

4. Insérer I'extrémité du cable mini-USB dans le port de charge du compartiment. 5. Raccorder le cable & un ordinateur
allumé pour la mise en charge. Il est aussi possible de charger directement & partir d'une prise du secteur en utilisant un
adaptateur secteur USB (non fourni). 6. Pendant la mise en charge, les VOYANTS DES YEUX s'allument (rouges). Lorsque la
mise en charge est terminée, les VOYANTS DES YEUX deviennent verts.

REMARQUE : Un voyant autre que rouge ou vert signifie qu'une erreur est apparue. Débrancher puis rebrancher le cable
USB. Le temps de charge est d'environ une heure. Le temps de jeu est de 20 a 30 minutes avec une charge compléte.
Laisser la batterie refroidir (10 a 15 minutes) avant de recharger.

IMPORTANT : Avant d'utiliser le jouet toujours s'assurer que le cable USB est débranché et le compartiment de charge
fermé. Pour la mise en charge, vérifier que I'ordinateur est allumé et non en veille.

@ Antes de jugar con Zoomer DINO™, es necesario recargar la bateria de LiPo. 1. Encuentra el cable USB de carga.

2. Abre la tapa del compartimento de la bateria que se encuentra en la barriga de Zoomer DINO™. 3. Aseg(rate de que
Zoomer DINO™ esté APAGADO (posicion 0). 4. Inserta el extremo del mini USB en el puerto de carga que se encuentra en la
barriga de Zoomer DINO™. 5. Conecta el cable USB a un PC que esté encendido para la carga. También se puede utilizar un
adaptador de pared USB (no incluido) para conectar a Zoomer™ directamente a una toma de corriente. 6. Durante la carga,
se iluminarén los 0JOS LED (rojo fijo). Cuando termine de cargarse, los 0JOS LED se pondrén de color verde.

NOTA: Si el LED no se enciende en rojo ni en verde, se ha producido un error. Desconecta y vuelve a conectar el cable USB.
El tiempo de recarga es de aproximadamente 1 hora y la bateria dura aproximadamente entre 20 y 30 minutos. Hay que
esperar entre 10y 15 minutos antes de volver a cargar la bateria, para dejar que esta se enfrie.

RECORDATORIO IMPORTANTE: Desconecta siempre el cable USB y cierra la tapa del compartimento de la bateria antes de
jugar con Zoomer DINO™. Asegrate de que el ordenador esté encendido y no en el modo de suspension.

®® Vor dem Spielen muss der Lithium-Polymer-Akku des Zoomer DINO™ aufgeladen werden. 1. Das mitgelieferte
USB-Ladekabel zur Hand nehmen. 2. Das Ladefach am Bauch von Zoomer DINO™ aufklappen. 3. Zoomer DINO™ muss
dabei ausgeschaltet sein (0). 4. Den Mini-USB-Stecker in den Ladeanschluss am Bauch von Zoomer DINO™ stecken. 5. Das
USB-Kabel an einen eingeschalteten Computer anschlieBen, um den Ladevorgang zu beginnen. Mithilfe eines USB-Netzteils
(nicht enthalten) kann der Akku auch direkt iiber eine Steckdose geladen werden. 6. Wahrend des Ladens schalten sich die
LED-AUGEN EIN und leuchten rot. Wenn der Ladevorgang abgeschlossen ist, leuchten die LED-AUGEN griin.

HINWEIS: Leuchtet die LED weder rot noch griin, ist ein Fehler aufgetreten. Zum Beheben bitte das USB-Kabel herausziehen
und erneut anschlieBen. Die Ladezeit betrégt ungefdhr 1 Stunde. Die Betriebszeit liegt zwischen 20 und 30 Minuten. Vor
dem Aufladen des Akkus 10-15 Minuten warten, um ihn abkiihlen zu lassen.

WICHTIGER HINWEIS: Vor dem Spielen mit Zoomer DINO™ immer das USB-Kabel entfernen und das Ladefach schlieBen.
Der Computer muss eingeschaltet sein und darf sich nicht im Energiesparmodus befinden.

@ \loordat je met Zoomer DINO™ kunt spelen, moet eerst de LiPo-batterij worden opgeladen.1. Zoek de meegeleverde
USB-oplaadkabel. 2. Open het klepje van het oplaadcompartiment op de buik van de Zoomer DINO™. 3. Zorg ervoor dat
Zoomer DINO™ is ingesteld op OFF (0). 4. Steek het uiteinde van de mini-USB in de oplaadpoort op de buik van de Zoomer
DINO™. 5. Sluit om op te laden de USB-kabel aan op een computer die aan staat. Je kunt ook een USB-adapter (niet
inbegrepen) gebruiken om op te laden via een stopcontact. 6. Tijdens het opladen gaan de LED-OGEN rood branden.
Wanneer het opladen is voltooid, gaan de LED-OGEN groen branden.

HOW TO GET STARTED / MISE EN MARCHE / PRIMEROS PASOS / ERSTE SCHRITTE
AAN DE SLAG / PER INIZIARE / COMO COMEGAR / C YEI0 HAYATD

OPMERKING: als het lampje niet rood of
groen brandt, is er een fout opgetreden.
Ontkoppel de USB-kabel en sluit deze
opnieuw aan. De laadtijd is ongeveer 1
uur. Gebruikstijd varieert van 20-30
minuten. Voordat je de batterij oplaadt,
kun je het beste 10 tot 15 minuten
wachten totdat de batterij is afgekoeld.
BELANGRIJK: koppel altijd de USB-kabel
los en sluit het klepje van het
oplaadcompartiment voordat je met
Zoomer DINO™ speelt. Zorg ervoor dat
de computer is ingeschakeld en niet in de
slaapstand staat.

@ Prima di giocare con Zoomer DINO™ & necessario caricare la pila ai polimeri di litio. 1. Prendere il cavo di ricarica USB
fornito in dotazione. 2. Aprire lo scomparto di ricarica sulla pancia di Zoomer DINO™. 3. Assicurarsi che Zoomer DINO™ sia
spento (posizione 0). 4. Inserire I'estremita mini USB nella porta di ricarica sulla pancia di Zoomer DINO™. 5. Collegare il
cavo USB a un computer acceso per effettuare Ia ricarica. E inoltre possibile utilizzare un adattatore USB da parete (non
incluso) per caricare il giocattolo direttamente da una presa di corrente. 6. Durante la ricarica, gli OCCHI LED si ACCENDONO
(con luce rossa fissa). Quando la ricarica & completata, gli OCCHI LED diventano verdi.

NOTA: se il LED non & rosso o verde, si & verificato un errore. Scollegare e ricollegare il cavo USB. La ricarica richiede circa
1 ora. Il tempo di funzionamento varia dai 20 ai 30 minuti. Prima di mettere il giocattolo in carica, attendere 10-15 minuti
per consentire alla batteria di raffreddarsi.

AVVISO IMPORTANTE: prima di giocare con Zoomer DINO™, scollegare il cavo USB e chiudere lo scomparto di ricarica.
Assicurarsi che il computer sia acceso e non in modalita di sospensione.

@ Antes de brincar com o Zoomer DINO™, a bateria de polimero de litio precisa ser carregada. 1. Pegue o cabo de
recarregamento USB incluido. 2. Abra o compartimento de carregamento na barriga do Zoomer Dino™. 3. Certifique-se de
que 0 Zoomer DINO™ esteja na posicéo OFF ( 0 ) (desligado). 4. Insira a extremidade do mini USB na porta de
recarregamento na barriga do Zoomer Dino™. 5. Conecte o cabo USB no computador ligado para iniciar o recarregamento.
Vocé também pode usar um adaptador de parede para USB (ndo incluido) para carregar diretamente de qualquer rede
elétrica. 6. Durante o recarregamento, a luz LED dos OLHOS se acendera (vermelho). Quando o recarregamento estiver
concluido, a Juz LED dos OLHOS se tornara verde.

OBSERVAGAOQ: Se a luz LED néo ficar vermelha nem verde, entéo, houve um erro. Desconecte e conecte o cabo USB
novamente. 0 tempo de carregamento é de cerca de 1 hora. 0 tempo de funcionamento varia de 20 a 30 minutos. Antes de
recarregd-lo, aguarde de 10 a 15 minutos para que a bateria esfrie.

AVISO IMPORTANTE: Sempre desconecte o cabo USB e feche o compartimento de recarregamento antes de brincar com o
Zoomer DINO™. Certifique-se de que seu computador esteja ligado e ndo no modo de suspensdo.

®lepes vicnonb3oBanuem urpyLwki Zoomer DINO™ Heo6X04MMO 3apANTb IUTUIA-NOAVMEPHDIR 3NEMEHT NATAHIS.

1. BosbmuTe 3apsaHoe ycTpoitcTBo USB (BxoauT B KomnnekT). 2. OTKpOiiTe 0TCEK ANS 3apSAHOI0 YCTPOACTBA, KOTOPbIA
pacnonoxeH Ha xusote urpywku Zoomer DINO™. 3. Y6egwTech, 4To urpywka Zoomer DINO™ BbIK/IHOYEHA
(nepexntoyatenb HaxoauTcs B nonoxexnn "0"). 4. Mogkntouute pasbem mini USB K nopTy Ans 3apsiaku, pacnonoxeHHoMy
Ha xmBoTe urpywkin Zoomer DINO™. 5. [Lns 3apsiaku noakntouuTe kadens USB K BKIH0YEHHOMY KOMMbOTEPY. Bbl Takke
MOXETe UCn0NIb30BaTb HACTeRHbI afanTep USB (He BXOZUT B KOMMAEKT), 4T00bI 3apsaTb MrpyLLUKY Yepes HACTEHHYI0
po3eTky. 6. Bo Bpemst 3apsikin Mow TTTA3A 3aropsTcst POBHbIM KpacHbIM CBETOM. Koraa 3apsiika 6yeT 3aBepLueHa, LBeT
[11A3 CMEHUTCS Ha 3eNeHbIi.

MPUMEYAHUE. Ecv MHINKATOP HE rOPUT KPACHBIM NI 3E/1EHBIM CBETOM, 3HAYUT, YTO-TO MOLLNO He TaK. OTKIoYMTE 1
0TCOeAMHMTE Kabenb USB. Bpemst 3apsKi cOCTaBNSeT NPUBAU3UTENbHO OAWH Yac. MPOLOMKUTENbHOCTb PaBoTbl
coctasnset 20-30 MuHyT. Mpexae Yem nepe3apsanTb ANeMeHT NuTaHus, nogoxaute 10-15 MUHYT, NOKA OH OCTBIHET.
BAXHOE HANOMUHAHUE. Beerna otcoeannsite kabenb USB v 3akpbiBaiiTe 0TCEK NS 3apSHOIO YCTPOACTBA Nepes
ucnonb3osamem urpywku Zoomer DINO™. Y6eauTech, 4To komnbtotep BKOYEH 1 He HaxoAuTCS B CMISILLEM PEXUME.

DANGER! / DANGER !
iPELIGRO! / ACHTUNG!
GEVAAR! / PERICOLO!
PERIGO! / BHUMAHUE!

T T T T T T T T T T T T T

Never insert any sharp objects, pins or screws into Zoomer DINO™ as this may puncture the internal battery! / Ne jamais insérer d'objets pointus, d'aiguilles ou de
vis dans le jouet au risque de perforer la batterie interne. / No introduzcas nunca objetos puntiagudos como alfileres o tornillos en Zoomer DINO™, ya que podrian
perforar la bateria interna. / Keine scharfen Gegensténde, Nadeln oder Schrauben in Zoomer DINO™ einfiihren, da dies den internen Akku beschadigen konnte. /
Steek geen scherpe voorwerpen, pinnen of schroeven in Zoomer DINO™. Dit kan de interne batterij beschadigen! / Non inserire oggetti appuntiti, spilli o viti dentro
Zoomer DINO™ per evitare di forare la batteria interna! / Nunca insira objetos pontiagudos, alfinetes ou parafusos no Zoomer DINO™, pois isso pode perfurar a
bateria interna! / He nomewuaiite octpble npeameTsbl, Gynasku 1 Wwypynbi B urpyiuky Zoomer DINO™, Tak Kak OHM MOrYT NOBPEAUTb BHYTPEHHUI 3NEMEHT NUTaHMS.

@ HOW TO INSTALL CONTROL POD BATTERIES - 3 AAA alkaline batteries (NOT INCLUDED).

1. Open the battery door with a screwdriver. 2. If used batteries are present, remove these batteries from the unit. DO
NOT remove or install batteries using sharp or metal tools. 3. Install new batteries as shown in the polarity diagram (+/-)
inside the battery compartment. 4. Replace battery door securely. 5. Check your local laws and regulations for correct
recycling and/or battery disposal.

@ INSTALLATION DES PILES DE LA TELECOMMANDE - 3 piles alcalines AAA (NON FOURNIES).

1. Al'aide d’un tournevis, ouvrir le compartiment des piles. 2. S'il contient des piles usagées, les retirer. NE PAS utiliser
d'objet coupant ou métallique pour extraire ou insérer des piles. 3. Insérer les piles neuves en respectant le schéma de
polarité (+/-) dans le compartiment a piles. 4. Bien refermer le compartiment. 5. Consulter la égislation locale
concernant le recyclage et/ou I'élimination des piles.

@ COMO INSTALAR LAS PILAS DEL CONTROL REMOTO: 3 pilas alcalinas AAA (NO INCLUIDAS).

1. Abra la tapa del compartimento de las pilas con un destornillador. 2. Si las pilas estén gastadas, tire hacia arriba de
uno de sus extremos para extraerlas. NO utilice herramientas metélicas o puntiagudas para instalar o extraer las pilas. 3.
Instale las pilas nuevas como se muestra en el esquema de polaridad (+/-) dentro del compartimento de las pilas. 4.
Vuelva a colocar la tapa del compartimento de las pilas. 5. Consulte la normativa local relativa al reciclaje y desecho de
las pilas.

®® EINLEGEN DER BATTERIEN IN DIE FERNSTEUERUNG - 3 Alkali-Mikrozellen (AAA) (NICHT ENTHALTEN).

1. Batteriefachabdeckung mit einem Schraubendreher dffnen. 2. Wenn sich gebrauchte Batterien darin befinden, diese
einzeln herausziehen. Batterien NICHT mit scharfen oder metallenen Gegenstanden entfernen oder einlegen. 3. Neue
Batterien unter Beachtung des Polaritétsdiagramms (+/-) in das Batteriefach einlegen. 4. Batteriefachabdeckung wieder
anbringen. 5. Ortliche Gesetze und Bestimmungen fiir das Recycling bzw. die Entsorgung von Altbatterien beachten.

@b DE BATTERIJEN IN DE AFSTANDSBEDIENING PLAATSEN - 3 AAA-alkalinebatterijen (NIET INBEGREPEN).

1. Open het batterijdeksel met een schroevendraaier. 2. Verwijder eventueel gebruikte aanwezige batterijen uit de unit
door één kant van elke batterij omhoog te trekken. Vierwijder of plaats batterijen NIET met behulp van scherpe of metalen
voorwerpen.

3. Plaats de nieuwe batterijen zoals weergegeven op het polariteitsdiagram (+/-) aan de binnenkant van het batterijvak.
4. Sluit het vak af met het batterijdeksel. 5. Lees de plaatselijke voorschriften en regelgeving om de batterijen op de
juiste wijze te recyclen of af te voeren.

@ COME INSTALLARE LE PILE DEL RADIOCOMANDO - 3 pile
alcaline AAA (NON INCLUSE).

1. Aprire lo scomparto pile con un cacciavite. 2. Se sono presenti pile
usate, rimuoverle dall'unita sollevandole da un'estremita. NON usare
oggetti metallici 0 appuntiti per rimuovere o installare le pile. 3.
Inserire le nuove pile seguendo il diagramma della polarita (+/-)
all'interno dello scomparto pile. 4. Riporre saldamente lo sportello
dello scomparto pile. 5. Eliminare e/o riciclare le pile secondo quanto
previsto dalle normative locali vigenti.

@ COMO INSTALAR AS PILHAS DO CONTROLE REMOTO -
3 pilhas alcalinas AAA (NAO INCLUSAS).

1. Abra a tampa do compartimento de pilhas com uma chave de fenda. 2. Se houver pilhas usadas, retire-as da unidade
individualmente, puxando pela extremidade de cada uma. NAO retire ou cologue pilhas com qualquer acessério
pontiagudo ou metdlico. 3. Instale pilhas novas seguindo o diagrama de polaridade (+/-) dentro do compartimento de
pilhas. 4. Cologue de novo a porta do compartimento com cuidado. 5. Consulte as leis, as normas e os regulamentos
locais de reciclagem e/ou descarte de pilhas e baterias.

YCTAHOBKA 3/IEMEHTOB MIUTAHMSA B YCTPOHCTBO YNIPABJIEHUS - 3 wenounbix anementa nutanms AAA (HE
BXOJAT B KOMIUIEKT).

1. OTKPOIATE KPbILLKY OTCEKA AMEMEHTOB NMUTAHIS C NOMOLLbIO OTBEPTKY. 2. /I3BNeEKUTE CTapble Ui UCTOLLEHHbIE
NIEMEHTbI NUTAHMS U3 OTCEKA (P WX HANMYK), NOLHSB KAX/bIA 3NEMEHT NUTaHNA 33 Kpail. 3anpeLuaeTcs U3Bnekarb
INW yCTaHaBNMBAT GaTapeyt C MOMOLLbO OCTPbIX W METAMYECKIX NPEAMETOB. 3. YCTAHOBUTE HOBbIE 3NEMEHTDI
MUTaHNS BHYTPY OTCEKa, CoBI0Aas NONAPHOCTb (+/-). 4. HafeXHO 3aKpOiTe KPbILLKY 0TCEKA. 5. 03HaKOMbTECH C
3aKOHaMM 1 HOpMATUBAMI BALLIEi CTPaHbI, YCTAHOBAEHHBIMI B OTHOLUEHVY NPaBin NepepatoTKin W/uan yTunu3aumum
3N1EMEHTOB MUTaHMS.

Zoomer DINO™ JESTER

BACKBUTTON
BOUTON ARRIERE

BOTON TRASERO
RUCKENTASTE
RUGKNOP

TASTO SCHIENA
BOTAO NAS COSTAS
KHOMKA HA ClIUHE

IR SENSOR
CAPTEUR INFRAROUGE
SENSOR INFRARR0JO
IR-SENSOR

IR-SENSOR

SENSORE IR

SENSOR INFRAVERMELHO
UHOPAKPACHBIM IATYUK

LED EYES / DEL DES YEUX / 0JOS LED
LED-AUGEN / LED-OGEN / OCCHI LED
OLHOS DE LED / CBETALLMECA [NIA3A

NOSE SENSORS
CAPTEURS DU NEZ
SENSORES DE LA NARIZ
NASENSENSOREN

@ NOSE SENSORS: | can detect hand movements and objects around me. e BACK BUTTON: Press to cycle through AUTO,
TRAINING and PATROL modes. © IR SENSOR: Detects when CONTROL POD is activated. * On very smooth surfaces, be careful not

to drive me too fast. | may lose my balance and fall down.
@ GAPTEURS DU NEZ: Je détecte les mouvements de la main et

les objets alentours. © BOUTON ARRIERE : Appuie dessus pour

naviguer parmi les modes AUTONOME, DRESSAGE et PATROUILLE.  CAPTEUR INFRAROUGE : II m'indique lorsque fa

TELECOMMANDE est activée. * Attention, ne me fais pas aller trop
et de tomber.

vite sur les surfaces trés lisses. Je risque de perdre I'équilibre

@) SENSORES DE LA NARIZ: Puedo detectar el movimiento de las manos y objetos a mi alrededor. ® BOTON TRASERO:
Presionalo para cambiar a los modos AUTONOMO, ENTRENAMIENTO y VIGILANCIA. « SENSOR DE INFRARROJOS: Detecta cuando
se activa el CONTROL REMOTO. * No me muevas muy rapido en superficies lisas porque puedo perder el equilibrio y cagrme.

@ NASENSENSOREN: Ich nehme Handbewegungen und Gegensténde in meiner Néine wahr. « ROCKENTASTE: Durch Driicken

dieser Taste wechselst du zwischen dem UNABHANGIGEN MODUS, dem TRAININGSMODUS und dem WACHMODUS. o
IR-SENSOR: Erkennt, ob die FERNSTEUERUNG aktiviert ist. *Pass auf besonders glatten Oberflchen bitte auf, dass ich nicht zu

schnell werde. Ich verliere sonst das Gleichgewicht und falle hin.

/N Warning: CHOKING HAZARD - Small parts. Not for children under 3 Nears. ; ;
g & convient pas aux enfants de moins de 3 ans.
/N Advertencia: PELIGRO DE ASFIXIA - Contiene b?jezas pequerias. No conveniente para nifios menores de 3 anos.
. oht fur Kinder unter 3 Jahen gegionet, :
A\ Waarse uwm%: VERSTIKKINGSGEVAAR - Bevat Kleing onderdelen. Niet geschikt voor kinderen !)unger dan 3 jaar.
A\ Atenzione: RISCHIO DI SOFFOCAMENTO - Contiene pezzi di piccole dimensioni. Non adatto ai

/N Atention ! RISQUE D'ETOUFFEMENT - Contient de petits éléments.
N Achtun%: ERSTICKUNGSGEFAHR - Kleinteile.

X

ambin di etg inferiore a 3 anni.

/N Aviso: RISCO DE ASFIXIA - Pecas peguenas. Produto nao recomendado para criancas com menos de 3 anos.
/N 0CTOPOXHO! OMACHOCTb Vﬁy - Menkwe feTank. He pekoMeRayeTca AeTam 4o 3 e,

@ )|MPORTANT INFORMATION: TM & © Spin Master Ltd. All rights reserved.
Remove all packaging before use. Retain this information, addresses and phone
numbers for future reference. Content may vary from pictures. An adult should
periodically check this toy to ensure no damage or hazards exist, if o, remove
from use. Children should be supervised during play. Spin Master reserves the
right to discontinue use of the www.zoomerdino.com website at any time.
MADE IN CHINA.

@ INFORMATIONS IMPORTANTES : TM et © Spin Master Ltd. Tous droits
réservés. Retirer tout I'emballage avant utilisation. Conserver les informations,
adresses et numéros de téléphone pour consultation ultérieure. Le contenu
peut différer des images. Un adulte doit régulierement examiner ce jouet afin
de s'assurer qu'il ne présente pas de dommage i de risque. En cas de
probleme, ne plus I'utiliser. Les enfants doivent étre surveillés lorsqu'ils jouent,
Spin Master se réserve le droit e supprimer le site Internet
www.zoomerdino.com & tout moment. FABRIQUE EN CHINE.

@ INFORMACION IMPORTANTE: Retire todo el embalaje antes de utiizar el
producto. Conserve toda la informacion, las direcciones y los nameros de
teléfono para futuras referencias. El contenido del paquete puede no
corresponder con las imagenes. Un adulto debe revisar de forma periodica el
juguete para asegurarse de que no supone un riesgo para el niio; si as fuera el
caso, interrumpa su uso. Supervise a los nifios migntras juegan con el producto.
Spin Master se reserva el derecho a suspender el sitio web
www.zoomerdino.com en cualquier momento. HECHO EN CHINA.

@ WICHTIGE INFORMATIONEN: Entfernen Sie vor der Benutzung sémtliche
Verpackungsmaterialien. Alle Informationen, Adressen und Telefonnummern
bitte fiir mGgliche Rickfragen aufbewahren. Der Packungsinhalt kann von den
Bildern abweichen. Ein Erwachsener sollte regelmaig sicherstellen, dass das
Spielzeug keine Gefahr darstellt, und es gegebenenfalls entfemen. Kinder
sollten beim Spielen beaufsichtigt werden. Spin Master behlt sich das Recht
vor, den Betrieb der Website www.zoomerdino.com jederzeit einzustellen.

UK -0800 206 1191, SERVICEUK@SPINMASTER.|

&b BELANGRIJKE INFORMATIE: Verwijder de verpakking voor gebruik. Bewaar
deze informatie, adressen en telefoonnummers voor toekomstig gebruik. Inhoud
kan afwijken van illustraties. Een volwassene dient dit speelgoed regelmatiq te
controleren. In geval van schade of gevaren het speelgoed niet meer gebruiken.
Houd toezicht als kinderen spelen. Spin Master behoudt zich het recht voor de
website www.zoomerdino.com wanneer gewenst buiten gebruik te stellen.

@ INFORMAZIONI IMPORTANTI: Rimuovere |'imballo prima dell'uso.
Conservare informazioni, indirizzi e numeri di telefono per riferimento futuro. I
prodotto potrebbe essere differente dalle immagini. I giocattolo deve essere
periodicamente controllato da un adulto per prevenire eventuali danni o rischi;
in caso di danno, sospenderne I'uso. | bambini devono essere sorvegliati
durante il gioco. Spin Master si riserva il diritto di interrompere 'uso del sito
www.zoomerdino.com in qualsiasi momento.

@ IMPORTANTE: Remova totalmente a embalagem antes de utilizar. Guarde
todos os enderegos, nimeros de telefone e demais informagdes para consulta
¢ referéncia. O conteddo podera ser diferente das ilustracoes. Um adulto deve
verificar o brinquedo periodicamente para garantir que ndo ha danos ou riscos.
Se houver, é necessario que o brinquedo seja retirado de uso. Criangas devem
ser supervisionadas enquanto brincam. A Spin Master reserva-se o direito de
descontinuar o sitio www.zoomerdino.com a qualquer momento.

@ BAXHAS UHOPMALIMA: Crumue Bee ynakoBoyHble MATepHansl nepes
JCNONb30BHHEN. SAMVILINTE YKa3aHHIE Ha YMaKOBKE ALPEca H Hoepa
TenechoHoB, 47oGbI Y BAC GbUna BOIMOXHOCTb CBA3ATHEA C Hawi. Cofepumoe
YIAKOBKY MOXET OTAMYATECA OT WANKOCTPALMM. B3pocrbiM CriegyeT Bpems o
BPEMEHH NDOBEPATS UTY W CNEAUTb 32 TeM, 4700kl 0Ha He Gbina CoMaKa U He
NPEACTABANA ONACHOCTH 1A PeGeKa. B npoTMBHOM Chysae ee He cnegyer
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NEUSSENSOREN
SENSORI SUL NASO
SENSORES NO NARIZ
JATYUKU HAHOCY

ON/OFF SWITCH
INTERRUPTEUR ON/OFF
INTERRUPTOR DE
ENCENDIDO/APAGADO
EIN/AUS-SCHALTER
AAN/UIT-SCHAKELAAR
INTERRUTTORE ON/OFF

CHAVE ON/OFF (LIG/DESL)
NEPEKNIOYATEND ON/OFF

@& NEUSSENSOREN: ik kan handbewegingen en voorwerpen om me heen detecteren. ¢ RUGKNOP: druk op deze knop om te
schakelen tussen de AUTONOME, TRAININGS- en WACHTMODUS. e IR-SENSOR: detecteert of de AFSTANDSBEDIENING is
geactiveerd. * Let op dat ik it te snel ga op zeer gladde opperviakken. Anders verlies ik mijn evenwicht en val ik om.

@ SENSORI SUL NASO: posso rilevare i movimenti delle mani e gli oggetti che mi circondano. ¢ TASTQ SCHIENA: premi per
scorrere le modalita AUTONOMA, ADDESTRAMENTO e PERLUSTRAZIONE. ¢ SENSORE IR: rileva quando il RADIOCOMANDO &
attivato. * Ricorda di non farmi correre troppo su superfici molto lisce. Potrei perdere I'equilibrio e cadere.

@ SENSORES NO NARIZ: Posso detectar movimentos das méos e objetos ao meu redor. » BOTAQ NAS COSTAS: Pressione para
alternar 0s modos AUTONOMO, DE ADESTRAMENTO e VIGIA. » SENSOR INFRAVERMELHO: Detecta quando o CONTROLE
REMOTO est4 ativado. * Tome cuidado para ndo me fazer andar rapido demais em superficies muito lisas. Posso perder o
equilibrio e cair.

TIATYUKI HA HOCY: 5 ymeto pacniosHasaTb JBWXEHIA 1 00beKTbI, pacnonoxeHble BOkpyr Mexs. © KHOMKA HA CTIMHE:
Haxmm Ans nepexnioseris mexay ABTOHOMHBIM pexumon, peximom IPECCUPOBKIA n pexumom OXPAHI. o
MHOPAKPACHBIM IATYHK: nokasbiBaer, 4to BKtoyero YCTPOUCTBO YIPABMEHIA. * Ecim Tbi Mrpagwub Ha poBHOM
1I0BEPXHOCTH, CReAW, 4T00bI 5 He Gexan CAuLLKom BbicTpo. 1 Mory noTepsTb PaBHOBECHE U YMacTh.

FORMORE INSTRUCTIONS AND FUN ACTIVITIES, REFER T0:/ DECOUVRE TOUS MES SECRETS SUR:

ENCONTRARAS MAS INSTRUCCIONES Y ACTIVIDADES DIVERTIDAS EN:/ WEITERE ANLEITUNGEN UND LUSTIGE SPIELE GIBT ES UNTER:
VOORMEER INSTRUCTIES EN LEUKE ACTIVITEITEN, ZIE PER ULTERIORI ISTRUZION! E ALTRE DIVERTENTI ATTIVITA, VISITA I SITO;
PARA OBTER MAIS INSTRUCOES EATIVIDADES DIVERTIDAS, CONSULTE:

BONEE 10/3POBHbIE HHCTPYKLIHH  SOTOTHATENbHYH0 HHOOPMALHIO O TOM, KAK COMHOJ HPPATb, Tbl MONELID HAUTH KA AATE:

ZOOMERDINO.COM




Gontents: 1 ZOOMER DINO™, 1 Gontrol Pod, 1 USB Charging Cable (wall adapter not included), 1 Instructions Booklet

Gontenu : 1 ZOOMER DINO™, 1 télécommande, 1 cable de charge USB (adaptateur secteur non fourni), 1 livret d'instructions

Contenido: 1 ZOOMER DINO™, 1 control remoto, 1 cable USB de carga (adaptador de pared no incluido), 1 guia de instrucciongs

Inhalt: 1 ZOOMER DINO™ 1 Fernsteuerung, 1 USB-Ladekabel (Netzteil nicht enthalten), 1 Bedienungsanleitung

Inhoud: 1 Z00MER DINO™, 1 afstandshediening, 1 USB-oplaadkabel (adapter niet inbegrepen), 1 gebruiksaanwijzing

Gontenuto: 1 ZOOMER DINO™, 1 radiocomando, 1 cavo di ricarica USB (adattatore da parete non incluso), 1 guida per uso

Conteddo: 1 ZOOMER DINO™, 1 Gonirole remoto, 1 cabo de carregamento USB (adaptador de parede néio incluido), 1 manual de instrugGes
Gogepmumoe; 1 ZOOMER DINO™, 1 ycrpoitcteo ynpaeneus, 1 3apagHoe yerpoicteo USB (HacTeHHbii agantep He BXOBHT B KOMANEKT),
1 UHCTPYKLMA N0 HCMOAb30BAHMIO

@ NOTE: If normal function of the product is disturbed or interrupted, strong electro-magnetic interference may be
causing the issue. To reset product, turn it completely off, then turn it back on. If normal operation does not resume,
move the product to another location and try again. To ensure normal performance, recharge the battery, as low
battery may not allow full function.

@ REMARQUE : De fortes interférences électromagnétiques peuvent perturber ou interrompre le fonctionnement
normal du produit. Pour le réinitialiser, I'éteindre complétement et le rallumer. Si le produit ne fonctionne toujours pas
normalement, changer de lieu d'utilisation et réessayer. Des piles faibles peuvent empécher le produit de fonctionner
correctement. Pour des performances optimales, remplacer les piles.

@ NOTA: Fuertes interferencias electromagnéticas pueden alterar o interrumpir el funcionamiento normal del
producto. Para reiniciar el producto, apaguelo completamente y, a continuacion, vuelva a encenderlo. Si no vuelve a
funcionar con normalidad, coloque el producto en otro lugar e inténtelo de nuevo. Para asegurar un funcionamiento
normal, sustituya las pilas gastadas, ya que estas impiden el funcionamiento adecuado del juguete.

@ HINWEIS: Wenn die normale Funktion des Produkts gestdrt oder unterbrochen wird, kdnnte starke
elektromagnetische Strahlung der Grund dafiir sein. Durch Aus- und wieder Einschalten des Produkts konnen die
Einstellungen zuriickgesetzt werden. Sollte dies die Fehlfunktion nicht beheben, das Produkt an einen anderen Ort
bringen und dort erneut ausprobieren. Bei Bedarf die Batterien austauschen, da schwache Batterien die
Leistungsfahigkeit beeintrachtigen kénnen.

@ OPMERKING: bij ontregeling of onderbreking van het normale functioneren van het product kan een sterke
elektromagnetische storing de oorzaak van het probleem zijn. Reset het product door het volledig uit te schakelen en
vervolgens weer in te schakelen. Functioneert het product dan nog niet naar behoren, reset het dan nogmaals in een
andere ruimte. Controleer ook of de batterijen niet leeg zijn en vervang deze indien nodig. Lege batterijen kunnen een
correcte werking verstoren.

@ NOTA: se il normale funzionamento del prodotto risultasse disturbato, cio potrebbe essere causato da una forte
interferenza elettromagnetica. Per resettarlo, spegnerlo e riaccenderlo. Se non dovesse riprendere a funzionare
adeguatamente, spostarlo e riprovare. Per prestazioni ottimali, sostituire le pile; le pile poco cariche possono
compromettere il regolare funzionamento.

@ AVISO: Se o funcionamento normal do produto for interrompido, a causa pode ser uma interferéncia
eletromagnética. Para reiniciar o produto, desligue-o completamente e ligue-0 novamente. Se o funcionamento néo
voltar ao normal, desloque o produto para o outro local e tente novamente. Para garantir o funcionamento normal,
troque as pilhas, j que as pilhas com carga baixa ndo possibilitam o funcionamento completo do produto.

TMPUMEYAHUE: Ecnu ycTpoiicTBO nepecTaeT paboTaTb v paboTaeT HeCTabunbHO, MPUYMHOIA MOryT ObiTh
CUNbHbIE 3NEKTPOMArHUTHbIE MOMEXIA. B 3TOM Cliyyae ee Heo0X0mUMO BIKMIOYMATb 11 BKNIOYMTb. YT0BbI BOCCTAHOBUTb
paoTy yCTPOICTBA, MONHOCTBIO BLIKIKYUTE €r0, a 3aTeM BKIHYUTE CHOBA. ECIM YCTPOWCTBO Mo-npexHemy Byaet
paboTarh HeucnpasHo, NOBTOPUTE NPOLEAYPY B APYrOM MECTE KOMHATbI. [11 HOpManbHOIA paboTbl YCTPOCTBA
3aMEHIUTE aNeMEHTbI MTaHIs. TPy HU3KOM YPOBHE 3apsia aNEMEHTbI MATAHIS MOTYT ObiTb HECMOCOOHbI 06eCNeyuTh
paboTy YCTPOIACTBA B NONHOMDYHKLMOHANBHOM PEXMME.

@ Care and Maintenance: This product is intended for indoor use only. Do not use outdoor - dirt, grass, cement will
scratch the finish and/or block the sensors. Do not submerge the toy in water. Do not play around water as this is a
hazard and can cause a malfunction or damage the electronic assemblies. Keep the sensors clean, wipe with a
scratchless cloth. Do not put any foreign objects in the USB port or sensors.

@ Entretien et maintenance : Ce produit est congu pour étre utilisé en intérieur seulement. Ne pas utiliser en
extérieur : tout contact avec de la terre, de I'herbe ou du béton peut érafler la peinture et/ou empécher les capteurs
de fonctionner. Ne pas plonger le jouet dans I'eau. Ne pas utiliser le jouet & proximité d'eau ; cela présente un danger
et risquerait de provoquer un mauvais fonctionnement des assemblages électroniques ou de les endommager. Les
capteurs doivent rester propres. Les nettoyer a I'aide d'un chiffon doux. Ne placer aucun objet étranger dans les
capteurs ni dans le port USB.

@ Cuidado y mantenimiento: Este producto debe utilizarse Gnicamente en interiores. No lo utilice en exteriores, ya
que la suciedad, la hierba y el cemento pueden arafiar el acabado y bloquear los sensores. No sumerja el juguete en
el agua. No utilice el juguete cerca del agua. Esto puede resultar muy peligroso ya que podria provocar un
malfuncionamiento o dafiar los componentes electronicos. Mantenga limpios los sensores; limpielos con un pafio
suave. No insertes objetos extrafios en el puerto USB ni en los sensores.

@ Pflege und Wartung: Dieses Produkt ist nur zur Verwendung in Innenrumen vorgesehen. Nicht im Freien
verwenden. — Schmutz, Gras und Asphalt kdnnen die Oberfléiche zerkratzen und/oder die Sensoren blockieren. Das
Spielzeug nicht unter Wasser tauchen. Das Spielzeug nicht in der Nahe von Wasser verwenden. Dies ist nicht nur
gefahrlich, sondern kann auch zu einer Fehlfunktion oder zur Besch&digung der elektronischen Komponenten fiihren.
Die Sensoren mit einem weichen Tuch sauber halten. Keine Fremdkorper in den USB-Anschluss oder die Sensoren
einfiihren.

@ Vlerzorging en onderhoud: Dit product is uitsluitend bedoeld voor gebruik binnenshuis. Gebruik het product niet
buitenshuis. Vuil, gras en cement zorgen voor krassen op de lak of blokkeren de sensoren. Dompel het speelgoed niet
onder in water. Gebruik het speelgoed niet in de buurt van water, omdat dit gevaarlijk is en een elektronisch defect
kan veroorzaken. Maak de sensoren schoon met een zachte doek. Plaats geen vreemde objecten in de USB-poort of
de sensoren.

@ Conservazione e manutenzione: Questo prodotto deve essere utilizzato esclusivamente in luoghi chiusi. Non
utilizzare all'esterno: polvere, erba e cemento graffierebbero la superficie e/o bloccherebbero i sensori. Non
immergere il giocattolo in acqua. Non utilizzare in prossimita di acqua per evitare il rischio di malfunzionamenti o
danni alle componenti elettroniche. Tenere puliti i sensori utilizzando un panno antigraffio. Non inserire corpi estranei
nella porta USB o nei sensori.

@ Manutengao: Este produto destina-se somente a uso interno. N&o o use fora de casa - pé, grama e cimento
arranharéo 0 acabamento e/ou obstruiréo os sensores. Ndo submerja o brinquedo em &gua. Nao brinque perto da
Agua, pois isso 6 um risco e pode causar um mau funcionamento ou danos aos componentes eletronicos. Mantenha
05 sensores limpos usando um tecido macio. N&o coloque objetos estranhos na porta USB ou nos sensores.

Yxop, v o6cnyxusanue. Mrpylika npegHasHayeHa Tonbko Ang UCN0Nb30BaHUS B NOMELLEHNN. He ncnonbayiite
IrPYLLKY Ha ynuLe — rpssb, Tpasa v GETOH MOTYT noLapanaTb NOKPbITUE W/MAM NOBPEATD AaTuuku. He
MOrPYXaiiTe UrpyLLKY B BOY. He MCMOnbayitTe UrpyLLKy PAOM C BOAOM, Tak Kak 3T0 MOXET NPUBECTY K COOK B
paboTe Ui NOBPEXAEHNI0 3NEKTPOHHbIX KOMMOHEHTOB. OYMCTKY AATYMKOB CNE/YET BINOAHATL MATKOI TKaHbio. He
MOMELLAATe MOCTOPOHHVE NpeAMETbI B nopT USB v paryuki.

@ SPECIAL LiPo BATTERY INSTRUCTIONS: Never charge battery unattended. Charge battery in an
isolated area. Keep away from flammable materials. Do not expose to direct sunlight. There is a risk of the battery
exploding, overheating, or igniting. Do not disassemble, modify, heat, or short circuit the battery. Do not place it in
fires or leave it in hot places. Do not drop or subject to strong impacts. Do not allow the battery to get wet. Only
charge the battery with the specified Spin Master™ USB cable. Only use the battery in the device specified by
Spin Master. Carefully read the instruction guide and use the battery correctly. In the unlikely event of leakage or
explosion use sand or a chemical fire extinguisher for the battery. Battery must be recycled or disposed of
properly. Chargers used with the toy are to be regularly examined for damage to the cord, plug, enclosure and
other parts, and that, in the event of such damage, the toy must not be used with this charger until the damage
has been repaired.

INSTRUCTIONS SPECIALES CONCERNANT LA BATTERIE LITHIUM POLYMERE (LiPo) : Toujours surveiller la
batterie lors de la charge. Recharger la batterie sur une surface isolée. Maintenir a I'écart de tout matériau
inflammable. Ne pas exposer aux rayons directs du soleil. La batterie peut exploser, surchauffer, ou prendre feu.
Ne pas démonter, modifier, chauffer ou court-circuiter. Ne pas jeter au feu ni entreposer dans un endroit chaud.
Ne pas faire tomber la batterie ni lui faire subir d’impacts. Ne pas mouiller la batterie. Ne recharger la batterie
qu'avec le cable USB indiqué par Spin Master™. N'utiliser la batterie que dans I'appareil indiqué par Spin Master
™  Lire attentivement le mode d’emploi et utiliser correctement la batterie. En cas de fuite ou d’explosion, utiliser
du sable ou un extincteur chimique. La batterie doit étre correctement recyclées ou jetées. Les chargeurs utilisés
avec le jouet doivent étre vérifiés régulierement afin de repérer tout dommage éventuel du cordon, de la prise, du
boitier ou d'une autre partie. En cas de probléme, ne plus utiliser ce chargeur tant que la partie endommagée n'a
pas été réparée. . .

@ INSTRUGCIONES ESPECIFICAS PARA LA BATERIA DE LiPo: Nunca deje la bateria cargandose sin
supervision. Ponga a cargar la bateria en un lugar despejado. Mantenga la bateria alejada de materiales
inflamables. No exponga la bateria a la luz directa del sol. De lo contrario, existe la posibilidad de que se
sobrecaliente, se incendie o explote. No desmonte, modifique, caliente ni haga cortocircuitos en la bateria. No la
exponga al fuego ni a altas temperaturas. No la deje caer ni la someta a golpes fuertes. No moje la bateria. Utilice
(inicamente el cable USB de especificado por Spin Master™ para cargar la bateria. Utilice la bateria inicamente
con el dispositivo especificado por Spin Master. Lea atentamente las instrucciones y asegurese de usar la bateria
de forma correcta. En el improbable caso de que la bateria sufra una explosion o se produzca un escape de
productos quimicos, utilice arena o un extintor quimico para contener el accidente. Las baterias deben reciclarse
0 desecharse de forma adecuada. Los cargadores utilizados en el juguete se deben comprobar periédicamente
para saber si el cable, el conector, la carcasa u otra pieza han sufrido algtin dafio. Si presentan algtin desperfecto,
el juguete no debera utilizarse hasta que los dafios se hayan subsanado.

® ANWEISUNGEN FUR DEN UMGANG MIT DEM LITHIUM-POLYMER-AKKU: Den Akku nie unbeaufsichtigt
aufladen. Den Akku an einem isolierten Ort aufladen. Von brennbaren Materialien fernhalten. Keinem direkten
Sonnenlicht aussetzen. Der Akku konnte explodieren, sich iiberhitzen oder sich entziinden. Den Akku nicht
auseinandernehmen oder kurzschlieBen und nicht die Temperatur verandern. Nicht in Feuer legen oder an heiBen
Orten lagern. Nicht fallen lassen oder starken StoBen aussetzen. Den Akku vor Feuchtigkeit schiitzen. Den Akku
nur {iber das angegebene USB-Kabel von Spin Master™ laden. Den Akku nur in dem von Spin Master
angegebenen Gerét verwenden. Die Bedienungsanleitung sorgféltig durchlesen und den Akku ordnungsgemén
verwenden. Im unwahrscheinlichen Fall eines Lecks oder einer Explosion des Akkus Sand oder einen chemischen
Feuerloscher verwenden. Der Akku muss recycelt oder ordnungsgemén entsorgt werden. Die mit dem Spielzeug
verwendeten Ladegerate miissen regelmaBig auf Schaden des Kabels, Steckers, Gehduses und anderer Teile
untersucht werden. Im Fall eines Schadens darf das Spielzeug nicht mit dem Ladegerét verwendet werden, bis
der Schaden behoben ist.

& SPECIALE INSTRUCTIES VOOR DE LiPo-BATTERIJ: Laad de batterij nooit zonder toezicht op. Laad de
batterij op in een afgeschermde omgeving. Houd de batterij uit de buurt van brandbare materialen. Stel de batterij
niet bloot aan direct zonlicht. De batterij kan dan mogelijk ontploffen, oververhit raken of viam vatten. Haal de
batterij niet uit elkaar, wijzig en verhit deze niet en veroorzaak evenmin kortsluiting. Plaats de batterij nooit in
vuur en laat deze niet achter in warme omgevingen. Laat de batterij niet vallen en stel deze niet bloot aan hevige
schokken. Voorkom dat de batterij nat wordt. Laad de batterij alleen op met de gespecificeerde USB-kabel van
van Spin Master™. Gebruik in het apparaat uitsluitend de door Spin Master gespecificeerde batterij. Lees de
gebruiksaanwijzing zorgvuldig door en gebruik de batterij op de juiste manier. Gebruik in het onwaarschijnlijke
geval van ontploffing of lekkage zand of een chemische brandblusser voor de batterij. De batterij moet worden
gerecycled of op correcte wijze worden afgevoerd. Controleer opladers die met het speelgoed worden gebruikt
regelmatig op beschadiging aan het snoer, de stekker, de behuizing en andere onderdelen. Gebruik bij schade het
speelgoed pas weer met de oplader als de beschadiging is verholpen.

@ ISTRUZIONI SPECIALI PER LA BATTERIA Al POLIMERI DI LITIO: Non caricare mai la batteria senza
supervisione. Caricare la batteria in un‘area isolata. Tenerla lontana da materiali infiammabili. Non esporla alla
luce solare diretta. La batteria puo esplodere, surriscaldarsi o incendiarsi. Non smontare, modificare, scaldare o
cortocircuitare la batteria. Non buttarla nel fuoco o lasciarla in luoghi caldi. Non farla cadere o sottoporla a urti
violenti. Non lasciare che la batteria si bagni. Caricare la batteria solo con il cavo USB da Spin Master™
specificato. Usare la batteria solo nel dispositivo specificato da Spin Master™. Leggere attentamente la guida per
I'uso e usare la batteria nel modo corretto. Nel caso improbabile di perdite o esplosioni, usare sabbia o un
estintore chimico per la batteria. La batteria deve essere riciclata o smaltita correttamente. Esaminare
regolarmente i caricabatteria usati con il giocattolo per verificare I'eventuale presenza di danni a cavo, spina,
alloggiamento e altri componenti. Se un caricabatteria & danneggiato, non utilizzarlo con il giocattolo finché non
sara stato riparato.

@ INSTRUGOES ESPECIAIS PARA A BATERIA DE POLIMERO DE LITIO: Nunca recarregue a bateria
sem supervisao. Recarregue a bateria em uma drea isolada. Mantenha longe de materiais inflaméveis. Nao
exponha a luz direta do sol. A bateria pode explodir, superaquecer ou pegar fogo. Nao desmonte, modifique,
aguega nem provoque curto-circuito na bateria. Nao coloque a bateria no fogo nem a deixe em locais com alta
temperatura. N&o deixe a bateria cair nem a sujeite a impactos fortes. Nao deixe a bateria entrar em contato com
a dgua. Apenas carregue a bateria com o cabo USB especificado da Spin Master™. Use a bateria somente no
dispositivo especificado pela Spin Master. Leia o guia de instrugdes na integra e use a bateria corretamente. Em
caso de vazamento ou explosdo, utilize areia ou extintor de incéndio de pd quimico na bateria. A bateria deve ser
reciclada ou descartada corretamente. Examine regularmente os carregadores deste brinquedo para verificar a
ocorréncia de qualquer avaria no cabo, conector, revestimento e outras partes. Em caso de avaria, o carregador
ndo deverd ser utilizado com o brinquedo até que tal avaria seja corrigida.

0COBbIE MHCTPYKLUW N0 OBPALLEHUIO C TUTUN-NONUMEPHBIM 3JIEMEHTOM NUTAHUS: Bo Bpems
3APSIKV HE OCTABNSATE ANEMEHT NUTaHNS 683 NPUCMOTPA. 3apsXKaiiTe SNEMEHT NUTaHNS B 6E30MACHOM MECTe.
[lepXuTe aneMeHT MUTaHA BN OT BOCTIAMEHSEMbIX MaTepuanos. He noagepraiiTe aneMeHT nuTaHus
BO3LENCTBYIO NPAMBIX CONHEYHBIX NY4eH. ANEMEHTbI NTAHNS MOTYT B30PBATLCS, NEPErPeTLCS Ui
BOCMNamMeHUTLCA. He pasbupaiiTe aNeMeHTbl MUTAHUA U He JOMYCKaiTe BO3AEACTBIS HU3KVX UM BbICOKMX
Temneparyp. /136eraiite KopoTKoro 3ambikatms. He GpocaiiTe 3NeMeHTbI MUTaHKS B OTOHb U HE OCTaBMSIATE WX B
MECTax C BbICOKO TEMNEpaTypoit. He POHANTE 3NEMEHTbI NUTaHNS 1 He NOABEPraiiTe X CUMbHBIM YAapam.
/36eraiiTe KOHTAKTa 3NEMEHTOB NUTaHNS C BOAOA. 3apsKaiTe aNeMEHTbI MUTAHIA TOMbKO C MOMOLLbHO Kabens
USB ¢ HanpsxxeHuem, ykasanHoro Spin Master ™. Jlcnonb3yiTe TONbKO 3/IEMEHTbI UTaHKs, YKasaHHble Spin
Master. BHuMaTenbHO NPOUTUTE MHCTPYKLIMIO W UCTIONb3YWTE 3NEMEHTBI MUTAHIA HaAnexalLum 06pasom. B
CIy4ae MPOTEKaHUs UM B3PbIBA UCTIONb3YWTE NECOYHbIA WA XUMIYECKMI OTHETYLINTENb. YTUIN3NpyiTe
3NIEMEHTbI UTaHNS HaAnexalum 06pasom. 3apsiaHoe YCTPOCTBO, KOTOPOE MCTOMb3YETCS C MrPYLLKON,
HE0BXOAMMO PErynapHO NPOBEPSTL Ha NPEAMET NOBPEXAEHMI pabema, Kopnyca v Apyrix ero 3nemeHTo. Mpu
00HapY KRN NOBPEMXAEHNI UTPYLLKY HeMb3s MCNOb30BATH C 3apsAHbIM YCTPOACTBOM A0 TEX Nop, Noka
MOBPEX/EHVE He OyeT YCTPaHEHO.

@ BATTERY SAFETY INFORMATION: Requires 3 AAA 1.5V alkaline batteries (NOT INCLUDED). Batteries are small objects. Replacement of
batteries must be done by adults. Follow the polarity (+/-) diagram in the battery compartment. Promptly remove dead batteries from the toy.
Dispose of used batteries properly. Only batteries of the same or equivalent type as recommended are to be used. DO NOT incinerate used
batteries. DO NOT dispose of batteries in fire, as batteries may explode or leak. DO NOT mix old and new batteries or types of batteries (i.e.
alkaline/standard). DO NOT use rechargeable batteries unless provided by toy Manufacturer. DO NOT short-circuit the Supply terminals. DO
NOT recharge non-rechargeable batteries.

@ INFORMATIONS DE SECURITE CONCERNANT LES PILES : Fonctionne avec 3 piles alcalines AAA 1,5V (NON FOURNIES). Les piles sont de
petits objets. Le remplacement des piles doit étre effectué par un adulte. Respecter le schéma de polarité (+/-) du compartiment des piles.
Retirer immédiatement toute pile usagée du jouet. Jeter correctement les piles usagées. N'utiliser que des piles 'un méme type ou d'un type
équivalent a celui recommandg. NE PAS incingrer les piles usagées. Ne PAS jeter les piles au feu ; elles pourraient exploser ou fuir. NE PAS
meélanger des piles neuves et des piles usagées, ou des piles de types différents (ex : alcalings/standard).NE PAS utiiser de piles
rechargeables, sauf si elles sont fournies par le fabricant du jouet. NE PAS court-circuiter les bornes d'alimentation. NE PAS recharger des
piles non rechargeables.

@ INFORMACION DE SEGURIDAD SOBRE LAS PILAS: Requiere 3 pilas alcalinas AAA de 1,5V (NO INCLUIDAS). Las pilas son objetos
pequefios. Las pilas deben ser sustituidas por un adulto. Siga las instrucciones de polaridad (+ / -) que aparecen en el compartimento de las
pilas. Retire rpidamente las pilas usadas. Las pilas usadas deben desecharse de forma adecuada. Utiice dnicamente pilas del tipo
recomendado o de un tipo equivalente. NO exponga las pilas usadas al fuego. NO deseche las pilas usadas queméndolas, ya que podrian
explotar o desprender productos quimicos. NO mezcle pilas nugvas y viejas, ni mezcle pilas de tipos distintos (p. ej. alcalinas y normales). NO
utilice pilas recargables a menos que sean proporcionadas por el fabricante del juguete. NO cause cortocircuitos en las terminales de
corriente. NO intente recargar pilas no recargables.

@ SICHERHEITSHINWEISE ZU BATTERIEN: Benditigt 3 x 1,5-V-Alkali-Mikrozellen AAA (NICHT ENTHALTEN). Batterien sind leine
Gegenstande. Batterien miissen von Erwachsenen ausgewechselt werden. Das Polaritétsdiagramm (+/-) im Batteriefach beachten. Leere
Batterien sofort aus dem Spielzeug entfernen. Verbrauchte Batterien ordnungsgeméB entsorgen. Nur dieselben oder gleichwertige Batterien
wie empfohlen verwenden. Verbrauchte Batterien NICHT verbrennen. Batterien NICHT in Feuer entsorgen, da sie explodieren oder auslaufen
konnten. Alte und neue Batterien oder verschiedene Batterietypen (z. B. Alkali/Standard) NICHT zusammen einlegen. KEINE aufladbaren
Batterien verwenden, die NICHT vom Spielzeughersteller bereitgestellt werden. Batteriepole NICHT kurzschlieBen. Nicht-aufladbare Batterien
NICHT aufladen.

&b VEILIGHEIDSINFORMATIE MET BETREKKING TOT DE BATTERIJEN: Vereist 3 AAA-alkalingbatterijen van 1,5V (NIET INBEGREPEN).
Batterijen zijn kleine voorwerpen. Het vervangen van batterijen dient door volwassenen te worden gedaan. Houd je aan het polariteitsdiagram
(+/-)in het batterijvak. Verwijder lege batterijen onmiddelljk it het speelgoed. Zorg voor een milieuvriendelijke afvalverwerking van de
batterijen. Alleen batterijen van het aanbevolen type of een equivalent daarvan mogen worden gebruikt. Steek gebruikte batterilen NOOIT in
brand. Gooi batterijen NOOIT in vuur. Hierdoor kunnen deze ontploffen of gaan lekken. Gebruik oude en nieuwe batterijen of verschillende
typen batterijen (bijv. alkaline/standaard) NOOIT door elkaar. Gebruik NOOIT oplaadbare batterijen, behalve als ze worden geleverd door de
speelgoedfabrikant. Veroorzaak NOOIT kortsluiting tussen de contactpunten. Laad niet-oplaadbare batterijen NOOIT op.

@ INFORMAZIONI DI SICUREZZA PER LE PILE: Richiede 3 pile alcaling AAA da 1,5V (NON INCLUSE). Le pile sono oggetti di piccole
dimensioni. Le pile devono essere sostituite da adulti, Far riferimento llo schema delle polarita (+/-) all'interno dello scomparto pile. Estrarre
tempestivamente le pile scariche. Eliminare le pile scariche con la dovuta cautela. Usare solo pile dello stesso tipo o equivalenti. NON bruciare
le pile usate. NON gettare le pile nel fuoco, potrebbero esplodere o essere soggette a perdite i liquido. NON mischiare pile vecchie e nuove o
tipi di pile diverse (ad esempio alcaline e standard). NON usare pile ricaricabili a meno che non siano state fornite dal produttore del
giocattolo. NON cortocircuitare i terminali delle pile. NON ricaricare le pile non ricaricabili

@ INFORMAGOES DE SEGURANGA SOBRE AS PILHAS: Requer 3 pilhas alcalinas tipo ABA de 1,5 V (NAO INCLUSAS). Pilhas séo objetos
pequencs. A troca das pilhas deve ser realizada por adultos. Siga o diagrama de polaridade (+/-) no compartimento de pilhas. Retire as pilhas
vazias do brinquedo. Descarte corretamente as pilhas usadas. Recomenda-se que sejam usadas apenas pilhas iguais ou similares. NAO
incinere as pilhas usadas. NAO jogue as pilhias no fogo, pois podem explodir ou vazar. NAO misture pilhas novas com usadas, tampouco
misture tipos de pilhas diferentes (pilhas alcalinas com pilhas regulares, por exemplo). NAO use pilhas recarregdveis, exceto s fomecidas
pela fabricante do brinquedo. NAO permita que ocorra curto-circuito nos terminais do produto. NAO recarregue pilhas ndo recarregaveis.

HHOOPMALYS N0 BE30NACHOMY OBPALLIEHMHO C ANEMEHTAMM NUTAHWSE: Tpebyiotcs 3 LUeA0YHbIX NEMEHTA UTaHKA THa AAA
¢ Hanpsxenmem 1,5 B (HE BXOAAT B KOMIVIEKT). dnemeHTb! nuTaHus npeLcTasnsior Co6oit MAHMATIOPHbIE MPELMETI. 3aMeHy JNeMeHToB
NUTaHHS JOMKHbI BBINOAHSTb B3poCAbIe. CoBniogaitTe NOMSPHOCT (+/-), yKa3aHHYI0 B OTCEKE ANEMEHTOB NuTaHus. He ocTapnsiiTe
Pa3DALMBLLMECS ANEMEHTbI MUTAHNS B UTPYLLKE. YTUAMIUDYIITE ANEMEHTbI MUTaHS HAANEXALLMM 06Pa30M. PEKOMEHBYETCA Uenonb30BaTh
IMEMEHTBI MATAHNS OTHOTO WIH 3KBUBANEHTHORO TvNa. HE CxuraiiTe Menons30BaHHbIe anemenTsl mianns. HE 6pocaiiTe aneMenTsl nuTanus
B OTOHb. 370 MOXET NPUBECTIA K X YTEUKE Wnut BIPbIBY. HE VCNONb3YITE HOBBIE ANEMEHTLI NUTAHWS B COYETaHNN C UCTONb30BAHHBIMM WA
3MEMEHTBI MATAHNS PASHONO TUNA (T.€. LEN0dHbIe/0BbiuHble). HE Menonb3yitTe Nepe3apAxaeMbie SNEMEHTHI NUTaHus, Echi 06paTHoE He
ykasaHo npou3soguTenem. M3BETAVTE KopoTKoro 3aMblkanws 1CTOYHUKOB nuTanws. SAMIPELLIAETCA sapsxarb Henepesapsixaembie
3NEMEHTHI NATaHUA.

@ CONSUMER INFORMATION: Safety Precautions: Parental guidance is recommended. Do not play with Zoomer DINO™ on a table or near
stairs, only use on the floor. Regularly examine for damage to the toy, sensors and charging cable. In the event of any damage, remove from
use. This toy is not intended for children under 3 years old. Keep hands, hair and loose clothing away from moving parts when power switch is
turned ON. Turn off Zoomer DINO™ when not in use. During play, keep Zoomer DINO™ in your sight so that you can supervise it all the time.
Users should keep strict accordance with the instruction manual while operating the product. Your USB charger is tailor-made for the LiPo
rechargeable battery used in your Zoomer DINO™. Do not use it to charge any battery other than that in the Zoomer DINO™,

@ INFORMATIONS IMPORTANTES : Mesures de sécurite : L'aide d'un adulte est recommandge. Ne pas utiliser Ie joust sur une table ou prés
des escaliers. L'utiliser sur le sol uniquement. Veérifier régulierement I'état du jouet, des capteurs et du cable de charge. S'ils présentent des
dommages, ne plus utiliser le jouet. Ce jouet ne convient pas aux enfants de moins de 3 ans. S'assurer que les mains, cheveux et vétements
amples ne se trouvent pas & proximité des parties mobiles lorsque I'interrupteur est placé sur ON. Eteindre le produit lorsqu'il n'est pas utilisé.
Le jouet doit toujours étre dans le champ de vision et surveillé a tout moment. Les utiisateurs doivent suivre rigoureusement les consignes de
ce mode d'emploi lors de I'utilisation du jouet. Le cable de charge USB est destiné a étre utilisé avec la batterie LiPo rechargeable du joust.
Ne pas ['utiliser pour recharger une batterie différente de celle du jouet.

@ [NFORMACION PARA EL CONSUMIDOR: Medidas de seguridad: Se recomienda la supervision de un adulto. Coloca a Zoomer DINO™ en
¢l suelo cuando vayas a utilizarlo, nunca en una mesa ni cerca de las escaleras. Comprusbe periddicamente si el juguete o los sensores han
sufrido dafios. En caso de que estén dafiados, deje de utilizar el juguete. Este juguete no es apto para menores de 3 afios. Mantén las manos,
¢l pelo y Ia ropa alejados de las piezas mdviles cuando el interruptor esté ENCENDIDO. - Apaga Zoomer DINO™ cuando no vayas a utilizarlo. -
No pierdas de vista a Zoomer DINO™ mientras lo estés usando; debe estar bajo control en todo momento. - Los usuarios del producto deben
sequir todas las recomendaciones de esta guia de instrucciones. - El cable USB de carga ha sido elaborado especificamente para las baterfas
recargables de LiPo que se utilizan en Zoomer DINO™. No lo utilices para recargar otros tipos de baterias.

© VERBRAUCHERHINWEISE: Sicherheitsvorkehrungen: Beaufsichtigung durch Erwachsene empfohlen. Zoomer DINO™ nicht auf Tischen
oder in der Nahe von Treppen verwenden. Das Spielzeug ist ausschiieBlich fiir die Verwendung auf dem Boden gedacht. Das Spielzeug und die
Sensoren regelméig auf Schéden untersuchen. Ist das Spielzeug beschédigt, darf es nicht [Anger verwendet werden. Dieses Spielzeug ist
nicht fiir Kinder unter 3 Jahren geeignet. Hande, Haare und weite Kleidung von den beweglichen Teilen fernhalten, wenn das Spielzeug
eingeschaltet ist. - Zoomer DINO™ ausschalten, wenn das Spielzeug nicht verwendet wird. - Kinder wahrend des Spielens mit Zoomer
DINO™ nicht unbeaufsichtigt lassen. — Das Produkt sollte streng nach den Anweisungen in der Bedienungsanleitung verwendet werden. -
Das USB-Ladegerat ist fiir den aufladbaren Lithium-Polymer-Akku in Zoomer DINO™ konzipiert. Es st ausschlieBlich zum Aufladen dieses
Akkus geeignet.

@b [NFORMATIE VIOOR GEBRUIKERS: Vieiligheidsmaatregelen: Ouderlijk toezicht wordt aanbevolen. Gebruik Zoomer DINO™ nigt op tafels of
in de buurt van trappen. Gebruik Zoomer DINO™ alleen op de vioer. Controleer het speelgoed en de sensoren regelmatig op beschadigingen.
In geval van schade, speelgoed niet meer gebruiken. Dit speelgoed is niet bedoeld voor kinderen onder de 3 jaar. Houd handen, haar en
losvallende kleding uit de buurt van bewegende onderdelen als de stroomschakelaar op ON staat. - Zet Zoomer DINO™ uit wannegr je hem
niet gebruikt. - Houd Zoomer DINO™ tijdens het spelen altijd in de gaten. - Gebruikers dienen zich tijdens het gebruik van het product strikt
aan de informatie in de gebruiksaanwijzing te houden. - De USB-oplader is Speciaal gemaakt voor gebruik met de oplaadbare LiPo-batteri in
je Zoomer DINO™. Gebruik deze niet om een andere batterij dan die in de Zoomer DINO™ op te laden.

@ INFORMAZIONI PER | CONSUMATORI: Precauzioni di sicurezza: E consigliata la supervisione dei genitori. Non usare Zoomer DINO™ su
un tavolo o in prossimita i scale. Usare solo sul pavimento. Esaminare regolarmente il giocattolo e i sensori per verificare 'eventuale
presenza di danni. Se danneggiato, il giocattolo non deve essere usato. Questo giocattolo non & adatto ai bambini di eta inferiore a 3 anni.
Tenere le mani, i capelli e i capi di vestiario lontani dai componenti in movimento quando l'interruttore di alimentazione & acceso. - Spegnere
Zoomer DINO™ quando non lo si sta usando. - Durante il gioco, tenere Zoomer DINO™ in vista per poterlo controllare in ogni momento. -
Seguire attentamente la guida per I'uso. - I caricabatteria USB  stato realizzato appositamente per la pila ricaricabile ai polimeri di ltio di
Zoomer DINO™. Non usarlo per caricare batterie diverse da quella contenuta nel giocattolo.

@ INFORMAGOES PARA 0 CONSUMIDOR: Precaucdes de seguranca: E recomendada a superviséo de um adutto. Néo use o Zoomer DINO™
em mesas ou perto de escadas, apenas no chdo. Verifique regularmente se hd danos no brinquedo e nos sensores. Em caso de algum dano,
suspenda o uso. 0 brinquedo ndo deve ser usado por menores de 3 (trés) anos de idade. Mantenha méos, cabelos & roupas distantes do
brinquedo quando a chave de liga/desliga estiver em "ON" ("LIGADQ"). - Desligue o Zoomer DINO™ quando néo estiver em uso. - Ao brincar
com o produto, mantenha-0 sob sua superviséo em todos os momentos. - 0s usuérios devem seguir todas as instrucdes do quia de
instrucdes para usar o brinquedo. - O carregador USB ¢é feito especialmente para a bateria recarregével de polimero de Iftio usada no Zoomer
DINO™ . Ndo use o carregador para recarregar baterias que ndo a bateria encontrada do Zoomer DINO™

MHOOPMALA ANA NOTPEBUTENEM: Mepbi npesocTopoXHOCTH: PEKOMEHAYETCA MPUCMOTD B3POCABIX. He UenonbayiiTe urpyluky
Zoomer DINO™ Ha cTone i pAZOM C AECTHULIEA — UTpYLLKA NpeAHa3HaYeHa ANG 1CTIONb30BAHIA Ha nony. CAenyeT npoBogHT
PEryAAPHbIi OCMOTP HA NPEAMET NOBPEXAEHNA WTPYLLKA 1 JATHMKOB. ECIA TAKOBbIE UMEIOTCS, UTPYLLIKY HE CMEAYeT UCTIoNb30BaTh. 3Ta
UrPYLLK He NPELHasHadeHa A AeTeil MAajWe TPex ner. He NpukacaiTech K UrpylLLKe pyKamit i CieauTe 3a Tem, Yrolbl OHa Haxoguach
Ha 6630M1aCHOM PACCTORHIM OT BONOC I HEMPUNEraKOLLUX 3NEMEHTOB OAEMAbI, KOrZa NepeKnioyarenb MATaHNA HaXOBUTCA B NONOXKEHNU
"BKI1.". - BbIKITI04MTE UPYLUKY, KOT/1a OHA HE UCTIONb3YETCA. - BO BPEMS UCMONb30BAHIA MTPYLUKA BCET/A AOMKHA HAXORUTLCH B NONE
3peHns. - Mpi ynpaBneHuv UrpyLLKOi HEBXOLMMO CTOTO CAIEA0BATb YKa3aHWAM, NPUBEAEHHbIM B PYKOBOACTBE N0 SKCAYATaLyMM. -
3apsHoe ycTpoicTBo USB co31aH0 CneuanbHo 418 NoA3apsakyt AUTi-OAMMEDHBIX NEPe3apAXaEMbIX NEMEHTOB MUTaHNS,
Jicnonb3yembix B urpyLuke Zoomer DINO™. He vcnonbayiiTe 370 YCTPOICTBO AN NOL3APALKM ANEMEHTOB NUTAHNSA, YCTAHOBNEHHbIX B ADYIX
JCTPOIfCTBaX.

@ PRODUCT BATTERY REMOVAL INSTRUCTIONS: Internal battery is factory installed, product disassembly and battery removal must be
performed by an adult. Do not puncture, cut, tear, compress or deform product during disassembly. Ensure product is turned off, then use a
screw driver to remove all screws. Separate product body halves to expose internal electronics. When battery is visible in its entirety use
scissors to cut a single battery wire, immediately wrap the cut wire end with tape to isolate it, repeat until all battery wires are cut and
isolated, and the battery is free from the rest of the product. Dispose of battery in accordance with your local battery recycling or disposal
laws. NOTE: Opening of product and/or removal of battery will render product inoperative and voids manufacturer warranties, dispose of
remaining product components in accordance with local laws.

@ INSTRUCTIONS CONCERNANT LE RETRAIT DE LA BATTERIE : La batterie interne est installée en usine. Le démontage du produit et
I'extraction de sa batterie doivent tre effectués par un adulte. Ne pas perforer, couper, déchirer, comprimer ou déformer le produit durant le
démontage. S'assurer que le produit est éteint, puis retirer toutes les vis a Iaide d'un tournevis. Séparer les deux parties du produit pour
accéder aux composants électroniques internes. Lorsque la batterie est completement visible, sectionner I'un des fils de la batterie a I'aide de
ciseaux. Envelopper immeédiatement le fil sectionné avec du ruban adhésif pour 'isoler. Répéter I'opération jusqu'a ce que tous les fils de la
batterie soient sectionnés et isolés; la batterie peut alors étre retirée du produit. Jeter la batterie conformément aux lois locales sur le
recyclage ou I'élimination des batteries/piles. REMARQUE : Le fait d'ouvrir le produit et/ou de retirer la batterie empéchera le produit de
fonctionner et annulera les garanties du fabricant, Les autres composants doivent étre mis au rebut conformément aux réglementations en
vigueur.

@ INSTRUCCIONES PARA RETIRAR LA BATERIA DEL PRODUCTO: La bateria interna viene instalada de fabrica. En caso de querer
desmontar el producto o retirar Ia bateria, debes pedirle ayuda a un adulto. Al desmontar el producto, ten cuidado de no perforarlo, cortarlo,
romperlo, comprimirlo o deformarlo. AsegUrate de que el producto estd apagado y retira todos los tornillos con un destornillador. Separa
ambas mitades del producto para acceder a los componentes electrdnicos internos. Una vez que el acceso a la bateria esté completamente
despejado, corta uno de los cables de I baterfa con unas tijeras y, a continuacion, cubre inmediatamente el extremo del cable con cinta
aislante. Repite este procedimiento con los demds cables hasta que todos estén cortados y aislados. A continuacion, separa la bateria del
resto del producto. Desecha la bateria de acuerdo con la normativa de reciclaje y eliminacidn de baterias de tu pais. NOTA: al abrir el producto
0 extraer la baterfa, el producto quedard inutilizable y la garantia del fabricante dejard de ser valida. Los componentes del producto deben
desecharse conforme a la normativa vigente

© ENTFERNEN DES AKKUS: Der Akku ist bereits eingebaut. Das Offnen des Produkts sowie das Entfernen des Akkus drfen nur von einem
Erwachsenen vorgenommen werden. Das Produkt beim Offnen nicht beschédigen, zerschneiden, zerreiBen, zusammendriicken oder
verbiegen. Produkt vollsténdig ausschalten und dann mit einem Schraubendreher alle Schrauben entfernen. Die zwei Gehdusehélften
auseinanderziehen, um an die elektrischen Teile im Inneren zu gelangen. Wenn der gesamte Akku freigelegt ist, die Akkukabel der Reihe nach
mit einer Schere durchtrennen und die offenen Kabel sofort mit Isolierband umwickeln. Wenn alle Kabel durchtrennt und isoliert sind, ist der
Akku vom Produkt getrennt und kann entnommen werden. Akku gemé den drtlichen Recycling- und Entsorgungsvorschriften entsorgen.
HINWEIS: Durch das Offnen des Produkts und/oder das Entfernen des Akkus wird das Produkt funktionsunféhig, und alle Garantien des
Herstellers verlieren ire Giittigkeit. Die restlichen Komponenten des Produkts gemaB den drtlichen Vorschriften entsorgen.

@D INSTRUCTIES VIOOR HET VERWIJDEREN VAN DE BATTERIJ UIT HET PRODUCT: De interne batterj is fabrieksmatig geplaatst. Het
openmaken van het product en het verwijderen van de batterij dient door een volwassene te worden gedaan. Doorboor, scheur of vervorm het
product niet, knip hier niet in en druk dit niet samen tijdens het openmaken. Zorg ervoor dat het product is uitgeschakeld en gebruik
vervolgens een schroevendraaier om alle schrogven te verwijderen. Scheid de twee helften van de romp en leg zo de intere elektronica bloot.
Als de batteri volledig zichtbaar is, gebruik je een schaar om é¢n batterijsnoertje door te knippen. Omwikkel het uiteinde van het snoertie
meteen met isolatietape om het te isoleren en herhaal dit proces totdat alle batterijsnoerties zijn doorgeknipt, geisoleerd en de batterij los is
van de rest van het product. Lever de batterij in bij het klein chemisch afval of een inzamelpunt voor lege batterijen. OPMERKING: door het
product te openen en/of de batterij te verwijderen, functioneert dit nigt meer en komen alle garanties van de fabrikant te vervallen. Zorg voor
een verantwoorde afvalverwerking van de resterende productonderdelen, in overeenstemming met de lokale wetten.

@ ISTRUZIONI PER LA RIMOZIONE DELLA BATTERIA DAL PRODOTTO: La batteria interna & installata in fabbrica; lo smontaggio del
prodotto e la rimozione della batteria devono essere eseguiti da un adulto. Non forare, tagliare, rompere, schiacciare 0 deformare il prodotto
durante lo smontaggio. Verificare che il prodotto sia spento, quindi usare un cacciavite per rimuovere le viti. Separare le due meta del corpo
del prodotto per esporre i componenti elettronic interni. Quando la batteria & completamente in vista, tagliare un singolo filo della batteria con
un paio di forbici e awolgere immediatamente |'estremita del filo tagliato con nastro isolante, quindi ripetere I'operazione per tagliare e isolare
tutti i fili della batteria. Al termine dell'operazione, la batteria sara completamente separata dal prodotto. Eliminare la batteria secondo le
norme locali per il riciclaggio o lo smaltimento delle batterie. NOTA: I"apertura del prodotto /o Ia rimozione della batteria rendono il prodotto
non funzionante e invalidano le garanzie del produttore. Smaltire i restanti componenti del prodotto in conformita alle norme locali.

@ INSTRUGOES PARA A RETIRADA DA BATERIA DO PRODUTO: A bateria interna vem instalada de fabrica. A desmontagem do produto e a
retirada da bateria devem ser realizadas por um adulto. Néo perfure, corte, rasgue, compacte ou deforme o produto durante a desmontagem.
Certifique-se de que o produto esta desligado e use uma chave de fenda para retirar todos os parafusos. Separe as metades da estrutura do
produto para que a parte eletronica interna fique exposta. Quando a bateria estiver inteiramente visivel, use uma tesoura para corta um fio da
bateria e envolva o fio cortado imediatamente com fita isolante. Repita o processo até que todos os fios da bateria tenham sido cortados e
isolados  retire a bateria do resto do produto. Descarte a bateria de acordo com as leis de descarte e reciclagem de baterias pertingntes.
AVIS0: A abertura do produto e/ou a retirada da bateria podem causar mau funcionamento do produto e anulam as garantias do fabricante.
Descarte os componentes remanescentes do produto de acordo com a legislacéo pertinente.

MHCTPYKLIW N0 U3BNEYEHUD ANEMEHTOB NUTAHMSA U3 YCTPOUCTBA: BHyTpEHHMI! 3NEMEHT NATaHIA YCTAHABAMBAETCA Mpit
13rOTOBAGHUM YCTPOICTBA. Pa3oMpaTh YCTPOHCTBO M MSBAEKATD ANEMEHT NUTAHMS MOTYT TONLKO B3POCAbIE. Pasbupas YCTpoicT8o,
NPUHMMaiiTe Mepbl, 4T0bl He MPOKOOT, NOPE3aT, NOPBATh, CXaT WM AehopMUPOBATb Er0 AETAMM. BblkniounTe YCTPO/ICTBO M BbIKpYTUTE
BCE BYHTBI C MOMOLLHO OTBEPTKW. PacKpOiTe eTanu Kopnyca, 4To0bl noAY4MTb AOCTYN K BHYTPEHHHM SMEKTPOHHbIM SNEMEHTAM.
PackpbIBaiiTe KOpMyC 40 TEX o, N0KA ANEMEHT NUTaHWA He OYAET BULEH NOMHOCTHO. [1epepeXbTe OBMH U3 NPOBOA0B, MAYLLIX K SAEMEHTY
TUTaHIIA, HOKHHLIMY 1 HE3aMELUTENbHO 0BMOTiiTe KOHeL NPOBOKA 3oneHTod. MMoBTOpYTE NPOLAYPY CO BCEMM OCTAbHbIMM
NPOBOZAMM, BEAYLUUMM K SNEMEHTY NATaHUS. YTUNUSUDY/TE SNEMEHT NUTAHWS B COOTBETCTBUM C 3AKOHaMH BALLEN CTaHbI,
JCTAHOBAEHHIMM B OTHOLUEHWY NPaBIA nepepacoTku M yTunuaaLu anementos nuanns. IPUIMEYAHVE. Packpbimue kopnyca yeTpoiicTea
W/ U3BNEYEHHE SNEMEHTA NUATaHUS PHBELET K BbIBELIEHHIO YCTPOIACTB 13 paG0Yero PEXUMA U OTMEHSET rapaHTU, MPEAOCTABNTEMbIE
NPOM3BOLUTENEM. YTUNM3IDYIATE KOMMOHEHTbI YCTPOCTBA B COOTBETCTBUM C 32KOHAMM, MPUHATLIMM B BaLLIEH CTpaHe.



properly. When this product has reached the end of its useful life it should not be

disposed of with other household waste. The Waste Electrical and Electronic
Equipment Regulations require it to be separately collected so that it can be treated using the best available
recovery and recycling techniques. This will minimize the impact on the environment and human health from
soil and water contamination by any hazardous substances, decrease the resources required to make new
products and avoid using up landfill space. Please do your part by keeping this product out of the municipal
waste stream! The “wheelie bin” symbol means that it should be collected as “waste electrical and electronic
equipment”. You can return an old product to your retailer when you buy a similar new one. For other options,
please contact your local council.

@ Contient 1 batterie LiPo 3,7 V/450 mAh (fournie). Fonctionne avec 3 piles alcalines AAA 1,5V (non
fournies). Les piles ou les batteries doivent étre correctement recyclées ou éliminées. Lorsque ce produit
arrive en fin de vie, il ne doit pas étre jeté avec le reste des déchets ménagers. Conformément a la directive
sur les Déchets des équipements électriques et électroniques (DEEE), il doit étre collecté séparément afin
d'étre éliminé selon les meilleures techniques de récupération et de recyclage disponibles. Cette démarche
réduit les risques de pollution du sol et des eaux, et permet ainsi de minimiser I'impact de toute substance
nocive sur la santé et sur I'environnement. Cela diminue également la quantité de ressources nécessaires a la
fabrication de nouveaux produits, et évite la saturation des sites d'enfouissement. Ce produit ne doit pas étre
jeté avec les déchets de la commune. Le symbole de la « poubelle sur roues » signifie que ce produit doit faire
I'objet d'une collecte respectant la directive sur les Déchets des Equipements Electriques et Electroniques
(DEEE). Il est aussi possible de retourner les produits en fin de vie au détaillant lors de I'achat d’un produit
similaire neuf. Pour plus d’informations, contacter la commune.

@ Contiene 1 pila LiPo de 3,7 V/450 mAh (incluida). Funciona con 3 pilas alcalinas AAA de 1,5V (no
incluidas). Las pilas o baterias deben reciclarse, o desecharse de forma adecuada. Cuando este producto
alcance el final de su vida til, no lo deseche como residuo doméstico. La normativa de residuos de aparatos
eléctricos y electrénicos exige que se recojan de forma separada, para que puedan tratarse con las mejores
técnicas de recuperacion y reciclaje disponibles. De esta forma, se minimizara el impacto que la
contaminacion del suelo y el agua causada por sustancias peligrosas tiene sobre el medio ambiente y la salud
humana, se reduciran los recursos necesarios para fabricar nuevos productos y se evitara la saturacion de los
vertederos. jColabore desechando este producto de forma adecuada! El simbolo del contenedor con ruedas
significa que deberia recogerse como “residuo de aparatos eléctricos y electronicos”. Se puede devolver un
producto antiguo en el establecimiento habitual al adquirir un producto nuevo similar. Si desea obtener mas
informacion, consulte con las autoridades locales.

®®Enthélt 1 Lithium-Polymer-Akku 3,7 V, 450 mAh (enthalten). Bendtigt 3 x 1,5-V-Alkali-Mikrozellen AAA
(nicht enthalten). Batterien oder Akkus miissen recycelt oder ordnungsgemas entsorgt werden. Ist das Gerat
nicht mehr zu gebrauchen, darf es nicht (iber den Hausmiill entsorgt werden. Die Elektroaltgeréteverordnung
sieht vor, dass das Gerat separat entsorgt wird, damit es so weit wie mdglich recycelt werden kann. Dadurch
lassen sich die Menge an umwelt- und gesundheitsschadlichen Substanzen, die tber den Boden und das
Grundwasser in den menschlichen Nahrungskreislauf gelangen kdnnten, minimieren, die fiir die Herstellung
neuer Produkte erforderlichen Ressourcen reduzieren und Platz auf Miilldeponien sparen. Leisten Sie bitte
Ihren Beitrag dazu, indem Sie das Gerat nicht tiber den Hausmiill entsorgen. Das Miilltonnen-Symbol
bedeutet, dass das Geréat gemaB den Vorschriften fiir Elektro- und Elektronikgerate entsorgt werden muss.
Alte Geréte kénnen oft beim Kauf eines neuen, dhnlichen Gerats im Einzelhandel zuriickgegeben werden.
Weitere Entsorgungsmdglichkeiten erfragen Sie bitte bei Ihrer Gemeindeverwaltung.

@ @ Contains 1 x 3.7V/450mAh LiPo Battery (included). Requires 3 AAA 1.5V alkaline
: 8 batteries, not included. Batteries or battery packs must be recycled or disposed of

@b Bevat 1 x 3,7 V/450 mAh LiPo-batterij (inbegrepen). Vereist 3 AAA-alkalinebatterijen van 1,5 V (niet
inbegrepen). Batterijen en accu's dienen op de juiste wijze te worden gerecycled of afgevoerd. Wanneer dit
product het einde van zijn levensduur heeft bereikt, mag het niet samen met ander huishoudelijk afval worden
weggegooid. Volgens de wet moet het product afzonderlijk worden ingezameld zodat het kan worden
behandeld met de best beschikbare hergebruik- en recycletechnieken. Op deze manier wordt de invioed op
het milieu en de menselijke gezondheid van grond- en watervervuiling door gevaarlijke stoffen geminimali-
seerd, hoeven er minder bronnen te worden gebruikt om nieuwe producten te maken en raken stortplaatsen
minder snel vol. Draag je steentje bij door dit product uit de gemeentelijke afvalstroom te houden! Het
afvalcontainersymbool betekent dat het product moet worden ingezameld als elektrische en elektronische
afvalapparatuur. Je kunt een oud product inruilen bij de detailhandelaar wanneer je een vergelijkbaar nieuw
product koopt. Neem voor andere opties contact op met de gemeente.

@ Contiene 1 batteria ai polimeri di litio da 3,7 V/450 mAh (inclusa). Richiede 3 pile alcaline AAAda 1,5V
(non incluse). Le batterie devono essere riciclate o smaltite correttamente. Non smaltire il prodotto assieme ai
rifiuti generici. La direttiva per lo smaltimento di apparecchiature elettriche ed elettroniche prevede che tali
rifiuti siano raccolti separatamente, in modo da essere smaltiti utilizzando le pil efficaci tecniche di riciclo e di
recupero disponibili. Cio consente di contenere I'impatto sull'ambiente e sulla salute umana, evitando che il
terreno e I'acqua siano contaminati da sostanze nocive, di ridurre I'uso delle risorse necessarie alla
realizzazione di nuovi prodotti e di limitare il ricorso a discariche. Non gettare il prodotto assieme ai rifiuti
generici. Il simbolo del contenitore per i rifiuti indica che il prodotto deve essere smaltito come "apparecchia-
tura elettrica ed elettronica". In caso di acquisto di un giocattolo analogo, & possibile restituire il prodotto
usato al rivenditore. Per ulteriori informazioni circa lo smaltimento del prodotto, contattare le autorita locali
preposte al servizio.

@® Contém 1 x bateria de polimero de litio 3,7 V /450 mAh (inclusa). Requer 3 pilhas alcalinas tipo AAA de 1,5
V (ndo inclusas). As pilhas e as suas embalagens devem ser recicladas ou descartadas corretamente. Quando
0 produto alcancar o fim de sua vida Util, ndo o descarte com o lixo doméstico. As regulamentagdes para
descarte de residuos elétricos e eletronicos solicitam que o produto seja recolhido para ser tratado usando as
melhores técnicas de recuperacao e reciclagem disponiveis. Isso minimizara os impactos no meio ambiente e
na satde humana pela contaminacéo do solo e da agua por substancias perigosas, diminuira os recursos
necessarios para a produgéo de novos produtos e evitara o uso de aterros. Colabore! Mantenha este produto
fora do fluxo de residuos urbanos! O simbolo de reciclagem significa que tais produtos devem ser recolhidos
como "descarte de equipamentos eletronicos e elétricos". E possivel devolver o produto antigo ao
comerciante quando comprar um novo equivalente. Para outras opgdes, entre em contato com o conselho
municipal ou Orgao responsavel da sua regido.

B komnnekTe: 1 AMTUIA-NONUMEPHBIIA ANEMEHT NUTAHMS C HanpshKkeHueM 3,7 B 11 emkocTbio 450 MAY
(BX0mMT B KOMMAEKT). TpebytoTes 3 LEN0oYHbIX anemeHTa nuTaHins Tuna AAA ¢ HanpsikeHmuem 1,5 B (He BxopsT
B KOMMIEKT). ANEMEHTbI NATAHNS 1 KOMMIEKTbI ANEMEHTOB NMATaHUsS HEOOXOUMO YTM3IPOBATD
Hagnexarm 06pa3om. 1o 0KOHYaHUM CPOKa 3KCMyaTaLyi He BbIGPACHIBAIATE UMPYLLKY BMECTE C ObITOBbIMY
oTxopami. CornacHo 3akoHy 00 YTNM3aLMA ANEKTPUYECKWX U ANEKTPOHHBIX YCTPOMCTB e HE0OXOAUMO
YTUAM31POBATb OTZEMbHBIM CMOCOBOM, C MCMONb30BaHMEM Haub0oNee MOAXOASLLNX TEXHOMOTI YTUAN3ALMM 1
nepepadoTKu. 3T0 NO3BOSAT CHU3UTD HEraTuBHbIE NOCNEACTBUS LISt OKPY)KAIOLLE CPEefbl 1 300P0BbS
YeN0BeKa, YMEHbLUT 3arpsisHeHe BOAbI 1 M0YBbI ONaCHbIMI BELLECTBAMI, & TAKXKE CHUSUT KONMYECTBO
PECYPCOB, HEOOXOAMMbIX NSl N3TOTOBNIEHNS HOBBIX MFPYLLIEK 11 COKDATUT 0GBEM MyCOpa Ha ropOACKMX
cBaskax. BHecuTe CBOI BKNAZ, COXPaHMB OO, YUCTIM. 3HAYOK C U300pKEHNEM NePEYEPKHYTOI KOP3MHbI
03HAYaET, YTO WFPYLLKY CNedyeT YTUAN3MPOBATb COTMACHO 3aKOHY 00 YTUAM3ALMM ANEKTPUYECKNX 1
3NEKTPOHHBIX YCTPOICTB. [Py NOKYMKe HOBOI MPYLLKIA Bbl MOXETE BEPHYTb CTapyto B MaraauH. 4Tolbl y3HaTh
0 ZIpYrvx BO3MOXHbIX BapUaHTax yTam3awmi, 06patuTech B MECTHYHO NepepadaTbiBatOLLYI0 OpraHu3aLmio.

PLAYING WITH ZOOMER DINO™ JESTER / POUR JOUER AVEC ZOOMER DINO™ JESTER / COMO JUGAR CON ZOOMER DINO™ JESTER / SO SPIELST DU MIT ZOOMER DINO™ JESTER

SPELEN MET ZOOMER DINO™ JESTER / COME GIOCARE CON ZOOMER DINO™ JESTER / BRINCANDO COM 0 ZOOMER DINO™ JESTER / KAK UrPATb C ZOOMER DINO™ JESTER

@ When playing with me there are a few general rules that will make playing easier and will prevent you from
damaging me. 1. When interacting with me please keep your hand in the areas shown below (approx. 6” / 15 cm).
Playing outside of this area will make it difficult for me to see what you are doing. 2. When opening and closing my
mouth or pulling on my tail please always be gentle.

@ Lorsque tu t'amuses avec moi, garde a I'esprit quelques régles générales pour faciliter le jeu et ne pas m'abimer. 1.
Lorsque tu interagis avec moi, ta main doit rester dans la zone indiquée ci-dessous

(environ 15 cm). Au-dela de cette distance, il me sera difficile de détecter tes mouvements. 2. Lorsque tu ouvres ou
fermes ma bouche ou me tires la queue, fais-le délicatement.

@ Cuando juegues conmigo debes sequir una serie de normas que facilitaran el juego y evitaran que me hagas dafio. 1.
Cuando interactdes conmigo, mantén la mano a la distancia que se indica a continuacion (aproximadamente 15 cm). Si
te acercas o te alejas me resultara mas complicado saber lo que estas haciendo. 2. Ten cuidado cuando me abras o
cierres la boca o cuando tires de mi cola.

@ Die folgenden allgemeinen Regeln helfen dir, mit mir zu spielen, ohne mir Schaden zuzufiigen. 1. Halte deine Hande
bitte im unten abgebildeten Bereich (in etwa 15 cm Entfernung). Wenn du dich auBerhalb dieses Bereichs bewegst, kann
ich dich nicht richtig sehen. 2. Wenn du meinen Mund dffnest oder schlieBt oder mich am Schwanz ziehst, sei bitte sanft.

@& Houd je bij het spelen met mij aan een paar algemene regels zodat je makkelijker kunt spelen en kunt voorkomen
dat je me beschadigt. 1. Houd tijdens het spelen met mij je hand in de hieronder weergegeven gebieden (ongeveer 15
cm). Spelen buiten dit gebied maakt het moeilijk voor mij te zien wat je doet. 2. Wees altijd erg voorzichtig bij het openen
en sluiten van mijn bek en bij het aan mijn staart trekken.

@ Per giocare con me, segui alcune regole generali per semplificare il gioco ed evitare di danneggiarmi. 1. Quando
interagisci con me, tieni la mano nell'area indicata qui sotto (a una distanza di circa 15 cm). Se ti muovi fuori da
quest'area, faro fatica a vedere cio che stai facendo. 2. Agisci sempre con delicatezza quando mi apri e chiudi la bocca o
mi tiri la coda.

@ Ha algumes regras gerais para ficar mais facil brincar comigo e evitar que eu quebre. 1. Ao interagir comigo,
mantenha suas maos nas dreas abaixo (aprox. 15 cm). Brincar fora dessa drea vai dificultar que eu veja o que vocé esta
fazendo. 2. Tenha cuidado ao abrir e fechar minha boca, ou ao puxar minha cauda.

Korpa Tbl urpaellib co MHOI, COBNtOAAI HECKOMbKO OCHOBHIX MPaBin, YT00bl Ham ¢ ToGOIA GbIN0 Nerye urpatb 1
4yT06bI yOepeyb Mens oT nonomky. 1. Korga Tbl B3auMOAEVCTBYELLb CO MHOM, JEpXY PYKY B NPEZeNax 30Hbl,
11306P2XEHHOI HIKe (B Npeenax paccTosHus 15 cm). ECnu TBOW pyku GYAYT BHE 3TOM 30HbI, 5 HE CMOrY NOHSATb, 4TO
Thl Aenaelub. 2. Koraa Tbl OTKPbIBAELLb ¥ 3aKPbIBAELb MOIO NACTb WY TAHELb MEHS 33 XBOCT, NOXanyvicTa, 6yab
0CTOPOXHEE.

Note: For best results, keep your hand in the specified range.
Nota: Para que funcione mejor, mantente a la distancia especificada.
Opmerking: beweeg je hand binnen het aangegeven gehied voor het beste resultaat.

Observado: Para obter melhores resultados, mantenha sua méo na disténcia especificada.

Shake my tail gently if you dare! NOTE: Do not pul too hard on my mouth, you might break me.
Secoue 1égérement ma queue si tu I'oses ! REMARQUE : Ne tire pas trop fort sur ma bouche au risque de la casser.
iAgttame fa cola suavemente si te aireves! NOTA: No ties demasiado de mis mancibuias, podrias romperme.

Wackle sanft an meinem Schwanz, wenn du dich traust! HINWEIS: Zieh nicht zu hart an meinem Mund, das kdnnte mir
Schaden zufiigen.

Schud zachties aan mijn staart als je durft! OPMERKING: trek niet te hard aan mijn bek, anders kun je me stuk maken.
Prova a scuotermi delicatamente la coda. NOTA: non tirare la mandibola troppo forte o rischierai di romperla.
Se fiver coragem, balance minha cauda gentimente! OBSERVAGAQ: Se vocé puxar minha boca com muita forca, eu posso quebrar.

AKKYPaTHO NOTPACK MeHst 3a XBOCT, ecM He 60uLLbCA! MPYUMEYAHVE. He THHM MeHs! 32 HIDKHIOK YENICTb C CUNON,
UHaye Thl MOXELLb CAOMATb MEHS.

@ Zoomer DINO™ JESTER comes with four (4) different modes of interacting and playing. These modes are AUTO MODE, TRAINING MODE,
PATROL MODE and CONTROL MODE. NOTE: At any time you can move the JOYSTICK on the CONTROL POD to manually control me.

AUTO MODE (Green + Blue eyes)
AUTO MODE is the default mode that | start in when turned on. In AUTO MODE you can interact with me by: 1. Waving your hand in front of
my sensors. 2. Shaking my tail. My eyes turn BLUE when | am curious.

TRAINING MODE (Purple eyes)
You can access TRAINING MODE by pressing the BACK BUTTON or MODE BUTTON on the CONTROL POD. In TRAINING MODE you can
interact with me using certain hand motions to get me to perform moves and tricks.

PATROL MODE (White eyes)
You can access PATROL MODE by pressing the BACK BUTTON or MODE BUTTON on the CONTROL POD. In PATROL MODE | choose a path to
patrol and sneak along looking for something to attack. If you interrupt me while | patrol | just might charge you!!

CONTROL MODE (Orange eyes)
You can access CONTROL MODE by moving the JOYSTICK. In CONTROL MODE, you can control me and record moves.

RECORD MODE (Flashing Yellow eyes)

You can access RECORD MODE by entering CONTROL MODE then pressing and holding the A (o) + B (A) BUTTONS at the same time. In
RECORD MODE you can record a combination of moves. Then | will repeat these moves whenever you press A (o) + B (A) BUTTONS together
once.

@ Zoomer DINO™ JESTER est doté de quatre (4) modes de jeu et d'interaction. Il 'agit du MODE AUTONOME, du MODE DRESSAGE, du
MODE PATROUILLE et du MODE CONTROLE. REMARQUE : Tu peux actionner le JOYSTICK de la TELECOMMANDE a tout moment pour me
contrler manuellement.

MODE AUTONOME (yeux verts et bleus)
Le mode autonome s'active par défaut lors de la mise en marche. En MODE AUTONOME, tu peux interagir avec moi de plusieurs facons :
1. En agitant la main devant mes capteurs. 2. En secouant ma queue. Mes yeux deviennent BLEUS lorsque je suis curieux.

MODE DRESSAGE (yeux violets) ) N
Pour accéder au MODE DRESSAGE, appuie sur le BOUTON ARRIERE ou le BOUTON MODE de la TELECOMMANDE.
En MODE DRESSAGE, tu peux interagir avec moi en faisant certains gestes de la main pour que je fasse des mouvements et des tours.

MODE PATROUILLE (yeux blancs) ) »

Pour accéder au MODE PATROUILLE, appuie sur le BOUTON ARRIERE ou le BOUTON MODE de la TELECOMMANDE. En MODE PATROUILLE, je
choisis un itinraire de patrouille et je me déplace furtivement & la recherche d'un intrus. Attention ! Si tu m'interromps pendant que je
patrouille, je risque de te foncer dessus !

MODE CONTROLE (yeux orange) .
Active le MODE CONTROLE en actionnant le JOYSTICK. Le MODE CONTROLE te permet de me contrdler et d'enregistrer mes mouvements.

MODE ENREGISTREMENT (yeux jaunes clignotants)

Passe en MODE ENREGISTREMENT en activant le MODE CONTROLE, puis en maintenant enfoncés les BOUTONS A (1) et B (4)
simultanément. Le MODE ENREGISTREMENT te permet d'enregistrer un enchainement de mouvements. Je peux ensuite reproduire ces
mouvements de fagon autonome ou dés que tu appuies une fois sur les BOUTONS A () et B (4) (simultanément).

@ Zoomer DINO™ JESTER interactiia y juega en cuatro (4) modos de juego diferentes, que son MODO AUTONOMO, MODO DE
ENTRENAMIENTO, MODO DE VIGILANCIA y MODO DE CONTROL. NOTA: Puedes mover la PALANCA DE MANDO en el CONTROL REMOTO
cuando quieras para controlarme manuaimente.

MODO AUTGNOMO (ojos verdes y azules) )
El modo auténomo es el modo predeterminado que activo cuando me enciendes. En el MODO AUTONOMO podras interactuar conmigo: 1.
Moviendo la mano delante de mis sensores. 2. Agitando mi cola. Mis ojos se ponen de color AZUL cuando siento curiosidad.

MODO DE ENTRENAMIENTO (ojos morados)
Para acceder al MODO DE ENTRENAMIENTO, presiona el BOTON TRASERO o el BOTON DE MODO en el CONTROL REMOTO. En el MODO DE
ENTRENAMIENTO, puedes interactuar conmigo moviendo la mano de determinadas formas para que realice movimientos y trucos.

MODO DE VIGILANCIA (ojos blancos) ) )

Para acceder al MODO DE VIGILANCIA, presiona el BOTON TRASERO o el BOTON DE MODO en el CONTROL REMOTO. En el MODO DE
VIGILANCIA, yo elijo Ia ruta por la que voy a patrullar y voy buscando algo a lo que atacar. jSi me interrumpes mientras patrullo, puede que te
ataque!

MODO DE CONTROL (ojos naranjas)

Para acceder al MODO DE CONTROL, mueve [a PALANCA DE MANDO. En el MODO DE CONTROL, puedes controlarme y grabar movimientos.
MODO DE GRABACION (ojos amarillos que parpadean)

Para acceder al MODO DE GRABACION, entra en el MODO DE CONTROL y luego mantén presionados los BOTONES A () + B (4) al mismo
tiempo. En el MODO DE GRABACION, puedes grabar una combinacion de movimientos. Después de grabarlos, puedes repetirlos siempre que
presiones los BOTONESA () + B () al mismo tiempo una vez.

@ Zoomer DINO™ JESTER hat vier (4) verschiedene Interaktions- und Spielmodi: UNABHANGIGER MODUS, TRAININGSMODUS, WACHMODUS
und FERNSTEUERUNGSMODUS. HINWEIS: Du kannst mich jederzeit manuell dber den JOYSTICK der FERNSTEUERUNG lenken.
UNABHKNG.IIGER MODUS (griine und blaue Augen) .

Der UNABHANGIGE MODUS ist mein Standard-Modus, wenn ich eingeschaltet werde. Im UNABHANGIGEN MODUS kannst du mit mir spielen,
indem du: 1. deine Hand vor meinen Sensoren bewegst. 2. an meinem Schwanz wackelst. Wenn ich neugierig bin, leuchten meine Augen
BLAU.

TRAININGSMODUS (lila Augen) )

Um den TRAININGSMODUS zu aktivieren, driickst du die RUCKEN- oder die MODUSTASTE der FERNSTEUERUNG. Wenn du im
TRAININGSMODUS bestimmte Handbewegungen ausfiihrst, mache ich entsprechende Bewegungen und filhre Kunststiicke vor.
WACHMODUS (weiBe Augen) )

Um den WACHMODUS zu aktivieren, driickst du die RUCKEN- oder die MODUSTASTE der FERNSTEUERUNG. Im WACHMODUS suche ich mir
einen Bereich aus, den ich bewache, und stelle mich auf einen Angriff ein. Wenn du mich dabei stérst, kann es sein, dass ich auf dich
losgehe!

FERNSTEUERUNGSMODUS (orange Augen)

Um den FERNSTEUERUNGSMODUS zu aktivieren, bewegst du den JOYSTICK. Im FERNSTEUERUNGSMODUS kannst du mich lenken und
meine Bewegungen aufnehmen.
AUFNAHMEMODUS (gelb blinkende Augen)

Um den AUFNAHMEMODUS zu aktivieren, haltst du im FERNSTEUERUNGSMODUS die A (o) - und B (A) -TASTEN gleichzeitig gedriickt. Im
AUFNAHMEMODUS kannst du Bewegungskombinationen aufnehmen. Jedes Mal, wenn du dann die A (o) - und B (A) -TASTEN gleichzeitig
driickst, wiederhole ich diese Bewegungen.
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@ Zoomer DINO™ JESTER kent vier (4) modi van interactie en spelen. Dit zijn de AUTONOME, TRAININGS-, WACHT- en BEDIENINGSMODUS.
OPMERKING: je kunt wanneer je wilt de JOYSTICK op de AFSTANDSBEDIENING gebruiken om mij handmatig te bedienen.

AUTONOME MODUS (groene + blauwe ogen)
Wanneer ik word ingeschakeld, start ik in de autonome modus. In de AUTONOME MODUS kun je met me spelen door: 1. Zwaai met je hand
voor mijn sensoren. 2. Schud aan mijn staart. Mijn ogen worden BLAUW als ik nieuwsgierig ben.

TRAININGSMODUS (paarse ogen)
Druk op de RUGKNOP of op de MODUSKNOP op de AFSTANDSBEDIENINING voor toegang tot de TRAININGSMODUS. In de TRAININGSMODUS
kun je met me spelen door bepaalde handgebaren te gebruiken om me bewegingen en kunstjes uit te laten voeren.

WACHTMODUS (witte ogen)

Druk op de RUGKNOP of op de MODUSKNOP op de AFSTANDSBEDIENINING voor toegang tot de WACHTMODUS. In de WACHTMODUS kies ik
een pad om wacht te lopen en rond te ijken of ik iets zie om aan te vallen. Als je me onderbreekt tijdens mijn wacht, val ik je misschien wel
aan!

BEDIENINGSMODUS (oranje ogen)
Beweeg met de JOYSTICK voor toegang tot de BEDIENINGMODUS. In de BEDIENINGSMODUS kun je mij bedienen en bewegingen opnemen.

OPNAMEMODUS (knipperende gele ogen)

(a naar de BEDIENINGSMODUS voor toegang tot de OPNAMEMODUS. Houd dan de A-KNOP ( o) + B-KNOP (4) tegelijkertijd ingedrukt. In de
OPNAMEMODUS kun je een combinatie van bewegingen opnemen. Ik herhaal deze bewegingen vervolgens als je tegelijkertijd op de A-KNOP
(c) + B-KNOP () drukt.

@ Zoomer DINO™ JESTER include quattro (4) diverse modalita di gioco e interazione. Queste modalita sono: MODALITA AUTONOMA,
MODALITA ADDESTRAMENTO, MODALITA PERLUSTRAZIONE & MODALITA RADIOCOMANDO. NOTA: in qualungue momento puoi muovere il
JOYSTICK sul RADIOCOMANDO per controllare manualmente i miei movimenti.

MODALITA AUTONOMA (occhi verdi + bilu) .
La modalita autonoma & quella predefinita, che si attiva quando mi accendi. Quando sono in MODALITA AUTONOMA, puoi interagire con me:
1. Agitando la mano davanti ai sensori. 2. Scuotendo la mia coda. | miei occhi diventano BLU quando sono curioso.

MODALITA ADDESTRAMENTO (occhi viola) ‘ ‘
Puai accedere alla MODALITA ADDESTRAMENTO premendo il TASTO SCHIENA o il TASTO MODALITA sul RADIOCOMANDO. In MODALITA
ADDESTRAMENTO puoi interagire con me usando alcuni movimenti della mano per farmi esequire mosse & comandi.

MODALITA PERLUSTRAZIONE (occhi bianchi) i i

Puoi accedere alla MODALITA PERLUSTRAZIONE premendo il TASTO SCHIENA o il TASTO MODALITA sul RADIOCOMANDO. In MODALITA
PERLUSTRAZIONE scelgo un percorso da perlustrare e mi sposto di soppiatto in cerca di qualcosa da attaccare. Se mi interrompi mentre sono
in perlustrazione potrei attaccare te!!

MODALITA RADIOCOMANDO (occhi arancioni) i
Puoi accedere alla MODALITA RADIOCOMANDO muovendo il JOYSTICK. In MODALITA RADIOCOMANDO puoi controllare i miei movimenti e
registrare i miei movimenti.

MODALITA REGISTRAZIONE (occhi lampeggianti in giallo) :

Puoi accedere alla MODALITA REGISTRAZIONE entrando in MODALITA RADIOCOMANDO e tenendo premuti i TASTIA (o) +B (4)
contemporaneamente. In MODALITA REGISTRAZIONE puoi registrare una combinazione di movimenti. Per farmeli ripetere, premi insieme i
TASTIA (o) +B (A) unavolta.

@0 Zoomer DINO™ JESTER tem quatro (4) modos diferentes de interagdo e brincadeira. Esses modos so: MODO AUTONOMO, MODO DE
ADESTRAMENTO ¢ MODO VIGIA & MODO CONTROLE. NOTA: vocé pode mover 0 JOYSTICK a qualquer momento no CONTROLE REMOTO para
me controlar manualmente.

MODO AUTGNOMO (olhos Verde + Azul) .
0 modo autdnomo & o modo padréo em que estou ao ser ligado. No MODO AUTONOMO, vocé pode interagir comigo: 1. Passando sua méo na
frente de meus sensores. 2. Balanando minha cauda. Meus olhos ficam AZUIS quando fico curioso.

MODO DE ADESTRAMENTO (Olhos roxos) . .
Viocé pode acessar 0 MODO DE ADESTRAMENTO pressionando o BOTAQ NAS COSTAS ou o BOTAO DE MODO no CONTROLE REMOTO. NO
MODO DE ADESTRAMENTO vocé pode interagir comigo usando certos movimentos de méo para que eu faga movimentos e truques.

MODO VIGIA (Olhos brancos) i i
Viocé pode acessar o MODO VIGIA pressionando 0 BOTAQ NAS COSTAS ou 0 BOTAQ DE MODO no CONTROLE REMOTO. No MODO VIGIA,
escolho um caminho para vigiar e fico procurando alguma coisa para atacar. Se vocé me interromper enquanto vigio, posso atacar vocé!

MODO CONTROLE (Olhos laranja)
Viocé pode acessar o CONTROLE REMOTO movendo o JOYSTICK. No CONTROLE REMOTO, vocé pode me controlar e gravar o movimentos.

MODO DE GRAVAGAO (olhos Amarelos piscando) )

Vocé pode acessar o MODO DE GRAVAGAO entrando no MODO CONTROLE e pressionando e segurando os BOTOES A () +B (4) a0 mesmo
tempo. No MODO DE GRAVAGAO, vocé pode gravar uma combinagdo de movimentos. Depois, repetirei esses movimentos sempre que vocé
pressionar os BOTOESA () + B (A) juntos.

B wrpywuke Zoomer DINO™ JESTER ecTb YeTbipe (4) pexia pasndbix peakuuit u urp. 1o ABTOHOMHbIV PEXUIM, PEXCAM
JPECCIPOBKY, PEXIAN OXPAHbI v PEXUAM YIPABNEHIS. TIPUMEHAHIE. Thi moXewus 8 nioGog Bpems yipasnarb MHO BYHyio,
neperBuras PhIYAT YIIPABTEHIA Ha YCTPOVCTBE YTIPABNEHNS.

ABTOHOMHBI PEXVM (3enenble + cuiue rnasa)

Korzia Tbl BKN04@ELUL MEHS, TO 5 N0 YMONYaHMKO NEPEXOXy B ABTOHOMHbIA pexum. Koraa s 8 ABTOHOMHOM PEXIAME, bl Moxelws
B3UMOLEIICTBOBATH CO MHO CgKytoLLMM 06pasom: 1. Momawuu pykoit nepes Moumu Laruukamn, 2. MoTpsick Mews 3a xBoc. Korga mHe
CTaHeT NtoBonbITHO, MoK rnaza cTaHyT CUHIMM,

PEXWUM IPECCUPOBKH (chuoneToBbie rnasa) )

Y106l Kty PEMKHM IPECCUPOBKM, Haxwn KHOMKY HA CTIMHE wnw KHOMKY NEPEKIIHOYEHIAA PEXKUMA Ha YCTPOWCTBE
YMPABTEHIS. Korpa 5 8 PEXXVME APECCUPOBKIA, Tbi MX@LUb B3aUMORE/ICTBOBATb CO MHOM, UCNONb3YA CTIELANbHbIE ABIDKEHNA PYKOM,
4700bl 38CTaBHTb MEHS BUraTbCA U BHINOMHSTD TPIOKI.

PEXWUM OXPAHbI (Genbie rnasa) .

Yro6bi Brniouuts PEXKM OXPAHbI, Haxnn KHOMKY HA CMIAHE wnu KHONKY NEPEKIIHOMEHNS PEXXVIMA Ha YCTPOIICTBE YTIPABIIEHYS.
Korza 2 8 PEXXVIME OXPAHbI, 5 BbiGepy nyTb, Mo KOTOpoMy GyLLy IBUraTbCs YKPAAKOIA U MCKAT, HA 4TO Bbl MHe HanacTb. ECa Tl MeHs
no6ecnoKowLLUb B 3T0 BPEMS, 5 MOry HanacTb U Ha Teds!

PEXWUM YNPABNIEHUS (oparxeble rna3a)
Y100l Kty PENKHM YMIPABNEHHS, nogsurait PhIMATOM YMIPABEHIAA. Korpa st 8 PEXXIME YMPABTEHIAG, Tol MoXeLLb ynpasnsiT
MHOM 1 33CTaBAST MeHS 3aNOMUHATb ABIKEHNSA.

PEXVM 3ANUCH (rnasa Muratot Xentbim CBETOM)

Y100l BkntouuTy PEKHM BATICH, nepeseay Mens 8 PEXKV YTIPABTIEHNS, satem Haxmn u yaepxusait KHOMKINA (o) +B (2)
0AHoBpemerHo. B PEXIME 3ATIACH Tbi MoXeLUb 3aCTaBUTb MEHS 3an0MHMTL KOMOUHaLYIO [IBYKEHMiA. 1 Byay BOCNPOU3BOATD 3TK
[BIDKEHWS! B Nt0B0iA MOMEHT, Korfia Tol Haxmelwb KHOMKIA A () + B (2) ofHoBpeMeHHo.



@ You can use the CONTROL POD to make me do tricks or drive me
around. To enter CONTROL MODE, press the MODE BUTTON until my
eyes turn ORANGE or move the JOYSTICK.

JOYSTICK

Move JOYSTICK to drive me around.

SHIFT + JOYSTICK

Hold down SHIFT BUTTON and move JOYSTICK to control my head and

tail.

A () BUTTON: TAIL WHIP

Press the A (o) BUTTON to make me do a TAIL WHIP.

SHIFT + A (o) BUTTON

Hold down SHIFT BUTTON and press A (o) BUTTON to make me CHOMP.
B (A) BUTTON: TRICKS

Press B (A) BUTTON to make me do TRICKS.

SHIFT + B (A) BUTTON

Hold down SHIFT BUTTON and press B (A) BUTTON to make me do
more TRICKS.

MODE BUTTON

Press to cycle through my modes: AUTO MODE, TRAINING MODE and
PATROL MODE.

A () BUTTON + B (A) BUTTON

Press and hold both buttons to start RECORDING. Press both buttons
quickly to stop recording. Press both buttons quickly again to play
recorded routine.

On very smooth surfaces, be careful not to drive me too fast. | may lose
my balance and fall down.

@ Utilise la TELECOMMANDE pour me faire faire des tours ou me faire
rouler. Pour activer le MODE CONTROLE, appuie sur le BOUTON MODE
ou actionne le JOYSTICK jusqu'a ce que mes yeux deviennent ORANGE.
JOYSTICK

Actionne le JOYSTICK pour me faire bouger.

TOUCHE LATERALE + JOYSTICK

Maintiens la TOUCHE LATERALE enfoncée et actionne le JOYSTICK pour
contrdler ma téte et ma queue.

BOUTON A (1) : J'AGITE LA QUEUE

Appuie sur le BOUTON A () pour que J'AGITE LA QUEUE.

TOUCHE LATERALE + BOUTON A ()

Maintiens la TOUCHE LATERALE enfoncée et appuie sur le BOUTON A
(o) pour me faire MORDRE.

BOUTON B () : TOURS

Appuie sur le BOUTON B (A) pour que me faire faire des TOURS.
TOUCHE LATERALE + BOUTON B ()

Maintiens la TOUCHE LATERALE enfoncée et appuie sur le BOUTON B
(A) pour me faire faire d'autres TOURS.

BOUTON MODE

Appuie sur ce BOUTON pour naviguer parmi les différents modes :
MODE AUTONOME, MODE PATROUILLE et MODE DRESSAGE.

BOUTON A () + BOUTON B (2)

Maintiens les deux boutons enfoncés pour commencer
I'ENREGISTREMENT. Appuie briévement sur les deux boutons pour
arréter I'enregistrement. Appuie  nouveau briévement sur les deux
boutons pour exécuter I'enchainement d'actions enregistré.

Attention, ne me fais pas aller trop vite sur les surfaces trés lisses. Je
risque de perdre I'équilibre et de tomber.

® Puedes utilizar el CONTROL REMOTO para que haga trucos o para
moverme. Para iniciar el MODO DE CONTROL, presiona el BOTON DE
MODO hasta que mis ojos se pongan de color NARANJA o mueve la
PALANCA DE MANDO.

PALANCA DE MANDO

Mueve la PALANCA DE MANDO para moverme.

BOTON LATERAL y PALANCA DE MANDO

Mantén presionado el BOTON LATERAL y mueve la PALANCA DE
MANDO para controlar mi cabeza y mi cola.

BOTON A () : MOVER LA COLA

Presiona el BOTON A (o) para que MUEVA LA COLA.

BOTON LATERAL y BOTON A (o) )

Mantén presionado el BOTON LATERAL y presiona el BOTON A () para
que dé un MORDISCO.

BOTONB (4) : TRUCOS

Presiona el BOTONB (A) para que haga TRUCOS.

BOTON LATERAL y BOTON B (A) )

Mantén presionado el BOTON LATERAL y presiona el BOTON B (A) para
que haga més TRUCOS.

BOTON DE MODO

Presiona este botn para cambiar entre todos mis modos: MODO

AUTONOMO, MODO DE ENTRENAMIENTO y MODO DE VIGILANCIA.
BOTON A () yBOTON B (1)

Mantén presionados los dos botones para comenzar a GRABAR.
Presiona rapidamente los dos botones para dejar de grabar. Vuelve a
presionar rapidamente los dos botones para reproducir la rutina
grabada.

No me muevas muy répido en superficies lisas porque puedo perder el
equilibrio y caerme.

@ Mit der FERNSTEUERUNG bringst du mich dazu, Kunststiicke
vorzufiihren oder zu fahren. Um den FERNSTEUERUNGSMODUS zu
aktivieren, driickst du die MODUSTASTE, bis meine Augen ORANGE
leuchten, oder bewegst den JOYSTICK.

JOYSTICK

Wenn ich fahren soll, bewegst du den JOYSTICK.

UMSCHALTTASTE und JOYSTICK

Halte die UMSCHALTTASTE gedriickt und bewege den JOYSTICK, um
meinen Kopf und meinen Schwanz zu steuern.

A () -TASTE: MIT DEM SCHWANZ PEITSCHEN

Driicke die A () -TASTE, damit ich mit dem SCHWANZ PEITSCHE.
UMSCHALTTASTE und A (o) -TASTE

Halte die UMSCHALTTASTE gedriickt und driicke die A (c) -TASTE, wenn
ich BEISSEN soll. .

B (A)-TASTE: KUNSTSTUCKE .

Driicke die B (A) -TASTE, wenn ich KUNSTSTUCKE ausfiihren soll.
UMSCHALTTASTE und B (A) -TASTE

Halte die UMSCHALTTASTE gedriickt und driicke die B (A) -TASTE, wenn
ich noch mehr KUNSTSTUCKE zeigen soll.

MODUSTASTE

Durch Driicken dieser Taste wechselst du zwischen dem
UNABHANGIGEN MODUS, dem TRAININGSMODUS und dem
WACHMODUS.

A () -TASTE und B (A) -TASTE

Um eine AUFNAHME zu beginnen, héltst du beide Tasten gedriickt. Um
eine Aufnahme zu beenden, driickst du kurz beide Tasten. Zur
Wiedergabe der aufgenommenen Bewegungen driickst du noch einmal
kurz beide Tasten.

Pass auf besonders glatten Oberfléchen bitte auf, dass ich nicht zu
schnell werde. Ich verliere sonst das Gleichgewicht und falle hin.

&b Je kunt de AFSTANDSBEDIENING gebruiken om me kunstjes te
laten doen of om me rond te rijden. Druk op de MODUSKNOP tot mijn
ogen ORANJE worden om naar de BEDIENINGSMODUS TE GAAN. Je
kunt ook de JOYSTICK bewegen.

JOYSTICK

Beweeg de JOYSTICK om mij rond te rijden.

SHIFT + JOYSTICK

Houd de SHIFTKNOP ingedrukt en beweeg de JOYSTICK om mijn kop en
staart te bedienen.

A-KNOP (): STAARTBEWEGING

Druk op de A-KNOP () om me een STAARTBEWEGING te laten maken.
SHIFT + A-KNOP (o)

Houd de SHIFTKNOP ingedrukt en druk op de A-KNOP () om me te
[aten BIJTEN.

B-KNOP (A): KUNSTJES

Druk op de B-KNOP (A) om me KUNSTJES te laten doen.

SHIFT + B-KNOP (2)

Houd de SHIFT-KNOP ingedrukt en druk op de B-KNOP (A) om me meer
KUNSTJES te laten doen.

MODUSKNOP

Druk om te schakelen tussen de AUTONOME, TRAININGS- en
WACHTMODUS.

A-KNOP ( ) + B-KNOP (4)

Houd beide knoppen ingedrukt om de OPNAME te starten. Druk snel op
beide knoppen om te stoppen met opnemen. Druk nogmaals snel op
beide knoppen om de opgenomen bewegingen af te spelen.

Let op dat ik niet te snel ga op zeer gladde opperviakken. Anders
verlies ik mijn evenwicht en val ik om.

@ Pyoi utilizzare il RADIOCOMANDO per farmi eseguire comandi o
Quidare i miei spostamenti. Per entrare in MODALITA RADIOCOMANDO,
premi il TASTO MODALITA fino a quando i miei occhi diventano
ARANCIONI, oppure muovi il JOYSTICK.

JOYSTICK

Muovi il JOYSTICK per guidare miei movimenti.

TASTO LATERALE + JOYSTICK

Tieni premuto il TASTO LATERALE e muovi il JOYSTICK per controllare la

CONTROL POD + CONTROL MODE / TELECOMMANDE ET MODE CONTROLE / CONTROL REMOTO Y MODO DE CONTROL / FERNSTEUERUNG UND FERNSTEUERUNGSMODUS
AFSTANDSBEDIENING + BEDIENINGSMODUS / RADIOCOMANDO + MODALITA RADIOCOMANDO / CONTROLE REMOTO + MODO CONTROLE / YCTPOUCTBO YNIPABAEHWA + PEXHM YNIPABNEHHA

SHIT
TOUCHELATERALE
BOTON LATERAL
UNSCHALTTSTE

MODE/HODO
MODUS/ MODALITA
MODO/ PERIN

THSTO LATERALE

JOvsicK
PALANCA DE MANDO
PbIYAT YTIPABEHIA

mia testa e la mia coda.

TASTO A (o) : COLPO DI CODA

Premi il TASTOA () per farmi eseguire un COLPO DI CODA.

TASTO LATERALE + TASTO A (o)

Tieni premuto il TASTO LATERALE e premi il TASTO A () per farmi
MORDERE.

TASTO B (A) : COMANDI

Premi il TASTO B (A) per farmi eseguire dei COMANDI.

TASTO LATERALE + TASTO B (A)

Tieni premuto il TASTO LATERALE e premi il TASTO B (A) per farmi
esequire altri COMANDI.

TASTO MODALITA ‘ ,
Premi per scorrere le mie modalita: MODALITA AUTONOMA, MODALITA
ADDESTRAMENTO e MODALITA PERLUSTRAZIONE.

TASTOA (o) + TASTOB ()

Tieni premuti entrambi i tasti per avviare la REGISTRAZIONE. Premi
rapidamente entrambi i tasti per interrompere la registrazione. Premi
rapidamente entrambi i tasti una seconda volta per riprodurre le mosse
registrate.

Ricorda di non farmi correre troppo su superfici molto lisce. Potrei
perdere I'equilibrio e cadere.

@ Vocé pode usar 0 CONTROLE REMOTO para eu fazer truques ou me
movimentar. Para entrar no MODO CONTROLE, pressione 0 BOTAQ DE
MODO até que meus olhos fiquem LARANJA ou mova o JOYSTICK.
JOYSTICK

Mova 0 JOYSTICK para me movimentar.

SHIFT + JOYSTICK B

Mantenha pressionado 0 BOTAQ SHIFT e mova 0 JOYSTICK para
controlar minha cabega e minha cauda.

BOTAO A () : CAUDA-CHICOTE

Pressione 0 BOTAO A (-) para que eu mova a CAUDA como CHICOTE.
SHIFT + BOTAO A (o) .

Sequre 0 BOTAQ SHIFT e pressione 0 BOTAOA () para me fazer
MORDER

BOTAO B (A) : TRUQUES

Pressione 0 BOTAO B (A) para que eu faca TRUQUES.

SHIFT + BOTAO B (4) .

Sequre 0 BOTAO SHIFT e pressione 0 BOTAO B () para que eu faca
mais TRUQUES.

BN

o

BOTAO DE MODO .

Pressione para alternar meus modos: MODO AUTONOMO, MODO DE
ADESTRAMENTO e MODO VIGIA.

BOTAOA () +BOTAOB (1)

Pressione e sequre os dois hotdes para comecar a GRAVAR. Pressione
0s dois botdes rapidamente para parar de gravar. Pressione 0 dois
botes rapidamente de novo para reproduzir a rotina gravada.

Tome cuidado para ndo me fazer andar rapido demais em superficies
muito lisas. Posso perder o equilibrio e cair.

Thl MoXeLub vcnonb3osarb YCTPOVCTBO YMPABIIEHIAR, 4ol
3aCTABUTb MEHS BbINOAHSTH TPIOKM 1AW ABITaTbCA. YT00bI BKAKOYNTD
PEXVM YNPABNEHNS, Haxxmn n yaepxvsait KHOMKY NMEPEKMOYEHNA
PEXINMA, oKa MOM rnasa He CTaHYT OpaHXeBbIMM, W NOABUTait
PbIYATOM YTIPABJTEHIS.

PbIYAT YPABJIEHHA

Moggurait PbIYATOM YNIPABNEHIAR, 4T06bl 3acTaBTb MEHs ABUTATLCA.
SHIFT + PbIYAT YTPABJTEHHUS

&#x2029;Y nepxveait KHOMKY SHIFT u nepeasurait PblYAT
YTIPAB/TEHIIS, 4T06bl ynpaBASTL MMM FONOBO/ U XBOCTOM.

KHOMKA A () : YIAP XBOCTOM

Haxn KHOMKY A (o) , yroBbl # cran PASMAXVBATb XBOCTOM.
SHIFT + KHOMKA A (o)

Ynepxusait KHOMKY SHIFT v Haxmu KHOMKY A () , 4to6bi 8 cTan
KYCATBCH.

KHOMKA B (A) : TPHOKH

Haxmn KHOMKY B (A) , 4To6bi 5 cTan BbinonksTs TPHOKIA.

SHIFT + KHOMKA B (2)

Ynepxusait KHOMKY SHIFT v Haxmu KHOMKY B (4) , 4rofbl 4 cran
BbINONHATH pastible TPIOKIA.

KHOMKA NEPEK/HOYERNS PEXXUMA

HaxMi 418 Nepenioyenns Mexay monmu pexumamu: ABTOHOMHbIM
pexumom, pexumom PECCUPOBKI u pexumonm OXPAHDI.
KHOMKA A (o) +KHOMKA B (A)

Haxmm u ypepxusaii 00e knonkw, 4To6bl Hayatb SAMICD. BbicTpo
HaXMyt 008 KHOMKM, 4T0Bbl OCTAHOBUTb 3ankCb. CHOBA BbICTPO HaXMK
008 KHOMKw, 4T06bI BOCTPOM3BECTY 3AMNCAHHbIE ABIDKEHNS.

ECAM Tbl Urpaelub Ha POBHOI MOBEPXHOCTH, CAEAW, YT00bI 5 He Bexan
CAMLLKOM BbICTPO. 5 MOrY NOTEPATb PABHOBECHE U YNaCTb.

@ TRUE BALANCE TECHNOLOGY™

If 1 fall on my head or backwards on my tail, press the BACK BUTTON or the MODE BUTTON on
the CONTROL POD to help me get back up again. Give me space and | will get up and balance
on my own.

If | fall on my side:

1. Lift me back on my feet.

2. Press the BACK BUTTON or MODE BUTTON on the CONTROL POD.

NOTE: SHAKE MY TAIL in ANY MODE and | will:

BECOME ANGRY or FART!

@& TRUE BALANGE TECHNOLOGY™

Si je tombe en avant ou en arriére, appuie sur le BOUTON ARRIERE ou sur le BOUTON MODE de
la TELECOMMANDE pour m'aider a me relever. J'ai besoin d'espace pour me relever tout seul
et retrouver mon équilibre.

Si je tombe sur le coté :

1. Reléve-moi. . -

2. Appuie sur le BOUTON ARRIERE ou sur le BOUTON MODE de la TELECOMMANDE.
REMARQUE : SECOUE MA QUEUE QUEL QUE SOIT LE MODE et :

JE ME METS EN COLERE ou JE PETE !

@ TRUE BALANCE TECHNOLOGY™

Si me caigo de cabeza o hacia atras sobre la cola, pulsa el BOTON TRASERO o el BOTON DE
MODO en el CONTROL REMOTO para ayudarme a levantarme. Deja espacio a mi alrededor y
podré levantarme solo.

Si me caigo de lado:

1. Vuelve a ponerme de pie.

2. Presiona el BOTON TRASERO o el BOTON DE MODO en el CONTROL REMOTO.

NOTA: Si me AGITAS LA COLA en CUALQUIER MODO:

iME ENFADO o ME ECHO GASES!

@©© TRUE BALANCE TECHNOLOGY™ ECHTE BALANCIER-TECHNIK

Wenn ich auf den Kopf oder riicklings auf den Schwanz falle, driicke bitte die RUCKEN- oder
die MODUSTASTE der FERNSTEUERUNG, um mir aufzuhelfen. Ich brauche Platz, um
selbststdndig aufzustehen und zu balancieren.

Das musst du tun, wenn ich seitlich umfalle:

1. Hilf mir auf die Beine.

2. Driicke die RUCKEN- oder die MODUSTASTE der FERNSTEUERUNG.

HINWEIS: Egal, in WELCHEM MODUS du an MEINEM SCHWANZ WACKELST:

ICH WERDE WUTEND oder PUPSE!

&0 TRUE BALANCE TEGHNOLOGY™

Als ik op mijn kop val of achterover val op mijn staart, druk je op de RUGKNOP of op de
MODUSKNOP op de AFSTANDSBEDIENING om me weer overeind te helpen. Geef me genoeg
ruimte om zelf op te staan en mijn evenwicht te houden.

Als ik op mijn zij val:

1. Zet me weer terug op mijn poten.

2. Druk op de RUGKNOP of op de MODUSKNOP op de AFSTANDSBEDIENING.

OPMERKING: SCHUD AAN MIJN STAART in een willekeurige modus, dan word ik:

BOOS of ik laat een SCHEET!

G TRUE BALANCE TECHNOLOGY™

Se cado all'indietro o con la testa in avanti, premi il TASTO SCHIENA o il TASTO MODALITA sul
RADIOCOMANDO per aiutarmi a rialzarmi. Se ho spazio a sufficienza, mi rialzo e mi rimetto in
equilibrio da solo.

Se cado su un fianco:

1. Rimettimi in piedi. .

2. Premi il TASTO SCHIENA o il TASTO MODALITA sul RADIOCOMANDO.

NOTA: SCUOTIMI LA CODA in QUALUNQUE MODALITA per:

FARMI ARRABBIARE o FARMI FARE PUZZETTE!

TO GET ME TO BALANCE / POUR ME REMETTRE EN EQUILIBRE / PARA PONERME DE PIE / SO BRINGST DU MICH ZUM BALANCIEREN
BALANCEREN / PER RIMETTERMI IN EQUILIBRIO / PARA AJUDAR A ME EQUILIBRAR / YTOBbI NPUBECTH MEHS B PABHOBECHE

TRUE BALANCE TECHNOLOGY™

Se eu cair de cabeca ou sobre minha cauda, pressione o BOTAO nas COSTAS ou o BOTAO de
MODO no CONTROLE REMOTO para ajudar a me levantar novamente. Preciso de espago para
me levantar e me equilibrar sozinho.

Se eu cair de lado:

1. Coloque-me de pé novamente. B

2. Pressione 0 BOTAO nas COSTAS ou o BOTAQO de MODO no CONTROLE REMOTO.

NOTA: BALANCE MINHA CAUDA em QUALQUER MODO e irei:

FICAR ZANGADO OU SOLTAR UM PUM!

@ TRUE BALANCE TECHNOLOGY™

Ecnu 51 ynagy Ha ronoBy unu Ha xsocT, Haxkmu KHOMKY HA CMIUHE unn KHOMKY
NEPEKJIOYEHUS PEXKMMA Ha YCTPOWUCTBE YNPABJIEHUS, 4ToGbl nOMOYb MHe BCTaThb. MHe
HY)XHO NPOCTPaHCTBO, 4T0ObI BCTaTh M BOCCTAHOBUTb PABHOBECME CAMOMY.

Ecnu 51 ynapy Ha 60ok:

1. lToAHUMK MEHS 1 NOCTaBb Ha HOT K. .

2. Haxxmu KHOMKY HA CMUHE unu KHOMKY NEPEKNHYEHUSA PEXKUMA Ha YCTPONCTBE
YNPABNEHUS.

NPUMEYAHUE. NOTPSICU MEHS 3A XBOCT 8 JIOBOM PEXXWUME, u 51 Gyay:

3NIUTbCS unu N3AABATb 3ABABHbIE 3BYKH!

@ B(A) BUTTON: 4 RANDOM TRICKS

ZOMBIE HYPNOTIZE: | jerk forward and make Zombie sounds.
CHICKEN HYPNOTIZE: | cluck like a chicken.

COW HYPNOTIZE: | moo like a cow.

BEAT BOX: | beat ox sing.

SHIFT + B (A) BUTTON: 4 RANDOM TRICKS

DOG HYPNOTIZE: | sit down and bark and pant like a dog.

FART: | fart then spin around to sniff it

BURP: | burp loudly.a

DIZZY TRICK: | spin around and make noises.

@ BOUTON B (4): 4 TOURS ALEATOIRES

HYP!)JOSE - ZOMBIE : Je m'élance en avant et fais des bruits de
zZombie.

HYPNOSE - POULE : Je glousse comme une poule.

HYPNOSE - VACHE : J'imite a vache.

BEATBOX : Je fais du beathox.

TOUCHE LATERALE + BOUTON B (4) : 4 TOURS ALEATOIRES
HYPNOSE - CHIEN : Je m'assieds, J'aboie et je halgte comme un chien.
PET : Je pete, puis me retourne pour sentir

ROT : Je rote bruyamment.

TOURS SUR MOI-MEME : Je tourne sur moi-méme en faisant des
bruits.

@ BOTONB (1) : 4 TRUCOS ALEATORIOS

HIPNOTIZAR ZOMBIE: Safto hacia delante y hago sonidos de zombi.
HIPNOTIZAR GALLINA: Clogueo como una gallina.

HIPNOTIZAR VACA: Doy un mugido como una vaca.

BEAT BOX: Canto con Beat Box.

BOTON LATERAL y BOTON B (A) : 4 TRUCOS ALEATORIOS
HIPNOTIZAR PERRO: Me siento, ladro y jadeo como un perro.
ECHAR GASES: Me echo gas y luego me doy la vuelta para olerlo.
ERUCTAR: Eructo muy fuerte.

TRUCO DE MAREQ: Doy vueltas y hago ruidos.

@ B (A)-TASTE: 4 ZUFALLIGE KUNSTSTUCKE
ZOMBIE-HYPNOSE: Ich ruckle vorwéirts und gebe Geréusche wie ein
Zombie von mir.

HUHN-HYPNOSE: Ich gackere wie ein Huhn.

KUH-HYPNOSE: Ich muhe wie eing Kuh.

BEATBOXING: Ich mache Beathoxing-Geréusche.

UMSCHALTTASTE und B (A)-TASTE: 4 ZUFALLIGE KUNSTSTUCKE
HUND-HYPNOSE: Ich setze mich hin und hechle wie ein Hund.
PUPSEN: [ch pupse und drehe mich, um den Pups zu erschniiffeln.
RULPSEN: Ich riilpse laut.

KREISEL-KUNSTSTUCK: Ich wirble im Kreis und gebe dazu Geréusche
von mir,

@& B-KNOP (A): 4 WILLEKEURIGE KUNSTJES
ZOMBIE-HYPNOSE: Ik maak schokkerige bewegingen vooruit en
zZombiegeluiden.

KIP-HYPNOSE: Ik kake! als een kip.

KOE-HYPNOSE: ik logi als een koe.

BEATBOX: Ik beathox.

SHIFT + B-KNOP (A): 4 WILLEKEURIGE KUNSTJES
HOND-HYPNOSE: Ik ga zitten en hijg als een hond.

SCHETEN: Ik laat een scheet en draai dan rond om eraan te ruiken.
BOEREN: ik laat een harde boer.

DUIZELKUNSTJE: Ik draai rond en maak geluiden.

@ TASTO B (A) : 4 COMANDI CASUALI

IPNOSI ZOMBIE: avanzo a scatti e faccio versi da zombie.
IPNOSI POLLO: faccio il verso del pollo.

IPNOSI MUCCA: muggisco.

BEAT BOX: canto in stile beat box.

TASTO LATERALE + TASTOB (A) : 4 COMANDI CASUALI
IPNOSI CANE: mi sieco e abbaio & ansimo come un cane.
PETI: faccio puzzette e mi giro per annusarl.

RUTTI: faccio ruttini sonori.

PERDITA DI EQUILIBRIO: Volteggio ed emetto suoni.

@ BOTAQ B(A): 4 TRUQUES ALEATORIOS

HIPNOTIZAR COMO ZUMBI: Ando para frente e fago sons de Zumbi.
HIPNOTIZAR COMO UMA GALINHA: Eu fico cacargjando como uma galinha.
HIPNOTIZAR COMO UMA VACA: Eu fico mugindo como uma vaca.
CANTAR: Eu canto imitando sons.

SHIFT + BOTAOB (A) : 4 TRUQUES ALEATORIOS

HIPNOTIZAR COMO CACHORRO: Eu sento, fico latindo e ofegando
0mo um cachorro.

SOLTAR PUM: Eu Solto um pum e me viro para cheirar.

ARROTAR: Eu arroto alto.

TRUQUE PARA DEIXAR TONTO: Eu giro e faco barulhos.

@ KHOMKA B (A) : 1 13 4 TPIOKOB

30MBH-TUMHO3: & pesko fepHycb Briepes i Gyay 13RaBaTb 3ByKi,
KaK 30M.

KYPUHDIH TUITHO3: 9 Gyzy KynaxTaTb Kak Kypuuia.

KOPOBWM TUMHO3: 1 GyLy MbluaTb, Kak Kopoa.

BUTBOKC: 1 6yay uenonksTy GuT6oKc.

SHIFT + KHOMKAB (A) : 4 C/IYYAVIHbIX TPIOKA

COBAYUH TUMHO3: 51 csy 1 Gyay nasTb 1 [QblluaTh, Kak cofaKa.
3ABABHbIE 3BYKH: 51 Gyny uanasatb 3a6aBHble 38yKH, 3aTeM MOBEPHYCS.
SABABHBIE 3BYKH: 1 u3nam rpomkui 3a6asHbiit 38yK.

TPIOK C 3AMYTBIBAHVEM: 5 Gyny BepTeTsC Ha MECTe 1 U3aBarb 3yKH.
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@ | will default to AUTO MODE when you turn me on. When AUTO MODE is engaged my eyes will turn GREEN. My eyes
turn BLUE when I'm curious. NOTE: If left alone for too long | will automatically go into sleep mode.

@ | e MODE AUTONOME s'active par défaut lors de la mise en marche. Mes yeux deviennent VERTS lorsque je suis en
MODE AUTONOME. Mes yeux deviennent BLEUS lorsque je suis curieux. REMARQUE : Si je reste inactif pendant trop
longtemps, je passe automatiquement en mode veille.

@ Cambio al MODO AUTONOMO cuando me enciendes. Cuando se activa el MODO AUTONOMO, los ojos se me ponen
de color VERDE. Mis ojos se ponen de color AZUL cuando siento curiosidad. NOTA: Si me dejan solo durante mucho
tiempo, cambio autométicamente al modo Dormido.

@ Beim Einschalten ist standardméBig der UNABHANGIGE MODUS aktiviert. Im UNABHANGIGEN MODUS leuchten meine
Augen GRUN. Wenn ich neugierig bin, leuchten meine Augen BLAU. HINWEIS: Wenn du nicht mit mir spielst, wechsle ich
in den Schlafmodus.

AUTO MODE (GREEN/BLUE EYES) / MODE AUTONOME (VERTS/BLEUS) / MODO AUTONOMO (0J0S VERDES/AZULES) / UNABHANGIGER MODUS (GRUNE/BLAUE AUGEN) /
AUTONOME MODUS (GROENE/BLAUWE OGEN) / MODALITA AUTONOMA (OCCHI VERDI/BLU) / MODO AUTONOMO (OLHOS VERDES/AZUL) / ABTOHOMHbIW PEXUM (3ENEHBIE/CUHUE TNA3A)

@ [k schakel de AUTONOME MODUS in wanneer je me aanzet. Als de AUTOMATISCHE MODUS is ingeschakeld, worden
mijn ogen GROEN. Mijn ogen worden BLAUW als ik nieuwsgierig ben. OPMERKING: als ik te lang alleen wordt gelaten,
schakel ik automatisch over naar de slaapmodus.

@ La MODALITA AUTONOMA & quella predefinita quando mi accendi. Quando la MODALITA AUTONOMA & attivata i miei
occhi diventano VERDI. | miei occhi diventano BLU quando sono curioso. NOTA: se resto inattivo per troppo tempo,
passero automaticamente in modalita di riposo.

0 MODO AUTGNOMO & o padréo quando sou ligado. Quando 0 MODO AUTONOMO esta ligado, meus olhos ficam
VERDES. Meus olhos ficam AZUIS quando fico curioso. OBSERVAGAQ: Se eu ficar sozinho por muito tempo, acionarei
automaticamente 0 modo dormindo.

@ Korzia Thl BKNI04aeLLb MeHst, 5 10 ymonyanuio nepexoxy 8 ABTOHOMHII PEXKVM. Korga 5 Haxoxych B
ABTOHOMHOM PEXWME, mow rna3a ctaHossTcst SENMEHBIMIA. Korna MHe CTaHeT toGOmbITHO, MOV a3 CTaHyT
CUHAMU. NPUMEYAHHME. Ecnu Tbl He B3aUMOLEVCTBYELLb CO MHOV JOATOE BPEMS, § aBTOMATUYECKI NEPEXOXY B
CIALLIAIA PEXIM.

@ While in AUTO MODE | act like a real dino (roar, tail whip and move around).

@ En MODE AUTONOME, je me comporte comme un véritable dinosaure : je rugis, j'agite la queue et je
me déplace.

@ En el MODO AUTONOMO, hago lo mismo que un dinosaurio de verdad (rujo, muevo la cola y
me muevo).

@ Im UNABHANGIGEN MODUS verhalte ich mich wie ein Dinosaurier (ich brillle, peitsche mit dem
Schwanz und pirsche hin und her).

@&w WAVE IN FRONT OF MY NOSE in AUTO MODE will make me:

(SLOW) FOLLOW YOUR HAND. My eyes turn BLUE and | will FOLLOW YOUR HAND.
@ Lorsque TU AGITES LA MAIN DEVANT MON NEZ en MODE AUTONOME, je vais :
SUIVRE TA MAIN (GESTES LENTS). Mes yeux deviennent BLEUS et je SUIS TA MAIN.
@ AL MOVER LA MANO DELANTE DE MI NARIZ en el MODO AUTONOMO:

(LENTAMENTE) SIGO TU MANO. Mis ojos se ponen de color AZUL y comienzo a SEGUIR TU
MANO.

@ Wenn du im UNABHANGIGEN MODUS MIT DEN HANDEN VOR MEINER NASE WINKST,
werde ich: (LANGSAM) DEINEN HANDBEWEGUNGEN FOLGEN. Meine Augen leuchten
BLAU, und ich FOLGE DEINEN HANDBEWEGUNGEN.

&0 ZWAAI in de AUTONOME MODUS met je hand voor mijn neus, dan zal ik:
(LANGZAAM) JE HAND VOLGEN. Mijn ogen worden BLAUW en ik VOLG JE HAND.

@® SE AGITI LA MANO DAVANTI AL MIO NASO in MODALITA AUTONOMA:

(LENTAMENTE) SEGUO LA TUA MANO. | miei occhi diventano BLU e SEGUO LA TUA MANO.
@ PASSE A MAO NA FRENTE DO MEU NARIZ no MODO AUTONOMO e irei:

SE_GéjIR (LENTAMENTE) SUA MAO. Meus olhos ficam AZUIS e COMEGAREI A SEGUIR SUA
MAO.

AUTO MODE INTERACTIONS (continued) / INTERACTIONS EN MO
INTERAKTION IM UNABHANGIGEN MODUS (Fortsetzung) / INTER
INTERAGOES DO MODO AUTONOMO (continuacao) / KAK B3AUM

AUTO MODE INTERACTIONS / INTERAGTIONS EN MODE AUTONOME / INTERACCIONES EN EL MODO AuTONOMO | INTERAKTION IM UNABH@NGIGEN mopus
INTERACTIES IN DE AUTONOME MODUS / INTERAZIONI IN MODALITA AUTONOMA / INTERAGOES NO MODO AUTONOMO / KAK B3AHMOJIEUCTBOBATb CO MHOM B ABTOHOMHOM PEXUME

@& |n de AUTONOME MODUS gedraag ik me als een echte dinosaurus (door te brullen, met mijn staart te
bewegen en rond te lopen).

@ Quando sono in MODALITA AUTONOMA mi comporto come un vero dinosauro (ruggisco, do colpi di
coda e girovago).

Enquanto estiver no MODO AUTONOMO, eu reajo como um dinossauro verdadeiro (fico rugindo, movo a
cauda como um chicote e me desloco).

@ Korpa s Haxoxycb B ABTOHOMHOM PEXXME, 5 Beqy ceb5 Kak HacTosILLMiA [MHO3aBP (pblyy, MaLy
XBOCTOM 11 ZIBUraack).

UTONOME (suite) / INTERACCIONES E
ES IN AUTONOME MODUS (vervolg) /
WCTBOBATb CO MHOW B ABTOHOMH

Ecnu To1 TOMALLELUb PYKOW NEPEJ, MOMM HOCOM & ABTOHOMHOM PEXXUME, To s
@ny: (MEAJIEHHOE ABM)XEHUE PYKOW) CJIEOBATb 3A TBOEW PYKOW. Mou rnasa craHyT
CUHUMMU, n 51 nauny CNIEAOBATb 3A TBOEN PYKOW.

DO AUTONOMO (continuacion)
[ONI IN MODALITA AUTONOMA (continua)
UME (npogomxenue)

&> WAVE IN FRONT OF MY NOSE in AUTO MODE will make me:

(FAST) DO A RANDOM TRICK.

TAIL WHIP: if you guide me in a circle | will do a TAIL WHIP.

@ Lorsque TU AGITES LA MAIN DEVANT MON NEZ en MODE AUTONOME, je vais :
EFFECTUER UN TOUR AU HASARD (GESTES RAPIDES).

J'AGITE LA QUEUE : Si tu me fais tourner en rond, J'AGITE LA QUEUE.

@ AL MOVER LA MANO DELANTE DE MI NARIZ en el MODO AUTONOMO:
(RAPIDAMENTE) HAGO UN TRUCO ALEATORIO.

MOVER LA COLA: si me llevas haciendo un circulo, MUEVO LA COLA.

®® Wenn du im UNABHANGIGEN MODUS MIT DEN HANDEN VOR MEINER NASE WINKST,
werde ich:

(SCHNELL) EIN ZUFALLIGES KUNSTSTUCK AUSFUHREN.

MIT DEM SCHWANZ PEITSCHEN: Wenn du mich im Kreis lenkst, PEITSCHE ich mit dem
SCHWANZ.

@& ZWAAI in de AUTONOME MODUS met je hand voor mijn neus, dan zal ik:

(SNEL) EEN WILLEKEURIG KUNSTJE UITVOEREN.

STAARTBEWEGING: als je me in een cirkel laat lopen, voer ik een STAARTBEWEGING uit.
@® SE AGITI LA MANO DAVANTI AL MIO NASO in MODALITA AUTONOMA:
(VELOCEMENTE) ESEGUO UN COMANDO CASUALE.

COLPO DI CODA: se mi controlli con movimenti circolari do un COLPO DI CODA.

@ PASSE A MAO NA FRENTE DO MEU NARIZ no MODO AUTONOMO e irei:

FAZER UM TRUQUE QUALQUER (RAPIDAMENTE).

CAUDA-CHICOTE: se vocé me mover em um circulo, moverei a cauda como um chicote.

Ecnu Te1 TOMALLELLb PYKOW NEPEA MOUM HOCOM B ABTOHOMHOM PEXXUME, To 5:
(BbICTPOE AABMXXEHUE PYKOW) BbIMOJIHIO OAWH U3 TPIOKOB.

YIAP XBOCGTOM: ecnv Tbl 3acTaBULLb MeHs ABUraTbCs No kpyry, s 6yay PASMAXVBATb
XBOCTOM.

@ To enter TRAINING MODE, press the BACK BUTTON or the MODE BUTTON (on the CONTROL POD) repeatedly until my
eyes turn PURPLE. In TRAINING MODE you can use hand motions to get me to do moves and tricks.

@ Pour accéder au MODE DRESSAGE, appuie sur le BOUTON ARRIERE ou le BOUTON MODE (de la TELECOMMANDE) &
plusieurs reprises jusqu'a ce que mes yeux deviennent VIOLETS. En MODE DRESSAGE, tu peux faire des gestes de la
main pour que j'effectue certains tours ou mouvements.

@ Para iniciar el MODO DE ENTRENAMIENTO, presiona el BOTON TRASERO (en el CONTROL REMOTO) varias veces
hasta que se pongan los ojos de color MORADO. En el MODO DE ENTRENAMIENTO, puedes utilizar los movimientos de
las manos para que haga movimientos y trucos.

@ Um den TRAININGSMODUS zu aktivieren, driickst du die RUCKEN- oder die MODUSTASTE der FERNSTEUERUNG
mehrmals hintereinander, bis meine Augen LILA leuchten. Wenn du im TRAININGSMODUS bestimmte Handbewegungen

TRAINING MODE (PURPLE EYES) / MODE DRESSAGE (YEUX VIOLETS) / MODO DE ENTRENAMIENTO (0JOS MORADOS) / TRAININGSMODUS (LILA AUGEN)
TRAININGSMODUS (PAARSE OGEN) / MODALITA ADDESTRAMENTO (OCCHI VIOLA) / MODO DE ADESTRAMENTO (OLHOS ROXOS) / PEXUM JAPECCHPOBKM (HOJETOBBIE [NA3A)

@& Om naar de TRAININGSMODUS te gaan, druk je meerdere malen op de RUGKNOP of op de MODUSKNOP (op de
AFSTANDSBEDIENING) tot mijn ogen PAARS worden. In de TRAININGSMODUS kun je handgebaren gebruiken om me
bewegingen en kunstjes uit te laten voeren.

@ Per entrare in MODALITA ADDESTRAMENTO premi il TASTO SCHIENA o il TASTO MODALITA (sul RADIOCOMANDO)
ripetutamente fino a quando i miei occhi diventano VIOLA. In MODALITA ADDESTRAMENTO puoi usare i movimenti
della mano per farmi eseguire mosse e comandi.

@ Para entrar no MODO DE ADESTRAMENTO, pressione o BOTAQ NAS COSTAS ou 0 BOTAQ de MODO (no CONTROLE
REMOTO) repetidamente até que meus olhos fiquem ROXOS. No MODO DE ADESTRAMENTO, vocé pode usar
movimentos manuais para que faca movimentos e truques.

Yr06bl BKtouMTb PEXIM PECCIPOBKN, Haxknu KHOMKY HA CTIAHE wan KHOMKY NEPEKNIQYEHNS PEXXUMA

ausfiihrst, mache ich entsprechende Bewegungen und filhre Kunststiicke vor.

(Ha YCTPOIACTBE YTIPABNEHVIS) Heckonbko pas, noka Movt rnasa He crasyT GUOMETOBBIMY. Korga s 8 PEXVME
JPECCVPOBKW, Tbl MOXeLLb J1BUraTb PYKOW, 4T0BbI 3aCTaBUTL MEHS BUTATHCA 1 BbIMONHATD TPHOKY.

TRAINING MODE INTERACTIONS / INTERACTIONS EN MODE DRESSAGE / INTERAGCIONES EN EL MODO DE ENTRENAMIENTO / INTERAKTION IM TRAININGSMODUS /
ACTIES IN DE TRAININGSMODUS / INTERAZIONI IN MODALITA ADDESTRAMENTO / INTERAGOES DO MODO DE ADESTRAMENTO / KAK B3AHMOZENCTBOBATb CO MHOM B PEXHME JIPECCUPOBK

@ TAIL WHIP: If you wave your hand quickly in front of my nose I will do
a TAIL WHIP.

SITTING TRICKS

| can also do tricks while sitting. To get me to sit hold your hand above my
nose.

@ J'AGITE LA QUEUE : Si tu bouges rapidement la main devant mon nez,
J'AGITE LA QUEUE.

TOURS EN POSITION ASSISE

Je peux aussi faire des tours lorsque je suis assis. Pour que je m'assoie,
place ta main au-dessus de mon nez.

@ MOVER LA COLA: Si mueves la mano répidamente delante de mi nariz,
MOVERE LA COLA.

TRUCOS SENTADO

También puedo realizar trucos cuando estoy sentado. Para que me siente,
mantén tu mano por encima de mi nariz.

@ MIT DEM SCHWANZ PEITSCHEN: Wenn du deine Hande schnell vor
meiner Nase bewegst, PEITSCHE ich mit dem SCHWANZ.

KUNSTSTUCKE IM SITZEN

Auch im Sitzen kann ich Kunststiicke vorfiihren. Halte deine Hand iber
meine Nase, damit ich mich hingetze.

@& STAARTBEWEGING: als je je hand snel voor mijn neus heen en weer
zwaait, maak ik een STAARTBEWEGING.

KUNSTJES TERWIJL IK ZIT
Ik kan ook kunstjes uitvoeren terwijl ik zit. Houd je hand boven mijn neus
om me te laten zitten.

@ GOLPO DI CODA: Se agiti velocemente la mano davanti al mio naso
eseguo un COLPO DI CODA.

MODALITA SEDUTO
Posso eseguire comandi anche da seduto. Per farmi mettere seduto, tieni

la mano sul mio naso.

@ GAUDA-CHICOTE: se vocé passar sua mao rapidamente na frente do
meu nariz, eu moverei minha cauda como um chicote.

TRUQUES SENTADO

Também posso fazer truques sentado. Para me fazer sentar, cologue sua
m&o No meu nariz.

YJIAP XBOCGTOM: ecnv Tl GbICTPO NOMALLIELLb PYKOIA NEpes MOUM
Hocom, 5 Gyay PASMAXIBATb XBOCTOM.

TPHOKM B NONOXXEHUM CHAA

1 TaKXKe MOy BbINONHSTb TPIOKM, MOKA CUXKY. YIIEPXKMBai PYKY Haj MOMM

HOCOM, 4T0Gbl 5 cen.

TRAINING MODE INTERACTIONS (continued) / INTERACTIONS EN MODE DRESSAGE (suite) / INTERACCIONES EN EL MODO DE ENTRENAMIENTO (continuacion)
INTERAKTION IM TRAININGSMODUS (Fortsetzung) / ACTIES IN DE TRAININGSMODUS (vervolg) / INTERAZIONI IN MODALITA ADDESTRAMENTO (continua)

INTERAGOES DO MODO DE ADESTRAMENTO (continuacéo) / KAK B3AUMOJEIACTBOBATb CO MHOH B PEXXMME PECCHPOBKH (npogonxenue)

& ROAR:

Wave quickly in front of my nose while | am sitting and | will ROAR.
HYPNOTIZE TO CLUCK LIKE A CHICKEN:

Slowly move your hand back and forth in front of my nose until |
start following your hand. | will be hypnotized and my eyes will turn
WHITE. Now wave quickly in front of my nose and | will CLUCK LIKE
A CHICKEN.

CHOMP, BURP and LAUGH:

Hold your hand above my head until I my mouth opens. When you
move your hand away | will CHOMP, BURP and LAUGH.

@ JE RUGIS :

Si tu agites rapidement la main devant mon nez pendant que je suis
assis, je vais RUGIR.

HYPNOTISE-MOI POUR QUE JE GLOUSSE COMME UNE POULE :
Agite lentement la main devant mon nez jusqu'a ce que je
commence a la suivre. J'entre en hypnose et mes yeux deviennent
BLANCS. Agite ensuite rapidement la main devant mon nez et je
vais GLOUSSER COMME UNE POULE.

JE MORDS, ROTE et RIS :

Place ta main au-dessus de ma téte jusqu'a ce que j'ouvre la
bouche. Lorsque tu retires ta main, je MORDS, ROTE et RIS.

@ RUGIR:

Mueve la mano répidamente delante de mi nariz mientras estoy
sentado y RUGIRE.

HIPNOTIZAR PARA CLOQUEAR COMO UNA GALLINA:

Mueve despacio la mano hacia delante y hacia atras delante de mi
nariz hasta que comience a seguir tu mano. Me quedaré
hipnotizado y los ojos se me pondréan de color BLANCO. Ahora |
mueve la mano rapidamente delante de mi nariz y CLOQUEARE
COMO UNA GALLINA.

MORDER, ERUCTAR y REIR:

Coloca tu mano por encima de mi cabeza hasta que abra |a boca.
Cuando quites la mano, MORDERE, ERUCTARE y me REIRE.

®® BRULLEN:

Wenn du mit deinen Handen vor meiner Nase winkst, wahrend ich
sitze, BRULLE ich.

HYPNOTISIEREN, UM WIE EIN HUHN ZU GACKERN:

Bewege langsam deine Hand vor meiner Nase vor und zuriick, bis

ich deinen Handbewegungen folge. Ich bin nun hypnotisiert, und
meine Augen leuchten WEISS. Wenn du jetzt mit deinen Handen vor
meiner Nase winkst, GACKERE ICH WIE EIN HUHN.

BEISSEN, PUPSEN und LACHEN:

Halte deine Hand iiber meine Nase, bis ich den Mund 6ffne. Wenn
du deine Hand zuriickziehst, BEISSE, PUPSE und LACHE ich.

&0 BRULLEN:

Zwaai snel met je hand voor mijn neus terwijl ik zit om me te laten
BRULLEN.

HYPNOTISEREN OM TE KAKELEN ALS EEN KIP:

Beweeg je hand langzaam heen en weer voor mijn neus tot ik je
hand ga volgen. Ik word gehypnotiseerd en mijn ogen worden WIT.
Zwaai nu snel heen en weer voor mijn neus, dan ga ik KAKELEN ALS
EEN KIP.

BIJTEN, BOEREN en LACHEN:

Houd je hand boven mijn hoofd tot ik mijn mond open. Als je je hand
weghaalt, zal ik BIJTEN, BOEREN en LACHEN.

@ RUGGISCO:

Agita velocemente la mano davanti al mio naso mentre sono seduto
per farmi RUGGIRE.

IPNOTIZZAMI PER FARMI FARE IL VERSO DEL POLLO:

Muovi lentamente la mano avanti e indietro davanti al mio naso fino
a quando inizio a seguirla. Vengo ipnotizzato e i miei occhi
diventano BIANCHI. Ora agita velocemente la mano davanti al mio
naso per FARMI FARE IL VERSO DEL POLLO.

MORDO, FACCIO RUTTINI E RIDO:

Tieni la mano sopra alla mia testa fino a quando apro la bocca.
Quando togli la mano, inizio a MORDERE, FARE RUTTINI e RIDERE.

@® RUGIR:

Passe a mao rapidamente em frente ao meu nariz enquanto eu
estiver sentado e irei RUGIR.

HIPNOTIZAR PARA CAGAREJAR COMO UMA GALINHA:
Lentamente mova sua mao para frente e para tras de meu nariz, até
que eu comece a seguir sua mao. Serei hipnotizado, e meus olhos
ficardo BRANCOS. Agora, passe a mao rapidamente em frente ao
meu nariz, e comegarei @ CACAREJAR COMO UMA GALINHA.
MORDER, ARROTAR E RIR:

Deixe sua méo acima da minha cabega até que minha boca abra.
Quando voceé afastar sua mao, eu irei MORDER, ARROTAR e RIR.

PbIYAHUE:
ObICTPO NOMALLIN PYKOV Nepe MOMM HOCOM, NOKa 51 CUXY, 1 5 Byay
PbIYATb.

SATUMHOTU3WUPYN MEHS, YTOBbI 1 CTAJ1 KYAAXTATb KAK
KYPULA:

MELJIEHHO AiBUrail pyKoil BNepes v Hasag, nepes MouM HOCOM, NoKa
5 He HAaYHy cneaoBath 3a T060N. 1 Oyay 3arunHOTU3MPOBAH, U MOM
rnasa ctaHyT bEJIbIMIA. 3aTem GbICTPO MoMaLLK pyKoii nepes Moum
Hocom, 1 s Gyzy KYZAXTATb KAK KYPULIA.

YKYC / 3ABABHbIE 3BYKW / CMEX:

YOEePXUBaA PYKY Haf MOV rooBOM, N0Ka 51 He 0TKPOIO NacTb. Koraa Tbl
ybepewwb pyky, s 6yay KYCATbCS, N3JABATb 3ABABHbIE 3BYKM 1
CMEATBCA.



@ To enter PATROL MODE, press the BACK BUTTON or the MODE BUTTON (on the CONTROL POD)
repeatedly until my eyes turn WHITE. While in PATROL MODE | will choose an area to patrol. | will sneak around this area

and attack anything that moves into my path.

@ Pour activer le MODE PATROUILLE, appme sur le BOUTON ARRIERE ou sur le BOUTON MODE (dela
TELECOMMANDE) a plusieurs reprises jusqu' a ce que mes yeux deviennent BLANCS. Lorsque je suis en MODE
PATROUILLE, je choisis une zone a surveiller. Je me déplace alors furtivement et passe a I'attaque si je détecte quelque

chose sur mon chemin.

@ Para entrar en el MODO DE VIGILANCIA, presiona el BOTON TRASERO o el BOTON DE MODO (en el CONTROL
REMOTO) varias veces hasta que se me pongan los ojos de color BLANCO. En el MODO DE VIGILANCIA, yo elijo la zona
que patrullo. Investigaré por la zona y atacaré a cualquier cosa que Se mueva que me encuentre en el camino.

® Um den WACHMODUS zu aktivieren, driickst du die RUCKEN- oder die MODUSTASTE der FERNSTEUERUNG
mehrmals hintereinander, bis meine Augen WEISS leuchten. Im WACHMODUS suche ich mir einen Bereich aus, den ich

bewache. Wer dabei meinen Weg kreuzt, wird angegriffen.

PATROL MODE (WHITE EYES) / MODE PATROUILLE (YEUX BLANCS) / MODO DE VIGILANCIA (0JOS BLANCOS) / WACHMODUS (WEISSE AUGEN) /
WACHTMODUS (WITTE OGEN) / MODALITA PERLUSTRAZIONE (OCCHI BIANCHI) / MODO VIGIA (OLHOS BRANCOS) / PEXXMM OXPAHbI (BENIbIE T/TA3A)

@ Druk om naar de WACHTMODUS te gaan herhaaldelijk op de RUGKNOP of op de MODUSKNOP (op de
AFSTANDSBEDIENING), tot mijn ogen wit worden.

In de WACHTMODUS kies ik een gebied om wacht te lopen. Ik sluip rond in het gebied en val alles aan wat beweegt op

mijn pad.

@ Per entrare in MODALITA PERLUSTRAZIONE premi il TASTO SCHIENA o il TASTO MODALITA (sul RADIOCOMANDO)
npetutamente fino a quando i miei occhi diventano BIANCHI. Quando mi trovo in MODALITA PERLUSTRAZIONE scelgo

un‘area da perlustrare. Mi sposto di soppiatto e attacco qualunque cosa che incontro sul mio cammino.

@ Para entrar no MODO VIGIA, pressione 0 BOTAO nas COSTAS ou o BOTAQ de MODO (no CONTROLE REMOTO)
repetidamente até que meus olhos fiquem BRANCOS. Enquanto estiver no MODO VIGIA, escolherei uma drea para vigiar.
Eu vigiarei essa drea e atacarei qualquer coisa que se mova em meu caminho.

@) Y100b! BKM04MT PEXXIIM OXPAHDI, Haxmin KHOMKY HA CTIHE wan KHOMKY MEPEKMOYEHIA PEXXVMA (+a
YCTPOVCTBE YTIPABSIEHIAS) HeckonbKo pas, noka Mou riasa He cranyT BEMbIMU. Koraa s nepeiigy 8 PEXIAM OXPAHbI,

5 BblGepy TEPPUTOPMIO, KOTOPYH Byl OXpaHsTb. 1 GyAy KpacTbCs MO 3TOM TEPPUTOPHUM 1 aTaKoBAaTb BCE, YTO MONaKeTCs

Ha MOEM nyTu.

PATROL MODE INTERACTIONS / INTERACTIONS EN MODE PATROUILLE / INTERACCIONES EN EL MODO DE VIGILANCIA
INTERAKTION IM WACHMODUS / INTERACTIES IN DE WACHTMODUS / INTERAZIONI IN MODALITA PERLUSTRAZIONE

INTERAGOES DO MODO VIGIA / KAK B3AUMOJEHCTBOBATb CO MHOI B PEXXMME OXPAHbI

@ While in PATROL MODE you can:

CHOOSE MY PATROL PATH

SQUARE PATH PATROL

Press the A () BUTTON on the CONTROL POD to make me patrol in a CONTINUOUS SQUARE.
TRIANGLE PATH PATROL

Press the B (A) BUTTON on the CONTROL POD to make me patrol in a CONTINUOUS TRIANGLE.
NOTE: If1 do not sense anything while patrolling for 2 minutes | will go to sleep.

@ Lorsque je suis en MODE PATROUILLE, tu peux:

CHOISIR MON ITINERAIRE DE PATROUILLE

ITINERAIRE DE PATROUILLE CARRE

Appuie sur le BOUTON A (o) de fa TELECOMMANDE pour me faire patrouller en CARRE CONTINU.
ITINERAIRE DE PATROUILLE TRIANGULAIRE

Appuie sur le BOUTON B (4) de fa TELECOMMANDE pour me faire patrouillr en TRIANGLE
CONTINU.

REMARQUE : Lors de ma patrouille, si je ne détecte aucun objet pendant 2 minutes, e passe en
mode veille.

@ En ¢l MODO DE VIGILANCIA, puedes:
ELEGIR LA RUTA DE MI PATRULLAJE

PATRULLAJE EN RUTA CUADRADA
Presiona el BOTON A () en el CONTROL REMOTO para que patrulle en un CUADRADO CONTINUO.

PATRULLAJE EN RUTA TRIANGULAR )
Presiona el BOTON B (A) en el CONTROL REMOTO para que patrulle en un TRIANGULO CONTINUO.

NOTA: Si no detecto nada después de estar 2 minutos patrullando, me quedo dormido.

@) Im WACHMODUS kannst du:

MEINEN WACHBEREICH AUSWAHLEN

WACHMODUS QUADRAT

Driicke die A (c)-TASTE der FERNSTEUERUNG, damit ich einen Bereich im QUADRAT bewache.

WACHMODUS DREIECK

Driicke die B (A)-TASTE der FERNSTEUERUNG, damit ich einen Bereich im DREIECK bewache.
HINWEIS: Wenn ich 2 Minuten lang keinen Eindringling bemerke, wechsle ich in den Schlafmodus.
@ In de WACHTMODUS kun je:

HET PAD KIEZEN OM WACHT TE LOPEN

WACHTLOPEN IN EEN VIERKANT

Druk op de A-KNOP (c) op de AFSTANDSBEDIENING om me wacht te laten lopen in een VIERKANT.
WACHTLOPEN IN EEN DRIEHOEK

Druk op de B-KNOP (A) op de AFSTANDSBEDIENING om me wacht te laten lopen in een DRIEHOEK.
OPMERKING: ais ik gedurende 2 minuten niets detecteer, ga ik slapen.

@ In MODALITA PERLUSTRAZIONE puoi:

SCEGLIERE IL PERCORSO DA PERLUSTRARE

PERLUSTRAZIONE PERCORSO QUADRATO

Premi il TASTOA (o) sul RADIOCOMANDO per farmi andare in perlustrazione seguendo un
QUADRATO.

PERLUSTRAZIONE PERCORSO TRIANGOLO

Premi il TASTO B (A) sul RADIOCOMANDO per farmi andare in perlustrazione sequendo un
TRIANGOLO.

NOTA: se non capto nulla per 2 minuti mentre Sono in perlustraziong mi metto  riposo.

@ Enguanto estiver no MODO VIGIA, vocé pode:

ESCOLHER MEU CAMINHO DE VIGIA

VIGIAR EM CAMINHO QUADRADO

E[]eﬁ$|l?\‘nueoo BOTAOA (c) no CONTROLE REMOTO para me fazer vigiar em um QUADRADO

VIGIA EM CAMINHO TRIANGULAR .

Pressione 0 BOTAO B (A) no CONTROLE REMOTO para me fazer vigiar em um TRIANGULO
CONTINUO.

NOTA: se néo captar nada durante 2 minutos de vigia, dormirei.

Korza s nepeitay 8 PEXVIM OXPAHBI, Tol MoXelLb
BbIBPATb YT, 110 KOTOPOMY f1 BY/LY IBUTATbCA

PEXUM OXPAHI (JBIDKEHHE [10 KBAJIPATY)

Haxwwt KHOTIKY A (c) #a YCTPOVCTBE YTIPABTIEHH, 4ol & CTan oxpaHTs TeppuTOpHo,
HEMPEPLIBHO JBUTAACH 110 KBALPATY.

PEXXVM OXPAHI (IBUXEHHE N0 TPEYTONIbHUKY)

Haxw KHOMKY B (1) #a YCTPOICTBE YITPABTEHHS, 47abbi 5 Gran oxpassTs TeppiTopwio,
HEMPEPLIBHO JBUTAACh M0 TPEVTOMbHIKY.

TPUMEYAHWE. Ecan 5 He no4yBCTBYIO HHYET0 32 2 MMHYTLI, HAXORACH B PEXVME OXPaHbI, 5 3aCHY.

PATROL MODE INTERACTIONS (continued) / INTERACTIONS EN MODE PATROUILLE (suite) / INTERACCIONES EN EL MODO DE VIGILANCIA (continuacion)
INTERAKTION IM WACHMODUS (Fortsetzung) / ACTIES IN DE WACHTMODUS (vervolg) / INTERAZIONI IN MODALITA PERLUSTRAZIONE (continua)
INTERAGOES DO MODO VIGIA (continuacéo) / KAK B3AUMOLEACTBOBATb CO MHOVI B PEXXMME OXPAHbI (npogonxenue)

@ STRAIGHT LINE PATROL

Hold SHIFT and press the A (o) BUTTON on the CONTROL POD to make me patrol in a
back and forth STRAIGHT LINE.

CONTINOUS CIRCLE PATROL

Hold SHIFT and press the B (A) BUTTON on the CONTROL POD to make me patrol in a
CONTINUQUS CIRCLE.

@) PATROUILLE EN LIGNE DROITE

Maintiens la TOUCHE LATERALE enfoncée et appuie sur le BOUTON A () de la
TELECOMMANDE

pour me faire patrouiller en LIGNE DROITE (allers-retours).
PATROUILLE EN CERCLE CONTINU

Maintiens la TOUCHE LATERALE enfoncée et appuie sur le BOUTON B (4) de la
TELECOMMANDE pour me faire patrouiller en CERCLE CONTINU.

@ PATRULLAJE EN LINEA RECTA

Mantén presionado el BOTON LATERAL y presiona el BOTONA () en el CONTROL
REMOTO para que patrulle en una LINEA RECTA hacia delante y hacia atrés.

PATRULLAJE CIRCULAR CONTINUO

Mantén presionado el BOTON LATERAL y presiona el BOTON B (4) en el CONTROL
REMOTO para que patrulle en un CIRCULO CONTINUO.

©) WACHMODUS GERADE LINIE

Halte die UMSCHALTTASTE gedriickt und driicke die A (o)-TASTE der
FERNSTEUERUNG, damit ich einen Bereich auf einer GERADEN LINIE bewache.

WACHMODUS KREIS

Halte die UMSCHALTTASTE gedriickt und driicke die B (A)-TASTE der
FERNSTEUERUNG, damit ich einen Bereich im KREIS bewache.

@ WACHTLOPEN IN EEN RECHTE LIJN

Houd SHIFT ingedrukt en druk op de A-KNOP (o) op de AFSTANDSBEDIENING om me
wacht te laten lopen in een RECHTE LIN.

WACHTLOPEN IN EEN GIRKEL

Houd SHIFT ingedrukt en druk op de B-KNOP (A) op de AFSTANDSBEDIENING om me
wacht te laten lopen in een CIRKEL.

@0 PERLUSTRAZIONE IN LINEA RETTA

Tieni premuto il TASTO LATERALE e premi il TASTO A (%) sul RADIOCOMANDO per
farmi andare in perlustrazione avanti e indietro IN LINEA RETTA.

PERLUSTRAZIONE A CERCHIO

Tieni premuto il TASTO LATERALE e premi il TASTO B (A) sul RADIOCOMANDO per
farmi andare in perlustrazione seguendo un CERCHIO.

@ VIGIA EM LINHA RETA

Mantenha pressionado SHIFT ¢ 0 BOTAO A () no CONTROLE REMOTO para me fazer
vigiar em uma LINHA RETA de ida e volta.

VIGIA EM CIRCULO CONTINUA

Pressione SHIFT ¢ 0 BOTAQ B (A) no CONTROLE REMOTO para me fazer vigiar em um
CIRCULO CONTINUO.

@ PEXYM OXPAHDI (IBWXEHHE N0 NPAMOI NMHIM)

Ynepxusait knonky SHIFT u Haxmu KHOMKY A (o) HaYCTPOMCTBEVﬂPABﬂEHVIﬂ
4T00bI § CTan OXDaHATL TEPPUTOPINO, ABUTasCh Hasag 1 Brepea no MPAMON TUHIM
PEXWM OXPAHbI (HENPEPBIBHOE JIBIDKEHUE 110 KPYTY)

Yepxusait knonky SHIFT u waxwn KHOMKY B (A) wa YCTPOVICTBE YTIPABJIEHIS,
4yT00bI § CTaN 0XPaHSTb TeppuTopuio, HEMPEPBIBHO IBUTASCH M0 KPYTY.

RECORD MODE (FLASHING YELLOW EYES) / MODE ENREGISTREMENT (YEUX JAUNES CLIGNOTANTS) / MODO DE GRABACION (0JOS AMARILLOS QUE PARPADEAN)
AUFNAHMEMODUS (GELB BLINKENDE AUGEN) / OPNAMEMODUS (KNIPPERENDE GELE OGEN) / MODALITA REGISTRAZIONE (OCCHI LAMPEGGIANTI IN GIALLO)

MODO DE GRAVAGAD (OLHOS AMARELOS PISCANDO) / PEXXHM 3AMMCH (TJTA3A MUFAKT XENTbIM CBETOM)

@ You can access RECORD MODE by entering CONTROL MODE and then pressing and holding the A (o) + B (A) BUTTONS (together) on
the CONTROL POD. My eyes will FLASH YELLOW. In RECORD MODE you can record a combination of moves and replay it using the
CONTHOL POD.

@ Active le MODE ENREGISTREMENT en activant le mode contrle, puis en maintenant enfoncés les BOUTONS A (c) et
B (4) (simultanément) de la TELECOMMANDE. Mes yeux deviennent JAUNES et CLIGNOTENT. Le MODE ENREGISTREMENT te permet
d'enregistrer un enchainement d'actions et de le rejouer au moyen de la TELECOMMANDE.
® Para acceder al MODO DE GRABACION, entra en ¢l MODO DE CONTROL y luego mantén presionados los BOTONESA () + B (4) (al
mismo tiempo) en el MANDO DE CONTROL. Mis 0jos PARPADEARAN en AMARILLO. En el MODO DE GRABACION, puedes grabar una
combinacion de movimientos y reproducirlos con el CONTROL REMOTO.
© Um den AUFNAHMEMODUS zu aktivieren, hétst du im FERNSTEUERUNGSMODUS die A (o) - und B (A) -TASTEN der FERNSTEUERUNG
gleichzeitig gedriickt. Meine Augen BLINKEN GELB. Im AUFNAHMEMODUS kannst du eine Bewegungskombination aufnghmen und mit der
FERNSTEUERUNG wiedergeben.

@ RECORDING YOUR MOVES

TO RECORD YOUR MOVES, enter CONTROL MODE and then press and hold the A (o) + B (A) BUTTONS (together) on the
CONTROL POD until my eyes flash YELLOW. For 10 seconds (while my eyes are flashing yellow) | will remember any actions
you perform on the CONTROL POD. FOR EXAMPLE: if you drive me around and then make me do a TAIL WHIP | will
remember this as a routine.When my eyes turn back to green | am done recording (Approx. 10 seconds).

NOTE: You can also press the A (z) + B (A) BUTTONS (together) quickly to stop recording.

MOVES PLAYBACK

T0 PLAY BACK YOUR MOVES: Only in CONTROL MODE or AUTO MODE, press the A (c) + B (A) BUTTONS (together) quickly
on the CONTROL POD (DO NOT HOLD DOWN).

NOTE: You can record new moves at any time by entering RECORD MODE. (This will automatically overwrite any previous
routine).

Make sure to enter CONTROL MODE first in order to enter RECORD MODE.

NOTE: Your recorded routine will be saved during sleep mode and power off.

ENREGISTREMENT DE MOUVEMENTS

POUR ENREGISTRER DES MOUVEMENTS, passe en MODE CONTROLE, puis maintiens enfoncés les BOUTONS A () et B (A)
(simuttanément) de a TELECOMMANDE jusqu'a ce que mes yeux deviennent JAUNES et clignotent. Pendant 10 secondes
(lorsque mes yeux sont jaunes et clignotent), je vais me souvenir de toutes les actions que tu déclenches au moyen de la
TELECOMMANDE. PAR EXEMPLE, si tu me fais rouler, puis me fais bouger la queue, je me rappellerai cet enchainement.
Lorsque mes yeux redeviennent verts I'enregistrement est terminé (environ 10 secondes).

REMARQUE : Tu peux également appuyer rapidement sur les BOUTONS A (o) et B (A) (simultanément) pour arréter
I'enregistrement.

LECTURE DES MOUVEMENTS ENREGISTRES

POUR REJOUER LES MOUVEMENTS ENREGISTRES Passe en MODE CONTROLE ou AUTONOME, puis appuie rapidement sur
les BOUTONS A (1) et B (A) (simultanément) de la TELECOMMANDE (NE PAS LES MAINTENIR ENFONCES)

REMARQUE : Tu peux enregistrer un nouvel enchainement d'actions & tout moment en activant le MODE ENREGISTREMENT
(cette nouvelle séquence sera automatiquement enregistrée sur I'ancienne). Pense d'abord & passer en MODE CONTROLE pour
activer le MODE ENREGISTREMENT.

REMARQUE : L'enchainement que tu as enregistré est sauvegardg lors du passage en mode veille ou de la mise hors tension
du jouet.

@ GRABACION DE TUS MOVIMIENTOS

PARA GRABAR TUS MOVIMIENTOS, entra en el MODO DE CONTROL y presiona los BOTONES A (g) y B (4) (al mismo
tiempo) en el CONTROL REMOTO hasta que me parpadeen los ojos de color AMARILLO. Durante 10 segundos (mientras me
parpadean los ojos de color amarillo), recordaré todas las acciones que realices en el CONTROL REMOTO. POR EJEMPLO, si
me haces dar un paseo y luego MOVER LA COLA, me acordaré de esas acciones como rutina. Cuando mis ojos vuelvan a ser
de color verde, eso significa que he terminado de grabar (aproximadamente 10 segundos).

NOTA: También puedes presionar los BOTONES A (o) y B (A) (al mismo tiempo) rapidamente para dejar de grabar.
REPRODUCCION DE MOVIMIENTOS

PARA REPRODUCIR tus MOVIMIENTOS: Solo cuando estés en el MODO DE CONTROL o en el MODO AUTONOMO, presiona los
BOTONESA (o) yB (A) (al mismo tiempo) rapldamenle en el CONTROL REMOTO (NO LOS MANTENGAS PRESIONADOS)
NOTA: Para grabar nuevos movimientos cuando quieras, entra en el MODO DE GRABACION. (La rutina anterior se sobrescribe
autométicamente). Procura entrar primero en el MODO DE CONTROL para luego entrar en el MODO DE GRABACION.

NOTA: La rutina grabada se guardaré en el modo Dormido y me apagaré.

© BEWEGUNGEN AUFNEHMEN

UM BEWEGUNGEN AUFZUNEHMEN, haltst du im FERNSTEUERUNGSMODUS die A (o) - und B (A) -TASTEN der
FERNSTEUERUNG so lange gleichzeitig gedriickt, bis meine Augen GELB blinken. Jetzt merke ich mir 10 Sekunden lang
(wahrend meine Augen gelb blinken) alle Aktionen, die du mit der FERNSTEUERUNG ausfiihrst. BEISPIEL: Wenn ich im Fahren
mit dem SCHWANZ PEITSCHE, erinnere ich mich an diese Bewegung. Sobald meine Augen wieder griin leuchten, ist die
Aufnahme zu Ende (nach ca. 10 Sekunden). HINWEIS: Um die Aufnahme zu beenden, kannst du auch die A () - und B (4) -
TASTEN kurz gleichzeitig driicken.

BEWEGUNGEN WIEDERGEBEN

S0 GIBST DU BEWEGUNGEN WIEDER: Driicke im FERNSTEUERUNGSMODUS oder im UNABHANGIGEN MODUS kurz
gleichzeitig die A (o) - und B (A) -TASTEN der FERNSTEUERUNG (NICHT GEDRUCKT HALTEN).

HINWEIS: Im AUFNAHMEMODUS kannst du jederzeit neue Bewegungen aufnehmen. (Dadurch werden vorherige
Bewegungsabléufe (berschrieben). Vergewissere dich, dass du den FERNSTEUERUNGSMODUS akiviert hast, bevor du in den
AUFNAHMEMODUS schaltest.

HINWEIS: Die aufgenommenen Bewegungen bleiben auch im Schlafmodus und nach dem Ausschalten erhalten.

@& JEBEWEGINGEN OPNEMEN

GA OM JE BEWEGINGEN op te nemen naar de BEDIENINGSMODUS en houd de A-KNOP ( o) + B-KNOP (A) (tegelijkertijd)
ingedrukt op de AFSTANDSBEDIENING tot mijn ogen GEEL knipperen. 10 seconden lang (terwijl mijn ogen geel knipperen)
onthoud ik alle acties die je me laat uitvoeren via de AFSTANDSBEDIENING. BIJVOORBEELD: als je me rond rijdt en me een
STAARTBEWEGING laat maken, onthoud ik dat. Als mijn ogen weer groen worden, ben ik klaar met opnemen (circa 10
seconden).

OPMERKING: je kunt ook snel op de A-KNOP ( o) + B-KNOP (A) (tegelijkertijd) drukken om te stoppen met opnemen.
BEWEGINGEN AFSPELEN

DE BEWEGINGEN AFSPELEN: druk in de BEDIENINGSMODUS of in de AUTONOME MODUS snel op de A-KNOP ( o) + B-KNOP
(A) (tegelijkertijd) op de AFSTANDSBEDIENING (NIET INGEDRUKT HOUDEN).

OPMERKING: je kunt wanneer je wilt nieuwe bewegingen opnemen door naar de OPNAMEMODUS te gaan. (Dan overschrilf je
automatisch de vorige opgenomen reeks met bewegingen). Ga eerst naar de BEDIENINGSMODUS om vervolgens naar de
OPNAMEMODUS te gaan.

OPMERKING: je opgenomen reeks bewegingen blijft bewaard tijdens de slaapstand of als je het speelgoed uit zet.

@ Ga naar de BEDIENINGSMODUS voor toegang tot de OPNAMEMODUS. Houd dan de A-KNOP (o) + B-KNOP (A) (tegelijkertijd) ingedrukt
op de AFSTANDSBEDIENING. Mijn ogen KNIPPEREN GEEL. In de OPNAMESTAND kun je een combinatie van bewegingen opnemen en
afspelen met de AFSTANDSBEDIENING.

@ Puoi accedere alla MODALITA REGISTRAZIONE entrando in MODALITA RADIOCOMANDO tenendo premuti i TASTIA () +B (4)
(contemporaneamente) sul RADIOCOMANDO. | miei occhi LAMPEGGIANO IN GIALLO. In MODALITA REGISTRAZIONE puoi registrare una
combinazione di movimenti e riprodurli utilizzando il RADIOCOMANDO.

@ Voc? pode acessar o MODO DE GRAVAGAO entrando no MODO CONTROLE e pressionando e segurando os BOTOES A (o) + B (4) (a0
mesmo tempo) no CONTROLE REMOTO. Meus olhos PISCARAQ EM AMARELO. No MODO DE GRAVAGAO, vocé pode gravar uma
combinacéo de movimentos e reproduzi-fa utilizando o CONTROLE REMOTO.

@ Yrofip) BknioyuTb PEXKVIM 3AMICH, nepeseiu Mens 8 PEXKVM YTIPABIIEHINT, samem Haxww u yaepxueait KHOMKN A (o) +B ()
#a YCTPOVICTBE YITPABTEHIS O/IHOBDEMEHHO. Mow rasa 6yayr murars XETBIM CBETOM. B PEXUME 3ATIACH Tbi MoxeLss
3AMHMCaT KOMBHHALYO SBIDKEHITE 1 3CTaBUT MEHS BBINONHITb X ¢ noMoLubio YCTPOVCTBA YTIPABMEHIS.

@ REGISTRAZIONE DEI MOVIMENTI

PER REGISTRARE | TUOI MOVIMENTI, entra in MODALITA RADIOCOMANDO e tieni premuti i TASTIA (o) +B (A)
(contemporaneamente) sul RADIOCOMANDO fino a quando i miei occhi iniziano a lampeggiare in GIALLO. Memorizzerd per
10 secondi (fino a quando i miei occhi continuano a lampeggiare in giallo) ogni azione che esegui sul RADIOCOMANDO. AD
ESEMPIO, se quidi i miei movimenti e mi fai eseguire un COLPO DI CODA, ricordero queste azioni e le includerd nella mia
routine. La registrazione termina quando i miei occhi tornano verdi (dopo circa 10 secondi).

NOTA: per interrompere la registrazione puoi anche premere rapidamente i TASTIA (o) +B (A) (contemporaneamente).

RIPRODUZIONE DEI MOVIMENTI

PER RIPRODURRE | TUOI MOVIMENTI: Solo in MODALITA RADIOCOMANDO o MODALITA AUTONOMA, premi rapidamente i
TASTIA (o ) +B (A) (contemporaneamente) sul RADIOCOMANDO (NON TENERLI PREMUTI).

NOTA: puoi registrare nuovi movimenti in qualsiasi momento entrando in MODALITA REGISTRAZIONE (le routine precedenti
verranno sottoscritte). Assicurati di entrare in MODALITA RADIOCOMANDO prima di accedere alla MODALITA
REGISTRAZIONE.

NOTA: la tua routine registrata verra salvata quando mi fai entrare in modalita di riposo o mi spegni.

@ GRAVANDO SEUS MOVIMENTOS

PARA GRAVAR SEUS MOVIMENTOS, entre no MODO CONTROLE e pressione e segure 0s BOTOES A (o) +B (A) (a0 mesmo
tempo) no CONTROLE REMOTO até que meus olhos pisquem em AMARELO. Por 10 segundos (enquanto meus olhos
estiverem piscando em amarelo), eu irei lembrar de todas as agdes do CONTROLE REMOTO. POR EXEMPLO: se vocé me
movimentar e depois mover a CAUDA como um CHICOTE, lembrarei disso como uma rotina. Quando meus olhos ficarem
verdes novamente, a gravacéo acabou (Aprox. 10 segundos).

NOTA: vocé também pode pressionar 0s BOTOES A (o) +B (A) (a0 mesmo tempo) para interromper a gravagéo
rapidamente.

REPRODUGAO DE MOVIMENTOS

PARA REPRODUZIR seus MOVIMENTOS: somente no MODO CONTROLE ou MODO AUTONOMO, pressione os BOTOES A ()
+B (A) (a0 mesmo tempo) rapidamente no CONTROLE REMOTO (NAO SEGURE).

NOTA: vocé pode gravar novos movimentos a qualquer momento entrando no MODO DE GRAVAGAQ. (Isso substituiré
automaticamente qualquer rotina anterior). LEMBRE-SE de entrar primeiro no MODO CONTROLE para depois entrar no MODO
DE GRAVAGAO.

NOTA: sua rotina gravada serd salva durante o modo dormindo e no desligamento.

3ATIHCD IBWXEHMI

YTOBbI 3AMUCATb ABINKEHNS, nepeseu mes 8 PEXXIAM YNIPABNEHISR, 3arem Haxmn u yrepxwsail KHOMKN A (o) +B
(&) Ha YCTPOWCTBE YMPABNEHINS oaHoBpeMeHHO, noka Mov rnasa He craryT murars XETbIM CBETOM. B teyenue 10
CEKYH (MK MOW T332 MUTaKQT XEATbIM CBETOM) 5 Oy Ay 3anOMMHaTb NioGble AEACTBIS, KOTOPbIE Thl 33CTABULLIb MEHS
BLINONHATS C noMoLLbto YCTPOICTBA YIIPABMEHIAA. HATIPUMEP: Tbi MOXeLLb 33CTaBUTb MeHS ABUFAThCS, @ 3aTeM
cenatb Y/JAP XBOCTOM, 1 st 3aM0MHI0 3Ty NOCNIEA0BATENbHOCTb. KOr/ia MOV rna3a CHOBA CTaHYT 3eMEHbIMM, 3anuCh
3aKOHYWUTCA (3aNMCb 3aHNMAET 0K0o 10 CeKyHz).

MPUMEYAHHUE. Thi Takxe MoxeLwb 6bicTpo Haxatb KHOMKI A (o) +B (A) 0BHOBPEMEHHO, 4T00bI 0CTAHOBUTb 3aWCh.
BOCMPOU3BEAEHUE JABUXEHUM

YTOBbI BOCMPOU3BECTH 3anucanbie ABUXEHWS: nepeseny mens B PEXIM YMIPABNEHIAS unm ABTOHOMHbI/
PEXVM u GbicTpo Haxwi KHOMKY A () +B (1) oaHoBpemetHo Ha YCTPOVICTBE YIIPABNEHIA (HE Y/EPXUBAS
KHOMKY).

MPUMEYAHHUE. Tbi MOXeLLb 3an1CbIBaTb HOBbIE JBIDKEHIS B Ni06O0IA MOMEHT, ecni nepeiiaewub B PEXXIM 3AMICH. (3anuch
HOBbIX /IBVXEHUI aBTOMATUYECKM CTUPAET CTapble). 4To0bl nepeittu 8 PEXKIM 3AMCH, cHavana 06s3aTenbHo nepeseu
Mmenst B PEXKIAM YTTPABJTEHIS.

TMPUMEYAHHUE. 3anncanHble ABIDKEHIS COXPAHSHOTCA, SAKE KOTA § HAXOXKYCh B CMIALLEM PEXUME U BLIKIOYEH.





