HOW TO INSTALL BATTERIES  INSTALLATION DES PILES o INSTALACION DE LAS PILAS  EINLEGEN DER

LED EYES - DEL DES YEUX - 0JOS LED - LED-AUGEN

DE BATTERIJEN PLAATSEN e COME INSTALLARE LE PILE ¢ COMO COLOCAR AS PILHAS e YCTAHOBKA 3JIE TAIL SWITCH LED-OGEN - OCCHILED - OLHOS DELED - CBETALIMECA [NIA3A
QUEUE TACTILE NOSE SENSORS
ACTIVACION DE LA COLA CAPTEURS DU NEZ
SCHWANZSCHALTER SENSORES DE LA NARIZ
STAARTKNOP NASENSENSOREN
CODA SNODATA NEUSSENSOREN
CHAVE DA CAUDA SENSORI DEL NASO
XBOCTOBO/ NEPEK/IOYATENb SENSORES NO NARIZ
IATYMKY HA HOCY
BACKBUTTON_
BOUTONARRIERE [ N/ A AA\N\—___— 2 [VYIUNVYYY Y/ [11———————————— MOUTH SENSOR
HOW TO TURN YOUR ZOOMER CHOMPLINGZ™ ON / MISE EN MARCHE DE ZOOMER CHOMPLINGZ™ BOTON TRASERO CAPTEUR DE LA BOUCHE
COMO ACTIVAR ZOOMER CHOMPLINGZ™ / EINSCHALTEN DES ZOOMER CHOMPLINGZ™ RUCKENTASTE SENSOR DE LA BOCA
HOE SCHAKEL JE JE ZOOMER CHOMPLINGZ™ IN / COME ACCENDERE ZOOMER CHOMPLINGZ™ ¥HSGTI§)NSOC‘;IIEN R mgngggnggg
COMO LIGAR 0 ZOOMER CHOMPLINGZ™ / KAK BKJTHOYHTb MPYLLKY ZOOMER CHOMPLINGZ™ BOTAO NAS COSTAS SENSORE DELLA BOCCA
KHOMKA HA CTIMHE SENSOR NA BOCA
JATYMKM B NACTH
PRSI ON/OFE SWITCH
PLAYING WITH ZOOMER CHOMPLINGZ™ ACTIVACION DE LA PATA INTERRUPTEUR ON/OFF
POUR JOUER AVEC ZOOMER CHOMPLINGZ™ FUSSSCHALTER INTERRUPTOR DE
JUGAR CON ZOOMER CHOMPLINGZ™ VOETSCHAKELAAR ENCENDIDO/APAGADO
SO SPIELST DU MIT ZOOMER CHOMPLINGZ™ ZAMPE MOBILI EIN/AUS-SCHALTER
MET JE ZOOMER CHOMPLINGZ™ SPELEN CHAVE DOS PES AAN-UITSCHAKELAAR
COME GIOCARE CON ZOOMER CHOMPLINGZ™ MEPEKNIOYATENb HA HOTAX CHTVTEEEW/’(H??LEI g/rll)/Eosrls
COMO BRINCAR COM 0 ZOOMER CHOMPLINGZ™
KAK UTPATb C ZOOMER CHOMPLINGZ ™ NEPEKNIOYATEND ON/OFF

AUTO MODE (GREEN EYES)  MODE AUTONOME (YEUX VERTS) ¢ MODO AUTONOMO (0J0S VERDES) ¢ UNABHANGIGER MODUS (GRUIjIE AUGEN)
AUTONOME MODUS (GROENE OGEN) » MODALITA AUTONOMA (OCCHI VERDI) » MODO AUTONOMO (OLHOS VERDES) o ABTOHOMHbIW PEXXUM (3ENIEHBIE [JIA3A)

@ NOSE SENSORS: | can detect hand movements and objects around me. » MOUTH SENSOR: | can detect when something i in my mouth.
« BACK BUTTON: Press to enter PLAY MODE or hold to enter GUARD MODE. » TAIL SWITCH: Pullor bend tail for diferent responses. « FOOT SWITCH:

Senses when | am being pushed around so | an chomp and roar.

@ NEUSSENSOREN: Ik kan handbewegingen en voorwerpen om me heen detecteren. - MONDSENSOR: Ik kan detecteren of er ets in mijn bek zit
+ RUGKNOP: Druk kortin om SPEELMODUS in te schakelen of houd inaedrukt om WAAKMODUSin te schakelen. » STAARTKNOP: Buig de staart oftrek er
aan voor verschillende reacties. - VOETSCHAKELAAR: Detecteert dat ik word geduwd zodat ik kan bijten en brullen.

CAPTEURS DU NEZ : J détecte les mouvements dea main et les objets alentours. - CAPTEUR DE LA BOUCHE : J détecte les objets placés dans ma
houche. - BOUTON ARRIERE : Appuie dessus pour passer en MODE JEU ou maintiens-le enfoncé pour activer le MODE GARDE. « QUEUE TACTILE::Tire ou
tords ma queue pour déclencher différentes réactions.  PIEDS TACTILES : Lorsque je sens que tu e fais rouler, je me mets a mordre et rugir.

) SENSORES DE LA NARIZ: Puedo detectar el movimiento de las manos y objetos a mi alrededor.  SENSOR DE LA BOCA: Puedo detectar i tengo algo
en la boca.  BOTON TRASERO: Pailsalo para activar el MODO DE JUEGO o mantenlo pulsado para activar el MODO GUARDIAN. « ACTIVACION DE LA COLA: boca. - BOTAQ NAS COSTAS: Pressione para colocar no MODO PLAY ou mantenha pressionado para colocar no MODO DE GUARDA. - CHAVE DA CAUDA:
Retuérceme la cola o ira de ella para provocar distintas reacciones. - ACTIVACION DE LA PATA: Me doy cuenta si s me estan molestando, asf puedo rugir Puve ou entorte a cauda para respostas diferentes. » CHAVE DOS PES: Detecta quando estou sendo empurrado e me faz morder e rugi.

y morder. JAATYUKI HA HOCY: f ymeto pacnowasar Agikenis  oGbekTsl, pacnonomenkbie Bokpyr eks. » MATYUKM B NACTUE: fyweto pacnonasarb
©® NASENSENSOREN: Ich nehme Handbewegungen und Objekte in meiner Nahe wahr. - MUNDSENSOR: ch erkenne, wennich etwas im Mund habe. 0bextsl, nonelienbie B Moto nacrb. » KHOMKA HA CIIVAHE: Haxw ana nepexoga  PEXVIM YT Pbl wnw ygepsueai ina nepexona 8 PEXIM OXPAHbI.
« RUCKENTASTE: Zum Aktivieren des SPIELMODUS dricken oder gedriickt halten, um in den WACHMODUS zu wechseln. « SCHWANZSCHALTER: Schwanz + XBOCTOBOU MEPEKJTHOHATEMb: Mot 33 XBOCT Wk corHi ero, 1 Toraa A 6yay copepluarb pasnuutble feifcraus, « NEPEKTIKOHATEND HA HOTAX:
ziehen oder biegen, um verschiedene Reaktionen auszulsen, « FUSSSCHALTER: Ich spire, wenn ich umhergeschoben werde, und beiBe und brille Korga A uyBcryio, 4mo Tl TonKaeLLb Mes, A HauiHaio KyCaTbCA i Pbidar.

@ SENSORI SUL NASO: Posso rilevare i movimenti delle mani e i oggetti che mi circondano. - CODA SNODATA: Posso rilevare gli oggetti che mi
vengono messi i bocca. » TASTO SCHIENA: Premilo per ativare [2 MODALITA GI0CO o tenilo premuto per ativare la MODALITA GUARDIA.
+INTERRUTTORE CODA: Tira o piega la coda per otenere reazioni diverse. - ZAMPE MOBILI: Capisco quando mi fai muovere e nizio a mordere e ruggire.

@ SENSORES NO NARIZ: Posso detectar movimentos das maos e objetos ao me redor. - SENSOR NA BOCA: Posso detectar quando ago estdna minha

PLAY MODE (PURPLE EYES) ¢ MODE JEU (YEUX VIOLETS) ¢ MODO DE JUEGO (0JOS MORADOS) e SPIELMODUS (LILA AUGEN)
SPEELMODUS (PAARSE OGEN) ¢ MODALITA GIOCO (OCCHI VIOLA) « MODO PLAY (OLHOS ROX0S) e PEXWM UIPbl (PUOJIETOBbIE ITTA3A)

+ HOT HANDS (PLAY MODE - BLUE EYES) » CROQUE-MAIN (MODE JEU - YEUX BLEUS) o PLAY CATCH (PLAY MODE- ORANGE EYES) * JEU D'ATTRAPE (MODE JEU - YEUX ORANGE)

+ JUEGO DE MANOS (MODO DE JUEGO - 0JOS AZULES) o REAKTIONSSPIEL (SPIEVODUS - AUGEN LEUCHTENBLAU) e JUEGO DE ATRAPAR (MODO DE JUEGO - 0J0S NARANJAS) © FANGEN SPIELEN (SPIELMODUS - AUGEN LEUCHTEN ORANGE)
+ BIJTGRAAG (SPEELMODUS - BLAUWE OGEN) e GIOCO CON LE MANI (MODALITA G10CO - OCCHI BLU) o VANGGAME (SPEELMODUS - ORANJE OGEN) o AFFERRA GLI OGGETTI (MODALITA GIOCO - OCCHI ARANCIONI)

+ BRINCAR COM AS MAOS (MODO PLAY - OLHOS AZUIS)  UTPA "TOPHHE PYKI" (PEGM HTPbI - CHHUETTASA) CAPTURAR (MODO PLAY - OLHOS LARANJAS) o UPA B MY (PEXUM HTPbI - OPAHXEBDIE ITTA3A)

/N Warning: CHOKING HAZARD - Small parts. Not for children under 3 Nears.
AN tention ! RISQUE D'ETOUFFEMENT - Contient de pefits éléments. Ne convient pas aux enfants de moins de 3 ans.

/N Advertencia: PELIGRO DE ASFIXIA - Contiene piezas pequefias. No conveniente para nifios menores de 3 afos.

A Achtun%: ERSTICKUNGSGEFAHR - Kleinteile. Nicht fir Kinder unter 3 Jafren gegignet.

A\ Waars() uwin%: VERSTIKKINGSGEVAAR - Bevat Kleing onderdelen. Niet geschikt voor kinderen Lﬂngef dan 3 jaar. ‘
ambini di efa inferiore a 3 anni.

/N Atenzione: RISCHIO DI SOFFOCAMENTO - Contiene pezzi di piccole dimensioni. Non adatto ai

— P /N viso: RISCO DE ASFIXIA - Pecas pequenas. Produto nao recomendado para criancas com menos de 3 anos.
L /N 0CTOPOXHO! OMACHOCTb Vﬁy - Menkite feTan. He peKomenzyeTca 4eTam 0 3 ner.
g =~ N @IMPORTANT INFORMATION: TM & © Spin Master Ltd. All rights reserved. @& BELANGRIJKE INFORMATIE: Verwijder de verpakking voor gebruik. Bewaar
AN

Remove all packaging before use. Retain this information, addresses and phone  deze informatie, adressen en telefoonnummers voor toekomstig gebruik. Inhoud

SOUND WARP (PLAY MODE - WHITE EYES) » MODULATION SONORE (MODE JEU - YEUX BLANCS) » JUEGO DE DISTORSION DE SONIDOS (MODO DE JUEGO - 0J0S BLANCOS) » GERAUSCHEFFEKTE (SPIELMODUS ~ AUGEN LEUCHTEN WEISS)
GELUIDGAME (SPEELMODUS - WITTE OGEN) » DEFORMAZIONE SONORA (MODALITA GIOCO - OCCHI BIANCHI) » MUDAR 0 SOM (MODO PLAY - OLHOS BRANCOS) » UTPA "HCKAXEHVE 3BYKA" (PEXUM UTPb! - BEJIbIE TNA3A)

MOTION SENSOR (GUARD MODE)  DETECTEUR DE MOUVEMENT (MODE GARDE)  SENSOR DE MOVIMIENTO (MODO GUARDIAN)
BEWEGUNGSMELDER (WACHMODUS) * BEWEGINGSSENSOR (WAAKMODUS) © SENSORE DI MOVIMENTO (MODALITA GUARDIA)
SENSOR DE MOVIMENTOS (MODO DE GUARDA) © JATYMK JABIDKEHUS (PEXXUM OXPAHbI)

PROTECT (GUARD MODE)  PROTECTION (MODE GARDE)
PROTECCION (MODO GUARDIAN)  BESCHUTZEN (WACHMODUS)
BESCHERMEN (WAAKMODUS) * PROTEZIONE (MODALITA GUARDIA)

PROTEGER (MODO DE GUARDA)  OXPAHA (PEXXHM OXPAHbI)

numbers for future reference. Content may vary from pictures. An adult should
periodically check this toy to ensure no damage or hazards exist, if o, remove
from use. Children should be supervised during play. Spin Master reserves the
right to discontinue use of the www.zoomerdino.com website at any time.
MADE IN CHINA,

@®INFORMATIONS IMPORTANTES : TM et © Spin Master Ltd. Tous droits
réservés. Retirer tout I'emballage avant utilisation. Conserver les informations,
adresses et numéros de téléphone pour consultation ultérieure. Le contenu
peut différer des images. Un adulte doit régulierement examiner ce jouet afin
(e s'assurer qu'il ne présente pas de dommage ni de risque. En cas de
probleme, ne plus I'utiliser. Les enfants doivent étre surveillés lorsqu'ils jouent.
Spin Master se réserve e droit de supprimer le site Internet
www.zoomerdino.com & tout moment. FABRIQUE EN CHINE.

@ INFORMACION IMPORTANTE: Retire todo el embalaje antes de utilizar el
producto. Conserve toda [a informacidn, las direcciones y los nimeros de
teléfono para futuras referencias. El contenido del paguete puede no
corresponder con las imagenes. Un adulto debe revisar de forma periodica el
Juguete para asegurarse de que no supone Un riesgo para el nifo; i asi fuera el
Caso, interrumpa Su uso. Supervise a los nirios mientras juegan con el producto.
Spin Master se reserva el derecho a suspender el sitio web
www.zoomerdino.com en cualquier momento. HECHO EN CHINA.

@ WICHTIGE INFORMATIONEN: Entfernen Sie vor der Benutzung sémtliche
Verpackungsmaterialien. Alle Informationen, Adressen und Telefonnummern
bitte fiir mogliche Rickfragen aufbewahren. Der Packungsinhalt kann von den
Bildern abweichen. Ein Erwachsener sollte regelmaRig sicherstellen, dass das
Spielzeug keine Gefahr darstellt, und es gegebenenfalls entfernen. Kinder
sollten beim Spielen beaufsichtigt werden. Spin Master behlt sich das Recht
vor, den Betrieb der Website www.zoomerdino.com jederzeit einzustellen.

kan afwijken van illustraties. Een volwassene dient dit speelgoed regelmati te
controleren. In geval van schade of gevaren het speelgoed niet meer gebruiken.
Houd toezicht als kinderen spelen. Spin Master behoudt zich het recht voor de
website www.zoomerdino.com wanneer gewenst buiten gebruik te stellen.

@ INFORMAZIONI IMPORTANTI: Rimuovere |'imballo prima dell'uso.
Conservare informazioni, indirizzi € numeri di telefono per riferimento futuro.

II prodotto potrebbe essere differente dalle immagini. Il giocattolo deve essere
periodicamente controllato da un adulto per prevenire eventuali danni o rischi;
in caso di danno, sospenderne I'uso. | bambini devono essere sorvegliati
durante il gioco. Spin Master si riserva il diritto di interrompere 'uso del sito
www.zoomerdino.com in qualsiasi momento.

@ IMPORTANTE: Remova totalmente a embalagem antes de utilizar. Guarde
todos 0s enderecos, nimeros de telefone e demais informagdes para consulta
¢ referéncia. O conteddo podera ser diferente das ilustracoes. Um adulto deve
verificar o brinquedo periodicamente para garantir que nao ha danos ou riscos.
Se houver, é necessario que o brinquedo seja retirado de uso. Criancas devem
ser supervisionadas enguanto brincam. A Spin Master reserva-se o direito de
descontinuar o sitio www.zoomerdino.com a qualquer momento.

@BAXHAS UHOOPMALIMS: Crumue Bce ynakoBOYHbIE MaTepHanbl nepes
JCnON530BaHHEN. SaMVILINTE Ya3aHHbIE Ha YMakoBKe AEpeca i Hovepa
TenechoHoB, 4ToGbl Y BAC GbUna BOIMOXHOCTb CBA3ATHEA C Haw. Cofepiumoe
YNaKOBKM MOXET OTAN4ATHCA OT WAMKOCTpaLMN. B3pocabiM CesyeT Bpems oT
BPEMEHH NPOBEPATS UTPY W CNEAUTb 3a TeM, 4700kl 0Ha He Gbina CoMaKa U He
PEACTABAANA ONaCHOCTH 1A PeGeHKa. B npoTMBHOM Chysae ee He cnenyer
YCnON530BaTb. B0 BPEMS UTpbl AETY AOMKHbI HAXOBATBCH MO MPHCMOTPOM
B3pOCbIX, Komnanws Spin Master ocrasnsier 3a co6oii npaso npexpaTuTh
1Cnons308aHMe Caitra www.zoomerdino.com 8 fio6oe Bpems.

UK -0800 206 1191, SERVICEUK@SPINMASTER.COM

FRANCE - 0800 909 150, SERVICEFR@SPINMASTER.COM
ESPANA - SERVICIO@SPINMASTER.COM
DEUTSCHLAND - 00800 0101 0222, KUNDENSERVICE@SPINMASTER.COM

SCHWEIZ - 0800561 350 + OSTERREICH - 080029 72 67
NEDERLAND - 0800 022 36 83, KLANTENSERVICE@SPINMASTER.COM

BELGIE/BELGIQUE -080077 688 « LUXEMBOURG - 800 28 044
w | ITALIA-800788 532, SERVIZIO@SPINMASTER.COM

MEXICO -53.51.44.00

WWW.SPINMASTER.COM
SPIN MASTER INTERNATIONAL, SARL,

www.spinmaster.com

T14406_0033_20075255_EML_IS_R1
T14406_0033_20075256_EML_IS_R1

16 AVENUE PASTEUR, L-2310, LUXEMBOURG @ ‘ € 0 0
MASTER",

FORMORE INSTRUCTIONS AND FUN ACTIVITIES, REFER TO: / DECOUVRE TOUS MES SECRETS SUR:

ENCONTRARAS MAS INSTRUCCIONES Y ACTIVIDADES DIVERTIDAS EN:/ WEITERE ANLEITUNGEN UND LUSTIGE SPIELE GIBT ES UNTER:
VOOR MEERINSTRUCTIES EN LEUKE ACTIVITEITEN, ZIE PER ULTERIORI ISTRUZION! E ALTRE DIVERTENTI ATTIVITA, VISITA I SITO;
PARA OBTER MAIS INSTRUCGES EATIVIDADES DIVERTIDAS, CONSULTE:

GONEE 10/3POBHBIE HHCTPYKLIHH  SOTOTHTENbHYH) HHOOPMALHIO O TOM, KAK COMHOJ HPPATb, Tbl MOKELIb HAUTH KA CAAITE:

ZOOMERDINO.COM




@ Gontents: 1 Zoomer CHOMPLINGZ™, 1 Bone Accessory, 1 Instruction Booklet.

Contenu : 1 Zoomer CHOMPLINGZ™, 1 accessoire 0s, 1 livret d’instructions.

@& Contenido: 1 Zoomer CHOMPLINGZ™, 1 accesorio de hueso, 1 guia de instrucciones.

Inhalt 1 Zoomer CHOMPLINGZ™, 1 Knochen-Zubehdr, 1 Bedienungsanleitung.

@& [nhoud: 1 Zoomer CHOMPLINGZ™, 1 bottenaccessoire, 1 gebruiksaanwijzing.

@ Contenuto : 1 Zoomer CHOMPLINGZ™, 1 accessorio a forma di 0sso, 1 guida per I'uso.

@ Conteudo: 1 Zoomer CHOMPLINGZ™, 1 Acessorio de 0sso, 1 Guia de instrucdes.

Copnepxumoe: 1 Zoomer CHOMPLINGZ™, 1 akceccyap "kocTb", 1 MHCTPYKLuMS NO
MCNONb30BaHM.

@) GONSUMER INFORMATION: Safety Precautions: - Parental guidance is recommended.

- Regularly examine for damage to the toy, sensors or charging cable. In the event of any damage,
remove from use. - This toy is not intended for children under 3 years old. - Keep hands, hair and
loose clothing away from moving parts when power switch is turned ON. - Turn off Zoomer
CHOMPLINGZ™ when not in use. - During play, keep Zoomer CHOMPLINGZ™ in your sight so that
you can supervise it all the time. - Users should keep strict accordance with the instruction manual
while operating the product.

INFORMATIONS IMPORTANTES : Mesures de sécurité : - L'aide d’un adulte est recommandée.
- Vérifier régulierement I'état du jouet , des capteurs et du cable de charge. S'ils présentent des
dommages, ne plus les utiliser. - Ce jouet ne convient pas aux enfants de moins de 3 ans.

- S"assurer que les mains, cheveux et vétements amples ne se trouvent pas & proximité des parties
mobiles lorsque I'interrupteur est placé sur ON. - Eteindre le produit lorsqu’il n’est pas utilisé. - Le
jouet doit toujours étre dans le champ de vision et surveillé a tout moment. - Les utilisateurs
doivent suivre rigoureusement les consignes de ce mode d'emploi lors de I'utilisation du jouet.

@INFORMACION PARA EL CONSUMIDOR: Medidas de seguridad: Se recomienda la supervision
de un adulto. Compruebe periédicamente si el juguete o los sensores han sufrido dafios. En caso
de que estén dafiados, deje de utilizar el juguete. Este juguete no es apto para menores de 3 afios.
Mantén las manos, el pelo y la ropa alejados de las piezas maviles cuando el interruptor esté
ENCENDIDO. - Apaga Zoomer CHOMPLINGZ™ cuando no vayas a utilizarlo. - No pierdas de vista a
Zoomer CHOMPLINGZ™ mientras lo estés usando; debe estar bajo control en todo momento. - Los
usuarios del producto deben seguir todas las recomendaciones de esta guia de instrucciones.

VERBRAUCHERHINWEISE: Sicherheitsvorkehrungen: Beaufsichtigung durch Erwachsene
empfohlen. Das Spielzeug und die Sensoren regelméBig auf Schaden untersuchen. Ist das
Spielzeug beschadigt, darf es nicht langer verwendet werden. Dieses Spielzeug ist nicht fiir Kinder
unter 3 Jahren geeignet. Hande, Haare und weite Kleidung von den beweglichen Teilen fernhalten,
wenn das Spielzeug eingeschaltet ist. — Zoomer CHOMPLINGZ™ ausschalten, wenn das Spielzeug
nicht verwendet wird. - Kinder wahrend des Spielens mit Zoomer CHOMPLINGZ™ nicht
unbeaufsichtigt lassen. — Das Produkt sollte streng nach den Anweisungen in der
Bedienungsanleitung verwendet werden.

@ INFORMATIE VOOR GEBRUIKERS: Veiligheidsmaatregelen: Ouderlijk toezicht wordt
aanbevolen. Controleer het speelgoed en de sensoren regelmatig op beschadigingen. In geval van
schade, speelgoed niet meer gebruiken. Dit speelgoed is niet bedoeld voor kinderen onder de 3
jaar. Houd handen, haar en losvallende kleding uit de buurt van bewegende onderdelen als de
stroomschakelaar op ON staat. - Zet Zoomer CHOMPLINGZ™ uit wanneer je hem niet gebruikt.

- Houd Zoomer CHOMPLINGZ™ tijdens het spelen altijd in de gaten. - Gebruikers dienen zich
tijdens het gebruik van het product strikt aan de informatie in de gebruiksaanwijzing te houden.

G® INFORMAZIONI PER | CONSUMATORI: Precauzioni di sicurezza; E consigliata la supervisione
dei genitori. Esaminare regolarmente il giocattolo e i sensori per verificare |'eventuale presenza di
danni. Se danneggiato, il giocattolo non deve essere usato. Questo giocattolo non ¢ adatto ai
bambini di eta inferiore a 3 anni. Tenere le mani, i capelli e i capi di vestiario lontani dai
componenti in movimento quando I'interruttore di alimentazione & acceso. - Spegnere Zoomer
CHOMPLINGZ™ quando non lo si sta usando. - Durante il gioco, tenere Zoomer GCHOMPLINGZ™ in
vista per poterlo controllare in ogni momento. - Sequire attentamente la guida per I'uso.

@ INFORMAGOES PARA 0 CONSUMIDOR: Precaucdes de seguranca: E recomendada a
supervisdo de um adulto. Verifique regularmente se ha danos no brinquedo e nos sensores. Em
caso de algum dano, suspenda o uso. O brinquedo ndo deve ser usado por menores de 3 (trés)
anos de idade. Mantenha maos, cabelos e roupas distantes do brinquedo quando a chave de
liga/desliga estiver em "ON" ("LIGADQ"). - Desligue o Zoomer CHOMPLINGZ™ quando néo estiver
em uso. - Ao brincar com o produto, mantenha-o sob sua supervisao em todos os momentos. - 0s
usuarios devem seguir todas as instrugdes do guia de instruges para usar o brinquedo.

WHOOPMALMA Ang NOTPEBUTENEW: Mepbl npeaoCTOPOXXHOCTU: PeKOMEHAYETCS MPUCMOTP
B3pocnbix. Gneayet NpoBOAMTL PErYAAPHLIA OCMOTP Ha NPEAMET NOBPEXAEHNS UrPYLLKK 1
[JAaT4nKoB. EC/v TakoBble IMEHTCS, UrpyLLKY He CNeAyeT MCNONb30BaTh. 3Ta UrpyLuKa He
npefHasHayeHa ans feTeil mnaawe Tpex neT. He npukacainTech K UrpyLuke pykamu i creanTe 3a
TeM, 4To0bl OHA HAX0AMNAch Ha 6e30MacHOM PacCTOSIHWI OT BOMIOC U HEMPUNEratoLLX 3NEMEHTOB
04X [bl, KOrfa nepekoyarteslb NUTaHN HaXoaUTCs B nonoxeHun "BKJ1.". - Boikniounte
UTPYLLKY, KOTZia OHa He UCnoNb3yeTes. - Bo BpeMs 1Cnonb30BaHus UrpyLuka Bceraa fomKHa
HaXOANTbCS B Mone 3peHns. - MNpn ynpasneHun UrpyLwKoi HeoOXoAUMOo CTPOro CneaoBaTh
YKa3aHuaM, NpUBELEHHbIM B PYKOBOACTBE M0 3KCNTyaTaLum.

@ NOTE: If normal function of the product is disturbed or interrupted, strong electro-magnetic
interference may be causing the issue. To reset product, turn it completely off, then turn it back on. If
normal operation does not resume, move the product to another location and try again. To ensure
normal performance, recharge the battery, as low battery may not allow full function.

REMARQUE : De fortes interférences électromagnétiques peuvent perturber ou interrompre le
fonctionnement normal du produit. Pour le réinitialiser, I'éteindre complétement et le rallumer. Si le
produit ne fonctionne toujours pas normalement, changer de lieu d'utilisation et réessayer. Des piles
faibles peuvent empécher le produit de fonctionner correctement. Pour des performances optimales,
remplacer les piles.

@& NOTA: Fuertes interferencias electromagnéticas pueden alterar o interrumpir el funcionamiento
normal del producto. Para reiniciar el producto, apaguelo completamente y, a continuacion, vuelva a
encenderlo. Si no vuelve a funcionar con normalidad, coloque el producto en otro lugar e inténtelo de
nuevo. Para asegurar un funcionamiento normal, sustituya las pilas gastadas, ya que estas impiden el
funcionamiento adecuado del juguete.

HINWEIS: Wenn die normale Funktion des Produkts gestort oder unterbrochen wird, konnte starke
elektromagnetische Strahlung der Grund dafiir sein. Durch Aus- und wieder Einschalten des Produkts
konnen die Einstellungen zuriickgesetzt werden. Sollte dies die Fehifunktion nicht beheben, das Produkt
an einen anderen Ort bringen und dort erneut ausprobieren. Bei Bedarf die Batterien austauschen, da
schwache Batterien die Leistungsfahigkeit beeintrachtigen konnen.

@b OPMERKING: bij ontregeling of onderbreking van het normale functioneren van het product kan een
sterke elektromagnetische storing de oorzaak van het probleem zijn. Reset het product door het volledig
uit te schakelen en vervolgens weer in te schakelen. Functioneert het product dan nog niet naar
behoren, reset het dan nogmaals in een andere ruimte. Controleer ook of de batterijen niet leeg zijn en
vervang deze indien nodig. Lege batterijen kunnen een correcte werking verstoren.

@ NOTA: se il normale funzionamento del prodotto risultasse disturbato, cio potrebbe essere causato
da una forte interferenza elettromagnetica. Per resettarlo, spegnerlo e riaccenderlo. Se non dovesse
riprendere a funzionare adeguatamente, spostarlo e riprovare. Per prestazioni ottimali, sostituire le pile;
e pile poco cariche possono compromettere il regolare funzionamento.

@ AVISO: Se o funcionamento normal do produto for interrompido, a causa pode ser uma interferéncia
eletromagnética. Para reiniciar o produto, desligue-o completamente e ligue-o novamente. Se o
funcionamento néo voltar ao normal, desloque o produto para o outro local e tente novamente. Para
garantir o funcionamento normal, troque as pilhas, ja que as pilhas com carga baixa nao possibilitam o
funcionamento completo do produto.

NMPUMEYAHME: Ecnn ycTpoidcTBO NepecTaeT pabotaTh i paboTaeT HECTAOMNbHO, MPUYNHON
MOTYT ObITb CUNbHbIE 3N1EKTPOMArHUTHBIE NOMEXIA. B 3TOM cyyae ee He0OXOAMMO BbIKIHYMTS U
BKIOYNTb. 4T0ObI BOCCTAHOBUTb PABOTY YCTPOIACTBA, MOAHOCTLIO BbIKNIOYNTE €0, @ 3aTEM BKIIHOYMTE
CHoBa. EC/v yCTpoiACTBO No-npexHemy OyaeT paboTarb HeMcrnpaBHo, NOBTOPUTE MPOLEAYPY B APYrom
MeCTe KOMHaTbI. i1 HopMasibHOIt paboTbl YCTPOIACTBA 3aMEHITE 3NEMEHTbI NUTaHMS. Mph HU3KOM
YPOBHE 3aps/ia 3NEMEHTbI MUTaHNS MOryT ObITb HECNOCOOHbI 00ECTEYNTb PabOTy YCTPORCTBA B
MONHO(YHKLMOHANbHOM PEXMME.

@ BATTERY SAFETY INFORMATION: Requires 3 AAA alkaline batteries, not included. Batteries are small
objects. Replacement of batteries must be done by adults. Follow the polarity (+/-) diagram in the battery
compartment. Promptly remove dead batteries from the toy. Dispose of used batteries properly. Remove
batteries for prolonged storage. Only batteries of the same or equivalent type as recommended are to be
used. DO NOT incinerate used batteries. DO NOT dispose of this product in fire, as batteries inside may
explode or leak. DO NOT dispose of batteries in fire, as batteries may explode or leak. DO NOT mix old and
new batteries or types of batteries (i.e. alkaline/standard). DO NOT use rechargeable batteries. DO NOT
recharge non-rechargeable batteries. DO NOT short-circuit the supply terminals.

INFORMATIONS DE SECURITE RELATIVES AUX PILES : Fonctionne avec 3 piles alcalines AAA (non
fournies). Les piles sont de petits objets. Le remplacement des piles doit étre effectué par un adulte.
Respecter le schéma de polarité (+/-) du compartiment des piles. Retirer immédiatement toute pile usagée
du jouet. Jeter correctement les piles usagées. Retirer les piles du jouet en cas d'inutilisation prolongée.
N'utiliser que des piles d'un méme type ou d’un type équivalent & celui recommandeé. NE PAS incinérer les
piles usagées. NE PAS jeter les piles au feu ; elles pourraient exploser ou fuir. NE PAS jeter ce produit au feu
; les piles qu'il contient pourraient exploser ou fuir. NE PAS mélanger des piles neuves et des piles usagées,
ou des piles de types différents (ex : alcalines/standard). NE PAS utiliser de piles rechargeables. NE PAS
recharger des piles non rechargeables. NE PAS court-circuiter les bornes d'alimentation.

@ INFORMACION DE SEGURIDAD DE LAS PILAS: Funciona con 3 pilas alcalinas AAA (no incluidas).
Recuerde que las pilas son objetos pequefios. Se require la ayuda de un adulto para cambiar las pilas. Siga
las instrucciones de polaridad (+ / -) que aparecen en el compartimento de las pilas. Retire rapidamente las
pilas una vez gastadas. Las pilas usadas deben desecharse de forma adecuada. Retire las pilas si va a
guardar el juguete durante un periodo de tiempo prolongado. Utilice tinicamente pilas del tipo recomendado
o de un tipo equivalente. NO exponga las pilas usadas al fuego. NO arroje las pilas al fuego, ya que podrian
explotar o desprender productos quimicos. NO arroje las pilas de este producto al fuego, ya que podrian
explotar o desprender productos quimicos. NO mezcle pilas nuevas y viejas, ni mezcle pilas de tipos
distintos (p. ej. alcalinas y normales). NO utilice pilas recargables. NO intente recargar pilas no recargables.
NO cortocircuite las terminales de corriente.

SICHERHEITSHINWEISE ZU BATTERIEN: Bentigt 3 Alkali-Mikrozellen AAA (nicht enthalten). Batterien
sind kleine Gegensténde. Batterien missen von Erwachsenen ausgewechselt werden. Das
Polaritdtsdiagramm (+/-) im Batteriefach beachten. Leere Batterien sofort aus dem Spielzeug entfernen.
Verbrauchte Batterien ordnungsgeméB entsorgen. Bei langerfristiger Lagerung Batterien vorher entfernen.
Nur dieselben oder gleichwertige Batterien wie empfohlen verwenden. Verbrauchte Batterien NICHT
verbrennen. Batterien NICHT in Feuer entsorgen, da sie explodieren oder auslaufen kdnnen. Produkt NICHT
in Feuer entsorgen, da die darin enthaltenen Batterien explodieren oder auslaufen kdnnen. Alte und neue
Batterien oder verschiedene Batterietypen (z. B. Alkali/Standard) NICHT zusammen einlegen. KEINE
aufladbaren Batterien verwenden. Nicht-aufladbare Batterien NICHT aufladen. — Batteriepole NICHT
kurzschlieBen.

@& VEILIGHEIDSINFORMATIE VOOR DE BATTERIJEN: Vereist 3 AAA-alkalinebatterijen (niet inbegrepen).
Batterijen zijn kleine voorwerpen. Het vervangen van batterijen dient door volwassenen te worden gedaan.
Houd je aan het polariteitsdiagram (+/-) in het batterijvak. Verwijder lege batterijen onmiddellijk uit het
speelgoed. Zorg voor een milieuvriendelijke afvalverwerking van de batterijen. Verwijder de batterijen als
het speelgoed voor langere tijd wordt opgeborgen. Alleen batterijen van het aanbevolen type of een
equivalent daarvan mogen worden gebruikt. Steek gebruikte batterijen NOOIT in brand. Gooi batterijen
NOOIT in vuur. Hierdoor kunnen deze ontploffen of gaan lekken. Gooi dit product NOOIT in vuur. Hierdoor
kunnen de batterijen ontploffen of gaan lekken. Gebruik oude en nieuwe batterijen of verschillende typen
batterijen (bijv. alkaline/standaard) NOOIT door elkaar. Gebruik NOOIT oplaadbare batterijen. Laad
niet-oplaadbare batterijen NOOIT op. Veroorzaak NOOIT kortsluiting tussen de contactpunten.

@ INFORMAZIONI DI SICUREZZA PER LE PILE: Richiede 3 pile alcaline AAA (non incluse). Le pile sono
oggetti di piccole dimensioni. Le pile devono essere sostituite da adulti. Sequire il diagramma della polarita
(+/-) nello scomparto pile. Rimuovere rapidamente le pile scariche dal giocattolo. Smaltire correttamente le
pile usate. Rimuovere le pile quando il prodotto non deve essere usato per periodi prolungati. Usare solo pile
del tipo consigliato o di tipo equivalente. NON bruciare le pile usate. NON smaltire le pile usate nel fuoco:
potrebbero esplodere o lasciar fuoriuscire il contenuto. NON smaltire questo prodotto nel fuoco: le pile
potrebbero esplodere o lasciar fuoriuscire il contenuto. NON combinare pile vecchie e nuove o tipi di pile
diverse (ad esempio alcaline e standard). NON usare pile ricaricabili. NON ricaricare pile non ricaricabili.
NON cortocircuitare i terminali.

@® INFORMAGOES DE SEGURANGA DAS PILHAS: Requer 3 pilhas alcalinas tipo AAA (ndo inclusas). As
pilhas s&o objetos pequenos. A substituicéo das pilhas devera ser feita por um adulto. Deverd seguir-se a
indicagdo da polaridade (+/-) no compartimento das pilhas. As pilhas gastas deverdo ser imediatamente
retiradas do brinquedo. As pilhas usadas deverao ser corretamente descartadas. Remover as pilhas durante
periodos prolongados de armazenamento. Deveréo utilizar-se apenas pilhas do mesmo tipo (ou de um tipo
equivalente) ao recomendado. NAQ incinerar pilhas usadas. NAO jogue as pilhas no fogo, elas podem
explodir ou vazar. NAO jogue este produto no fogo, pois as baterias internas podem explodir ou vazar. NAQ
misturar pilhas usadas e novas ou tipos de pilhas (p. ex.: alcalinas/padréo). NAO usar pilhas recarregaveis.
NAQ recarregar pilhas ndo recarregaveis. - NAO provocar curto-circuito dos terminais de alimentagéo.

NHOOPMALNA MO BE3ONACHOMY OBPALLEHUIO C ANEMEHTAMMW NUTAHWNS: Tpebyetcs 3
LeNoyHbIx Oatapeitki AAA (He BXOAT B KOMMAEKT). INEMEHTbI MUTaHus NPeACTaBASHOT Co0O0i
MUHNATIOPHbIE NPEAMETbI. 3aMeHy aNeMEHTOB MTaHs JOMKHbI BbINONHSATL B3pochble. Cobntopaiite
MONAPHOCTb (+/-), YKa3aHHYI0 B OTCEKE SNIEMEHTOB NUTaHNS. He 0CTaBAsITE paspsAMBLUMECS SNEMEHTbI
MATaHWS B MFPYLUKE. YTUNAUPYITE SNEMEHTbI NUTaHNS Hagnexalym 06pasom. M3BneaiiTe anemeHTbl
MIATaHWS, ECAM MTPYLUKA HE UCTIONb3YETCS A0NT0e BpeMs. PEKOMEHAYETCA MCMoNb30BaTh SNEMEHTbI
MIATaHUS OZHOTO VAW 3KBMBANEHTHOMO TUNA. HE CXXMraiiTe UCM0Nb30BaHHbIE 3NEMEHTbI NUTaHuS. Peluns
yYTUNM30BaTb 3T0 M3aenue, HE Gpocaiite ero B OroHb, ANEMEHTbI MATaHMS MOrYT B30PBATLCS WNN MPOTEYb.
HE GpocaiiTe 3neMeHTbI MATaHWs B OrOHb. 3T0 MOXET NPUBECTY K X yTeuKe nu B3pbiBy. HE ncnonbayiite
HOBbIE 3NIEMEHTbI MATAHNS B COYETAHMM C MCMONb30BAHHBIMY UM 3NEMEHTbI NUTaHNS Pa3Horo Tuna (T.e.
LujenoyHbie/o0biuHbie). HE cnonb3yitTe nepesapaxaemble anemenTbl nutanus. SAMPELLAETCH sapsxarb
Henepesapsxaemble anemeHTbl nuTams. MU3BEFAWUTE KOpOTKOro 3amMbIKaH!s UCTOYHIKOB NUTAHUS.

@ @& Requires 3 AAA/LRO3 alkaline batteries, not included. Batteries or
8 battery packs must be recycled or disposed of properly. When this product

has reached the end of its useful life it should not be disposed of with other

household waste. The Waste Electrical and Electronic Equipment
Regulations require it to be separately collected so that it can be treated using the best available
recovery and recycling techniques. This will minimize the impact on the environment and
human health from soil and water contamination by any hazardous substances, decrease the
resources required to make new products and avoid using up landfill space. Please do your part
by keeping this product out of the municipal waste stream! The “wheelie bin” symbol means
that it should be collected as “waste electrical and electronic equipment”. You can return an old
product to your retailer when you buy a similar new one. For other options, please contact your
local council.

Fonctionne avec 3 piles alcalines AAA/LRO3 (non fournies). Les piles ou les batteries doivent
étre correctement recyclées ou éliminées. Lorsque ce produit arrive en fin de vie, il ne doit pas
étre jeté avec le reste des déchets ménagers. Conformément a la directive sur les Déchets des
équipements électriques et électroniques (DEEE), il doit étre collecté séparément afin d’étre
éliminé selon les meilleures techniques de récupération et de recyclage disponibles. Cette
démarche réduit les risques de pollution du sol et des eaux, et permet ainsi de minimiser
I'impact de toute substance nocive sur la santé et sur I'environnement. Cela diminue également
la quantité de ressources nécessaires a la fabrication de nouveaux produits, et évite la
saturation des sites d'enfouissement. Ce produit ne doit pas étre jeté avec les déchets de la
commune. Le symbole de la « poubelle sur roues » signifie que ce produit doit faire I'objet d’une
collecte respectant la directive sur les Déchets des Equipements Electriques et Electroniques
(DEEE). Il est aussi possible de retourner les produits en fin de vie au détaillant lors de I'achat
d’un produit similaire neuf. Pour plus d’informations, contacter la commune.

@ Funciona con 3 pilas alcalinas AAA/LRO3 (no incluidas). Las pilas o baterias deben
reciclarse, o desecharse de forma adecuada. Cuando este producto alcance el final de su vida
(til, no lo deseche como residuo doméstico. La normativa de residuos de aparatos eléctricos y
electronicos exige que se recojan de forma separada, para que puedan tratarse con las mejores
técnicas de recuperacion y reciclaje disponibles. De esta forma, se minimizara el impacto que la
contaminacion del suelo y el agua causada por sustancias peligrosas tiene sobre el medio
ambiente y la salud humana, se reduciran los recursos necesarios para fabricar nuevos
productos y se evitara la saturacion de los vertederos. jColabore desechando este producto de
forma adecuada! EI simbolo del contenedor con ruedas significa que deberia recogerse como
“residuo de aparatos eléctricos y electronicos”. Se puede devolver un producto antiguo en el
establecimiento habitual al adquirir un producto nuevo similar. Si desea obtener més
informacion, consulte con las autoridades locales.

Bendtigt 3 Alkali-Mikrozellen AAA/LRO3 (nicht enthalten). Batterien oder Akkus miissen
recycelt oder ordnungsgeméB entsorgt werden. Ist das Gerét nicht mehr zu gebrauchen, darf es
nicht Giber den Hausmiill entsorgt werden. Die Elektroaltgerateverordnung sieht vor, dass das
Gerat separat entsorgt wird, damit es so weit wie mdglich recycelt werden kann. Dadurch
lassen sich die Menge an umwelt- und gesundheitsschédlichen Substanzen, die iiber den Boden
und das Grundwasser in den menschlichen Nahrungskreislauf gelangen kdnnten, minimieren,
die fiir die Herstellung neuer Produkte erforderlichen Ressourcen reduzieren und Platz auf
Miilldeponien sparen. Leisten Sie bitte Ihren Beitrag dazu, indem Sie das Geréat nicht (iber den
Hausmiill entsorgen. Das Miilltonnen-Symbol bedeutet, dass das Gerat gemaB den Vorschriften
fir Elektro- und Elektronikgerate entsorgt werden muss. Alte Geréte konnen oft beim Kauf eines
neuen, ahnlichen Geréats im Einzelhandel zuriickgegeben werden. Weitere
Entsorgungsmdglichkeiten erfragen Sie bitte bei lhrer Gemeindeverwaltung.

@D Vereist 3 AAA/LR03-alkalinebatterijen (niet inbegrepen). Batterijen en accu's dienen op de
juiste wijze te worden gerecycled of afgevoerd. Wanneer dit product het einde van zijn
levensduur heeft bereikt, mag het niet samen met ander huishoudelijk afval worden
weggegooid. Volgens de wet moet het product afzonderlijk worden ingezameld zodat het kan
worden behandeld met de best beschikbare hergebruik- en recycletechnieken. Op deze manier
wordt de invioed op het milieu en de menselijke gezondheid van grond- en watervervuiling door
gevaarlijke stoffen geminimaliseerd, hoeven er minder bronnen te worden gebruikt om nieuwe
producten te maken en raken stortplaatsen minder snel vol. Draag je steentje bij door dit
product uit de gemeentelijke afvalstroom te houden! Het afvalcontainersymbool betekent dat het
product moet worden ingezameld als elektrische en elektronische afvalapparatuur. Je kunt een
oud product inruilen bij de detailhandelaar wanneer je een vergelijkbaar nieuw product koopt.
Neem voor andere opties contact op met de gemeente.

@ Richiede 3 pile alcaline AAA/LRO3 (non incluse). Le batterie devono essere riciclate o
smaltite correttamente. Non smaltire il prodotto assieme ai rifiuti generici. La direttiva per lo
smaltimento di apparecchiature elettriche ed elettroniche prevede che tali rifiuti siano raccolti
separatamente, in modo da essere smaltiti utilizzando le pit efficaci tecniche di riciclo e di
recupero disponibili. Cio consente di contenere I'impatto sull'ambiente e sulla salute umana,
evitando che il terreno e I'acqua siano contaminati da sostanze nocive, di ridurre I'uso delle
risorse necessarie alla realizzazione di nuovi prodotti e di limitare il ricorso a discariche. Non
gettare il prodotto assieme ai rifiuti generici. Il simbolo del contenitore per i rifiuti indica che il
prodotto deve essere smaltito come "apparecchiatura elettrica ed elettronica”. In caso di
acquisto di un giocattolo analogo, & possibile restituire il prodotto usato al rivenditore. Per
ulteriori informazioni circa lo smaltimento del prodotto, contattare le autorita locali preposte al
servizio.

@ Requer 3 pilhas alcalinas tipo AAA/LRO3 (ndo inclusas). As pilhas e as suas embalagens
devem ser recicladas ou descartadas corretamente. Quando o produto alcancar o fim de sua
vida (til, ndo o descarte com o lixo doméstico. As regulamentacdes para descarte de residuos
elétricos e eletronicos solicitam que o produto seja recolhido para ser tratado usando as
melhores técnicas de recuperagdo e reciclagem disponiveis. Isso minimizara os impactos no
meio ambiente e na salde humana pela contaminagao do solo e da 4gua por substancias
perigosas, diminuira os recursos necessarios para a produgéo de novos produtos e evitara o uso
de aterros. Colabore! Mantenha este produto fora do fluxo de residuos urbanos! 0 simbolo de
reciclagem significa que tais produtos devem ser recolhidos como "descarte de equipamentos
eletrdnicos e elétricos'. E possivel devolver o produto antigo ao comerciante quando comprar
um novo equivalente. Para outras opgdes, entre em contato com o conselho municipal ou 6rgao
responsavel da sua regido.

Tpebyetcs 3 wwenoyHbix 6atapeitku AAA/LRO3 (He BXOAST B KOMNNEKT). ANeMEHTbI NUTaHWS
11 KOMMEKTbI 3NIEMEHTOB MUTaHUS He0OX0AMMO YTUU3NPOBATD Hanexalum odpasom. Mo
OKOHYaHIUM CPOKa 3KCNyaTaLmin He BbIGPAChIBANTE MIPYLLKY BMECTE C ObITOBBIMU OTXOAAMM.
CornacHo 3akoHy 06 YTUAM3aLMKM INEKTPUYECKNX W 3EKTPOHHBIX YCTPONCTB e€ HE00X0AMMO
YTUAN3MPOBAT OTAENbHBIM COCOO0M, C MCMOb30BAHEM HAUB0EE NOAXOAALLMX TEXHONO Uil
YTUAM3aLAN 1 NepepaboTKin. ITO NO3BOANT CHU3UTL HETaTUBHbIE NOCNEACTBUA AN
OKpYXaloLLeil Cpefbl 1 300P0BbSt YEN0BEKA, YMEHbLUWT 3arpsi3HeHne BOAb! U N0YBbI ONACHbIMM
BELLECTBAMM, @ TAKXKE CHU3UT KOMYECTBO PECYPCOB, HEOOXOAUMBIX ANS U3TOTOBNEHNS HOBbIX
WUrpyLLEK 1 COKpaTUT 06beM Mycopa Ha ropOACKMX CBasikax. BHecuTe CBOI BKNaf, COXpaHuB
ropoz YNCTbIM. 3HAYOK C M300P@KEHNEM NEPEYEPKHYTON KOP3UHBI 03HAYAET, YTO UFPYLLKY
CneayeT yTUAM3NPOBaTb COrNACHO 3aKOHY 00 YTUAN3ALMN 3NEKTPUYECKNX U ANEKTPOHHBIX
YCTPOWCTB. Mpy NOKYMKe HOBOA UrPYLLKM Bbl MOXKETE BEPHYTb CTapyto B MarasiuH. 4toob!
Y3HaTb 0 APYriX BO3MOXKHBIX BapuaHTax yTuan3auum, 06patutecs B MECTHYHO
nepepataTbiBatOLLYI0 0praHn3aumio.

@ GARE AND MAINTENANCE: This product is intended for indoor use only. Do not use outdoor -
dirt, grass, cement will scratch the finish and/or block the sensors. Do not submerge the toy in
water. Do not plag around water as this is a hazard and can cause a malfunction or damage the
electronic assemblies. Keep the sensors clean, wipe with a scratchless cloth. Do not put any foreign
objects in the sensors.

ENTRETIEN ET MAINTENANCE : Ce produit est congu pour étre utilisé en intérieur seulement. Ne
pas utiliser en extérieur : tout contact avec de la terre, de I'herbe ou du béton peut érafler la peinture
et/ou empécher les capteurs de fonctionner. Ne pas plonger le jouet dans I'eau. Ne pas utiliser le jouet
a proximité d'eau ; cela présente un danger et risquerait de provoquer un mauvais fonctionnement des
assemblages électroniques ou de les endommager. Les capteurs doivent rester propres. Les nettoyer a
I'aide d'un chiffon doux. Ne placer aucun objet étranger dans les capteurs.

@ CUIDADO Y MANTENIMIENTO: Este producto debe utilizarse inicamente en interiores. No lo
utilice en exteriores, ya que la suciedad, la hierba y el cemento pueden arafiar el acabado y bloquear
los sensores. No sumerja el juguete en el agua. No utilice el juguete cerca del agua. Esto puede
resultar muy peligroso ya que podria provocar un malfuncionamiento o dafiar los componentes
electronicos. Mantenga limpios los sensores; limpielos con un pafio suave. No insertes objetos
extrafios en los sensores.

@ePFLEGE UND WARTUNG: Dieses Produkt ist nur zur Verwendung in Innenrdumen vorgesehen. Nicht
im Freien verwenden. — Schmutz, Gras und Asphalt konnen die Oberflache zerkratzen und/oder die
Sensoren blockieren. Das Spielzeug nicht unter Wasser tauchen. Das Spielzeug nicht in der Néahe von
Wasser verwenden. Dies ist nicht nur geféhrlich, sondern kann auch zu einer Fehifunktion oder zur
Beschédigung der elektronischen Komponenten fiihren. Die Sensoren mit einem weichen Tuch sauber
halten. Keine Fremdkérper in die Sensoren einfiihren.

®0 VERZORGING EN ONDERHOUD: Dit product is uitsluitend bedoeld voor gebruik binnenshuis.
Gebruik het product niet buitenshuis. Vuil, gras en cement zorgen voor krassen op de lak of
blokkeren de sensoren. Dompel het speelgoed niet onder in water. Gebruik het speelgoed niet in de
buurt van water, omdat dit gevaarlijk is en een elektronisch defect kan veroorzaken. Maak de
sensoren schoon met een zachte doek. Plaats geen vreemde objecten in de sensoren.

@ CONSERVAZIONE E MANUTENZIONE: Questo prodotto deve essere utilizzato esclusivamente in
luoghi chiusi. Non utilizzare all'esterno: terra, erba e cemento potrebbero graffiare la superficie e/o
potrebbero bloccare i sensori. Non immergere il giocattolo in acqua. Non utilizzare in prossimita di
acqua per evitare il rischio di malfunzionamenti o danni ai componenti elettronici. Tenere puliti i sensori
utilizzando un panno antigraffio. Non inserire corpi estranei nei sensori.

@ CUIDADOS E MANUTENGAO: Este produto destina-se somente a uso em ambientes internos.
N&o 0 use fora de casa - pd, grama e cimento arranhar&o o acahamento e/ou obstruiréo os
sensores. Nao submer#a 0 brinquedo em &gua. Nao brinque perto da agua, pois isso & um risco e
Fode causar um mau funcionamento ou danos aos componentes eletronicos. Mantenha os sensores
impos usando um tecido macio. N&o coloque objetos estranhos nos sensores.

VX0 M OBCNY)XUBAHUE: /rpyLuKa npeaHasHayeHa Tobko NS UCTI0b30BaHus B
NOMELLeH. He UCTIONb3yITe UrpyLLKY Ha yuLe — rpsib, Tpasa U 6ETOH MOryT nowapanarb
MOKPbITIE WW/WNK NOBPEAUT ZaTuuky. He norpyxaiite urpyLuky B Bogy. He ucnons3yiite
WTPYLLKY PSLOM C BOZOW, TaK Kak 3T0 MOXET NPUBECTI K CO0I0 B aGOTe Wik NOBPEXAEHNHO
311EKTPOHHBIX KOMMOHEHTOB. OYMCTKY AATYMKOB CNIELYET BLINOMHATL MATKOi TKaHbH. He
MOMELLANTE NOCTOPOHHIE NPEAMETHI JaTuUKY.



q q EYE COLOR GUIDE  LED EYES: My eyes change color depending on my mood or mode.
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&« HOW TO GET STARTED - HOW TO
INSTALL BATTERIES

1. Open the battery door with a screwdriver. 2. If
used batteries are present, remove these batteries
from the unit by pulling the ribbon attached to the
battery door. DO NOT remove or install batteries
using sharp or metal tools. 3. Replace the ribbon
inside the battery compartment first, then install
new hatteries as shown in the polarity diagram
(+/-) inside the battery compartment. 4. Replace
battery door securely. 5. Check your local laws and
requlations for correct recycling and/or battery
disposal.

+ HOW TO TURN YOUR ZOOMER
CHOMPLINGZ™ ON

1. Make sure functional batteries are installed in
your Zoomer Chomplingz™. 2. Flip the ON/OFF
switch on Zoomer Chomplingz™ stomach to the ON
position. 3. Always remember to turn Zoomer
Chomplingz™ OFF after playing to save battery life.

PLAYING WITH YOUR CHOMPLINGZ™
Zoomer CHOMPLINGZ™ come with three (3)
different modes of interaction and play. These
modes are AUTO MODE, PLAY MODE and GUARD
MODE.

AuTO MODE IS THE DEFAULT MODE THAT | START IN WHEN
TURNED ON.

In AUTO MODE you can interact with me by: 1.
Waving you hand in front of my sensors. 2. Pushing
me around. 3. Pulling my tail. 4. Leaving me to
choose my own actions.

You can Access PLAY MODE g pressinG THe BACK
BUTTON.

In PLAY MODE you can play three (3) different
games with me:

« HOT HANDS - See if you are faster than me.

« CATCH - Throw things into my mouth and | will
catch them.

+ SOUND WARP - Play with me to warp different
sounds.

At any time press the BACK BUTTON to exit.

You can access GUARD MODE By HoLing bown

THE BACK BUTTON univ my eves Turn RED.

At any time press the BACK BUTTON to exit.

PLAYING WITH ZOOMER CHOMPLINGZ™
When playing with me there are a few general rules
that will make playing easier and will prevent you
from damaging me. 1. When interacting with me
please keep your hand in the areas shown in
illustration (approx. the same length as me).
Playing outside of this area will make it difficult for
me to see what you are doing. 2. When opening and
closing my mouth or pulling on my tail please
always be gentle. 3. When playing catch only play
with provided accessories or soft objects. NOTE: For
best results, keep your hand in the specified range.
NOTE: Do not pull too hard on my mouth, you might
break me.

AUTO MODE (GREEN EYES)

[ will default to AUTO MODE when you turn me on.
My eyes will turn GREEN while in AUTO MODE.
NOTE: If left alone for too long | will automatically
go into sleep mode.

AUTO MODE INTERACTIONS

While in AUTO MODE | act like a real dino (Laugh,
fart, roar, etc, on my own).

Here are some ways to play with me while in AUTO
MODE:

BLUE ORANGE WHITE
HOT HANDS GAME CATCH GAME SOUND WARP GAME
BLUE | PURPLE ORANGE RED GREEN
STAYSTILL | FAKEOUT ABOUTTO BITE ILOSE IWIN

PULL MY TAIL: Pulling my tail in AUTO MODE will
make me: FART /ROAR

PUSH ME AROUND: Pushing me around in AUTO
MODE will make me chomp and ROAR!

WAVE: Waving in front of my nose in AUTO MODE
will make me:

CLUCK LIKE A CHICKEN (slow wave)

BEATBOX (fast wave)

NOTE: I will enter SLEEP MODE if you leave me alone
for too long (Approx. 5 minutes). To exit SLEEP
MODE either pull my tail or press my back button .
PLAY MODE (PURPLE EYES)

To enter PLAY MODE press the back button. Pressing
the back button again will exit to AUTO MODE.
Pressing the back button while in a game will also
exit to AUTO MODE. There are 3 different games to
play in PLAY MODE:

+ HOT HANDS « CATCH - SOUND WARP

HOT HANDS (PLAY MODE- BLUE EYES)

1. To play HOT HANDS, press the back button then
pull my tail. 2. | will open my mouth and my eyes
will BLINK BLUE. 3. Gently place your hand in my
mouth and try to pull it back before | CHOMP!

4, When your hand is placed in my mouth my eyes
will turn SOLID BLUE. 5. If my eyes turn PURPLE,
that's a fake out. If you move your hand, | WIN! (my
eyes turn GREEN) 6. If my eyes turn Orange, | will
chomp. If you remove your hand before | chomp, |
LOSE and you WIN! (my eyes tun RED)

PLAY CATCH (PLAY MODE- ORANGE EYES)

1.To play CATCH, press the back button then open
my mouth. 2. You can now throw things into my
mouth and | will catch them. 3. Performing 5
successful catches in a row will cause me to chew.
SOUND WARP (PLAY MODE - WHITE EYES)

To play SOUND WARP press the back button then
cover my nose for 1second. Move your hand side to
side or near then far from my nose sensors to warp
my sound. Pulling my tail and pushing me back &
forth will also change my sound.

GUARD MODE

To enter GUARD MODE press and hold down the
back button until my eyes turn RED. (approximately
3 seconds)

There are two different ways to use GUARD MODE.
1. MOTION SENSOR: | roar and chomp if anything
comes too close to my nose.

2. PROTECT: You can leave an object for me to
quard. If the object is moved | will ROAR and
CHOMP.

MOTION SENSOR (GUARD MODE)

Entering Guard mode defaults to motion sensor
mode. If anything moves too close to my nose | will
get mad and roar.

PROTECT (GUARD MODE)

1. Place an object in front of me to protect. (Make
sure it's tall enough so | can see it!)

2. If your object moves | will get mad and roar.

q ‘ q ) CODE COULEUR DES YEUX  DEL DES YEUX : Mes yeux changent de couleur en fonction du mode ou de mon humeur.

ROUGES

VERTS |
MODE GARDE

VIOLETS |
MODE AUTONOME

MODE JEU

(1) GUIDE DU JEU CROQUE-MAIN|PLEvS cucorans|

+ MISE EN MARCHE - INSTALLATION DES PILES
1. AT'aide d'un tournevis, ouvrir le compartiment des
piles. 2. Si des piles usagées sont présentes, les extraire
en tirant sur le ruban fixé au compartiment des piles. NE
PAS utiliser d'objet coupant ou métallique pour extraire
ouinstaller les piles. 3. Remettre d'abord le ruban a
I'intérieur du compartiment, puis insérer les piles neuves
en respectant le schéma de polarité (+/-) du
compartiment des piles. 4. Bien refermer le
compartiment. 5. Consulterla législation locale
concernant le recyclage et/ou I'élimination des piles.

« MISE EN MARCHE DE ZOOMER CHOMPLINGZ™
1. Sassurer que Zoomer Chomplingz™ est équipé de
piles fonctionnelles. 2. Faire glisser l'interrupteur
ON/OFF situé sur le ventre de Zoomer Chomplingz™ en
position ON. 3. Aprés avoir fini de jouer, toujours
ETEINDRE (OFF) Zoomer Chomplingz™ pour économiser
les piles.

POUR JOUER AVECTON CHOMPLINGZ™

Zoomer CHOMPLINGZ™ est doté de trois (3) modes de
jeu et d'interaction. Il s'agit du MODE AUTONOME, du
MODE JEU et du MODE GARDE.

LE WODE AUTONOME S'ACTIVE PAR DEFAUT LORS DE LA ISE EN MARCHE.
(Grace au MODE AUTONOME, tu peux interagir avec moi
de plusieurs facons : 1. En agitant la main devant mes
capteurs. 2. En me faisant rouler. 3. En tirant sur ma
queue. 4. En me laissant choisir mes actions.
Pour accéor v MODE JEU, apeuie sus .t BOUTON ARRIERE.
Le MODE JEU consiste en trois (3) jeux différents :

« CROQUE-MAIN - Qui sera le plus rapide de nous deux ?
+ ATTRAPE - Lance des objets dans ma bouche pour que
je les attrape.

+ MODULATION SONORE - Amuse-toi a moduler des sons
avec moi.

Tu peux quitter le MODE JEU a tout moment en
appuyant sur le BOUTON ARRIERE.

Pour Accéneg Au MODE GARDE, mammiens Le BOUTON
ARRIERE nroncE Jusqu'a ce quE Mes vEux DEviENNENT ROUGES.
Tu peux quitter le MODE GARDE a tout moment en
appuyant sur le BOUTON ARRIERE.

POUR JOUER AVECZOOMER CHOMPLINGZ™
Lorsque tu tamuses avec moi, garde a l'esprit quelques
régles générales pour faciliter le jeu et ne pas m'abimer.
1. Lorsque tu interagis avec moi, ta main doit rester
dans la zone indiquée sur illustration de la page 2
(veille a laisser I'équivalent d'un dino comme moi entre
tamain et ma téte). Au-dela de cette distance, il me sera
difficile de détecter tes mouvements. 2. Lorsque tu
ouvres ou fermes ma bouche ou me tires la queue,
fais-le délicatement. 3. Lorsque tu joues au jeu
d'attrape, utilise les accessoires fournis ou des objets
mous. REMARQUE: Pour un résultat optimal, ta main
doit se trouver dans la zone d'interaction indiquée.
REMARQUE : Ne tire pas trop fort sur ma bouche au
risque de la casser.

MODE AUTONOME (YEUX VERTS)

Le MODE AUTONOME s'active par défaut lors de la mise
enmarche. Mes yeux deviennent VERTS lorsque je suis
en MODE AUTONOME. REMARQUE : Si je reste inactif trop
longtemps, je passe automatiquement en mode veille.
INTERACTIONS EN MODE AUTONOME

En MODE AUTONOME, je me comporte comme un
véritable dinosaure : je s, je péte, je rugs, etc.

Voici quelques fagons de jouer avec moi lorsque je suis
en MODE AUTONOME :

TIRE SUR MA QUEUE : Lorsque tu tires sur ma queue en
MODE AUTONOME, je vais PETER / RUGIR

| JEU CROQUE-MAIN

BLEUS | VIOLETS
ATTENTE

BLEUS ORANGE

JEU D'ATTRAPE

BLANCS
JEU DEMODULATION SONORE

| ORANGE | ROUGES | VERTS
BLUFF PRETAMORDRE | J'AIPERDU TUAS GAGNE

FAIS-MOI ROULER : Lorsque tu me fais rouler en MODE
AUTONOME, je mords et je RUGIS !

AGITE LA MAIN : Lorsque tu agites la main devant mon
nez en MODE AUTONOME, je vais :

GLOUSSER COMME UNE POULE (gestes lents)

FAIRE DU BEATBOX (gestes rapides)

REMARQUE : En cas d'inactivité prolongée (environ 5
minutes), je passe en MODE VEILLE. Pour quitter le
MODE VEILLE, tire sur ma queue ou appuie sur le bouton
arire.

MODE JEU (YEUX VIOLETS)

Pour activer le MODE JEU, appuie sur le bouton arriére. Si
tu appuies de nouveau sur le bouton arrire, tu quittes le
MODE AUTONOME. Si tu appuies surle bouton arriére
pendant un jeu, tu quittes également le MODE
AUTONOME.

Le MODE JEU comprend 3 jeux différents :

+ CROQUE-MAIN « ATTRAPE « MODULATION SONORE
CROQUE-MAIN (MODE JEU - YEUX BLEUS)

1. Pour jouer a CROQUE-MAIN, appuie sur le bouton
arriére, puis tire surma queue. 2. J'ouvre la bouche et
mes yeux deviennent BLEUS et CLIGNOTENT. 3. Place
délicatement ta main dans ma bouche et essaie de la
retirer avant que je MORDE ! 4. Lorsque ta main est dans
ma bouche, mes yeux BLEUS CESSENT DE CLIGNOTER.

5. Si mes yeux deviennent VIOLETS, c'est du bluff. Si tu
bouges lamain, j'ai GAGNE! (Mes yeux deviennent
VERTS.) 6. Si mes yeux deviennent ORANGE, je mords. Si
turetires [ main avant que je morde, tuas gagné ! (Mes
yeux deviennent ROUGES.)

JEU D'ATTRAPE (MODE JEU - YEUX ORANGE)

1. Pour jouer au jeu d'ATTRAPE, appuie sur le bouton
arriére, puis ouvre ma bouche. 2. Tu peux maintenant
lancer des objets dans ma bouche pour que je les
attrape. 3. Lorsque j'ai réussi a attraper ton objet 5 fois
de suite, je me mets a le mordiller.

MODULATION SONORE (MODE JEU - YEUX BLANCS)
Pour jouer au jeu de MODULATION SONORE, appuie sur
e bouton arriére, puis couvre mon nez pendant 1
seconde. Module mes sons en bougeant la main de
gauche a droite ou d'avant en arriére devant les capteurs
de mon nez. Tu peux aussi moduler mes sons en tirant
surma queue ou en me faisant rouler d'avant en arriére.

MODE GARDE

Pour accéder au MODE GARDE, maintiens le bouton
arriére enfoncé jusqu'a ce que mes yeux deviennent
ROUGES (environ 3 secondes). Il existe deux fagons
d'utiliser le MODE GARDE.

1. DETECTEUR DE MOUVEMENT : Je rugis et je mords si
je percois quelque chose tout prés de mon nez.

2, PROTECTION : Laisse un objet sous ma protection.
Sl est déplacé, je me mets a RUGIR et a MORDRE.
DETECTEUR DE MOUVEMENT (MODE GARDE)

Le mode garde active automatiquement le détecteur de
mouvement. Si je percois quelque chose tout prés de
mon nez, je me mets en colére et je rugis.

PROTECTION (MODE GARDE)

1. Place un objet devant moi pour que je le surveille. (Je
risque de ne pas le voir s'il n'est pas assez grand !)

2. Siton objet est déplacé, je me mets en colére et rugis.

(r q ') GUIA DEL COLOR DE LOS 0J0S 0408 LED: Los ojos cambian de color segiin el modo o el estado de animo.

VERDE MORADO ROJO
MODO AAUTONOMO MODO DE JUEGO MODO GUARDIAN
f' f' INSTRUCGIONES PARA | PARPADEAN EN AZUL
\JA JUEGO DE MANOS EN ESPERA DEJUGAR

@& «+PRIMEROS PASOS - INSTALACION DE LAS PILAS
1. Abra la tapa del compartimento de las pilas con un
destornillador. 2. Si las pilas estdn gastadas, tire hacia
arriba de la cinta de la tapa del compartimento de las pilas
para extraerlas de [a unidad. NO utilice herramientas
metalicas o puntiagudas para instalar o extraer las pilas.
3. Sustituya primero [a cinta del compartimento de las pilas
y, a continuacion, instale las pilas nuevas como se muestra
en el esquema de polaridad (+/-) dentro del
compartimento de las pilas. 4. Vuelva a colocar la tapa del
compartimento de las pilas. 5. Consulte la normativa local
relativa al reciclaje y desecho de as pilas.

+COMO ACTIVAR ZOOMER CHOMPLINGZ™
1. Asegtirate de que tu Zoomer Chomplingz™ tiene las pilas
bien colocadas. 2. Desliza el interruptor de ENCENDIDO/A-
PAGADO de la barriga del Zoomer Chomplingz™ a la
posicidn de ENCENDIDO. 3. APAGA siempre tu Zoomer
(homplingz™ cuando hayas terminado de jugar para que
[as pilas duren mds.

JUGAR CON CHOMPLINGZ™

Zoomer CHOMPLINGZ™ incluye tres (3) modos distintos de
interaccion y juegos. Los modos son MODO AUTONOMO),
MODO DE JUEGOy MODO GUARDIAN.

EL MODO AUTGNOMO ES EL MODO PREDETERMINADO QUE ACTIVO
CUANDO ME ENCIENDES.

En el MODO AUTONOMO podras interactuar conmigo:

1. Moviendo la mano delante de mis sensores.

2. Molestandome. 3. Tirdndome de la cola. 4. Dejando que
sea yo el que decida qué hacer. )

Puenes acceor L MODO DE JUEGO pusanoo e BOTON TRASERO.
En MODO DE JUEGO puedes jugar a tres (3) juegos:

+ JUEGO DE MANOS: Comprueba si eres mds rapido que yo.
+ JUEGO DE ATRAPAR: Tirame cosas a la boca para que las
atrape. )

+ JUEGO DE DISTORSION DE SONIDOS: Juega conmigo a
distorsionar distintos sonidos.

Pulsa el BOTON TRASEROQ en cualquier momento para salir
def modo. ) .
Acceoe AL MODO GUARDIAN mantentenoo puLsaoo e BOTON
TRASERO HAsTA QuE Mis 0105 SE PoNGAN DE coLoR ROJO.

Pulsa el BOTON TRASERQ en cualquier momento para salir
del modo.

JUGAR CON ZOOMER CHOMPLINGZ™

Cuando jueques conmigo debes sequir una serie de normas
que facilitarén el juego y evitaran que me hagas dafio.

1. Cuando interactdies conmigo, mantén la mano a la
distancia que se indica en la lustracion de la pégina 2
(aproximadamente lo que yo mido). i te acercas o te
alejas me resultara mds complicado saber lo que estds
haciendo. 2. Ten cuidado cuando me abras o cierres la boca
0 cuando tires de mi cola. 3. Para el juego de atrapar,
utiliza solo los accesorios incluidos u objetos ligeros. Nota:
Para que funcione mejor, mantente a la distancia
especificada. NOTA: No tires demasiado de mis
mandibulas, podrias romperme.

MODO AUTONOMO (0J0S VERDES)

(ambio al MODO AUTONOMO cuando me enciendes. Mis
0jos se iluminan de color VERDE i estoy en el MODO
AUTONOMO. NOTA: Si me dejan solo durante mucho
tiempo, cambio autométicamente al modo de suspensidn.
INTERACCIONES EN MODO AUTONOMO

En el MODO AUTONOMO actio como un dinosaurio de
came y hueso (me rio, me echo gases, emito rugidos y
mucho mds yo solo). )

Puedes jugar conmigo en MODO AUTONOMO asi:

TIRA DE MI COLA: Sitiras de mi cola en el MODO
AUTONOMO me ECHARE GASES / RUGIRE.

AZUL NARANJA BLANCO
JUEGO DE MANOS JUEGO DEATRAPAR | JUEGO DE DISTORSION DE SONIDOS

AZUL MORADO| NARANJA ROJO VERDE
ESTATEQUIETO | NOVALE |APUNTODEMORDER |  PERDI GANE

MOLESTAME: i me molestas en el MODO AUTONOMO ite
morderé y emitiré un RUGIDO!

MOVER LA MANO: Si mueves la mano delante de mi nariz
en el MODO AUTONOMO:

CACAREQ COMO UNA GALLINA (movimiento lento)

HAGO BEATBOX (movimiento rdpido)

NOTA: Entraré en el MODO DE SUSPENSION si me dejas solo
durante demasiado tiempo (5 minutos aproximadamente).
Para salir del MODO DE SUSPENSION, tira de mi cola o pulsa
mi hotdn trasero.

MODO DE JUEGO (0JOS MORADOS)

Para entrar en el MODO DE JUEGO pulsa el botn trasero.
Vuelve a pulsar el botdn trasero para devolverme al MODO
AUTONOMO. i pulsas el bot6n trasero mientras estés
jugando, también me devolverds al MODO AUTONOMO.
Puedes jugar a 3 juegos diferentes en el MODO DE JUEGO:

+ JUEGO DE MANOS - JUEGO DE ATRAPAR

+ JUEGO DE DISTORSION DE SONIDOS

JUEGO DE MANOS (MODO DE JUEGO - 0J0S AZULES)

1. Para jugar al JUEGO DE MANOS pulsa el botdn trasero y, a
continuacin, tirame de la cola. 2. Abriré la boca y mis ojos
PARPADEARAN EN AZUL. 3. Coloca con cuidado a mano en
mi hoca e intenta retirarla antes de que {TE MUERDA! 4. Si
logro atraparte a mano, mis ojos se iluminaran de color
AZUL. 5. Si se iluminan de color MORADO, no vale. Si
mueves la mano, jGANO YO! (y mis ojos se iluminan de
color VERDE) 6. Si se iluminan en naranja, te muerdo. Si
logras quitarlamano antes de que te muerda, jyo PIERDO y
G GANAS! (mis ojos se iluminan de color R0JO)

JUEGO DE ATRAPAR (MODO DE JUEGO - 0J0S NARANJAS)
1. Para jugar al juego de ATRAPAR, pulsa el botdn traseroy
dbreme la boca. 2. Podrés lanzarme cosas y yo las atraparé.
3. Sillogro atrapar 5 objetos sin fallar, masticaré.

JUEGO DE DISTORSION DE SONIDOS (MODO DE JUEGO -
0J0S BLANCOS) ,

Para jugar al JUEGO DE DISTORSION DE SONIDOS, pulsa el
botdn trasero y, a continuacion, tdpame la nariz durante 1
segundo. Mueve lamano de unlado a otro o cerca de miy
uego lejos para distorsionar mi sonido. También puedes
distorsionar el sonido que emito si tiras de mi colay me
empujas hacia delante y hacia atrds.

MODO GUARDIAN )

Para entrar en el MODO GUARDIAN mantén pulsado el
botdn trasero hasta que mis ojos se enciendan de color
R0J0. (3 sequndos aproximadamente)

Hay dos formas distintas de utilizarme en el MODO
GUARDIAN.

1. SENSOR DE MOVIMIENTO: Emitiré un rugido y
morderé i se aproxima algo a mi nariz.

2, PROTECCION: Puedes dejar un objeto a mi cuidado. En
el momento en el que el objeto se mueva, EMITIRE UN
RUGIDO y MORDERE. )

SENSOR DE MOVIMIENTO (MODO GUARDIAN)

En el momento el que entro en Modo guardian, me pongo
enmodo de sensor de movimiento. Si algo se mueve cerca
de mi nariz, me enfadaré y emitiré rugidos.

PROTECCION (MODO GUARDIAN)

1. Coloca delante de mi el objeto que quieres que proteja.
(iDebe serlo suficientemente grande o si no, no podré
verlo!).

2.Sise mueve, me enfadaré y emitiré rugidos.

f' ('} BEDEUTUNG DER AUGENFARBE LED-AUGEN: Meine Augen andernje nach Stimmung oder Modus ie Farbe.

GRUN | LILA | ROT
UNABHANGIGER MODUS SPIELMODUS WACHMODUS

(4 CH REAKTIONSSPIEL-UBERSICHT | s

« ERSTE SCHRITTE - EINLEGEN DER BATTERIEN
1. Batteriefachabdeckung mit einem Schraubendreher
dffnen. 2. Wenn sich gebrauchte Batterien im Produkt
befinden, diese durch Ziehen an der Lasche der
Batteriefachabdeckung entfernen. Batterien NICHT mit
scharfen oder metallenen Gegenstanden entfernen oder
einlegen. 3. Die Lasche zuriick in das Batteriefach legen und
anschlieBend die neuen Batterien unter Beachtung des
Polarittsdiagramms (+/-) einlegen. i

4, Batteriefachabdeckung wieder anbringen. 5. Ortliche
Gesetze und Bestimmungen filr das Recycling bzw. die
Entsorgung von Althatterien beachten.

+ EINSCHALTEN DES ZOOMER CHOMPLINGZ™

1. Achte darauf, dass ausreichend geladene Batterien in dem
Zoomer Chomplingz™ eingelegt sind. 2. Schalte den
EIN/AUS-Schalter am Bauch des Zoomer Chomplingz™ EIN.
3. Schalte den Zoomer Chomplingz™ nach dem Spielen stets
AUS, damit die Batterien [anger halten.

SO SPIELST DU MIT DEINEN CHOMPLINGZ™
Zoomer Chomplingz™ haben drei (3) verschiedene
Interaktions- und Spielmodi: UNABHANGIGER MODUS,
SPIELMODUS und WACHMODUS.

Der Unagiineice Mous Ist MEIN STANDARD-Mobus, WENN IcH
EINGESCHALTET WERDE.

Im UNABHANGIGEN MODUS kannst du mit mir spielen, indem
du: 1. Deine Hand vor meinen Sensoren bewegst.

2. Mich umherschiebst. 3. Mich am Schwanz ziehs.

4. Mich selbst entscheiden ldsst, was ich tue.

Un oew SPIELMODUS zu xTivieRe, DRicksT ou Die
RUCKENTASTE.

Im SPIELMODUS kannst du drei (3) verschiedene Spiele mit
mir spielen:

+ REAKTIONSSPIEL: Bist du schneller alsich?

« FANGEN: Ich fange mit dem Mund, was du mir zuwirfst.

+ GERAUSCHEFFEKTE: Spiel mit mir, um lustige Gerdusche zu
machen.

Mit der RUCKENTASTE kannst du das Spiel jederzeit beenden.
Un oen WACHMODUS zu akriviege, HirsT ou e
RUCKENTASTE eeoricr, s eme Aucen ROT Levchren.

Mit der RUCKENTASTE kannst du den Modus jederzeit
beenden.

SO SPIELST DU MIT ZOOMER CHOMPLINGZ™

Die folgenden allgemeinen Regeln helfen dir, mit mir zu
spielen, ohne mir Schaden zuzufiigen.

1. Halte deine Hande bitte im auf S. 2 abgebildeten Bereich
(etwa in einem Abstand, der meiner Lnge entspricht). Wenn
du dich auBerhalb dieses Bereichs bewegst, kann ich dich
nicht richtig sehen. 2. Wenn dumeinen Mund ffnest oder
schlieRt oder mich am Schwanz ziehst, sei bitte sanft.

3. Wenn wir Fangen spielen, wirf mir bitte nur die
mitgelieferten oder weiche Gegenstande zu.

HINWEIS: Am besten funktioniert alles, wenn du deine Hande
innerhalb des angegebenen Bereichs bewegst.

HINWEIS: Zieh nicht zu hart an meinem Mund, das knnte
mir Schaden zufiigen.

UNABHANGIGER MODUS (GRUNE AUGEN)

Beim Einschalten ist standardmaBig der UNABHANGIGE
MODUS aktiviert. Im UNABHANGIGEN MODUS leuchten meine
Augen GRUN. HINWEIS: Wenn du nicht mit mir spielst,
wechsle ich in den Schlafmodus.

INTERAKTION IM UNABHANGIGEN MODUS

Im UNABHANGIGEN MODUS verhalte ich mich wie ein
Dinosaurier (ich lache, pupse, brille usw. von selbst).

So kannst du im UNABHANGIGEN MODUS mit mir spielen:
ZIEH MICH AM SCHWANZ: Wenn du mich im
UNABHANGIGEN MODUS am Schwanz ziehst, werde ich
PUPSEN / BRULLEN. i
SCHIEB MICH UMHER: Wenn du mich im UNABHANGIGEN

BLAU ORANGE | WEISS
REAKTIONSSPIEL FANGSPIEL GERHUSCHEFFEKTE-SPIEL
| BLAU LILA | ORANGE ROT GRUN
HALTESTILL | ThuSchUNGSMANDVER | BESSTGLEGH | ICHRABEVERIOREN | 1GHWABEGENONNEN

MODUS umherschiehst, werde ich BRULLEN!

WINKEN: Wenn duim UNABHANGIGEN MODUS mit den
Handen vor meiner Nase winkst, werde ich:

GACKERN WIE EIN HURN (Iangsames Winken)

BEATBOXEN (schnelles Winken)

HINWEIS: Ich wechsle in den SCHLAFMODUS, wenn du nicht
mit mir spielst (nach etwa 5 Minuten). Um mich aus dem
SCHLAFMODUS aufzuwecken, kannst du mich am Schwanz
ziehen oder meine Riickentaste driicken.

SPIELMODUS (AUGEN LEUCHTEN LILA)

Du aktivierst den SPIELMODUS, indem du die Riickentaste
driickst. Driicke die Riickentaste emeut, um zum
UNABHANGIGEN MODUS zu wechseln. Auch wenn du die
Riickentaste wahrend eines Spiels driickst, wechsle ich in den
UNABHANGIGEN MODUS.

Im SPIELMODUS kannst du 3 verschiedene Spiele mit mir
spielen:

« REAKTIONSSPIEL « FANGEN + GERAUSCHEFFEKTE
REAKTIONSSPIEL (SPIEMODUS - AUGEN LEUCHTEN BLAU)
1. Fiir das REAKTIONSSPIEL driickst du meine Riickentaste
und ziehst mich dann am Schwanz. 2. Ich 6ffne meinen
Mund, und meine Augen BLINKEN BLAU. 3. Leg deine Hand
sanft in meinen Mund und versuche, sie wieder
herauszuziehen, bevor ich BEISSE! 4. Solange deine Hand in
meinem Mund ist, LEUCHTEN meine Augen BLAU. 5. Wenn
meine Augen LILA werden, ist das ein Tauschungsmandver.
Wenn du deine Hand zu schnell zuriickziehst, GEWINNE ICH!
(Meine Augen leuchten GRUN.) 6. Wenn meine Augen
orange werden, beie ich zu. Wenn du deine Hand
zuriickziehst, bevor ich beiRe, habe ich VERLOREN und du
hast GEWONNEN! (Meine Augen leuchten ROT.)

FANGEN SPIELEN (SPIELMODUS - AUGEN LEUCHTEN
ORANGE)

1. Wenn du FANGEN spielen machtest, driicke meine
Rickentaste und dffne dann meinen Mund. 2. ch fange dann
mit dem Mund, was du mir zuwirfst. 3. Wenn ich fiinf Mal in
Folge gefangen habe, kaue ch.

GERAUSCHEFFEKTE (SPIELMODUS - AUGEN LEUCHTEN
WEISS)

Wenn du GERAUSCHEFFEKTE spielen miichtest, driicke die
Rilckentaste und halte mir eine Sekunde lang die Nase zu.
Beweg deine Hand von Seite zu Seite oder vor und zuriick,
um die Tne zu verzerren, die ich von mir gebe. Auch wenn
dumich am Schwanz ziehst und vorwarts und riickwarts
schiebst, andemn sich meine Gerdusche.

WACHMODUS i

Um den WACHMODUS zu aktivieren, halte die RUCKENTASTE
gedriickt, bis meine Augen ROT leuchten. (Das dauert etwa 3
Sekunden.)

Der WACHMODUS hat zwei Varianten.

1. BEWEGUNGSMELDER: Ich briille und beiBe, wenn etwas
meiner Nage zu nahe kommt,

2, BESCHUTZEN: Du kannst mir etwas zum Beschiltzen
geben. Wenn es bewegt wird, BRULLE und BEISSE ich.
BEWEGUNGSMELDER (WACHMODUS)

Beim Wechseln in den Wachmodus ist standardmaBig der
Bewegungsmelder aktiviert. Ich briille, wenn etwas meiner
Nase zu nahe kommt.

BESCHUTZEN (WACHMODUS)

1. Stelle etwas vor mich, dasich beschiitzen soll. (Es muss
gro genug sein, damitich es sehen kann!)

2. Wenn er bewegt wird, werde ich wiitend und briille.



q q BETEKENIS 00GKLEUREN  LED-0GEN: Mijn oogkleur verandert afhankelijk van mijn humeur of modus.

GROEN

PAARS
AUTONOME MODUS

ROOD
SPEELMODUS

WAAKMODUS

(1) GIDSBWTGRAAG [‘Werowesnnr

@0 + AAN DE SLAG - DE BATTERIJEN PLAATSEN
1. Open het batterijdeksel met een schroevendraaier.
2. Verwijder eventueel gebruikte aanwezige batterijen
uit het vak door aan het lint van het batterijdeksel te
trekken. Verwijder of plaats batterijen NIET met behulp
van scherpe of metalen voorwerpen. 3. Leg het lint
eerst terug in het batterijvak en plaats daarma nieuwe
batterijen zoals weergegeven in het polariteitdiagram
(+/-)in het batterijvak. 4. Sluit het vak af met het
batterijdeksel. 5. Lees de plaatselijke voorschriften en
regelgeving om de batterijen op de juiste wijze te recyclen
of af te voeren.

« HOE SCHAKEL JE JE ZOOMER CHOMPLINGZ™ IN
1. Zorg ervoor dat batterijen met voldoende lading zijn
geinstalleerd in je Zoomer Chomplingz™. 2. Zet de
AAN/UIT-schakelaar op de buik van je Zoomer
Chomplingz™ i de stand AAN. 3. Vergeet niet je
Zoomer Chomplingz™ na het spelen UIT te schakelen
om de batterijen te sparen.

MET JE CHOMPLINGZ SPELEN™

Je Zoomer CHOMPLINGZ™ heeft drie (3) verschillende
modi voor interactie en spelen. Deze modi zijn de
AUTONOME MODUS, SPEELMODUS en WAAKMODUS.
WANNEER 1K WORD INGESCHAKELD, START IK IN DE AUTONOME MODUS.
In de AUTONOME MODUS kun je met me spelen door:
1. Voor mijn sensoren met je handen te zwaaien. 2. Me
te duwen. 3. Aan mijn staart te trekken. 4. Mij te laten
kiezen wat ik ga doen.

Je kunt e SPEELMODUS INSCHAKELEN DOOR 0P DE
RUGKNOP & bRuKKen.

In de SPEELMODUS kun je drie (3) verschillende
spelletjes met me doen:

+ BIJTGRAAG - Kijk of je sneller bent dan ik.

+ VANGGAME - Gooi iets in mijn bek en ik vang het.

+ GELUIDGAME - Speel met me om verschillende
geluiden te vervormen.

Druk op elk gewenst moment op de RUGKNOP om af te
sluiten.

Je kunt oe WAAKMODUS inscrakeLeN poor i RUGKNOP
INGEDRUKT TE HOUDEN ToT MUN 0GEN ROOD worben. Druk op
elk gewenst moment op de RUGKNOP om af te sluiten.

MET JEZOOMER CHOMPLINGZ™ SPELEN

Houd je bij het spelen met mij aan een paar algemene
regels zodat je makkelijker kunt spelen en kunt
voorkomen dat je me beschadigt.

1. Houd tijdens het spelen je hand in het gebied dat is
weergegeven in de afbeelding op biz. 2 (ongeveer op
dezelfde afstand als mijn lengte). Spelen buiten dit
gebied maakt het moeilijk voor mij te zien wat je doet.
2. Wees altijd erg voorzichtig bij het openen en sluiten
van mijn bek en bij het aan mijn staart trekken.

3. Gebruik bij het spelen van de vanggame alleen de
inbegrepen accessoires of zachte voorwerpen.
Opmerking: beweeg je hand binnen het aangegeven
gebied voor het beste resultaat. OPMERKING: trek niet
te hard aan mijn bek, anders kun je me stuk maken.

AUTONOME MODUS (GROENE OGEN)

Ik schakel de AUTONOME MODUS in wanneer je me
aanzet. Mijn ogen zijn GROEN in de AUTONOME MODUS.
OPMERKING: als ik te lang alleen wordt gelaten, schakel
ik automatisch over naar de slaapmodus.
INTERACTIES IN DE AUTONOME MODUS

In de AUTONOME MODUS gedraag ik me als een echte
dino (lachen, winden laten, brullen, enzovoort,
helemaal zelfstandig).

Hier zijn een paar manieren om met me te spelen in de
AUTONOME MODUS:

TREK AAN MIJN STAART: Door in de AUTONOME MODUS

BLAUW ORANJE wit
BUTGRAAG VANGGAME GELUIDGAME
BLAUW | PAARS ORANJE ROOD GROEN
NIETBEWEGEN | IKFOPJE |  IKGABLTEN IKVERLIES IKWIN

aan mijn staart te trekken ga ik WINDEN LATEN / BRULLEN
DUW ME: Door me in de AUTONOME MODUS te duwen
gaik kauwen en BRULLEN!

ZWAAIEN: Door in de AUTONOME MODUS voor mijn
neus te zwaaien ga ik:

KAKELEN ALSEENKIP (langzaam zwaaien)

BEATBOX SPELEN (snel zwaaien)

OPMERKING: Ik ga naar de SLAAPMODUS als je me te
lang alleen laat (ong. 5 minuten). Trek aan mijn staart
of druk op de rugknop om de SLAAPMODUS te stoppen.

SPEELMODUS (PAARSE OGEN)

Druk op de rugknop om naar de SPEELMODUS te gaan.
Druk opnieuw op de knop om weer naar de AUTONOME
MODUS te gaan. Als je in een game op de rugknop
drukt, ga je ook naar de AUTONOME MODUS.

Jekunt3 verschillende games spelenin de
SPEELMODUS:

+ BUTGRAAG + VANGGAME + GELUIDGAME
BIJTGRAAG (SPEELMODUS - BLAUWE OGEN)

1. Druk op de rugknop en trek aan mijn staart om
BIJTGRAAG te spelen. 2. Ik doe mijn bek open en mijn
ogen KNIPPEREN BLAUW. 3. Steek je hand voorzichtig
in mijn bek en trek hem terug voordat IK BLIT!

4. Wanneer je hand in mijn bek zit, gaan mijn ogen
BLAUW BRANDEN. 5. Als mijn ogen PAARS worden, fop
ik je. Als je je hand beweegt, WIN IK! (mijn ogen
worden GROEN) 6. Als mijn ogen ORANJE worden, ga ik
bijten. Als je je hand terugtrekt voordat ik bijt, VERLIES
ik en WIN jj! (mijn ogen worden ROOD)

VANGGAME (SPEELMODUS - ORANJE OGEN)

1.0m de VANGGAME te spelen, druk je op de rugknop
en open je mijn bek. 2. Je kunt nu dingen in mijn bek
gooien en ik vang die. 3. Na 5 keer achter elkaar vangen
gaik kauwen.

GELUIDGAME (SPEELMODUS - WITTE OGEN)

Druk op de knop aan de achterkant en bedek 1 seconde
lang mijn neus om de GELUIDGAME te spelen.

Beweeg je hand van links naar rechts of van voor naar achter
bij mijn neussensoren om mijn geluid te vervormen.

Als je aan mijn staart trekt of me vooruit of achteruit
duwt, verandert mijn geluid ook.

WAAKMODUS

Om de WAAKMODUS in te schakelen houd je de
rugknop ingedrukt tot mijn ogen ROOD worden.
(Ongeveer 3 seconden)

Je kunt de WAAKMODUS op twee verschillende
manieren gebruiken.

1. BEWEGINGSSENSOR: ik brul en bijt als er ets te
dicht bij mijn neus komt.

2, BESCHERMEN: je kunt me een object laten
bewaken. Als het object wordt verplaatst, ga ik
BRULLEN en BLITEN.

BEWEGINGSSENSOR (WAAKMODUS)

Bij het inschakelen van de WAAKMODUS wordt
automatisch de stand bewegingssensor gekozen. Als er
iets te dicht bij mijn neus beweegt, word ik boos en ga
ik brullen.

BESCHERMEN (WAAKMODUS)

1. Zet een voorwerp voor me neer dat ik moet
beschermen. (Zorg ervoor dat het voorwerp hoog
genoeg is zodat ik kan het zien!)

2. Als je object beweegt word ik boos en ga ik brullen.

q q GUIDA AL COLORE DEGLI OCCHI 0cCH LED: i miei occhi cambiano colore in base al mio umore o alla modalita.

VERDE

| VIOLA
MODALITA AUTONOMA

| ROSSO
MODALITA G10CO

MODALITA GUARDIA

CHOCH) GUIDAAL GIOCO CON LE MANI [ smcneeesrommont| o

@ «+PERINIZIARE - COME INSTALLARE LE PILE
1. Aprire lo scomparto pile con un cacciavite. 2. Se sono
presenti pile usate, rimuoverle dall'unita sollevando
un'estremita di ogni pila. NON usare oggetti metallici o
appuntiti per rimuovere o installare le pile. 3. Riporre il
nastro nello scomparto pile, quindi inserire le pile
nuove con le polarita (+/-) direzionate come indicato.
4. Riporre saldamente lo sportello dello scomparto pile.
5. Eliminare e/o riciclare le pile secondo quanto previsto
dalle normative locali vigenti.

+ COME ACCENDERE ZOOMER CHOMPLINGZ™
1. Assicurarsi che in Zoomer Chomplingz™ siano
installate delle pile funzionanti. 2. Posizionare su ON
['interruttore ON/OFF presente sulla pancia di Zoomer
Chomplingz™. 3. Per prolungare la durata delle pile,
spegnere sempre Zoomer Chomplingz™ dopo I'uso.

(OME GIOCARE CON CHOMPLINGZ™

Zoomer CHOMPLINGZ™ ¢ dotato di tre (3) modalita
diverse diinterazione e di gioco: MODALITA
AUTONOMA, MODALITA GIOCO & MODALITA GUARDIA.

LA MoDALITA AUTONOMA E QUELLA PREDEFINITA, CHE SI ATTIVA
QUANDO MI ACCENDI.

Quando sono in MODALITA AUTONOMA, puoi interagire
con me: 1. Agitando la mano davanti ai sensori.

2. Facendomi muovere. 3. Tirandomi la coda.

4. Lasciandomilibero di agire come preferisco.

Per accenere ALa MODALITA GI0CO, premi i TASTO
SCHIENA.

In MODALITA GI0CO, sono disponibili tre (3) giochi
diversi:

+ GI0CO CON LE MANI - Scopriamo chi & il veloce.

« AFFERRARE GLI OGGETTI - Afferro con la bocca gli
0ggetti che milanci.

« DISTORSIONE DEL SUONO - Riesco ad emettere tanti
suoni diversi.

Per uscire, premi in qualsiasi momento il TASTO
SCHIENA. .

Per acceoere ALLa MODALITA GUARDIA, Tien pRemuro It
TASTO SCHIENA FicHe 1 miet occHi NoN DivenTANo ROSSI.
Per uscire, premi in qualsiasi momento il TASTO
SCHIENA.

COME GIOCARE CON ZOOMER CHOMPLINGZ™
Per giocare con me, sequi alcune regole generali per
semplificare l gioco ed evitare di danneggiarmi.

1. Quando interagisci con me, tieni la mano nell'area
indicata nella figura a pag. 2 (a una distanza pari circa
alla lunghezza del mio corpo). Se ti muovi fuori da
quest area, fard fatica a vedere cio che stai facendo.

2. Agisci sempre con delicatezza quando mi aprie
chiudi la bocca o mi tiri a coda. 3. Quando giochiamo ad
afferrare gli oggetti, utilizza gli accessori foriti o degli
oggetti morbidi. NOTA: perrisultati ottimali, tieni la
mano ad una distanza compresa nell'intervallo
specificato. NOTA: non tirare gli oggetti troppo forte
nella bocca o rischierai di romperla.

MODALITA AUTONOMA (OCCHI VERDI)

La MODALITA AUTONOMA & quella predefinita quando
mi accendi. In MODALITA AUTONOMA, i miei occhi
diventano VERDI. NOTA: Non tirare la bocca troppo forte
o rischierai di romperla. .

INTERAZIONI IN MODALITA AUTONOMA
Quando sono in MODALITA AUTONOMA, mi comporto
da vero dinosauro (rido, faccio le puzzette e ruggisco
quando ne ho voglia). .

Ecco come giocare con me in MODALITA AUTONOMA:
TIRAMI LA CODA: Se mitiri la coda in MODALITA
AUTONOMA FACCIO LE PUZZETTE / RUGGISCO

FAMMI MUQVERE: Se mi spingiin MODALITA

| BLU |
GIOCOCONLEMANI |~ AFFERRA GLI OGGETTI

ARANCIONE BIANCO

DISTORSIONE DEL SUONO

ARANCIONE
MORSO IN ARRIVO

ROSSO VERDE
HO PERSO HOVINTO

AUTONOMA, inizio a mordere e RUGGIRE!

AGITA LA MANO: Se agiti la mano davanti al mio naso
in MODALITA AUTONOMA:

faccio il verso del pollo (se agiti la mano lentamente)
BEATBOXING (se agiti la mano rapidamente)

NOTA: entro in MODALITA DIRIPOSO se resto inattivo
per troppo tempo (circa 5 minuti). Per uscire dalla
MODALITA DI RIPOSO, puoi tirarmi la coda o premereil
tasto Schiena.

MODALITA G10CO (OCCHIVIOLA)

Per entrare in MODALITA GIOCO, premi il tasto Schiena.
Se premi nuovamente il tasto Schiena, passerd in
MODALITA AUTONOMA. Quando premiil tasto Schiena
durante un gioco, ritorno in MODALITA AUTONOMA.

La MODALITA GIOCO include 3 giochi diversi:

+ GIOCO CON LE MANI « AFFERRARE GLI OGGETTI

+ DISTORSIONE DEL SUONO

G10CO CON LE MANI (MODALITA GIOCO - OCCHI
BLU)

1. Per giocare CON LE MANI, premiil tasto Schiena e
tirami la coda. 2. Aprird la bocca e i miei occhi
LAMPEGGERANNO DI BLU. 3. Metti la mano nella mia
hocca e cerca di estrarla prima che la MORDA! 4. Quando
metti la mano nella mia bocca, i miei occhi diventano
BLU FISSI. 5. Se i miei occhi diventano VIOLA, si tratta di un
bluff. Se togli lamano, HO VINTO (i miei occhi diventano
VERDI)! 6. Se i miei occhi diventano ARANCIONI, iniziero
amordere. Se togli la mano prima che riesca a morderti,
VINCI TU (i miei occhi diventano ROSSI)!

AFFERRA GLI OGGETTI (MODALITA G10C0 - OCCHI
ARANCIONI)

1. Per giocare ad AFFERRARE GLI OGGETTI, premi il tasto
Schiena e aprimi la bocca. 2. Ora posso afferrare con la
bocca gli oggetti che milandi. 3. Se riesco ad afferrarne
5 disequito, inizierd a masticare. .
DISTORSIONE DEL SUONO (MODALITA GIOCO -
OCCHI BIANCHI)

Per giocare alla DISTORSIONE DEL SUONO, premi il
pulsante Schiena e copri il mio naso per 1 secondo.

Per far cambiare il mio verso, muovi la mano lateralmente
0 avanti e indietro davanti ai miei sensori del naso.

[ mio verso cambia anche se mi tiri la coda 0 se mi
spingi avanti e indietro.

MODALITA GUARDIA

Per accedere alla MODALITA GUARDIA, tieni premuto il
tasto Schiena finché i miei occhi non diventano ROSSI
(circa 3 secondi). .

(iisono due modi di utilizzare la MODALITA GUARDIA.
1. SENSORE DI MOVIMENTO: inizio a ruggire e
mordere se qualcosa o qualcuno si avvicina troppo al
mio naso.

2. PROTEZIONE: posso fare la guardia ad un oggetto.
Se l'oggetto viene spostato, inizio a RUGGIRE e
MORDERE. .

SENSORE DI MOVIMENTO (MODALITA GUARDIA)
Perimpostazione predefinita, attivando la modalita
(Guardia si attiva la modalita Sensore di movimento. Se
qualcosa o qualcuno si avvicina troppo al mio naso, mi
arrabbio e nizio aruggire,

PROTEZIONE (MODALITA GUARDIA)

1. Mettimi davanti un oggetto da proteggere.
(Assicurati che sia abbastanza alto in modo che io possa
vederlo!)

2. Se l'oggetto si sposta, mi arrabbio e inizio a ruggire.

q q ') GUIA DE CORES DOS OLHOS 0LHOS DE LED: Meus olhos mudam de cor dependendo de meu humor ou modo.

VERDE

ROXO
MODO AUTONOMO

VERMELHO
MODO PLAY

MODO DE GUARDA

f' )€} GUIA PARA.BRINCAR |PlscAuno EM AZUL
S ES COM AS MAOS

ESPERANDO PARA BRINCAR

®D + (OMO COMECAR - COMO COLOCAR AS PILHAS
1. Abra a tampa do compartimento de pilhas com uma
chave de fenda. 2. Se houver pilhas usadas no
bringuedo, remova essas pilhas da unidade puxando a
fita presa a tampa das pilhas. NAQ retire ou coloque
pilhas com qualquer acessério pontiagudo ou metdlico.
3. Recoloque a fita dentro do compartimento das pilhas
primeiro e, em sequida, instale novas pilhas conforme
mostra o diagrama de polaridade (+/-) dentro do
compartimento das pilhas. 4. Coloque de novo a porta
do compartimento com cuidado. 5. Consulte as leis, as
normas e os regulamentos locais de reciclagem e/ou
descarte de pilhas e baterias.

+COMO LIGAR 0 ZOOMER CHOMPLINGZ™

1. Vieja se hd pilhas com carga instaladas no Zoomer
Chomplingz™. 2. Coloque a chave LIG/DESL no
estomago do Zoomer Chomplingz™ na posiao LIG.

3. Sempre DESLIGUE o Zoomer Chomplingz™ apds
brincar para economizar a pilha.

(OMO BRINCAR COM SEU CHOMPLINGZ™

0 Zoomer CHOMPLINGZ™ vem com trés (3) modos
diferentes de interagdo e brincadeira. Esses modos sdo:
MODO AUTONOMO, MODO PLAY e MODO DE GUARDA.
0 11000 AUTGNOMO £ 0 MODO PADRAO EM QUE ESTOU AD SER LIGADO.
No MODO AUTONOMO, vocé pode interagir comigo:

1. Passando a méo na frente de meus sensores.

2. Empurrando pelo chdo. 3. Puxando minha cauda.

4. Deixando que eu escolha minhas préprias acbes.
Acesse 0 MODO PLAY pressionanbo 0 BOTAO NAS
COSTAS.

No MODO PLAY, vocé pode jogar trés (3) jogos
diferentes comigo:

« BRINCAR COM AS MAOS - Veja se vocé é mais rdpido
que eu.

« CAPTURAR - Jogue coisas em minha boca e euirei
pegd-las.

+ MUDAR 0 SOM - Brinque comigo para ouvir sons
diferentes. )

Quando quiser, pressione 0 BOTAQ NAS COSTAS para
sair.

Acesse o MODO DE GUARDA maNTENDO PRESSIoNADO 0
BOTAO NAS COSTAS aré meus ovvos Ficarem VERMELHOS.
Quando quiser, pressione 0 BOTAQ NAS COSTAS para
sair.

(OMO BRINCAR COM 0 ZOOMER CHOMPLINGZ™
Hd algumas regras gerais para ficar mais facil brincar
comigo e evitar que eu quebre.

1. Ao interagir comigo, posicione suas maos conforme
indicado nailustracdo da pdgina 2 (aprox. o meu
comprimento). Brincar fora dessa drea vai dificultar que
eu veja o que vocé estd fazendo. 2. Tenha cuidado ao
abrir e fechar minha boca, ou ao puxar minha cauda.
3. Ao brincar de capturar, jogue apenas com 0
acessorios fornecidos ou com objetos macios.
OBSERVACAQ: Para obter melhores resultados,
mantenha sua mdo na distancia especificada.
0BSERVACAQ: Se vocé puxar minha boca com muita
forca, eu posso quebrar.

MODO AUTONOMO (OLHOS VERDES)

"0 MODO AUTONOMO é o padrao quando sou ligado.
Meus olhos ficardo VERDES durante 0 MODO
AUTONOMO."

OBSERVACAO: Se eu ficar sozinho por muito tempo,
acionarei aytomaticamente 0 modo dormindo.
INTERACOES NO MODO AUTONOMO

Durante 0 MODO AUTONOMO, irei agir como um
dinossauro real (rir, soltar pum, rugir, etc, sozinho).
Ha algumas maneiras para brincar comigo no MODO
AUTONOMO:

AZUL LARANJA BRANCO
BRINQUECOMASMAOS |  JOGO DE CAPTURAR J0GO DE MUDAR 0 SOM

VERDE

AZUL ROXO
EU GANHO

LARANJA |VERMELHO
PARADO | ENGANANDO

VOU MORDER EUPERCO

PUXE MINHA CAUDA: Ao puxar minha cauda no MODO
AUTONOMO, eu rei SOLTAR PUM / RUGIR

EMPURRAR PELO CHAO: Empurrar pelo chdo no
MODO AUTONOMO ira me fazer morder e RUGIR!
ACENAR: Ao passar amao na frente do meu nariz no
MODO AUTONOMO, eu irei:

CACAREJAR COMO UMA GALINHA (passar devagar)
BEATBOX (passar rdpido)

0BSERVACAQ: Entrarei no MODO DORMINDO se vocé me
deixar sozinho por muito tempo (aprox. 5 minutos).
Para sair do MODO DORMINDO, puxe minha cauda ou
pressione 0 botdo nas costas

MODO PLAY (OLHOS ROX0S)

Para entrar no MODO PLAY, pressione o botéo nas
costas. Se pressionar 0 botdo nas costas novamente,
vocé ird sair do MODO AUTONOMO. Pressionar o botdo
nas costas enquanto joga também ird sair do MODO
AUTONOMO.

Ha trés jogos diferentes no MODO PLAY:

+ BRINCAR COM AS MAOS - CAPTURAR

+ MUDAROSOM

BRINCAR COM AS MAOS (MODO PLAY - OLHOS
AZUIS) ]

1. Para BRINCAR COM AS MAQS, pressione o botdo nas
costas, depois puxe minha cauda 2. Abrirei a boca e
meus olhos irdo PISCAR EM AZUL. 3. Coloque devagar a
mao em minha boca e tente tirar antes que eu MORDA!
4, Quando sua mao estiver em minha hoca, meus olhos
ficardo ACESOS EM AZUL. 5. Se meus olhos ficarem
ROXOS, estou te enganando. Se vocé mover sua mao,
EU GANHO! (meus olhos ficam VERDES) 6. Se meus
olhos ficarem LARANJA, eu morderei. Se vocé remover a
mao antes de eu morder, eu PERCO e vocé GANHA!
(meus olhos ficam VERMELHOS)

CAPTURAR (MODO PLAY - OLHOS LARANJAS)

1. Para jogar CAPTURAR, pressione o botdo nas costas,
depois abra minha boca. 2. Jogue coisas em minha boca
e eu irei pegd-las. 3. Apds cinco capturas continuas
bem-sucedidas, irei mastigar.

MUDAR 0 SOM (MODO PLAY - OLHOS BRANCOS)
Para MUDAR 0 SOM pressione o botdo na parte de tras e
cubra meu nariz durante 1 sequndo.

Mova a mao de lado a lado, ou proximo e longe dos
sensores no meu nariz para mudar meu som.

Puxar minha cauda e me empurrar para frente e para
trds também mudard meu som.

MODO DE GUARDA

Para entrar no MODO DE GUARDA, mantenha
pressionado o botdo nas costas até meus olhos ficarem
VERMELHOS. (aprox. trés sequndos)

Ha duas maneiras diferentes de usar o MODO DE
GUARDA.

1. SENSOR DE MOVIMENTOS: Eu solto um rugido e
mordo se algo ficar muito perto do meu nariz.

2, PROTEGER: Viocé pode me colocar para guardar um
objeto. Se 0 objeto se mover, eu vou RUGIR e MORDER.
SENSOR DE MOVIMENTOS (MODO DE GUARDA)

Ao entrar no modo de quarda, 0 padrdo é o modo de
sensor de movimentos. Se algo ficar muito proximo de
meu nariz, ficarei nervoso e rugirei.

PROTEGER (MODO DE GUARDA)

1. Cologue um objeto em minha frente para que eu
proteja. (Certifique-se de que tenha a altura necessdria
para que eu possa enxergar!)

2. Se 0 objeto se mover, ficarei nervoso e rugirei.

q ﬁ 3HAYEHWE LlBETA NA3 CBETALLMECA ITA3A: Mow rnasa MeHAIOT LiBET B 3aBUCUMOCTY OT HACTPORHWA UM PEXMMa.

KPACHbII
PEXVM OXPAHbI

3ENEHBIN
ABTOHOMHITi PEXXHM

f' /' 470 3HAYUT IilBET MOV [TIA3

OUONETOBbIN
PEXUM MTPbI

+ (YErO HAYATD - YCTAHOBKA MEMEHTOB
MUTAHIA

1. OTKpoiiTe KpbILUKY OTCEK 311eMEHTOB MUTaHIA € NOMOLLbIO
OTBEPTKM 2. M3BeKUTE CTapble WK HCTOLLIEHHbIE 3NeMEHTbI
MUTaHIR 13 OTCEKa (MM WX HANMYiM), OTKPBIB KpILLKY
0TCeKa CNOMOLLH0 NPUKPENMEHHOM Kk HeMy TEHTbI,
3anpeLLaeTcA U3BNeKaTb WK yCTaHaBAMBaTb Barapen ¢
IOMOLLII0 OCTPbIX IWTH METARNUYECKHX MPEAMETOB.

3. Tlomecture newTy B 0TCek 414 INEMEHTOB NHTHNS, 3aTeM
JCTaHOBHTE HOBblE 3NEMEHTbI NTaHMS, CobMlogan
MONAPHOCTb (+/-), yKa3aHHyio B oTceke nuTakuA. 4, HagexHo
3aKpOfTe KDbILUKY OTCeKa. 5. 03HaKOMbTeCb € 3aKoHamit u
HOPMaTIBaMIt BALUE CTaHbl, YCTaHOBAEHHbIMH B
OTHOLLIEHHH NPaBH NePEPABOTKM I/ yTURM3aLMM
371eMEHTOB MHTaH,

« KAK BKNHO4UTD UTPYLLKY ZOOMER CHOMPLINGZ™
1. Y6emumecs, uto 8 urpywky Zoomer Chomplingz™
BCTaBAeHbI [eVICTBYIoLLHE SNEMEHTbI MUTaHU.

2. Nlepemecrure nepexaiouarens ON/OFF Ha uBoTe irpywuki
Zoomer Chomplingz™ B nonoxerue ON.

3. Tlocne urpbl Beraa Boikniovaiire Zoomer Chomplingz™,
nepenecTB nepeknioyarens  nonoenie OFF, utobbl
TIPORNTb CPOK CAYKOBI IMEMEHTOB NUTaHM.

KAK ArPATb C CHOMPLINGZ™

Burpywke Zoomer CHOMPLINGZ™ ectb Tpu (3) pexiumia
Pa3nMyHbIx peakwuii u urp. 3ro ABTOHOMHBIN PEXIM,
PEXIAM UTPbl v PEXIM OXPAHDI.

Korga Tbl BKKOYAELUb MEH, TO 810 YMOTYAHHI NEPEXOXY B
ABTOHOMHbIVt PEXM.

Korzia 4 8 ABTOHOMHOM PEMUME, bl moxetub
B3aHMOgeliCTBOBATb CO MHOI! CTeZyloLLM 00pasom:

1. MlomaLuw pyKoi niepes MoUMM aTyukami. 2. TONKHM MeHs.
3. MoTAm Meks 32 xBocT. 4. 1103807b MHe camoMy pelLiaTb,
410 flenarh.

Yrosbl skniouurs PENKVM UTPbI, waxan KHOMKY HA CIUHE,
B PEMIME MIPbl 7ol moxelwb Coirparb co MHoit B TpH (3)
PA3MYHbIE UTpbI;

« ITPA "TOPAYME PYKW" - Mposepb, kTo bicTpee, Tol wau .

« TPAB MAY - Bpocb uo-HuByzb MHe B nactb, M A noiimato
3TOT NpeAMer.

« ATPA"VICKAYEHVIE 3BYKA" - nowrpaii co MHoil i nocnyluai,
Kak A MOrY HCKaXaTb Pa3Hble 3BYKiL.

B ntoGoii momeHTbI Urpbl Tol Moxelwb Haxatb KHOMKY HA
(TIMHE, yro6bl npekpatuTy rpy.

Yrosl sioyutb PENKM OXPAHD, waxmn n ypeesusai
KHOMKY HA CTAHE, noka mow rnash #e cranyr KPACHBIMU.

B ntoBoii MomeHTb 1rpbl Tol Moxelwb HaxaTb KHOMKY HA
(TIVHE, uro6bl npekpaTuTb Urpy.

KAKMTPATb CZOOMER CHOMPLINGZ™

Korga ol urpaewub co MHol, cobniopaii HeCKOMbKO OCHOBHbIX
MpaBun, 4ro0b! Ham € T060it 6b1n0 nerye urpatb U uTobbl
yOepeub MeHa 0T nonoMKH.

1. Korza Tl B3auMogedcTByeLLIb CO MHOVE, AEpM PyKy B
pegienax 30Hbl, W300paeHHoi Ha pucyKe Ha ap. 2 (8
peenax PaccrosHis, NPUMEPHO PaBHON ANUHE Moero
Tena). Ecnu TBow pykit 6yayT BHe 3T0ii 30HbI, A He CMory
MOHAT, 470 Tbl fenaelub. 2. Korga bl OTKpbIBaeLLb
3aKpbIBaeLLIb MOK NaCTh WM TAHLLIb MeHs 33 XBOCT,
noxanyiicra, byb ocropoxHee. 3. Koraa Tbl urpaewus o
MHOIA B MAY, CNOAb3yii TOMbKO MPELHa3HaYEHHbIE ATA 3TOT0
AKCRCCyapbl WM MATKHE NPELMETbl.

MPUMEYAHME: Ina Haunyuwwero pesynbTara Aepi pyky B
PaMKaX YKa3aHHOr0 MPOMENYTa.

[TPUMEYAHVE: He K1 MEHA 33 HINKHIOHK YeAICTb C cunoil,
1Ha4e Thl MOXELUb CTOMaTb MeH.

ABTOHOMHbIW PEXUM (ENEHBIE TMA3A)

Korga Tbl Bkn0yaeLb MeHs, A 0 YMOTYGHIKO MEPEXOXY B

asToHOMHbIl PEXVM. Korpa 4 8 ABTOHOMHOM PEXIME,

Mow rnasa craHoBATcA SEMEHDIMA,

TIPUMEYAHME: ecni Tbi He B3auMozeiiCTBYeLLb CO MHOIA

L1070 BpeMs, A aBTOMATUYECK/ NepeXOXy B CnALmi
XM, . .

F(AK B3AUMOQENCTBOBATD CO MHOMW B

ABTOHOMHOM PEXUME

Korga  Haxoxyco 8 ABTOHOMHOM PEXIME,  Beay cefa kak

HaCTOALLYIE AMH032B (CMetoCb, U3at 3a6aBHble 3ByKH,

CUHMIN
UTPA"TOPAYME PYKA"

TNA3A MUTAKT CUHUM CBETOM

BOBPEMA UIPbI "rOPAYME PYKU" | A rotoBnioc UrpATb | roToB K urPE:

OPAHXEBbII

BE/bIV
UTPAB MAY UTPA"MCKAXEHUE 3BYKA"

CUHMIA | OVOJIETOBbIM |0PAH)KEBb||7| | KPACHBIV! | BENEHDIV
TIOKHAATPEBOTA | COBUPAKCbYKYCHTD | AMIPOUTPAN | A BbIUTPAN

Pbl4y 1 BbINOMHAID APyTHe AGiCTBUA AMOCTOATENbHO).

Bor KaK Tbl MOXeLUb NOUTpaT C0 MHOM, M0Ka A HAXOXY (b B
ABTOHOMHOM PEXUME:

MOTAHN MEHA 3A XBOCT: Ecnu ol noTaHewwb ek 32 YBocT
8 ABTOHOMHOM PEXUME, 7o 4 6ygy U3LATb 3ABABHbIN
3BYK/PIYATD

TOTKHU MEHA: Tonkm men 8 ABTOHOMHOM PEXUME, u a
Gyay kycarbea u PbIYAT!

TOMALLIM PYKOW: Ecnu Tol nomauewwb pyKoii nepes Moum
Hocomt B ABTOHOMHOM PEXUME, 7o 4 Byzy:

KYZAXTATD, KAK KYPULIA (nomaum pykoit MegnetHo)
UCTIONHATD BUTBOKC (nomawuu pykoii 6bicTpo)
TTPUMEYAHVE: Ecu ol He bypewub B3auMopeiicTBoBaTb €0
MHOI fonroe Bpems,  agTomaTuyecku nepeiigy 8 CIALLIMN
PEXIM. (Mocne npumepHo 5 mukyT). YroBbl BbiiiT 13
CMAULIETO PEXIMA, noTaHM MeHA 33 XBOCT WM MUt
KHOMKY Ha MOt (MitHe

PE)KI%M WrPbI (OMONETOBBIE INIA3A)

HaMit Ha KHoNKy Ha Moeit cuHe, yToBbl A nepeluen 8
PEXUN UTPb.

ECnu Tbl HaXMeLLb KHOMKY Ha CiHe eLe pa3, A nepeiiny 8
ABTOHOMHDIV! PEXIAM. Ecu Tol Haxmeluib KHomKy Ha Moeli
(e B0 Bpema urpb, & Toxe nepeiigy 8 ABTOHOMHbIN

B PEXUME UIPbl 7ol MoxeLub Coirparb co MHoif B TpH (3)
Pa3nuIYHbIe UrpbI:

« UIrPA"TOPAYME PYKU" - UIPA B MAY

o UrPA"VCKAMEHME 3BYKA"

WrPA"TOPAYME PYKU" (PEXCHM UTPbI - CUHUE TTIA3A)
1. Y1061 coirpatb co mroit 8 urpy "TOPAYYE PYKI', Hasmn
KHONKY Ha MOeit CTiuHe, 3aTem NoTAHU Mens 3a xgocT. 2. f
OTKpOI0 nacTb, a Mow ma3a byayr MUTATD CUHIM CBETOM.
3. AKKypaTHO NIOMECTH CBOIO PYKY MHe B nacTb M nonpofyi
BbITaLLMTb ee neper; Tem, kax A Tefa YKYLLY! 4. Korna bl
NIOMECTHLL PYKY B MOK MaCTb, MOV a3 NepeCTaHYT MUFaTb
v craryT CUHVMI. 5. Ecu mow rna3a crasyr OUONETOBBIMM,
370 03HayaeT NOXHyI0 TpeBory. Ecu bl ybepewub pyky, 4
BbIMTPAII! (rorza mow rna3a crakyr 3ENEHBIMM) 6. Ecnu mon
Ma3a CTaHyT OpaHeBbIMM, 3HauHT, A CoBMpatocs TebA
yKycub. Ecu Tol yeneewub yOpab pyky A0 Tro, kak A ykyluy,
704 POUTPAK), a ol BbIMTPAELLID! (torga mov na3a crawyT

KPACHBIMM)

WrPA B MAY (PEXKIM UTPbI - OPAHKEBDIE [1A3A)
1. Yrobi coirpatb co Moit B MAY, Haxmu konky Ha Moeii
CNiHe, 3aTeM OTKPOIA MO0 nacTb. 2. Tenepb Tol MOXeLLb
BpocuTb YTo-HI6YLb MHE B NACTb, U A N0iMA40 3TOT NpeaMeT.
3. Ecw 4 5 pa3 nopag noiimato poLuexHbii To6oii npeamer,
A HAUHY KeBaT ero.

WrPA "UCKANKEHME 3BYKA" (PEXKUM UTPbI -
BENIE ITIA3A)

YroBbl coirpatb co MHoii B HTPY "ICKANEHVIE 3BYKA", Hamu
KHOMKY Ha MOt CVike, 3aTeM NPUKPOM MO HOC pyKoii Ha 1
CeKyHAY. Thl MOXELLIb NOMAXATb PYKOif U3 CTOPOHBI B CTOPOHY
WV MOABHTaTb e/t Bepes M Hasag, M Torna A byy u3gasath
HCkaxeHHble 3yKi. ECnin Tbl nOTAHeLLIb MeHA 3 XBOCT Wil
TONKHeLUb MeHa BNEPe. i Hasag, A Takxe Byy u3nasarb
HCKaXeHHble 3BYKI.

PEMMM OXPAHDI

Yrofbi kouuTs PEXVM OXPAHDI, Hasmm v ynepxuail
KHOMKY HA CAHE, noka mov rna3a He cratyT KPACHBIMM,
(okono 3 cexyng). PEXIAM OXPAHDI moxHo Ucnonb30aT
[1BYMA Pa3HbIMH CMOCO6AMM.

1. BATYUK ABUNKEHYA: A poiuy u kycatocs, ecnn uyBcraylo
4T0-n1160 PAZOM C MOUIM HOCOM.

2. OXPAHA: Tol moxeLuib noNOXHTb PALOM CO MHOIE
KaKoit-HuGyab npeamer, A bygy ero oxpanTh. Ecm 1o
npegmer 6yzer nepeasity, A 6yay PHIYATD n KYCATHCA.
JATYIK IBYKEHIA (PEXUM OXPAHDI)

Kora s nepexoy B Pexm 0xpab, aBTOMaTHYeCKH
BK1I0Y2H0TCA faTuMKM ABienn. Ecnun yro-To Byser
[IBHTATbCA PAZOM C MOUM HOCOM, A By 3MUTbCA M PbiuaTh.
OXPAHA (PEXIAM OXPAHbI)

1. Tonoxu nepeao MHoii npeMer, KOTopbiit HaAo OXPaHATb.
(V6eavcb, 4o NpeAMeT A0CTaTO4HO BICOKMH, uT0bbI & CMor
yBizeTb erol)

2. Ecw 3ot npegmer byieT nepeaBiHyT, A pa3o3nioc u By
PblyaT.



