-~

‘wrtech Manuel d’utilisation

© 2015 VTech
Imprimé en Chine
91-003003-0096®



©0 © 0 0 0 0 0 0 0000000000000 00000000000000000 00

Chers parents,

Chez VTech®, nous sommes conscients que les enfants sont notre
avenir. C'est pourquoi tous nos jeux sont concus de maniere a

entretenir et a renforcer leur désir d’apprendre.

Tout le savoir-faire et le sens de la pédagogie VTech® sont mis au

service de I'enfant pour le familiariser avec les nouvelles technologies.

Chez VTech®, nous nous engageons a tout faire pour que les enfants
grandissent dans les meilleures conditions et abordent I'avenir en

toute sérenité.

Nous vous remercions de la confiance que vous nous accordez dans

notre démarche ludo-éducative.

L'équipe Vech

Pour en savoir plus : www.vtech-jouets.com
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INTRODUCTION

Tu viens d’acquérir KidiPet Tik Tak de VTech®. Félicitations !

KidiPet Tik Tak est une montre amusante pour les enfants qui possede
deux modes de jeu. En effet, non seulement elle indique 'heure mais
en plus elle permet de s’occuper d’un petit animal virtuel tout mignon !
Une vingtaine de cadrans différents sont inclus, tous plus mignons les
uns que les autres, ainsi qu’une fonction réveil, un chronometre et un
sablier, super !

CONTENU DE LA BOITE

¢ Une montre KidiPet Tik Tak (avec pile d’essai incluse)
e Un manuel d'utilisation
¢ Un bon de garantie

ATTENTION !

Pour la sécurité de votre enfant, débarrassez-vous de tous les produits
d’emballage tels que rubans adhésifs, feuilles de plastique, attaches et
étiquettes. lls ne font pas partie du jouet.

Il est conseillé de conserver ce manuel d’utilisation car il comporte des
informations importantes.

WARNING:

All packing materials, such as tape, plastic sheets, packaging locks and
tags are not part of this toy, and should be discarded for your child’s
safety.

CARACTERISTIQUES DU PRODUIT

Alimentation 1 pile bouton CR2450 (3 volts, fournie)

Attention : ce jouet n’est pas compatible avec
les piles LIR2450 rechargeables.

Format de I'heure | Choix entre format 12 h ou format 24 h

Affichage de la Choix entre les formats JJ/MM/AA ou MM/JJ/AA
date

Affichage de Choix entre affichage numérique ou analogique.
I'heure 10 cadrans de chaque a sélectionner.
Bracelet Non interchangeable.
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Amplitude 0-40°C
thermique
maximale

Note : KidiPet Tik Tak n’est pas une montre étanche. Lui éviter tout
contact avec I'eau.

FONCTIONNALITES

> W - Hy

Bouton HORLOGE — @/ r \,,,
Appuie sur ce L \ : [
bouton pour

afficher I'heure. Wi

Boutons HORLOGE
+ ANIMAL

Appuie en méme
temps sur ces deux
boutons pour accéder
aux Réglages.

Ecran tactile

Bouton ANIMAL
Appuie sur ce
bouton pour voir ton
petit animal ou faire
apparaitre le menu.
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POUR COMMENCER A JOUER

Installation de la pile
Merci de noter que la pile doit étre installée par un adulte.

KidiPet Tik Tak fonctionne avec une pile bouton
CR2450 Lithium.

Le couvercle du compartiment a pile ) se situe
au dos de la montre.

Dévissez la vis a I'aide d’un tournevis (non inclus).
Enlevez le couvercle du compartiment a pile et
installez la pile @ en respectant les polarités
comme sur le schéma ci-contre.

Refermez etrevissezle couvercle du compartiment
a pile.

Mise en garde

La pile fournie avec le produit permet de tester le jouet en magasin,
mais n’est pas une pile longue durée. Utilisez seulement une pile
bouton de type CR2450. Ce jouet n’est pas compatible avec les piles
rechargeables LIR2450.

La pile bouton utilisée pour ce produit doit rester hors d’atteinte des
enfants qui pourraient la mettre dans leur bouche. Si la pile bouton est
avalée, contactez un docteur immédiatement.

Insérez la pile en respectant les polarités.

Ne pas utiliser une pile abimée.

Ne pas mettre les bornes d’une pile ou d’'un accumulateur en court-
circuit (en reliant directement le + et le -).

Enlever la pile usagée du jouet.

Retirez la pile en cas de non-utilisation prolongée.

Ne jetez la pile ni au feu ni dans la nature.

Ne pas tenter de recharger des piles non rechargeables.

Enlever les accumulateurs du jouet pour les recharger.

Les accumulateurs ne doivent étre chargés que sous la surveillance
d’un adulte.

Tri des produits et piles usagés

Les jouets VTech® sont des équipements électriques et électroniques
(EEE) qui, en fin de vie, feront I'objet d’'une collecte sélective en vue
de leur recyclage. Ainsi, afin de préserver I'environnement, VTech®
vous recommande de retirer et de jeter votre pile usagée dans les
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containers prévus a cet effet, puis de déposer le jouet en fin de vie
dans les points de collecte mis a disposition dans les magasins ou
dans votre commune.

¢ Le symbole de la poubelle barrée sur les produits et la pile
ou sur leur emballage respectif indique que les équipements
électriques et électroniques ainsi que la pile ne doivent pas
étre jetés dans les déchets ménagers car ils contiennent
des substances pouvant étre néfastes a I'environnement et
a la santé.

e Lorsque les symboles Hg, Cd ou Pb sont indiqués, cela
signifie que la pile contient plus de mercure (Hg), cadmium
(Cd) ou plomb (Pb) que la valeur spécifiée dans la Directive
2006/66/ CE sur les piles et les accumulateurs.

e La barre noire indique que le produit a été placé sur le
marché aprés le 13 aout 2005.

¢ Contribuez a la protection de I'environnement en triant vos produits et
piles usagés.

e Pour plus d'informations sur la collecte et le tri des piles usagées,
vous pouvez visiter le site Internet http://www.corepile.fr

e Pour plus dinformations sur le tri des produits électriques et
électroniques, vous pouvez contacter notre service consommateurs.

Etat de la pile

Lorsque la pile est usagée, la montre KidiPet Tik
Tak s’arréte automatiquement. Si tu vois cette icone
apparaitre a l'écran, cela signifie qu'un adulte doit
changer la pile du jouet.

Opérations basiques

Touche Fais glisser Touche I'écran et réalise
l'icone de ton ton doigt pour certains mouvements pour
choix pour changer de interagir avec ton animal.
sélectionner. page dans une Consulte la partie Mémo
activité. Dressage / Education a la fin de
ce manuel pour plus de détails.
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Réglage initial
A la premiére utilisation, il faut désactiver le mode Démonstration de
KidiPet Tik Tak.

1. | Sila montre est éteinte, appuie sur le

bouton ANIMAL Q pour I'allumer. @ @

Appuie ensuite sur le bouton HORLOGE @ - X. =

2. | Lorsque cette image apparait, appuie sur

les boutons HORLOGE et ANIMAL @ + Q
en méme temps.

3. | Une fois le mode de Démonstration
désactivé, il sera temps de choisir la langue
de KidiPet Tik Tak. Pour choisir le francais,
appuie sur FR puis sur la coche «» en bas
pour valider.

Frangais

Lo
J I MM AR
0R/01415
- -

4. | Ensuite, il faut régler la date. Touche
I’élément a régler (jour, mois, année) puis
ajuste a l'aide des signes + et -. Deux
formats de date sont disponibles :
JI/MM/AA ou MM/JJ/AA ( J pour “jour”, M
pour “mois”, A pour “année”). Touche la
coche «* pour valider.

5. | Pour terminer, regle I'neure de ta montre.
Deux modes sont disponibles : un mode 24
h et un mode 12 h. Touche les heures ou
les minutes pour les mettre en surbrillance
puis utilise les signes + et - pour ajuster.
Touche la coche «* pour valider.

Note : lorsqu’une nouvelle pile vient d’étre installée, pense a régler la
date et 'heure a nouveau.

Une fois les réglages effectués, une cigogne apportera gg%
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MODE HORLOGE

Appuie sur le bouton HORLOGE @ pour afficher 'heure.

Appuie sur le cadran pour Fais glisser ton doigt vers la
basculer du mode numérique au gauche ou vers la droite pour
mode analogique. changer de cadran.

Apres plusieurs minutes d’inactivité, KidiPet Tik Tak se met en veille.
L’heure se met a jour toutes les minutes. En mode Veille, tu peux toucher
I’écran ou appuyer sur le bouton HORLOGE pour afficher I'heure.

Si un réveil a été programmé, l'icone Alarme apparait M.

Note : en mode Veille, la fonction Rétroéclairage de I'écran s’éteint afin
d’économiser la pile.

MODE ANIMAL

Une fois que la cigogne t'a apporté ton petit chat interactif, occupe-toi
bien de lui ! Appuie sur le bouton ANIMALQ pour le faire apparaitre. Une
fois ton petit chat a I'écran, appuie sur le bouton une nouvelle fois pour
faire apparaitre le Menu principal.

Petit chat Menu principal

—a— (15

Observe ton petit chat interactif, tu verras comme il est super mignon !
De temps en temps, il fera la sieste, jouera ou te fera de jolis sourires.
Tu peux aussi interagir avec lui grace a différents mouvements a réaliser
sur I'écran.
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Par exemple, si tu dessines un zigzag avec ton doigt sur I'écran, il
tenverra des petits coeurs, ou si tu traces avec ton doigt un trait vers
le bas, il se rapprochera du cadran et tu pourras le caresser ou le
chatouiller !

Rends-toi a la fin de ce manuel d'utilisation pour plus de détails sur les
mouvements dans la partie Mémo Dressage / Education.

Comportement de ton petit chat

Quatre facteurs peuvent influencer le comportement de ton petit chat :
la Santé, la Nourriture, 'Hygiéne et 'Humeur.

Indice Réaction Solution
L’indice Santé est | Lorsque cet indice Emmeéne-le
bas est bas, cela signifie rapidement chez le
que ton petit chat est vétérinaire pour le
malade. Il peut refuser soigner. -
de faire des activités <
ou ne pas réagir aux E
commandes tactiles —
dans le mode Animal. E
L’indice Nourriture | Lorsque cet indice est Nourris-le w
est bas bas, ton petit animal a rapidement. o)
faim et il peut refuser de
faire des activités dans (@)
le mode Animal. E
L’indice Hygiéne | Lorsque cet indice Donne-lui un bain
est bas est bas, cela signifie rapidement. Pense
que ton petit chat est aussi a le faire
sale et il peut refuser aller aux toilettes
de jouer ou d’aller en réguliérement.
promenade.

L’indice Humeur | Lorsque cet indice est Joue avec ton petit

est bas bas, ton petit animal chat ou emmeéne-le
n’a pas le moral et peut | en promenade pour
refuser de répondre a le rendre heureux.

tes commandes tactiles
dans le mode Animal.
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Taches quotidiennes

Si tu maintiens ton petit chat en bonne condition, il atteindra de nouveaux
niveaux de jeu rapidement et débloquera plus d’accessoires et de tours
de dressage. Pour cela, tu peux suivre les conseils suivants :

1. Garde les indices de Santé, Humeur, Nourriture et Hygieéne a un bon
niveau et assure-toi qu’ils atteignent le maximum au moins une fois
par jour.

2. Donne un bain a ton petit animal au moins une fois par jour.

3. Dans le mode Animal, joue et interagis avec ton petit chat au moins
deux fois par jour.

4. Emmene-le en promenade au moins une fois par jour.

Partir en voyage pour changer de niveau

Lorsque ton petit chat est en bonne santé, il va évoluer
apres quelques jours.

Avant chaque changement de niveau, ton petit chat
recevra un billet pour partir en voyage.

Une icone d’avion va apparaitre dans le mode Animal
pour tindiquer que ton animal a recu un billet pour partir
en voyage ! Au programme, un week-end a Paris pour
assister a un défilé de mode, une cure thermale ou
encore un voyage dans I'espace !

Ton petit chat devra partir en voyage dans les deux jours
suivant la réception de son billet. Tu trouveras 'icéne de
la Valise dans le sous-menu Soins & Jeux @i’) Une fois le voyage
effectué, ton petit chat passera au niveau supérieur. Par la suite, il
recevra une autre récompense (de la nourriture, un accessoire ou un
nouveau tour de dressage).

Naviguer dans le Menu principal
6 sous-menus :

,7 Soins & Jeux

.@ Dressage / Education

Nourriture W

Carnet de santé @ % 1] Réveil
Sablier & :I‘
Chronométre

@



Nourriture W

Appuie sur cette icone pour faire apparaitre le sous-menu Nourriture.

®

Choisis un aliment pour nourrir ton petit chat !

A%

L &

,
-

Poisson

Lait Pain

Gateau d’anniversaire
(seulement disponible le
jour de son anniversaire)

@ D’autres plats savoureux, des biscuits, du jus et d’autres surprises
pourront étre débloqués quand ton petit chat atteindra les niveaux

supérieurs.
Hi
B s the | e
Patée pour - .
chat Biscuits Bananes Jus de fruits
ity ihs -
=n | Se | e
R Génoise en Salade de
Crépes ) ;
forme de poisson fruits

Soins & Jeux

K

Touche cette icone pour accéder au sous-menu Soins & Jeux :

Bain
moussant

+

055

Pour nettoyer ton petit chat et le rendre encore plus
beau, fais glisser ton doigt sur I'écran pour le savonner,
le rincer et le sécher !

(]

Toilettes N . . . .
Emmeéne ton petit chat aux toilettes plusieurs fois par
% jour.
Vétérinaire

Emmeéne ton petit chat chez le vétérinaire lorsqu’il ne
se sent pas bien.
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Promenade

»

Rien de tel qu’'une bonne promenade pour rendre ton
petit chat heureux !

Lorsque l'icone de I'avion apparait pour indiquer que
ton petit chat doit partir en voyage, I'icone Promenade
se changera en icone Valise ([ffi. Appuie sur l'icéne de
la valise pour faire partir ton petit chat en voyage grace
a son billet spécial.

Joue avec ton petit animal !
Touche I'écran pour attraper le plus de poissons
possible.

» [
Tf |
=1 X

Fais faire un peu d’exercice a ton petit chat ! Touche
I’écran pour le faire jouer a la corde a sauter.

D’autres jouets ou objets sont aussi disponibles.

@

Pelote de laine

Loupe

% Des objets secrets seront débloqués lorsque ton petit chat atteindra
les niveaux supérieurs :

e
®s | Lo | e | <Fo &
Arbre a Planche a .
Ballon chat Cerf-volant roulettes Livre
e
e | @y | ©a &
Trampoline Globe Cerceau Ordinateur

Dressage / Education 72

Touche cette icone pour entrer dans le mode Dressage/Education.
Sélectionne un tour de dressage et apprends-le a ton petit chat. Suis et
retiens les mouvements a réaliser a I'écran pour montrer a ton petit chat
comment faire le tour. Une fois que ton petit chat a mémorisé le tour
de dressage, tu peux lui demander de le réaliser dans le mode Animal,

@
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il suivra tes instructions et reproduira le tour dés que tu le souhaites.
Lorsque ton petit chat atteint de nouveaux niveaux, de nouveaux tours
de dressage sont débloqués. Au total, il y a 12 tours de dressage.
Débloque-les tous pour tamuser !

Carnet de santé EI

Touche cette icOne pour accéder au carnet de santé et consulter I'état
général de ton petit chat. Cela te donnera des indices pour savoir que
faire pour le rendre encore plus heureux !

Tu auras acces a I'état général ici :

@ : L'indice d’Humeur de ton petit chat.

e=3 : L'indice de Nourriture, s’il a faim ou s'il est
rassasié.

#: . L'indice d’'Hygiéne, si ton petit chat a besoin
d’étre toiletté ou non.

& : L’indice de Santé.

Ici, tu accedes a la fiche d’identité de ton petit chat,
pour savoir s'il est une fille ou un garcon, sa date
de naissance et le niveau qu'il a atteint.

Ici, tu auras des indices et conseils pour prendre
soin de ton animal. Si ton petit chat a regu un
nouveau billet pour partir en voyage, tu auras plus
d’'informations ici.
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Ici, se trouve I'album photo de ton petit chat. S’il
est parti en voyage, ici tu retrouveras ses photos
souvenirs !
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Sablier et Chronométre %

Touche cette icdne pour accéder au sablier ou au chronométre. Touche
les fleches pour alterner les deux modes et faire ton choix.

Sablier Appuie en bas sur le temps pour modifier la durée
souhaitée pour ton sablier. Une fois que la durée
te convient, touche licéne du sablier ¥ pour
démarrer.

Lorsque le temps s’écoule, touche I'écran pour
mettre en pause ou recommencer depuis le début

@.

Touche licone du chronométre pour
commencer.

Lorsque le chronométre fonctionne, appuie sur
I'écran pour le mettre en pause ou sur I'icone @
pour recommencer.

Note: Le chronomeétre commencera toujours par
00:00.

Réveil {3

Touche licéne du réveil pour régler I'neure souhaitée.
Appuie sur cette icone | pour activer ou
désactiver ton réveil.

A Iheure demandée, tu entendras une alame, touche
I'écran pour l'arréter.

Le réveil devra étre réactivé de nouveau une fois qu'il a été éteint.
Note : méme si le son de KidiPet Tik Tak est désactivé, tu entendras
tout de méme I'alarme du réveil.

REGLAGES

Appuie sur les boutons HORLOGE et ANIMAL en méme temps @ + Q
pour accéder aux Réglages.
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— Reglage de I'heure

Volume sonore et luminosité — 5])) E — Réglage de la date

Langue — BEC| T 4T —— Remise a zéro
s

+
[T}

Calibrage de I'écran tactile — |

@



Volume et luminosité 5]3

Touche ces icones L]l pour activer ou désactiver le volume sonore.
Touche ces icones @) (2 ) pour ajuster la luminosité de KidiPet Tik
Tak (du niveau 1 a 3).

Touche ces icones pour modifier le mode d’arrét automatique.
Par défaut, le signe “a I'infini” est sélectionné. Tu peux choisir entre 15 s
(15 secondes) et 30 s (30 secondes) pour économiser la pile.

Réglage de I’heure

Touche les heures et les minutes pour les faire apparaitre en surbrillance
et appuie sur les icones + et - pour ajuster. Tu peux choisir entre le
format 12 heures ou 24 heures. Appuie sur la coche pour valider ou la
fleche Retour pour annuler.

Réglage de la date E

Appuie en haut sur JU/IMM/AA si tu veux changer le format en MM/JJ/
AA (J pour Jour, M pour Mois, A pour Année). Appuie ensuite sur les
chiffres pour changer la date. Pour valider, appuie sur la coche. Pour
annuler, appuie sur la fleche Retour.

Langue 4B

Tu peux régler et jouer avec KidiPet Tik Tak en francais ! Pour cela,
sélectionne FR.

Calibrage de I’écran tactile :-I-:

Si tu penses que 'écran ne répond pas bien lorsque tu touches une
icone, tu peux le recalibrer. Touche la coche pour commencer le
calibrage de I'’écran. Touche tous les « + » en essayant d’étre le plus
précis pour effectuer le calibrage.

Remise a zéro {E}
Pour remettre a zéro ton jouet et recommencer avec un nouveau petit
chat, touche la coche.

Attention : toutes les données sur I'animal et les données de
progression seront effacées.
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RESOLUTION DES PROBLEMES

Consulte cette partie si tu rencontres des difficultés lors de I'utilisation
de KidiPet Tik Tak.

Probléme Solutions

KidiPet Tik Tak a cessé 1. Vérifie que la pile est bien insérée.
de fonctionner ou plus rien | 2. Remplace la pile usagée par une pile

ne s’affiche a I'écran. neuve.

L’écran s’éteint des que 1. Vérifie que tu n’as pas activé le

I'on ne le touche plus mode d’arrét automatique.

pendant un petit moment. | 2. Remplace la pile usagée par une pile

neuve.

L’écran tactile ne réagit Essaye de calibrer I'écran dans les

pas ou réagit mal a tes Réglages. Utilise ton doigt pour calibrer

commandes. en essayant d’étre le plus précis
possible.

Ton petit chat ne réalise 1. Vérifie que le tour que tu demandes

pas les tours que tu lui a ton petit chat n’est pas bloqué. Tu

demandes. peux vérifier si c’est le cas dans la

partie Dressage / Education.

2. Si le tour de dressage est déja
active, entraine-toi a nouveau dans
la partie Dressage / Education avant
de redemander a ton petit chat.

Ton petit chat refuse de Certains indices de Santé de ton
jouer ou d’effectuer des animal doivent étre trop bas. Ton petit
tours de dressage. chat a besoin d’étre en forme et de

bonne humeur pour effectuer certaines
activités. Vérifie le statut de I'animal
dans le Menu général > Carnet de
santé.
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Le niveau de mon animal | 1. Assure-toi d’avoir complété toutes

n’a jamais augmenté. les taches journaliéres nécessaires.
Consulte la partie Taches
quotidiennes du présent manuel pour
plus d’informations.

2. Lorsqu’il recoit un nouveau billet,
touche l'icone de la valise dans le
sous-menu Soins & Jeux pour que
ton petit chat parte en voyage. Ton
animal ne changera pas de niveau
tant que le voyage en cours ne sera
pas effectué.

MEMO DRESSAGE / EDUCATION

Voici un aide-mémoire pour les mouvements de dressage :

Mouvement a Réponse de
effectuer I’animal

Position

Ton petit chat est
debout, assis ou
couché

Fais un mouvement | et ton petit chat se
en zigzag sent bien et aimé !
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Ton animal est tout
prés, en Mode visage

Fais ce mouvement et il s’éloigne.
vers le haut




Ton chat est debout ou | Touche le bas de et il Sassied ou se
assis 'écran couche.

Ton chat est allongé ou Touche en haut de
assis I'écran

Touche en zigzag et il se sent aimé.

Des mouvements secrets peuvent
% étre débloqués lorsque ton chat
accéde aux niveaux supérieurs :

z
o
=
3}
=)
a
w
~
w
)
I
)
7]
w
c
=
o
=
w
=

Ton chat est debout, | Touche au-dessus
assis ou allongé de sa téte

Glisse ton doigt vers et il saute.
le bas

@



Glisse de droite a
gauche

Glisse ton doigt dans
le sens des aiguilles
d’'une montre

et il roule sur lui-
méme.

haut

et il marche sur ses
deux pattes arriere.

Glisse ton doigt
dans le sens inverse
des aiguilles d’'une
montre

T

et il fait un saut
périlleux en arriere !

Glisse ton doigt
de haut en bas au
centre de I'écran

et il danse !
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ENTRETIEN

Pour nettoyer ta montre KidiPet Tik Tak, utilise un linge légerement

humide. N’utilise pas de solvants ni de produits corrosifs.

« Evite toute exposition prolongée de KidiPet Tik Tak au soleil ou a
toute autre source de chaleur.

* Entrepose KidiPet Tik Tak dans un endroit sec.

¢ Cejouet est fabriqué avec des matériaux résistants. Néanmoins,évite-
lui les chocs contre des surfaces dures.

SERVICE CONSOMMATEURS

Pour la France, la Suisse et la Belgique francophones :

Si vous rencontrez un probleme qui ne peut étre résolu a l'aide de ce
manuel, ou pour toute question ou suggestion que vous souhaiteriez
nous soumettre, nous vous invitons a contacter notre service
consommateurs :

- Par téléphone au 0 820 06 3000 (0,12 €/min).

- Via notre site Internet www.vtech-jouets.com - Rubrique « Assistance ».

Pour le Canada :
Tél. : 1 877 352 8697

Vous avez aimé ce jouet ?

Vous pouvez nous faire part de vos commentaires sur notre site Internet
www.vtech-jouets.com a la rubrique « Témoignages ».

Nous lisons tous les témoignages déposés. Cependant, nous nous réservons
le droit de ne pas tous les mettre en ligne en raison de contraintes matérielles
ou lorsque les propos contenus dans un témoignage peuvent porter atteinte aux
droits et libertés individuels.
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