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PenPointer 11

System Requirements

e Pentium PC or compatible

e 1 available USB port

e CD-ROM drive or Internet connection
e Windows 98/Me/2000/XP
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Introduction

The Sandberg PenPointer II is used just like a
pen. It is wireless and works via induction on
the enclosed mouse pad that is connected to
the computer. The keys on the pen work like
mouse buttons and you can, for example, left-
click just by pressing the tip down. You can
move around the screen at high speed with
high precision with the pen. It is a superb tool if
you want to express yourself artistically in
drawing programs. The Sandberg PenPointer II
notices how hard you press, and the thickness
of the line on the screen in a drawing program
will follow the pressure of the pen in 1024
levels if the program supports this function.

Installing PenPointer II in MS Win-
dows 98®/Me®

NB!
Do not connect the
PenPointer II yet.

Unscrew and remove the cap at the end of the
pen by turning it anticlockwise. Remove the
pen’s clip and barrel. Insert the battery so that
the minus pole (-) points towards the tip of the
pen. Replace the pen’s clip and barrel and
screw the cap back on.

1. Switch on your computer and let it start up
normally in Windows.

2. Insert the enclosed CD-ROM, select your
preferred language and click *‘Next’. After a
short installation, click ‘Finish’.

3. After installation, insert the connector from
the PenPointer II in the USB port on the
computer. The ‘Add New Hardware’
wizard starts and finds the device ‘USB
HID (Human Interface Device)’. Click
*Next’.

4. Select the field ‘Search for the best
driver’ and click *Next’.

5. In the next dialog, ‘Windows will search
for new drivers...’, uncheck all the boxes.
Click *“Next’.

6. Windows finds a driver for the PenPointer II.
Click *Next’ (you may need your Windows
CD-ROM).

7. Click ‘Finish’ in the dialog, after which the
PenPointer II is active and ready for use
straight away.

Read more about customising the PenPointer II
in the section ‘Customising the PenPointer II'.



Installing PenPointer II in MS Win-
dows 2000®

NB!
Do not connect the
PenPointer II yet.

Unscrew and remove the cap at the end of the
pen by turning it anticlockwise. Remove the
pen’s clip and barrel. Insert the battery so that
the minus pole (-) points towards the tip of the
pen. Replace the pen’s clip and barrel and
screw the cap back on.

1. Switch on your computer and let it start up
normally in Windows.

2. Insert the enclosed CD-ROM, select your
preferred language and click *‘Next’. After a
short installation, click ‘Finish’.

3. In the dialog ‘Digital Signature Not
Found’, click ‘Yes' to continue the installa-
tion. Click *OK’ in the dialog ‘USB Tablet
Driver Setup’.

4. Insert the connector from the PenPointer II
in the USB port on the computer, after
which the computer finds the new hardware
and installs the necessary drivers (this may
take a few minutes).

5. The dialog ‘Digital Signature Not Found’
starts. Select ‘Yes’ to complete the instal-
lation.

The Sandberg PenPointer II is then active and
can be used straight away.

Read more about customising the PenPointer II
in the section ‘Customising the PenPointer II".

Installing PenPointer II in MS Win-
dows XP®

NB!
Do not connect the
PenPointer II yet.

Unscrew and remove the cap at the end of the
pen by turning it anticlockwise. Remove the
pen’s clip and barrel. Insert the battery so that
the minus pole (-) points towards the tip of the
pen. Replace the pen’s clip and barrel and
screw the cap back on.

1. Switch on your computer and let it start up
normally in Windows.

2. Insert the connector from the PenPointer II
in the USB port on the computer, after
which the hardware is recognised by Win-
dows and the correct drivers are installed.

3. Insert the enclosed CD-ROM, select your
preferred language and click *‘Next’. After a
short installation, click ‘Finish’.

4. When the dialog ‘The software you are
installing has not passed Windows
logo testing...’ appears, select *Continue
Anyway’.

5. After installation, click *OK’.

The PenPointer II is then active and ready for
use straight away.

Read more about customising the PenPointer II
in the section ‘Customising the PenPointer II'.
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Customising the PenPointer II

In Windows, double-click the ‘Tablet’ icon in
the Control Panel and the panel for customising
the PenPointer II appears.

(In Windows XP, the ‘Tablet’ icon can be found
under 'Other Control Panel Options’).

You can change the settings for, for example:

1. Buttons
Select the ‘Buttons’ tab.

In the 'Button Name’ and 'Action’ dropdown
lists, you can redefine button functions for, for
example:

Left click

Left double-click
Left drag

Right click

Bottom pen button = Bottom part of the push
button on the pen

Top pen button = Top part of the push button
on the pen

Tip = Tip of the pen

2. Sensitivity of the Tip
Select the ‘Pressure sensitivity’ tab.

e Click pressure
The 'Click pressure’ slider can be adjusted
towards 'Soft’ or 'Hard’ to adjust the pres-
sure required to activate the click function
in the tip of the pen (a relatively soft setting
is recommended). The setting can be tested
in the 'Click test’ field.

o Pressure sensitivity

The 'Pressure sensitivity’ slider can be
dragged towards 'Firm’ or 'Soft’ to adjust
the sensitivity of the tip of the pen, for
example to work with different line thick-
nesses in drawing programs (a relatively
firm setting is recommended). The setting
can be tested in the 'Pressure test’ field.

In some programs, a harder or softer setting
can result in the tip of the pen overreacting. In
this case, it may be an advantage to change
the ‘Click pressure’ to a slightly harder or softer
setting for Pressure sensitivity.

Trial and error is the best way to establish the
best settings in the programs in which the
PenPointer II is to be used as a drawing tool.

Other Settings

Try also to change the settings for double-
clicking for the 'Mouse’ in the Control Panel in
Windows - or select ‘Web format” in folder
options to avoid double-clicking.



Maintenance and Daily Use of the
PenPointer II

NB: To optimise the battery’s life, the pen
switches off automatically after a period of
non-use. It can easily be reactivated by press-
ing the tip against any part of the mouse pad.

The lamp on the mouse pad lights red when
the pen is off or out of the range of the pad.
When the pen is on and within range, the lamp
lights green.

1. If the pen is kept on its tip, for example in
a standard pencil holder, it will be switched
on all the time and the battery’s life will be
considerably reduced. It is recommended
that you use the enclosed pen holder or
place the pen on the desk horizontally.

2. 1If the pen cannot be switched on, the
battery in the pen is exhausted and must
be replaced (1.5 Volt, AAAA size). Contact
your local Sandberg dealer.

3. If the pen is used a lot, the tip may become
worn. Use a small paperclip to pull the tip
of the pen carefully out so that it can be
replaced with a new one (2 enclosed).
Contact your local Sandberg dealer.

4. Clean the pen and mouse pad with a dry,
lint-free cloth. For more thorough cleaning
of the pen, the battery can be removed
from the pen and the pen wiped with a
piece of kitchen roll moistened with methy-
lated spirit. Wait 10 minutes before putting
the battery back in the pen. This procedure
can also be used for the mouse pad. How-
ever, the computer must be switched off at
the time.

Installing Art Dabbler for MS Win-
dows®

1. Insert the Art Dabbler CD-ROM.

2. Go to the ‘Start’ menu and select ‘Run...".
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3. Enter in the white field:
‘D:\English\SETUP.exe’ and click ‘OK’
(where ‘D’ is your CD-ROM drive).

4. Follow the instructions on the screen. After
the wizard has finished, you can start the
program.

Getting Started with Art Dabbler

Art Dabbler is a fun, educational program for
anyone interested in drawing and a good way
to start using the facilities of PenPointer II.

The program works with its own image formats
but can save and import other standard for-
mats (TIFF, BMP, etc.)

To start a new task, click ‘File’ in the menu
bar, which gives you two options:

New Sketchpad = Establishes a new collec-
tion of images in a block that you can switch
between.

New Flipbook = Establishes a new animation
of various images.

When one of the above files is created as a
new file, you must decide from the start what
the file will be called and where it will be saved
as the program automatically saves the file
when it is exited.
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Extra drawer:

Depending on the tool you have selected in the
‘Tool drawer’, this drawer will contain options
for how the tool selected is to be used.

Tool drawer:

Here you can choose between various writing
tools and tools for editing your drawing. Many
of the writing tools can use the options of the
PenPointer II, for example pressure sensitivity.

Colour drawer:
Choose between various colours for the writing
tool or mix your own.

\.~ Art Dabbler 2.1 1

File Edt Effscts Options Tutars Help

Texture drawer:
Here you can select a texture surface for the
writing tool.

Cloning button:
With this button, parts of an image can be
cloned/copied to another.

Transparent button:
This button makes the image selected transpar-
ent so the previous image can still be seen.

Sketchpad page selectors:
With these two buttons, you can scroll between
the various images in your 'Sketchpad’. From
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the 'Tool drawer’, you can select which writing
tool you want to use to draw and in the ‘Colour
drawer’ you choose the colour. If you want to
use a texture, you can select a texture in the
‘Texture drawer’.

Take a look in the 'Extra drawer’ as well to see
whether your tool has any extra options you
can use.

Menu Bar

Not everything can be found in the above
drawers. In the menu bar at the top of the
window, a wide range of functions are avail-
able.

File Menu:

Here you can find the most basic functions
such as starting a new project or opening and
saving documents. This menu also contains the
‘import” and ‘export’ commands that allow you
to import and export other file formats to and
from Art Dabbler.

'TWAIN Acquire...” allows you to load images
into the Art Dabbler program via a TWAIN-
compatible device, for example a scanner or a
webcam.

The menu also contains the 'Print...” and 'Print
Setup’ commands that you use if you want to
print any of your images.

Edit Menu:

Among other things, this menu contains the
'Cut’ and 'Paste’ functions, plus the ability to
set your preferences for the program under
'Set Preferences’. For example, under 'Mouse
control’, you can set the pressure sensitivity for
the PenPointer II.

At the top is the 'Undo’ function that you can
use if you want to undo an action performed in
the program.

It is also possible to add and remove pages in
your 'Sketchpad’ or ‘Flipbook’.

Effects Menu:
The various functions in this menu can be used
to add nice effects to your image.

Options Menu:

This contains the zoom function and many of
the functions that are also available in the
drawers.

‘Draw Straight Lines’ makes it possible to draw
straight lines by selecting two points. The
computer then automatically draws a straight
line between these two points.

'Tracing Paper’ is the same as the 'Transparent
button’ in the top right corner.

‘Invert Stencil” and ‘Invert Paper Texture’ can
be used to invert the effect of a selected tex-
ture or of some of the drawing tools.

If you want to change the font type or size of a
text, you can select 'Text Styles...".

Tutors Menu:

If you want an interactive run-through of Art
Dabbler, you can click the ‘Tutors” menu and
select 'How To Use Art Dabbler’. A wizard will
then start. You can also find other interactive
wizards here.

Help Menu:
Here you can find further information on the
Art Dabbler program.
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Quick Start

If you quickly want to start trying out the Pen-
Pointer II's functions in Art Dabbler, you can try
the following:

Go to ‘File’, then ‘New Sketchpad...” and click
‘oK',

Enter the name the new Sketchpad is to have
and where it is to be saved. Click ‘Save’.

Select the 'Pen icon’ to the far right of the 'Too/
drawer’ and select the colour you want to use in
the 'Colour drawer”.

Now draw or write in the white area using the
pen. Please note that the harder you press, the
thicker the lines become.

When you use the pen, you also have two
options in the 'Extra drawer’. Select the icon to
the left in the 'Extra drawer’ and then select
another colour in the 'Colour drawer’. Now try
to draw some more.

Then try to select the 'Crayon icon’, the second
from left in the 'Tool drawer’. Then select a
texture from the 'Texture drawer”’. Finally,
select the desired colour from the 'Colour
drawer’ - then try to draw. Note how the lines
change depending on how hard you press.

Then try to select some of the other tools from
the 'Tool drawer’ and see how they work.

Troubleshooting

If you cannot establish contact with the Pen-
Pointer II, it may be that the USB port is not
activated in the computer’s BIOS. See the
instructions for your computer to find out how
this is done.

If you need further help or assistance in con-

nection with your Sandberg product, you can

see details on this on the last but one page of
these instructions.

Have fun with your Sandberg PenPointer II.
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Introduktion

Sandberg PenPointer II anvendes praecis som
en pen. Den er trédlgs og fungerer via indukti-
on p& den medfslgende museplade, der er
forbundet til computeren. Tasterne p& pennen
fungerer som museknapper, og der kan f.eks.
venstreklikkes ved blot at trykke spidsen ned.
Du bevaeger dig lynhurtigt og praecist rundt pd
skaermen med pennen, der er et glimrende
redskab, hvis du skal udfolde dig kunstnerisk i
tegneprogrammer. Sandberg PenPointer II
meerker hvor hardt du trykker, og stregens
tykkelse pa skaermen i tegneprogrammet vil
folge trykket p& pennen i 1024 niveauer — hvis
programmet understgtter det.
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Installation af PenPointer II i MS
Windows 98®/Me®

BEMZAERK!
PenPointer II skal ikke
tilsluttes endnu.

Skru kappen i pennens ende af ved at dreje
mod uret. Fjern pennens klemme og skaft. Iseet
batteriet sdledes at minuspolen (-) peger mod
pennens spids. Seet pennens klemme og skaft
tilbage pa plads og skru knoppen pé igen.

1. Teend computeren og lad den starte normalt
op i Windows.

2. Indseet den medfglgende CD-ROM, veelg det
foretrukne sprog og klik ‘Naeste’. Efter kort
installation klikkes ‘Udfar’.

3. Efter installationen indsaettes stikket fra
PenPointer II i USB porten p5 computeren.
Guiden 'Tilfgj ny Hardware’ starter og
finder enheden '"USB HID (Bruger-
graensefladeenhed)’. Klik ‘Naeste’.

4. Markér feltet 'Sgg efter den bedste dri-
ver’ og klik ‘Naeste’.

5. I naeste dialogboks "Windows sgger efter
nye drivere...” fraveelges alle afkryds-
ningsbokse. Klik ‘Naaste’.

6. Windows finder en driver til PenPointer II og
du skal klikke "Neeste’ (hav evt. din Win-
dows CD-ROM klar).

7. Klik "Udfgr’ i dialogboksen, hvorefter Pen-
Pointer II er aktiv og klar til brug med det
samme.

Laes mere om tilpasningen af PenPointer II i
afsnittet ‘Tilpasning af PenPointer II".



Installation af PenPointer II i MS
Windows 2000®

BEMAERK!
PenPointer II skal ikke
tilsluttes endnu.

Skru kappen i pennens ende af ved at dreje
mod uret. Fjern pennens klemme og skaft. Isset
batteriet sdledes at minuspolen (-) peger mod
pennens spids. Saet pennens klemme og skaft
tilbage p& plads og skru knoppen pa& igen.

1. Teend computeren og lad den starte normalt
op i Windows.

2. Indsezet den medfglgende CD-ROM, veelg det
foretrukne sprog og klik "Naeste’. Efter kort
installation klikkes ‘Udfar’.

3. I dialogboksen ‘Digital signatur blev ikke
fundet’ klikkes "Ja’ til at fortszette installa-
tionen. Klik "OK’ i dialogboksen "USB Tab-
let Driver Setup’.

4. Indseet stikket fra PenPointer II i USB por-
ten pd computeren, hvorefter computeren
finder den nye hardware og installerer de
ngdvendige drivere (dette kan tage et par
minutter).

5. Dialogboksen ‘Digital signatur blev ikke
fundet’ starter og du skal veaelge "Ja’ for at
feerdigggre installationen.

Herefter er Sandberg PenPointer II aktiv og kan
bruges med det samme.

Lees mere om tilpasningen af PenPointer II i
afsnittet ‘Tilpasning af PenPointer II'.
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Installation af PenPointer II i MS
Windows XP®

BEMZAERK!
PenPointer II skal ikke
tilsluttes endnu.

Skru kappen i pennens ende af ved at dreje
mod uret. Fjern pennens klemme og skaft. Iseet
batteriet sdledes at minuspolen (-) peger mod
pennens spids. Seet pennens klemme og skaft
tilbage pa plads og skru knoppen pé igen.

1. Teend computeren og lad den starte normalt

op i Windows.

2. Indseet stikket fra PenPointer II i USB por-
ten pd computeren, hvorefter hardwaren
genkendes af Windows og de korrekte
drivere installeres.

3. Indseet den medfglgende CD-ROM, veelg det
foretrukne sprog og klik ‘Naeste’. Efter kort
installation klikkes ‘Udfar’.

4. N&r dialogboksen 'Softwaren du installe-
rer har ikke best3et testen...’ fremkom-
mer, valger du ‘fortsaet alligevel’.

5. Efter installationen klikkes "OK’.

Herefter er PenPointer II aktiv og klar til brug
med det samme.

Lees mere om tilpasningen af PenPointer II i
afsnittet ‘Tilpasning af PenPointer II".



Tilpasning af PenPointer II

I Windows dobbeltklikkes pa ‘Tegneplade’
ikonet i kontrolpanelet, hvorved panelet til
tilpasning af PenPointer II fremkommer. (I
Windows XP ligger ikonet ‘Tegneplade’ under
‘Andre indstillinger i kontrolpanel’).

Du kan zendre indstillinger p8 f.eks.:

1. Knapper
Veelg fanebladet ‘Knapper’.

I rullelisterne 'Knappens Navn’ og ‘Handling’
kan du omdefinere knapfunktioner til f.eks.:

Venstreklik
Venstre dobbeltklik
Venstretraek
Hgjreklik

Nederste Penneknap = Nederste del af tryk-
knappen pd pennen

@verste Penneknap = @verste del af trykknap-
pen pé pennen

Spids = Spidsen af pennen

2. Spidsens fglsomhed
Velg fanebladet ‘Trykfglsomhed’.

o Kliktryk
Skydeknappen ‘Kliktryk’ kan justeres mod
‘Blodt’ eller ‘Hrdt’ for at justere det tryk,
der er ngdvendigt for at aktivere klikfunkti-
onen i pennens spids (en forholdsvis blgd
indstilling kan anbefales). Indstillingen kan
testes i feltet ‘Kliktest’.
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e Trykfglsomhed
Skydeknappen ‘Trykfolsomhed’ traekkes
mod ‘Fast’ eller ‘Bladt’ for at justere pen-
nespidsens fglsomhed, f.eks. for at arbejde
med forskellige stregtykkelser i tegnepro-
grammer (en forholdsvis hard indstilling kan
anbefales). Indstillingen kan testes i feltet
Tryktest’.

I nogle programmer kan en hardere eller blgde-
re indstilling medfere, at pennens spids overre-
agerer. I dette tilfeelde kan det vaere en fordel
at aendre ‘Kliktryk’ til en noget hérdere eller
blgdere indstilling for trykfglsomhed.

Du kan med fordel forsgge sig frem med for-
skellige indstillinger i de programmer, hvor
PenPointer II skal anvendes som tegneredskab.

Yderligere indstillinger

Prgv ogsd at aendre pa indstillingerne for dob-
beltklik for ‘Mus” i kontrolpanelet i Windows -

eller vaelg ‘Webformat’ i mappeindstillinger, s
undgér du dobbeltklik.



Vedligeholdelse og daglig brug af
PenPointer II

Bemaeerk: For at optimere batteriets levetid,
slukker pennen automatisk efter en periode,
hvor den ikke har veeret brugt. Den aktiveres let
igen, ved at presse spidsen mod et vilk&rligt
sted pd musepladen.

Lampen p& musepladen lyser rgdt, ndr pennen
er slukket eller uden for pladens raekkevidde.
N&r pennen er taendt og indenfor reekkevidde,
lyser lampen grgnt.

1. Hvis pennen opbevares pa spidsen, f.eks. i
en almindelig blyantholder, vil den veere
teendt altid og batteriets levetid vil blive
vaesentlig reduceret. Det anbefales at benyt-
te den medfglgende penneholder, eller at
lzegge pennen vandret pa bordet.

2. Hvis pennen ikke kan taendes, er batteriet i
pennen ved at veere opbrugt og skal udskif-
tes (1,5 Volt, stgrrelse AAAA). Kontakt
naermeste Sandberg forhandler.

3. Hvis pennen bruges meget, kan spidsen
blive slidt. Brug en lille clips til forsigtigt at
traekke pennens spids ud, s& den kan udskif-
tes med en ny (2 stk. vedlagt). Kontakt
naermeste Sandberg forhandler.

4. Renggr pennen og musepladen med en tgr
og fnugfri klud. Ved mere grundig renggring
af pennen, kan batteriet tages ud af pennen
som aftgrres med et stykke kgkkenrulle
fugtet med husholdningssprit. Saet ikke
batteriet tilbage i pennen fgr efter 10 min.
Denne fremgangsmade kan ogsa benyttes
for musepladen, blot skal computeren vaere
slukket imens.
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Installation af Art Dabbler til MS
Windows®

1. Seet Art Dabbler CD-ROM’en i drevet.
2. Klik 'Start’. Velg 'Ker...".

3. Skriv i det hvide felt:
'D:\English\SETUP.exe’. Klik ‘OK’ ('D’
angiver dit CD-ROM drev).

4. Fglg anvisningerne pa skaermen. Efter
Guiden er afsluttet, kan du starte program-
met op.

Sadan kommer du i gang med Art
Dabbler

Art Dabbler er et sjovt og leererigt program for
alle som interesserer sig for tegning, samt en
god made at komme i gang med at bruge facili-
teterne ved PenPointer II.

Programmet arbejder med sine egne billedfor-
mater, men kan gemme og importere andre
standardformater (TIFF, BMP m.v.)

For at starte p8 en ny opgave skal du klikke pd
'File’ i menulinien, hvilket giver to valgmulighe-
der:

New Sketchpad = Etablerer en ny samling
billeder i en blok, som du kan skifte mellem.

New Flipbook = Etablerer en ny animation af
forskellige billeder.

N&r der oprettes én af ovenstdende filer som
nye, skal du allerede fra starten bestemme,
hvad filen skal hedde, og hvor den skal gem-
mes, da programmet automatisk gemmer filen
nar det forlades.



Ekstra-skuffen:

Alt efter hvilket veerktgj du har valgt i
‘veerktgjs-skuffen’, vil denne skuffe indeholde
valgmuligheder for, hvordan det valgte veerktgj
skal bruges.

Vaerktgjs-skuffen:

Her kan vaelges mellem forskellige skrivered-
skaber og veerktgjer til redigering af din teg-
ning. Mange af skriveredskaberne kan udnytte
PenPointer IIs muligheder, f.eks. trykfglsomhe-
den.

Farve-skuffen:
Veelg mellem forskellige farver til skriveredska-
bet, eller bland selv din egen.

Art Dabbler 2.1
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Tekstur-skuffen:
Her kan vaelges en teksturoverflade til skrive-
redskabet.

Kloning knappen:
Med denne knap kan dele af et billede klo-
nes/kopieres til et andet.

Transparent knappen:
Denne knap laver det valgte billede gennemsig-
tigt, s& det forrige billede stadig kan ses.

Sketchpad sidevalger:
Med disse to knapper kan du bladre mellem de
forskellige billeder i din ‘Sketchpad’.
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Fra 'Veerktgjs-skuffen’ kan vaelges hvilket skri-
veredskab du vil bruge til at tegne med, og i
‘Farve-skuffen’ vaelges farven. Hvis du gnsker
at anvende en tekstur, kan du veelge en tekstur
i ‘Tekstur-skuffen’.

Kig ogsd i ‘Ekstra-skuffen’ om dit veerktgj even-
tuelt har nogle ekstra muligheder, du kan
bruge.

Menulinien

Ikke alt kan findes i de ovennaevnte skuffer. I
menulinien gverst i vinduet, er en lang raekke
funktioner tilgaengelige.

File-menuen:

Her findes de meste basale funktioner, som
f.eks. at starte et nyt projekt eller 8bne og
gemme dokumenter. I denne menu kan du
ogsa8 finde import’ og ‘export’, som ggr det
muligt at importere og eksportere andre filfor-
mater til og fra Art Dabbler.

‘TWAIN Acquire...” giver mulighed for at hente
billeder ind i Art Dabbler programmet via en
TWAIN-kompatibel enhed, f.eks. en scanner
eller et webkamera.

Du kan ogsé finde ‘Print...” og ‘Print Setup’, som
bruges, hvis du vil udskrive nogle af dine bille-
der.

Edit-menuen:

I denne menu findes bl.a. ‘Klip” og 'seet ind’
funktionerne, samt mulighed at indstille pro-
grammet under punktet ‘Set Preferences’. Her
kan du bl.a. under punktet ‘Mouse control’
saette trykfglsomheden for PenPointer II op.
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@verst findes ‘Undo’ funktionen, som kan bru-
ges, hvis du gnsker at fortryde en handling, der
er blevet udfert i programmet. Det er ogsa
muligt at tilfgje og fjerne sider i din ‘Sketchpad’
eller Flipbook’.

Effects-menuen:
De forskellige funktioner i denne menu, kan
bruges til at tilfgje flotte effekter til dit billede.

Options-menuen:

Her kan du bl.a. finde zoom funktionen samt
vaelge mange af de funktioner, som ogs8 er
tilgeengelige i skufferne.

‘Draw Straight Lines’ gor det muligt at tegne
streger ved at markere to punkter. Computeren
laver s& automatisk en helt lige streg mellem
disse punkter.

Tracing Paper’ svarer til "Transparent knappen’
gverst i hgjre hjgrne.

‘Invert Stencil” og ‘Invert Paper Texture’ kan
bruges til at spejlvende effekten pd en valgt
tekstur eller p& nogle af tegneredskaberne.

Skal skrifttypen eller stgrrelsen pd en tekst
andres, kan du veelge Text Styles...".

Tutors-menuen:

@nsker du en interaktiv gennemgang af Art
Dabbler, kan du g8 op i ‘Tutors’ menuen og
vaelge 'How To Use Art Dabbler’. En engelsk
guide vil herefter starte op. Du kan ogsa finde
andre interaktive guider her.

Help-menuen:
Her findes yderligere information omkring Art
Dabbler programmet.



Hurtig start

Hvis du vil hurtigt i gang med at afprgve Pen-
Pointer IIs funktioner i Art Dabbler, kan du
prove folgende:

Ga til 'File’, derefter ‘'New Sketchpad...” og
klik "OK'.

Angiv hvilket navn det nye Sketchpad skal
have, og hvor pd computeren det skal gemmes.
Klik ‘Gem’.

Vaelg ‘Pen-ikonet’ yderst til hgjre i ‘veerktgjs-
skuffen’, og veelg hvilken farve du gnsker at
bruge i ‘Farve-skuffen’.

Tegn eller skriv nu pé det hvide areal ved hjzelp
af pennen. Bemaerk, at jo h8rdere du trykker,
jo kraftigere bliver stregerne.

N&r du bruger pennen, har du ogsd to valgmu-
ligheder i ‘Ekstra-skuffen’. Veaelg ikonet til ven-
stre i ‘Ekstra-skuffen’ og veelg derefter en
anden farve i ‘Farve-skuffen’. Prgv nu at tegne
videre.

Prgv nu at veelge ‘Crayon-ikonet’ nummer to fra
venstre i Veerkstgjs-skuffen’. Veelg derefter en
tekstur fra Tekstur-skuffen’. Veelg til sidst den
onskede farve fra ‘Farve-skuffen’ - prov s at
tegne. Bemaerk hvordan stregerne aendrer sig,
alt efter hvor hardt du trykker.

Prgv nu selv at vaelge nogle af de andre vaerk-
tojer fra 'Veerktgjs-skuffen’ og se, hvordan de
virker.
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Problemlgsning

e Hvis der ikke kan opnas kontakt til PenPoin-
ter II, kan det skyldes at USB porten ikke er
aktiveret i computerens BIOS. Se i vejled-
ningen til din computer, hvordan dette
ggres.

Hvis du f&r behov for yderligere hjzelp eller
vejledning i forbindelse med dit Sandberg
produkt, kan du se detaljer herom p8 naestsid-
ste side i denne brugsanvisning.

God forngjelse med din Sandberg PenPointer II.
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Introduksjon

Sandberg PenPointer II brukes pd samme mate
som en penn. Den er tradlgs og fungerer via
induksjon pd museplaten som fglger med og er
koblet til PC-en. Tastene pa pennen fungerer
som museknapper, og du kan f.eks. enkelt
venstreklikke ved 3 trykke spissen ned. Pennen
er et utmerket redskap for kunstnerisk
utfoldelse i tegneprogrammer, ettersom du kan
bevege deg lynraskt og presist rundt p&
skjermen. Sandberg PenPointer II kjenner hvor
hardt du trykker, og strektykkelsen pa
skjermen i tegneprogrammet falger trykket pa
pennen p& 1024 nivaer - s&fremt programmet
stgtter dette.

18

Installasjon av PenPointer II MS
Windows 98®/Me®

NB!
PenPointer IT ma ikke
kobles til enna.

Ta av korken pa tuppen av pennen ved & skru
mot urviserne. Fjern pennens klemme og skaft.
Sett i batteriet slik at minuspolen (-) peker mot
pennespissen. Sett pennens klemme og skaft
pé plass igjen og skru korken pa.

1. SI& pa PC-en og la den starte normalt opp i
Windows.

2. Sett inn CD-ROM-en, velg et sprak og klikk
pé "Neste". Etter en kort installasjon
klikker du p& "Fullfgr".

3. Etter installasjonen setter du kontakten til
PenPointer II i USB-porten p& PC-en.
Veiviseren "Legg til ny maskinvare"
starter og finner enheten "USB HID
(grensesnittenhet)". Klikk p& "Neste".

4. Marker feltet "Sgk etter den beste
driveren" og klikk pa "Neste".

5. I neste dialogboks "Windows sgker etter
nye drivere..." velger du bort alle
alternativ. Klikk p& "Neste".

6. Windows finner n en driver til PenPointer
1I. Klikk p8 "Neste" (ha evt. Windows CD-
ROM-en klar).

7. Klikk pd "Fullfgr" i dialogboksen.
PenPointer II er nd aktiv og klar til bruk.

Les mer om tilpasningen av PenPointer II i
avsnittet "Tilpasning av PenPointer II".



Installasjon av PenPointer II MS
Windows 2000®

NB!
PenPointer II ma ikke
kobles til enna.

Ta av korken p8 tuppen av pennen ved & skru
mot urviserne. Fjern pennens klemme og skaft.
Sett i batteriet slik at minuspolen (-) peker mot
pennespissen. Sett pennens klemme og skaft
pé plass igjen og skru korken pa&.

1.

SI8 p& PC-en og la den starte normalt opp i
Windows.

Sett inn CD-ROM-en, velg et sprdk og klikk
pé "Neste". Etter en kort installasjon
klikker du pa "Fullfer".

I dialogboksen "Finner ikke digital
signatur" klikker du "Ja" for & fortsette
installasjonen. Klikk p& "OK" i dialogboksen
"USB Tablet Driver Setup".

Sett kontakten til PenPointer II i USB-
porten pa PC-en. Maskinen finner nd den
nye maskinvaren og installerer ngdvendige
drivere (dette kan ta et par minutter).

Dialogboksen "Finner ikke digital
signatur" starter. Velg "Ja" for 8 fullfgre
installasjonen.

Sandberg PenPointer II er nd aktiv og klar til
bruk.

Les mer om tilpasningen av PenPointer II i
avsnittet "Tilpasning av PenPointer II".

Installasjon av PenPointer II MS
Windows XP®

NB!
PenPointer II ma ikke
kobles til enna.

Ta av korken p8 tuppen av pennen ved & skru
mot urviserne. Fjern pennens klemme og skaft.
Sett i batteriet slik at minuspolen (-) peker mot
pennespissen. Sett pennens klemme og skaft
pa plass igjen og skru korken pa.

1.

SI8 p& PC-en og la den starte normalt opp i
Windows.

Sett kontakten til PenPointer II i USB-
porten pa PC-en. Maskinvaren gjenkjennes
av Windows og de riktige driverne
installeres.

Sett inn CD-ROM-en, velg et sprék og klikk
pé "Neste". Etter en kort installasjon
klikker du pa "Fullfgr".

N&r dialogboksen "Programvaren du
installerer har ikke bestatt
testingen..." kommer opp, velger du
"Fortsett likevel".

Etter installasjonen klikker du p8 "OK".

PenPointer II er nd aktiv og klar til bruk.

Les mer om tilpasningen av PenPointer II i
avsnittet "Tilpasning av PenPointer II".
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Tilpasning av PenPointer II

I Windows dobbeltklikker du p8 "Tavle"-ikonet
i kontrollpanelet. N& vises panelet for tilpasning
av PenPointer II.

(I Windows XP finner du ikonet "Tavle" under
"Andre innstillinger i Kontrollpanel").

Du kan endre innstillinger for f.eks.:

1. Knapper
Velg arkfanen "Knapper".

Under "Knappens navn" og "Handling" p&
rullegardinlisten kan du omdefinere
knappfunksjoner til f.eks.:

Venstreklikk

Venstre dobbeltklikk
Venstreklikk og trekk
Hgyreklikk

Nederste pennknapp = nederste delen av
trykknappen p5 pennen

@verste pennknapp = gverste delen av
trykknappen p& pennen

Spiss = spissen pa pennen

2. Spissens fglsomhet
Velg arkfanen "Trykkfglsomhet".

e Klikktrykk
Skyveknappen "Klikktrykk" kan justeres
mot "Mykt" eller "Hardt" for & regulere
trykket som er ngdvendig for 8 aktivere
klikkfunksjonen i pennespissen (vi anbefaler
en forholdsvis myk innstilling). Test
innstillingen i feltet "Klikktest".
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e Trykkfglsomhet
Skyveknappen "Trykkfplsomhet" trekkes
mot "Fast” eller "Mykt" for & justere
pennespissens fglsomhet, f.eks. for 8 jobbe
med forskjellige strektykkelser i
tegneprogrammer (vi anbefaler en
forholdsvis hard innstilling). Test
innstillingen i feltet "Trykktest".

I noen programmer kan en hardere eller
mykere innstilling medfgre at pennespissen
overreagerer. I slike tilfeller kan det veere en
fordel & endre "Klikktrykk" til en noe hardere
eller mykere innstilling for trykkfglsomhet.

Du m3& gjerne prove deg frem med ulike
innstillinger i programmer hvor du skal bruke
PenPointer II som tegneredskap.

Flere innstillinger

Forsgk ogsd & endre innstillingene for
dobbeltklikk for "Mus" i kontrollpanelet i
Windows - eller velg "Web-format" i
mappeinnstillinger, s& unngdr du dobbeltklikk.



Vedlikehold og daglig bruk av
PenPointer II

NB: For 8 optimere batteriets levetid sl8s
pennen automatisk av nar den ikke har veert
brukt pa en stund. Du kan enkelt aktivere den
igjen ved 8 presse spissen mot et vilkarlig sted
pa museplaten.

Lampen p& museplaten lyser rgdt ndr pennen
er deaktivert eller utenfor platens rekkevidde.
N&r pennen er aktivert og innenfor rekkevidde,
lyser lampen grgnt.

1. Hvis pennen oppbevares p& spissen, f.eks. i
en vanlig blyantholder, vil den alltid veere
aktivert og batteriets levetid vil bli vesentlig
redusert. Vi anbefaler at du bruker
penneholderen som fglger med, eller at du
legger pennen vannrett p& bordet.

2. Hvis pennen ikke kan slds p, er batteriet
darlig. Skift batteri (1,5 volt, stgrrelse
AAAA). Kontakt nsermeste Sandberg
forhandler.

3. Hvis pennen brukes mye, kan spissen bli
slitt. Trekk pennespissen forsiktig ut med
en liten klemme, og bytt den ut med en ny
(2 stk. fglger med). Kontakt naermeste
Sandberg forhandler.

4. Pennen og museplaten rengjgres med en
torr klut som ikke loer. Ved grundigere
rengjgring av pennen kan du ta batteriet
ut. Terk av pennen med litt kjgkkenpapir
fuktet med husholdningssprit. Ikke sett
batteriet tilbake i pennen fgr det har gatt
10 min. Samme fremgangsmate gjelder for
museplaten, men da m& PC-en vaere sltt
av imens.

Installasjon av Art Dabbler til MS
Windows®

1. Legg Art Dabbler CD-ROM-en i stasjonen.
G4 til "Start"-menyen og velg "Kjor...".

3. Skriv i det hvite feltet:
"D:\English\SETUP.exe" og klikk pa
"OK" ("D" tilsvarer CD-ROM-stasjonen
din).

4. Fglg instruksene pd skjermen. N&r
veiviseren er ferdig, kan du starte opp
programmet.

Slik kommer du i gang med Art
Dabbler

Art Dabbler er et morsomt og laererikt program
for alle som interesserer seg for tegning. Det er
dessuten en fin mate &8 komme i gang med &
bruke PenPointer IIs funksjoner pa.

Programmet jobber med sine egne
bildeformater, men kan lagre og importere
andre standardformater (TIFF, BMP osv.)

Klikk pa "File" i menylinjen for & starte pa en
ny oppgave. Du kan n& velge mellom to
alternativer:

New Sketchpad = oppretter en ny gruppe
bilder i en blokk som du kan veksle mellom.

New Flipbook = oppretter en ny animasjon av
forskjellige bilder.

N&r du oppretter en ny fil av en av typene
ovenfor, m& du gi filen navn og bestemme hvor
den skal lagres fra starten av. Programmet
lagrer nemlig filen automatisk nar du gar ut av
den.
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Ekstra-skuffen:

Alt etter hvilket verktgy du har valgt i "Verktgy-
skuffen”, inneholder denne skuffen alternativer
for hvordan det valgte verktgyet skal brukes.

Verktgy-skuffen:

Her kan du velge mellom forskjellige
skriveredskaper og verktgyer til redigering av
tegningen din. Mange av skriveredskapene kan
benytte seg av PenPointer IIs muligheter, f.eks.
trykkfglsomheten.

Farge-skuffen:
Velg mellom forskjellige farger til
skriveredskapet eller bland din egen farge.

Tekstur-skuffen:
Her kan du velge en teksturoverflate til
skriveredskapet.

Kloning-knappen:
Med denne knappen kan deler av et bilde
klones/kopieres til et annet.

Transparent-knappen:

Denne knappen gjgr det valgte bildet
gjennomsiktig, slik at du fremdeles kan se det
forrige bildet.

Sketchpad-sidevelger:
Med disse to knappene kan du bla mellom de
forskjellige bildene i din "Sketchpad".
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Velg skriveredskapet du vil tegne med fra
"Verktoy-skuffen", og velg farge i "Farge-
skuffen". Hvis du vil bruke en tekstur, kan du
velge en i "Tekstur-skuffen".

Ta ogsa en titt i "Ekstra-skuffen” for & finne ut
om det finnes ekstra muligheter som du kan
benytte deg av til verktgyet ditt.

Menylinjen

Det er ikke alt som kan finnes i skuffene
ovenfor. Du finner en lang rekke tilgjengelige
funksjoner i menylinjen gverst i vinduet.

File-menyen:

Her finner du de mest grunnleggende
funksjonene, som f.eks. 8 starte en nytt
oppgave eller &pne og lagre dokumenter. I
denne menyen finner du ogs& "import" og
"export"”, som gjgr det mulig & importere og
eksportere andre filformater til og fra Art
Dabbler.

Med "TWAIN Acquire..." kan du hente bilder inn
i Art Dabbler-programmet via en TWAIN-
kompatibel enhet, f.eks. en skanner eller et
webkamera.

Du finner ogs8 "Print..." og "Print Setup". Disse
brukes hvis du vil skrive ut noen av bildene.

Edit-menyen:

I denne menyen finnes bl.a. "klipp"- og "lim
inn"-funksjonene samt muligheten for
innstilling av programmet under punktet "Set
Preferences". Under punktet "Mouse control”
kan du bl.a. gke trykkfglsomheten til
PenPointer II.

@verst finner du "Undo"-funksjonen, som kan

brukes hvis du angrer pa en handling som er
utfgrt i programmet. Det er ogs&8 mulig & legge
til og fjerne sider i din "Sketchpad" eller
"Flipbook".

Effects-menyen:

De forskjellige funksjonene i denne menyen
kan brukes til 8 legge flotte effekter til bildet
ditt.

Options-menyen:

Her kan du bl.a. finne zoomfunksjonen samt
velge mange av de funksjonene som ogsa
finnes i skuffene.

"Draw Straight Lines" gjor det mulig & tegne
streker ved & markere to punkter. PC-en lager
automatisk en helt rett strek mellom disse
punktene.

"Tracing Paper" tilsvarer "Transparent-
knappen" gverst i hgyre hjgrne.

"Invert Stencil" og "Invert Paper Texture" kan
brukes til 8 speilvende effekten p& en valgt
tekstur eller pd noen av tegneredskapene.

Dersom skrifttypen eller stgrrelsen pd en tekst
skal endres, kan du velge "Text Styles...".

Tutors-menyen:

@nsker du en interaktiv gjennomgang av Art
Dabbler, gar du til "Tutors"-menyen og velger
"How To Use Art Dabbler". N8 starter en
engelsk veiviser opp. Du kan ogs8 finne andre
interaktive veivisere her.

Help-menyen:
Her kan du finne mer informasjon om Art
Dabbler-programmet.
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Rask start Feilsgking

Hvis du vil komme raskt i gang med 8 prove ut Hvis du ikke oppnar kontakt med PenPointer II,
PenPointer IIs funksjoner i Art Dabbler, kan du kan det skyldes at USB-porten ikke er aktivert i
gjore fglgende: PC-ens BIOS. Se hvordan dette gjores i

o .. - brukerveiledningen til PC-en din.
Ga til "File", deretter "New Sketchpad..." og

klikk p& "OK". Hvis du trenger mer hjelp eller veiledning i

o ° forbindelse med Sandberg-produktet, finner du
Skriv inn navn pa den nye Sketchpad og detaljer om dette pa nest siste side i denne
bestem hvor den skal lagres. Klikk pa "Lagre”. bruksanvisningen.
Velg "Penn-ikonet” ytterst til hoyre i "Verktoy- God forngyelse med din Sandberg PenPointer
skuffen", og velg farge i "Farge-skuffen". !

Tegn eller skriv i det hvite feltet ved hjelp av
pennen. Vaer oppmerksom p& at jo hardere du
trykker, jo kraftigere blir strekene.

N&r du bruker pennen, har du ogs8 to
valgmuligheter i "Ekstra-skuffen”. Velg ikonet til
venstre i "Ekstra-skuffen" og velg deretter en
annen farge i "Farge-skuffen". Tegn videre nd.

Prov sd & velge "Crayon-ikonet" nummer to fra
venstre i "Verktoy-skuffen". Velg deretter en
tekstur fra "Tekstur-skuffen". Velg til slutt farge
i "Farge-skuffen" - og deretter prgver du 8
tegne. Legg merke til hvordan strekene endrer
seg alt etter hvor hardt du trykker.

Prgv nd & velge noen av de andre verktgyene
fra "Verktoy-skuffen" selv, og finn ut hvordan
de virker.
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SVENSKA

Introduktion

Sandberg PenPointer II anvénds precis som en
penna. Den &r tradlos och fungerar via
induktion p8 den medfdljande musplattan som
&r ansluten till datorn. Knapparna p& pennan
fungerar som musknappar och du kan t.ex.
vansterklicka genom att bara trycka ner
spetsen. Du forflyttar dig blixtsnabbt och med
precision runt p& skarmen med pennan, som &r
ett utmarkt redskap om du vill utveckla dina
konstnérliga fardigheter i ritprogram. Sandberg
PenPointer II kénner av hur hart du trycker,
och linjens tjocklek p& skarmen i ritprogrammet
foljer trycket p& pennan i 1024 nivéer - om
programmet stdder detta.

Installation av PenPointer II MS
Windows 98®/Me®

OBS!
PenPointer II ska inte
anslutas an.

Skruva av hylsan i &nden p& pennan genom att
vrida den moturs. Ta loss pennans kldmma och
skaft. Satt in batteriet s8 att minuspolen (-)
pekar mot spetsen pd pennan. Sétt tillbaka
pennans klamma och skaft pa plats och skruva
p& knoppen igen.

1. Starta datorn och I8t Windows starta upp
normalt.

2. Satt in den medfdljande CD-skivan, valj
6nskat sprak och klicka pd ‘Nasta’. Efter en
kort installation klickar du p& 'Verkstall’.
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3. Efter installationen s&tter du in anslutnings-
kontakten fr&n PenPointer II i datorns USB-
port. Guiden ‘Lagg till ny maskinvara’
startar och soker upp enheten ‘'USB HID
(Human Interface Device)'. Klicka pa
‘Nasta’.

4. Markera faltet 'Sok efter den basta
drivrutinen’ och klicka p 'Nésta’.

5. I nasta dialogruta ‘"Windows soker efter
nya drivrutiner...” avmarkerar du alla
kryssrutor. Klicka pa ‘Nasta’.

6. Windows letar upp en drivrutin till
PenPointer 11, och du klickar sedan p8
'Nasta’ (ha eventuellt din Windows CD-
ROM-skiva redo).

7. Klicka pa 'Verkstall’ i dialogrutan, och
déarefter &r PenPointer II aktiverad och kan
anvandas omedelbart.

Du kan lasa mer om hur man stéller in
PenPointer II i avsnittet “Anpassning av
PenPointer II".



Installation av PenPointer II MS
Windows 2000®

OBS!
PenPointer II ska inte
anslutas an.

Skruva av hylsan i anden p% pennan genom att
vrida den moturs. Ta loss pennans klémma och
skaft. Satt in batteriet s& att minuspolen (-)
pekar mot spetsen p& pennan. Sétt tillbaka
pennans klamma och skaft p& plats och skruva
pé knoppen igen.

1. Starta datorn och I8t Windows starta upp
normalt.

2. Satt in den medféljande CD-skivan, valj
6nskat sprak och klicka pa "Nésta’. Efter
en kort installation klickar du pa
'Verkstall’.

3. I dialogrutan ‘Digital signatur hittades
inte’ klickar du "Ja’ nar programmet frégar
om du vill fortsétta installationen. Klicka
'OK’ i dialogrutan ‘USB Tablet Driver
Setup’.

4. Satt in kontakten fr@n PenPointer II i
datorns USB-port. Sedan sdker datorn upp
den nya maskinvaran och installerar
nodvandiga drivrutiner (detta kan ta ett par
minuter).

5. Dialogrutan ‘Digital signatur hittades
inte’ 6ppnas. Valj 'Ja’ for att slutféra
installationen.

Sandberg PenPointer II &r sedan aktiverad och
kan anvandas omedelbart.

Du kan lasa mer om hur man stéller in
PenPointer II i avsnittet ‘Anpassning av
PenPointer II'.

Installation av PenPointer II MS
Windows XP®

OBS!
PenPointer II ska inte
anslutas an.

Skruva av hylsan i anden p% pennan genom att
vrida den moturs. Ta loss pennans klamma och
skaft. Satt in batteriet s& att minuspolen (-)
pekar mot spetsen p& pennan. Sétt tillbaka
pennans kldmma och skaft p& plats och skruva
pé knoppen igen.

1. Starta datorn och 18t Windows starta upp
normalt.

2. Satt in anslutningskontakten fran
PenPointer II i datorns USB-port. Darefter
kanner Windows av maskinvaran och ratt
drivrutiner installeras.

3. Satt in den medféljande CD-skivan, valj
6nskat sprék och klicka pa "Nésta’. Efter
en kort installation klickar du pa
'Verkstall’.

4. Nar datorn visar en dialogruta som talar om
att programvaran du installerar inte klarat
testen véljer du 'Fortsétt dnda’.

5. Klicka p& "OK’ efter installationen.

Sandberg PenPointer II &r sedan aktiverad och
kan anvandas omedelbart.

SVENSKA

Du kan lasa mer om hur man staller in
PenPointer II i avsnittet "Anpassning av
PenPointer IT'.
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SVENSKA

Anpassning av PenPointer II

I Windows dubbelklickar du p& ikonen for
ritplattan i Kontrollpanelen, varvid panelen for
anpassning av PenPointer II visas.

(I Windows XP ligger ikonen for ritplattan under
‘Andra instéllningar i Kontrollpanelen’.

Du kan andra instéllningar pa t.ex.:

1. Knappar
Valj fliken ‘'Knappar’.
I rullningslistorna ‘Knappnamn’ och ‘Hantering’

kan du definiera om knappfunktionerna till
t.ex.:

Vénsterklick
Véanster dubbelklick
Vansterdragning
Hogerklick

Nedersta pennknappen = Nedre delen av
tryckknappen pa pennan

Oversta pennknappen = Ovre delen av
tryckknappen pa pennan

Spets = Pennans spets

2, Spetsens kanslighet
Vaélj fliken ‘Tryckkénslighet’.

e Klicktryck
Skjutknappen ‘Klicktryck’ kan stéllas in
mot ‘Mjukt’ eller ‘H8rt’ for att justera
trycket som kravs for att aktivera
klickfunktionen i pennans spets (en relativt
mjuk instélining kan rekommenderas). Du
kan testa installningen i féltet ‘Klicktest’.
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e Tryckkéanslighet
Skjutknappen ‘Tryckkénslighet’ kan dras
emot Fast’ eller ‘Mjukt’ for att justera
pennspetsens kanslighet, t.ex. for att
arbeta med olika linjetjocklekar i
ritprogram (en relativt hard instélining kan
rekommenderas). Du kan testa
installningen i faltet Trycktest’.

I vissa program kan en h8rdare eller mjukare
installning betyda att pennans spets blir
odverkanslig. Vid dessa tillfallen kan det vara en
fordel att stélla in ‘Klicktryck” till en ndgot
hérdare eller mjukare installning for
tryckkanslighet.

Du kan med fordel prova dig fram med olika
installningar i de program dar PenPointer II ska
anvandas som teckningsredskap.

Ytterligare instdllningar

Prova ocks8 att &ndra instéliningarna for
dubbelklick for ‘Mus’ i Kontrollpanelen i
Windows - eller vélj ‘Webbformat’ i
mappinstaliningarna s undviker du
dubbelklick.



Underhall och daglig anvéandning av
PenPointer II

Observera: For att optimera batteriets
livslangd stédngs pennan av automatiskt nar
den inte anvénts under en viss tid. Den
aktiveras enkelt igen genom att pressa spetsen
mot musplattan pa valfritt stalle.

Lampan pa musplattan lyser rétt nar pennan ar
avstangd eller nar den ar utanfor plattans
rackvidd. Nar pennan &r paslagen och inom
rackvidden lyser lampan gront.

1. Om pennan stélls pd spetsen, t.ex. i ett
vanligt pennstéll kommer den alltid att
vara paslagen, och batteriets livslangd
kommer att minskas betydligt. Vi
rekommenderar att man anvander den
medfoljande pennhéllaren eller att man
lagger pennan vagratt pa bordet.

2. Om det inte gér att satta p& pennan har
batteriet tagit slut och ska bytas (1,5 volt,
storlek AAAA). Kontakta ndrmaste
Sandberg &terférsaljare.

3. Om pennan anvands mycket kan spetsen
bli sliten. Anvand en liten klamma till att
dra ut pennans spets forsiktigt, s8 att den
kan bytas ut mot en ny (2 st. medféljer).
Kontakta nédrmaste Sandberg
terforsaljare.

4. RengOr pennan och musplattan med en
torr och luddfri trasa. Vid en mer
noggrann rengdéring av pennan kan
batteriet tas ut ur pennan som sedan
torkas av med en bit hush8llspapper fuktat
med hush8llssprit. Satt inte tillbaka
batteriet i pennan forrén efter 10 minuter.
Aven musplattan kan rengéras pa detta
s&tt, men datorn méaste vara avstangd
under tiden.

Installation av Art Dabbler for MS
Windows®

1. Satt in CD-ROM-skivan med Art Dabbler i
CD-ROM-enheten.

2. Ga till ‘Start’-menyn och vélj 'Kor".

3. Skriv foljande i det vita féltet:
'D:\English\SETUP.exe’ och klicka p&
"OK’ (‘D' representerar CD-ROM-enheten).

4. Folj anvisningarna p& skarmen. N&r guiden
avslutats kan du starta programmet.

S& hir kommer du igdng med Art
Dabbler

Art Dabbler &r ett roligt och larorikt program
for alla som &r intresserade av att teckna, och
det ar ocksd ett bra satt att komma igdng med
att anvanda alla funktionerna i PenPointer II.

Programmet anvénder egna bildformat, men
det gar ocksa att spara och importera andra
standardformat (TIFF, BMP m.m.).

Om du vill bérja pé en ny teckning klickar du
pd ‘File’ i menyraden, vilket ger dig tva
alternativ:

New Sketchpad = Skapar en ny uppséttning
bilder i ett block, och du kan vaxla mellan
bilderna.

SVENSKA

New Flipbook = Skapar en ny animering av
flera bilder.

Né&r du ska skapa en ny fil av ndgon av dessa
tva typer maste du redan fran bérjan
bestamma vad filen ska heta och var den ska
sparas eftersom programmet automatiskt
sparar filen nér du sténger programmet.
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Extralddan:

Beroende p3 vilket verktyg du valt i
‘verktygsl8dan’ kommer den att innehdlla
alternativ fér hur det valda verktyget ska
anvandas.

Verktygslddan:

Har kan du valja mellan olika skrivredskap och
verktyg for redigering av din teckning. Manga

av skrivredskapen kan utnyttja méjligheterna i
PenPointer II, t.ex. tryckk&nsligheten.

Farglddan:
Du kan vélja mellan olika farger till
skrivredskapet, eller blanda din egen.

Strukturlddan:
Har kan du valja en strukturerad yta till
skrivredskapet.

Kloningsknappen:
Med den héar knappen kan delar av en bild
klonas/kopieras till en annan.

Transparensknappen:

Den har knappen gér den valda bilden
genomskinlig, s att den forra bilden
fortfarande kan ses.

Sidovaljare for Sketchpad:
Med dessa tva knappar kan du bladdra mellan
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de olika bilderna i din ‘Sketchpad’. 1
‘verktygsl8dan’ véljer du vilket skrivredskap du
vill anvénda att rita med, och i férgldan’
véljer du fargen. Om du vill anvénda en
strukturerad yta kan du vélja en struktur i
‘strukturl8dan’.

Titta ocksa i ‘extral8dan’ for att se om det finns
fler mojligheter med verktyget.

Menyraden

Det &r inte allt som far plats i I8dorna. I
menyraden dverst i fonstret finns en 1&ng rad
funktioner.

File-menyn:

Har hittar du de mest grundlédggande
funktionerna, t.ex. att skapa ett nytt projekt
eller att 6ppna och spara dokument. Den har
menyn innehaller ocks8 import- och ‘export’-
funktionerna som goér det méjligt att importera
och exportera andra filformat till och frén Art
Dabbler.

Med TWAIN Acquire...” far du méjlighet att
hamta bilder till Art Dabbler-programmet via
en TWAIN-kompatibel enhet, t.ex. en skanner
eller en webbkamera.

Har finns aven Print...” och ‘Print Setup’ som
anvands vid utskrift av bilderna.

Edit-menyn:

Den har menyn innehéller bland annat
funktionerna ‘Klipp ut’ och ‘Klistra in’, och
mojlighet att stélla in programmet under
alternativet ‘Set Preferences’. Under ‘Mouse
control” kan du t.ex. stélla in tryckkansligheten
fér PenPointer II.

Overst hittar du funktionen ‘Undo” som du

anvander om du vill &ngra ett moment som
utforts i programmet.

Det g8r ocks3 att lagga till och ta bort sidor i
din ‘Sketchpad’ eller ‘Flipbook’.

Effects-menyn:
Med de olika funktionerna i den hér menyn kan
du lagga till haftiga effekter i din bild.

Options-menyn:

Har kan du bl.a. hitta zoomfunktionen och valja
ménga av de funktioner som ocks8 &r
tillgangliga i 18dorna.

Med funktionen ‘Draw Straight Lines’ ritar du
linjer genom att markera tva punkter. Datorn
ritar sedan automatiskt en helt rét linje mellan
dessa punkter.

‘Tracing Paper’ motsvarar ‘transparensknappen’
overst i hogra hérnet.

‘Invert Stencil’ och ‘Invert Paper Texture’ kan
anvandas till att spegelvanda effekten pé en
vald textur eller pa en del av
teckningsredskapen.

Om du vill &ndra typsnitt eller storlek pd en
text valjer du Text Styles...”

Tutors-menyn:

Om du vill ha en interaktiv genomgéng av Art
Dabbler kan du g8 till ‘Tutors-menyn och vélja
'How To Use Art Dabbler’. En engelsk guide
startar. Du hittar ocksd andra interaktiva
guider har.

Help-menyn:
Har finns ytterligare information om Art
Dabbler-programmet.
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SVENSKA

Snabbstart

Om du snabbt vill komma igdng med att prova
PenPointer II-funktionerna i Art Dabbler kan du
gora s& har:

Ga till ‘File’, vélj sedan ‘'New Sketchpad...’
och klicka pa "OK'.

Ange vilket namn din nya Sketchpad-fil ska ha,
och var i datorn den ska sparas. Klicka pa
'Spara’.

Valj ‘penn-ikonen’ langst till hoger i
‘verktygsl8dan’, och vélj vilken farg du ska
anvénda i fargl8dan’.

Rita eller skriv pd den vita ytan med pennan.
Observera att ju hdrdare du trycker, desto
kraftigare blir linjerna.

Nar du anvander pennan har du ocksd tva
alternativ i ‘extral8dan’. Vélj ikonen till vanster i
‘extral8dan’ och vélj sedan en annan férg i
‘férgldan’. Prova nu att fortsitta teckna.

Valj nu ‘fargkrite-ikonen’, nummer tva fran
vanster i ‘verktygsl8dan’. V&lj sedan en struktur
fré&n ‘strukturi§dan’. Till slut valjer du farg i
‘fargldan’ - sedan &ar det bara att teckna.
Observera hur linjerna &ndrar sig beroende p&
hur hart du trycker.

Prova nu sjélv att valja n8gra av de andra
verktygen i ‘verktygsli8dan’ och se hur de
fungerar.
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Felsékning

Om det inte g&r att f8 kontakt med PenPointer
II kan det bero pa att USB-porten inte
aktiverats i datorns BIOS. L&s datorns
bruksanvisning for information om hur detta
gors.

Om du behover ytterligare véagledning eller
hjélp med din Sandberg-produkt hittar du
information om detta pa nast sista sidan i den
har bruksanvisningen.

Lycka till med din Sandberg PenPointer II.



VISNIAS
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Johdanto

Sandberg PenPointer II:ta kaytetaan
tasmalleen samalla tavalla kuin tavallista
kynaa. Se on langaton ja toimii mukana
tulevan, tietokoneeseen liitettdvéan hiirialustan
valityksella. Kynadn nappaimet toimivat
hiiripainikkeiden tavoin. Kynalld voidaan
esimerkiksi "napsauttaa hiiren ykkospainiketta"
pelkastdan painamalla kérked alaspain. Kynan
avulla voit liikkua naytdssa nopeasti ja tarkasti,
ja se on erinomainen tydvaline, kun luot
taidetta piirrosohjelmilla. Sandberg PenPointer
II tunnistaa, miten kovaa painat, ja
piirrosohjelmassa viivan paksuus naytossa
maaraytyy kynan paineen mukaan 1 024 eri
tasolla, jos ohjelma tukee tatd ominaisuutta.

PenPointer II:n asennus MS
Windows 98® /Me®

-kayttojarjestelmassa
i HUOMAA!
Ala i PenPointer II:ta

viela tietokoneeseen.

Irrota nuppi kynan péasta kiertdmalla
vastapaivaan. Irrota kynan nipistin ja varsi.
Asenna paristo niin, ettd miinusnapa (-)
osoittaa kynan karkeen péin. Asenna kynén
nipistin ja varsi takaisin paikoilleen ja kierra
nuppi kiinni.

1. Avaa tietokone ja anna Windowsin
kdynnistyd normaalisti.

2. Aseta mukana tuleva CD-levy asemaan,
valitse haluamasi kieli ja napsauta
"Seuraava". Kun lyhyt asennus on
suoritettu, napsauta "Valmis".
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3. Kiinnita asennuksen jalkeen PenPointer II:n
liitin tietokoneen USB-vayldaan. Ohjattu
asennus kaynnistyy, ja Windows |6ytaa
laitteen "USB Human Interface -laite".
Napsauta "Seuraava".

4. Valitse "Etsi paras ohjain laitteelle" ja
napsauta "Seuraava".

5. Poista seuraavassa "Windows etsii
paivitettyja ohjaimia..." -ikkunassa
valintamerkki jokaisesta ruudusta.
Napsauta "Seuraava".

6. Windows etsii PenPointer II:lle ohjaimen, ja
sinun on napsautettava "Seuraava" (pida
tarvittaessa Windows-CD-levy valmiina).

7. Napsauta valintaikkunassa "Valmis",
minka jalkeen PenPointer II on saman tien
valmis kayttoon.

Lue lisaa PenPointer II:n mukauttamisesta
kappaleesta "PenPointer II:n mukauttaminen".



PenPointer II:n asennus MS
Windows 2000®
-kdyttojarjestelmassa

i HUOMAA!
Al liitd PenPointer II:ta
viela tietokoneeseen.

Irrota nuppi kynan paasta kiertamalla
vastapaivaan. Irrota kynan nipistin ja varsi.
Asenna paristo niin, ettd miinusnapa (-)
osoittaa kynan karkeen pain. Asenna kynan
nipistin ja varsi takaisin paikoilleen ja kierra
nuppi kiinni.
1. Avaa tietokone ja anna Windowsin
kéynnistya normaalisti.

2. Aseta mukana tuleva CD-levy asemaan,
valitse haluamasi kieli ja napsauta
"'Seuraava". Kun lyhyt asennus on
suoritettu, napsauta "Valmis".

3. Napsauta "Digitaalista allekirjoitusta ei
loytynyt" -valintaikkunassa "Kylla"
jatkaaksesi asennusta. Napsauta "USB
Tablet Driver Setup" -valintaikkunassa
"OK".

4. Kiinnitd PenPointer II:n liitin tietokoneen
USB-vaylaan, minka jalkeen tietokone etsii
uuden laitteen ja asentaa tarvittavat
ohjaimet (tdma voi kestda pari minuuttia).

5. "Digitaalista allekirjoitusta ei I6ytynyt"
-valintaikkuna tulee nakyviin. Valitse
"Kylla" jatkaaksesi asennusta.

Taméan jalkeen Sandberg PenPointer II on
saman tien valmis kayttéon.

Lue lisaé PenPointer II:n mukauttamisesta
kappaleesta "PenPointer II:n mukauttaminen".

PenPointer II:n asennus MS
Windows XP®
-kayttojarjestelmassa

i HUOMAA!
Ala liitd PenPointer II:ta
viela tietokoneeseen.

Irrota nuppi kynan paasta kiertamalla
vastapaivaan. Irrota kynan nipistin ja varsi.
Asenna paristo niin, ettd miinusnapa (-)
osoittaa kynan karkeen pain. Asenna kynan
nipistin ja varsi takaisin paikoilleen ja kierra
nuppi kiinni.
1. Avaa tietokone ja anna Windowsin
kdynnistyd normaalisti.

2. Kiinnitad PenPointer II:n liitin tietokoneen
USB-vayldaan, minka jalkeen Windows
hyvéksyy laitteen ja oikeat ohjaimet
asennetaan.

3. Aseta mukana tuleva CD-levy asemaan,
valitse haluamasi kieli ja napsauta
"'Seuraava". Kun lyhyt asennus on
suoritettu, napsauta "Valmis".

4. Kun "Ohjelmisto ei ole lapadissyt
Windows logo -testia..." -valintaikkuna
tulee nakyviin, valitse "Jatka
asentamista”.

5. Kun asennus on suoritettu, napsauta "OK".

Tamaéan jélkeen PenPointer II on saman tien
valmis kayttéon.

Lue lisaéa PenPointer II:n mukauttamisesta
kappaleesta "PenPointer II:n mukauttaminen".
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PenPointer II:n mukauttaminen

Kaksoisnapsauta Windowsin ohjauspaneelin
Tablet-kuvaketta, minka jalkeen paaset
mukauttamaan PenPointer II:n asetuksia.

(Windows XP -kayttojarjestelmassa Tablet-
kuvake l6ytyy kohdasta "Muita Ohjauspaneelin
sovelluksia".)

Voit muuttaa esimerkiksi seuraavia asetuksia:

1. Painikkeet
Valitse "Painikkeet"-valilehti.

"Painikkeen nimi"- ja "Toiminto"-luettelossa voit
maarittda painiketoimintoja, joita ovat
esimerkiksi

hiiren ykkospainikkeen napsautus

hiiren ykkospainikkeen kaksoisnapsautus
vetédminen ykkospainikkeella

vetdminen kakkospainikkeella.

Alempi kyndpainike = Kynan painikkeen alaosa

Ylempi kyné&painike = Kynan painikkeen yldosa

Kérki = Kynéan karki

2. Karjen herkkyys
Valitse "Paineherkkyys"-vililehti.

e Napsautuspaine
Siirtémalla napsautuspaineen saadinta
"pehmedén" tai "kovaan" péin voit saataa
painetta, joka tarvitaan kynéan karjen
napsautustoiminnon aktivoimiseksi
(suositus on suhteellisen pehmeé asetus).
Asetusta voi kokeilla
napsautustestikentéssa.
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¢ Paineherkkyys
Siirtdmalla paineherkkyyden saadinta
"kovaan" tai "pehmeé&én" péain voit saataa
kynankarjen herkkyyttd, kun esimerkiksi
piirrosohjelmassa haluat saada aikaan
eripaksuisia viivoja (suositus on suhteellisen
kova asetus). Asetusta voi kokeilla
painetestikentdssa.

Joissakin ohjelmissa kovempi tai pehmeampi
asetus voi aiheuttaa sen, etta kynan karki
toimii lilan herkasti. Tallaisessa tapauksessa voi
auttaa, jos napsautuspaineen asetusta
muutetaan kovemmaksi tai paineherkkyyden
asetusta pehmeammaksi.

Kannattaa kokeilla erilaisia asetuksia niissa
ohjelmissa, joissa PenPointer II:ta kaytetdan
piirtamiseen.

Muita asetuksia

Kokeile my6s hiiren kaksoisnapsautuksen
asetusten muuttamista Windowsin
ohjauspaneelissa tai valitse kansion asetuksissa
web-muoto, jolloin kaksoisnapsautus ei ole
kaytossa.



PenPointer II:n kunnossapito ja
paivittdinen kaytto

Huomaa: Pariston kayttdian pidentéamiseksi
kynasta katkeaa automaattisesti virta, kun se
on ollut jonkin aikaa kayttaméattémana. Kyna
voidaan aktivoida helposti uudelleen
painamalla karkea hiirialustaa vasten missa
kohtaa tahansa.

Hiirialustan valo palaa punaisena, kun kynasta
on katkaistu virta tai kun kyna on alustan
kantaman ulkopuolella. Kun kynaén kytketaan
virta ja se on kantaman siséllg, valo palaa
vihreéna.

1. Jos kynaa sailytetaan karki alaspain
esimerkiksi tavallisessa kynatelineessa, sen
virta on koko ajan kytkettyné ja pariston
kayttoika lyhenee huomattavasti. On
suositeltavaa kayttad mukana tulevaa
kynatelinetta tai pitéda kynaa poydalla
vaakasuorassa.

2. Jos kynaan ei tule virtaa, kynan paristo on
tyhjentynyt ja se on vaihdettava (1,5
volttia, koko AAAA).

3. Jos kynaa kaytetaan paljon, karki voi kulua.
Veda kynan karki varovasti pienella
liittimella ulos ja vaihda se uuteen (mukana
tulee 2 varakarked).

4. Puhdista kyna ja hiirialusta kuivalla,
nukkaamattomalla liinalla. Kun haluat
suorittaa perusteellisemman puhdistuksen,
poista paristo kynéasta ja puhdista kyna
talousspriilla kostutetulla talouspaperilla.
Odota puhdistamisen jalkeen 10 minuuttia,
ennen kuin panet pariston takaisin
paikalleen. Hiirialusta voidaan puhdistaa
samalla tavalla; muista sammuttaa
tietokone ennen toimenpidetta.

Art Dabblerin asennus MS
Windows®-kdyttojarjestelméassa

1. Aseta Art Dabbler -CD-levy asemaan.

2. Valitse "Kdynnista"-valikosta
"Suorita...".

3. Kirjoita tyhjaan kenttaan:
"D:\English\SETUP.exe" ja napsauta
"OK" ("D" on CD-aseman kirjain).

4. Seuraa ndyton ohjeita. Kun ohjattu
asennus on paattynyt, voit kdynnistaa
ohjelman.

Nain kdytat Art Dabbleria

Art Dabbler on hauska ja opettavainen ohjelma
kaikille piirtdmisesta kiinnostuneille. Se on
my06s mainio keino tutustua PenPointer II:n eri
ominaisuuksiin.

Ohjelma kayttad omia kuvaformaatteja, mutta
se tukee myds muita vakioformaatteja (kuten
TIFF ja BMP).

Kun aloitat uuden tehtavan, napsauta
valikkorivilld "File", jolloin valittavanasi on
kaksi vaihtoehtoa:

New Sketchpad = Luo uuden kuvakokoelman
lehtiéon, jota voit selata.

New Flipbook = Luo erilaisista kuvista uuden
animaation.

Kun luot jommankumman edelld mainituista
uusista tiedostoista, sinun on aluksi paatettava,
mink& nimen annat tiedostolle ja mihin
tallennat sen, koska ohjelma tallentaa
tiedoston automaattisesti, kun se suljetaan.
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Ekstraruutu:

Téassa ruudussa nakyvat valitun tydkalun
kayttovaihtoehdot sen mukaan, minka tyokalun
olet valinnut tyékaluruudussa.

Tyokaluruutu:

Tassa voit valita eri kirjoitusvalineista ja
tydkaluista sopivimman piirroksesi luomiseen.
Monilla kirjoitusvalineilld on mahdollista
hyddyntaa PenPointer II:n ominaisuuksia, kuten
paineherkkyytta.

Variruutu:
Valitse kirjoitusvalineen véri eri vaihtoehdoista
tai tee oma varisekoitus.

Tk LB Feas Coies fues S

Kuvioruutu:
Tassa voit valita kirjoitusvélineen tuottaman
kuvioinnin.

Kloonauspainike:
Taman painikkeen avulla voit kloonata/kopioida
osan kuvasta toiseen kuvaan.

Lapinakyvyyspainike:

Tama painike muuttaa valitun kuvan
lapindkyvéksi, jolloin alla oleva kuva tulee
nakyviin.

Lehtion (Sketchpad) selaimet:
Nailla kahdella painikkeella voit selata "lehtiosi"
kuvia. Tyokaluruudusta voit valita, mita
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vélinettéd haluat kayttaa piirtamiseen.
Variruudusta voit valita haluamasi vérin. Jos
haluat kayttaa kuviointia, voit valita kuvion
kuvioruudusta.

Tarkista lisdksi ekstraruudusta, onko
valitsemallasi tyokalulla erikoisominaisuuksia,
joita voisit kayttaa.

Valikkorivi

Kaikki toiminnot eivét sisélly edelld mainittuihin
ruutuihin. Ikkunan ylareunassa sijaitsevalla
valikkorivilld valittavanasi on vielé joukko
muita toimintoja.

File-valikko:

Téasta valikosta I6ytyvat tarkeimmat
perustoiminnot, kuten uuden tehtévéan
luominen ja asiakirjojen avaaminen ja
tallennus. Tama valikko siséltéa myos
toiminnon "import", jonka avulla voit tuoda Art
Dabbleriin eri muodossa olevia tiedostoja, ja
toiminnon "export"”, jonka avulla voit
vastaavasti vieda tiedostoja Art Dabblerista.

"TWAIN Acquire..." mahdollistaa kuvien
noutamisen Art Dabbler -ohjelmassa skannerin,
web-kameran tai muun TWAIN-yhteensopivan
laitteen kautta. Lisaksi valikossa on komennot
"Print..." ja "Print Setup"”, joita tarvitset silloin,
kun haluat tulostaa kuviasi.

Edit-valikko:

Tama valikko sisaltdd mm. "leikkaa"- ja "liitéd"-
toiminnot. Lisaksi valikossa on kohta "Set
Preferences", josta paaset muuttamaan
ohjelman asetuksia. Esimerkiksi kohdassa
"Mouse control” voit saataa PenPointer II:n
paineherkkyytta.

Ylimpana on "Undo"-toiminto, jota tarvitset
silloin, kun haluat kumota edellisen ohjelmassa
suorittamasi toiminnon.

Voit my0s lisaté "lehtiédsi" (Sketchpad) tai
"flippi-kirjaasi" kuvia tai poistaa niita.

Effects-valikko:
Taman valikon toimintojen avulla voit lisata
kuviisi hauskoja lisdefekteja.

Options-valikko:
Tassa valikossa on mm. zoomaustoiminto seka
monia samoja toimintoja kuin ruuduissakin.

"Draw Straight Lines" -toiminnon avulla voit
piirtaa suoria viivoja merkitsemallé kaksi
pistetta. Tietokone luo automaattisesti taysin
suoran viivan naiden pisteiden valille.

"Tracing Paper" vastaa oikeassa ylakulmassa
sijaitsevaa lapinakyvyyspainiketta.

"Invert Stencil"- ja "Invert Paper Texture" -
toiminnoilla voit kaantaa valitun kuvion tai
piirtotydkalun jaljen peilikuvaksi.

Jos haluat muuttaa tekstin kirjasimen tyyppia
tai kokoa, valitse "Text Styles...".

Tutors-valikko:

Jos haluat interaktiivisen opastuksen Art
Dabbler -ohjelman kaytosta, valitse "Tutors"-
valikosta "How To Use Art Dabbler”. Talléin
kdynnistyy englanninkielinen opastusohjelma.
Taalta 16ydat myos muita interaktiivisia
opastusohjelmia.

Help-valikko:
Téasta valikosta I0ydét lisatietoja Art Dabbler -
ohjelmasta.
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Pika-aloitus

Jos haluat paasta nopeasti kokeilemaan
PenPointer II:n toimintoja Art Dabbler -
ohjelman avulla, kokeile seuraavaa:

Valitse "File"-valikosta "New Sketchpad..."
ja napsauta "OK".

Anna uudelle lehtidlle (Sketchpad) nimi ja
maaritd, mihin se tallennetaan. Napsauta
"Tallenna".

Valitse "ty6kaluruudun" oikeasta reunasta
"kyndkuvake" ja valitse haluamasi vari
"vériruudusta".

Ryhdy té&dmaén jélkeen piirtamaan tai
kirjoittamaan valkoiselle alueelle kyn&n avulla.
Huomaa, ettd mitd kovempaa painat, sita
voimakkaammaksi viiva muuttuu.

"

Kynaa kayttdessasi sinulla on "ekstraruudussa
kaksi valintamahdollisuutta. Valitse
"ekstraruudun" vasemman puoleinen kuvake ja
valitse tdmaén jalkeen toinen vari
"vdriruudusta". Jatka piirtamista.

Valitse seuraavaksi "vériliitukuvake", joka on
"tybkaluruudussa" toinen kuvake vasemmalta.
Valitse taman jalkeen kuvio "kuvioruudusta".
Valitse lopuksi haluamasi vari "vériruudusta” ja
ryhdy taman jalkeen piirtdmaan. Huomaa,
miten viivojen ulkonakd muuttuu sen mukaan,
miten kovaa painat.

Kokeile taman jalkeen muita "tydkaluruudun”
tyokaluja ja katso, miten ne toimivat.
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Vianmaaritys

Jos PenPointer II:een ei saada yhteyttd, syyna
voi olla, ettd USB-vaylaa ei ole otettu kayttodn
tietokoneen BIOS-asetuksissa. Katso
tietokoneen kayttéohjeesta, miten tama
tapahtuu.

Jos tarvitset lisdohjeita Sandberg-tuotteesi
kaytosta, katso lisatietoja taman kayttdohjeen
toiseksi viimeiselta sivulta.

Toivomme, ettéd Sandberg PenPointer II:sta on
sinulle paljon iloa.
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Product specifications

Takes one AAAA battery (included). Battery life when idle
is approx. 1 year or 1000 hours

Resolution 2540 LPI

Adjustable pressure sensitivity of 1024 levels

Can be simultaneously connected with an existing mouse
Size of digitiser tablet (active area): 5” x 3.75” (13x10 cm)
Plug & Play USB device
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CD-version: 3.10



