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Beste ouders,

Wij van Vech® weten dat een kind tot grootse dingen in staat is.
Daarom zijn al onze elektronische, educatieve producten speciaal
ontworpen om het denkvermogen van kinderen te ontwikkelen
en hen zo veel mogelijk te leren. Of het nu om vormen, kleuren,
letters of cijfers gaat, alle VIech® producten maken gebruik van een
geavanceerde technologie en een schat aan ervaring om kinderen
aan te moedigen zo veel mogelijk uit zichzelf te halen. Als het gaat
om leerzame, interactieve producten die vermaken en ontwikkelen,

zien wij van VIech® het beste in uw kind.

Kijk voor meer VIech® producten op www.vtechnl.com



INLEIDING

Gefeliciteerd met uw aankoop van Mijn Slaapwekker Vriendje van VTech®.
Wij van VTech® doen ons uiterste best goede producten te maken die leuk
en leerzaam zijn voor uw kind. Mocht u nog vragen of opmerkingen hebben,
neemt u dan a.u.b. contact op met onze klantenservice, telefoonnummer:
(0031) (0)495-459123 / e-mail: klantenservice@vtechnl.com

Een vaste, dagelijkse routine met Mijn Slaapwekker Vriendje van VTech®
Dit katje begeleidt je dagelijks bij het opstaan en slapen gaan met behulp
van een wekker en het lichtje dat van kleur verandert. Stel verschillende
meldingen in wanneer het bijvoorbeeld tijd is om te eten, te spelen of in bad
te gaan. Druk op de klok-toets om te horen hoe laat het is en druk op de
muziek-toets om naar rustgevende en vrolijke melodietjes te luisteren. Speel
grappige en uitdagende spelletjes overdag en luister naar een slaapliedje
voor het slapen gaan.

Dag/Nacht-lichtje

Muziek-toets
Verhaaltjes-toets

Badtidetoets

Spelletjes-toets
Klok-toets
Linker-pijltjestoets

Etenstijd-toets

Rechter-pijltjestoets

Instellingen-toets
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INHOUD VAN DE DOOS

« Eén VTech® Mijn Slaapwekker Vriendje
« Eén AC-adapter
« Eén handleiding

WAARSCHUWING:

Alle verpakkingsmaterialen, zoals plakband, plastic,
verpakkingsslotjes enz., maken geen deel uit van het product
en dienen voor de veiligheid van uw kind te worden verwijderd.

VERWIJDEREN DEMOLABEL.:

Wanneer het product uit de verpakking wordt
gehaald, dient u het demolabel te verwijderen
om normaal te kunnen spelen.

WAARSCHUWING:
Het plakband en het demolabel zijn verpakkingsmaterialen en
dienen voor de veiligheid van het kind verwijderd te worden.

Losmaken van de verpakkingsslotjes:
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(1) Draai het verpakkingsslotje.

® (2)Neem het verpakkingsslotje uit de houder
‘» en gooi het weg bij het afval.




STARTEN

Hoe plaats je de batterijen?

1. Zet het speelgoed UIT.

2. Open het batterijklepje aan de
onderkant van het speelgoed.
Gebruik hiervoor een
schroevendraaier.

3. Plaats 3 nieuwe ‘AA’ (LR6)
batterijen volgens de afbeelding
in het batterijenvak. Voor
optimale prestaties bevelen wij
alkaline batterijen aan.

4. Plaats het klepje terug en maak het goed vast.

5. Nu is het speelgoed klaar voor gebruik.

Attentie

Mijn Slaapwekker Vriendje werkt op 3 ‘AA’ (LR6) batterijen of op de
5V/500mA adapter die is bijgesloten (en voldoet aan EN61558).

« Voor optimale prestaties bevelen wij alkaline batterijen aan.

« Gebruik alleen het type en de soort batterijen die in deze

handleiding staan vermeld.

Gebruik slechts één type batterijen tegelijk.

Gebruik nooit nieuwe en oude batterijen samen.

Gebruik nooit beschadigde batterijen.

Plaats de batterijen volgens de polen (+,-) om lekkage te voorkomen.

De contactklemmen van de voeding mogen niet kortgesloten

worden.

« Verwijder lege of zwakke batterijen uit het speelgoed.

+ Indien het speelgoed langere tijd niet zal worden gebruikt, is het
aan te bevelen de batterijen te verwijderen.

« Gooi batterijen niet weg in vuur of in de natuur.

+ Probeer nooit gewone (niet oplaadbare) batterijen te herladen.

+ Haal oplaadbare batterijen eerst uit het speelgoed en laad ze
daarna buiten het speelgoed op.

+ Het opladen of verwijderen van batterijen dient altijd onder
toezicht van een volwassene te gebeuren.




Milieu

Verwijdering van batterijen en product
Het symbool van een doorgekruiste container geeft aan dat
het product en de batterijen niet met het normale huisafval
mogen worden weggegooid omdat deze stoffen bevatten
die schadelijk kunnen zijn voor het milieu en de gezondheid.

Lever het product en/of de batterijen aan het eind van hun
levenscyclus in bij een officieel aangewezen inzamelpunt.

Win advies in bij de plaatselijke autoriteiten voor informatie over
speciale plaatsen voor Klein Chemisch Afval (K.C.A.), waar u
gebruikte batterijen en/of producten kunt inleveren.

De chemische symbolen Hg, Cd of Pb geven aan dat het kwik- (Hg),
cadmium- (Cd) of loodgehalte (Pb) in de batterij hoger is dan de
referentieniveaus in de Richtlijn 2006/66/EC.

K De balk geeft aan dat het product na 13 augustus 2005 op
de markt werd gebracht.
]

Help het milieu door uw product en/of batterijen op een
verantwoordelijke manier weg te gooien.

Kijk voor meer informatie op:
www.stibat.nl




Het aansluiten van de adapter

Zoek de adapteringang I::,_I aan de achterkant van het speelgoed.
Steek de adapterpin in de adapteringang.

Steek de adapterstekker in het stopcontact.

Wanneer het scherm deze afbeeldingen weergeeft {% %, druk

dan op de pijltiestoetsen Q) (&> om het Dag-/Nachtlichtie AAN of
UIT te zetten.

Opmerking: Bij het gebruik van een adapter zullen de batterijen niet
gebruikt worden.

Standaard richtlijnen voor speelgoed met een adapter

Dit speelgoed is niet geschikt voor kinderen jonger dan 3 jaar.

Wij raden het gebruik van de bijgesloten VTech® adapter (AC/DC
5V/500mA) aan die overeenkomt met EN61558.

Gebruik alleen de aanbevolen adapter voor het speelgoed.

De adapter is geen speelgoed.

Maak aangesloten speelgoed nooit schoon met vocht.

De adapter moet regelmatig gecontroleerd worden op
beschadigingen aan de kabel, stekkers, het omhulsel en andere
onderdelen. In geval van schade mag deze adapter niet op het
speelgoed worden aangesloten totdat de schade is hersteld.

Instructies voor ouders:

Adapters voor speelgoed dienen niet gebruikt te worden als
speelgoed. Het gebruik van een adapter door kinderen dient alleen
plaats te vinden onder direct toezicht van een ouder.

Let op:

Als het speelgoed niet meer werkt of het geluid zachter wordt, kan
dit aan de adapterverbinding liggen. Haal de adapter gedurende

15 seconden uit het stopcontact. Steek de adapter weer in het
stopcontact. Als het probleem zich blijft voordoen, kan de adapter
mogelijk defect zijn.




FUNCTIES

Instellingen
Wanneer de tijd nog niet ingesteld is, zal ‘00:00’ on"on
knipperend op het scherm weergegeven worden. *

Druk gedurende 2 seconden op de instellingen-toets <®> om
naar het instellingen-menu te gaan. Druk op de pijltjestoetsen om

door het menu te scrollen en druk op de instellingen-toets om je
keuze te bevestigen.

1. Klok(¥,

« Druk op de pijltjestoetsen om de tijd in te
stellen. Druk op de instellingen-toets om je o

keuze te bevestigen.

2. Opstaan g

«  Druk op de pijltjestoetsen om de tijd in te
stellen en druk op de instellingen-toets om "3
je keuze te bevestigen.
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« Druk op de pijltjestoetsen om de .

wekker AAN of UIT te zetten. Druk op . ,@,

de instellingen-toets om je keuze te
bevestigen.

N
« Druk op de pijltjestoetsen om het lichtje el 7
overdag AAN of UIT te zetten. Druk ":% i
y,

op de instellingen-toets om je keuze te
bevestigen.

Opmerking: Deze licht-optie is alleen beschikbaar wanneer er
een adapter gebruikt wordt.




3. Bedtljdg}@

~ A
Druk op de pijltjestoetsen om de tijd in te
stellen en druk op de instellingen-toets om % 13 230
je keuze te bevestigen. L y

+ Druk op de pijltjestoetsen om het r ~\
bedtijdliedje wel of niet te laten horen
wanneer het bedtijd is. Druk op de -@-
instellingen-toets om je keuze te bevestigen. \ )

« Druk op de pijltjestoetsen om het ~ )
nachtlichtje AAN of UIT te zetten. Druk ’I-Ep
op de instellingen-toets om je keuze te
bevestigen. . y

« Druk op de pijltiestoetsen om de (" ) N
bedtijd-melding AAN of UIT te zetten. x Q
Druk op de instellingen-toets om je keuze O
te bevestigen. . y, %
Opmerking: Alle toetsen (behalve de instellingen-toets) zullen LL

vergrendeld zijn tijJdens de ingestelde bedtijd om uw kind te
helpen begrijpen wanneer het tijd is om te slapen.

4. Dutje 3%
- Druk op de pijltjestoetsen om de tijd in te A 1.2 200
stellen en druk op de instellingen-toets om ':E'i 113’:59

je keuze te bevestigen.

+ Druk op de pijltjestoetsen om een
rustgevend melodietje wel of niet te laten
horen wanneer het tijd is voor een dutje. 'I-.:r ‘g
Druk op de instellingen-toets om je keuze (T gz
te bevestigen.




« Druk op de pijltjestoetsen om het (~
nachtlichtje AAN of UIT te zetten. Druk 'I-_-!. @
op de instellingen-toets om je keuze te )

bevestigen.

+ Druk op de pijltjestoetsen om de

slaap-melding AAN of UIT te zetten. Druk .I'-"!'
e _ Er1%hs

op de instellingen-toets om je keuze te
bevestigen.

Opmerking: Alle toetsen (behalve de instellingen-toets) zullen
vergrendeld zijn tijdens de ingestelde tijd voor het dutje om uw
kind te helpen begrijpen wanneer het tijd is om te slapen.

5. Tandenpoetsen (‘s ochtends){%

-
+ Druk op de pijltjestoetsen om de tijd in te e 200
stellen en druk op de instellingen-toets om 1
je keuze te bevestigen. 2l

J

« Druk op de pijltiestoetsen om de
tandenpoetsen-melding AAN of UIT te -[% .
zetten. Druk op de instellingen-toets om je
keuze te bevestigen.

6. Tandenpoetsen (‘s avonds)gﬁ

« Druk op de pijltjestoetsen om de tijd in te 79 19 |:||:|
stellen en druk op de instellingen-toets om +L
je keuze te bevestigen.
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« Druk op de pijltjestoetsen om de
tandenpoetsen-melding AAN of UIT te
zetten. Druk op de instellingen-toets om je
keuze te bevestigen.




7. Badtljd%

Druk op de pijltjestoetsen om de tijd in te
stellen en druk op de instellingen-toets om
je keuze te bevestigen.

+ Druk op de pijltjestoetsen om de
badtijd-melding AAN of UIT te zetten.
Druk op de instellingen-toets om je
keuze te bevestigen.

8. Ontbijt IO
« Druk op de pijltjestoetsen om de tijd in te

stellen en druk op de instellingen-toets om
je keuze te bevestigen.

Druk op de pijltjestoetsen om de
ontbijt-melding AAN of UIT te zetten.
Druk op de instellingen-toets om je keuze
te bevestigen.

Functies

Druk op de pijltjestoetsen om de tijd in te
stellen en druk op de instellingen-toets om
je keuze te bevestigen.

Druk op de pijltjestoetsen om de
lunch-melding AAN of UIT te zetten. Druk
op de instellingen-toets om je keuze te
bevestigen.




10. Avondeten

: ~ D

- Druk op de pijltiestoetsen om de tijd in te T 17220

stellen en druk op de instellingen-toets om % T

je keuze te bevestigen. L 15023 y
« Druk op de pijltiestoetsen om de (" A

avondeten-melding AAN of UIT te zetten. i1

Druk op de instellingen-toets om je keuze &.} }{

te bevestigen. . y,

11. Spelen £t

r p
« Druk op de pijltjestoetsen om de tijd in te % 1520
=

stellen en druk op de instellingen-toets om
je keuze te bevestigen.

« Druk op de pijltjestoetsen om de

~ A

spelen-melding AAN of UIT te zetten.

Druk op de instellingen-toets om je keuze x
\_ y,

te bevestigen.
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Opmerking: Wanneer er meer dan één activiteit op hetzelfde
moment is ingesteld, zal er maar €één melding gegeven worden.

12. Volume o)

+ Druk op de pijltjestoetsen om het
gewenste volume te kiezen en druk *]]] > ' D
op de instellingen-toets om je keuze te _ S

bevestigen.




Activiteit-toetsen

Gebruik de activiteit-toetsen om een activiteit te kiezen, spelletjes
te spelen, naar muziek te luisteren, je instellingen te kiezen of om te
horen hoe laat het is.

Bewegingssensor r w

Wiebel Mijn Slaapwekker Vriendje om
spelletjes te spelen of om naar grappige
reacties te luisteren tijdens de speelstand
‘Spelletjes’.

Dag/Nacht-lichtje

‘s Ochtends en overdag zal het lichtje geel kleuren om uw kind
duidelijk te maken dat het tijd is om wakker te zijn. Tijdens bedtijd en
tijldens het dutje, zal het lichtje blauw kleuren om uw kind duidelijk te
maken dat het tijd is om te slapen en in bed te blijven.

Opmerking: Gebruik de adapter om toegang te krijgen tot alle
licht-opties.
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ACTIVITEITEN
Spelletjes-toets

Druk op de spelletjes-toets om spelletjes te spelen.
r.

« Minigame 1: Badtijd

«  Minigame 2: Grappige ogen
« Minigame 3: Wat was dat?

+  Spel 1: Volg mijn ogen

+  Spel 2: Onthoud mijn gezicht

Wanneer het nog geen tijd is om te spelen, kunnen alleen de
minigames gespeeld worden.

Badtijd
Wiebel de kat om het scherm schoon te maken.

Grappige ogen

Wiebel de kat om de ogen weer op de juiste
plek te zetten.

Wat was dat?
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Let goed op het voorwerp dat voorbij komt

op het scherm. Druk op de pijltjestoetsen om
de kat te vertellen welke kant het voorwerp

opging.

Volg mijn ogen

Kijk goed naar de ogen van de kat en druk op
de pijltjestoets die overeenkomt met het oog
dat knipoogt.

Onthoud mijn gezicht

Let goed op het accessoire dat op het scherm
verschijnt. Druk op de pijltjestoetsen om de
kat te helpen het accessoire terug te vinden.
Laat je keuze 3 seconden op het scherm

staan om te antwoorden.




Verhaaltjes-toets

Druk op de verhaaltjes-toets om korte
verhaaltjes te horen. Druk op de pijltjestoetsen
om naar het volgende of vorige verhaaltje te
luisteren.

Badtijd-toets

Druk op deze toets wanneer het tijd is om in
bad te gaan of om je tanden te poetsen en
wiebel de kat om een vrolijk liedje te horen.

Druk op deze toets wanneer het geen tijd is
om in bad te gaan of je tanden te poetsen om
een spelletje te spelen. Wiebel de kat om het
gezicht te wassen of de tanden te poetsen.

Etenstijd-toets

Druk op deze toets wanneer het tijd is voor het
ontbijt, de lunch of het avondeten om grappige
zinnetjes te horen over gezond eten.

Druk op deze toets wanneer het geen tijd is voor
het ontbijt, de lunch of het avondeten om een
spelletje te spelen. Wiebel de kat of druk op de
pijltjestoetsen om de kat eten te geven.

Muziek-toets C@Q

Druk op deze toets om naar rustgevende

en vrolijke melodietjes te luisteren. Wiebel

de kat om het tempo van het melodietje te
versnellen. Druk op de pijltjestoetsen om naar
het vorige of volgende melodietje te luisteren.

Klok-toets

Druk op deze toets om te horen hoe laat het is
en om naar de klok-stand te gaan (standby).
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Pijltjestoetsen Q) (&

Druk op de pijltjestoetsen om keuzes te
selecteren en spelletjes te spelen. Druk op
deze toetsen tijdens de klok-stand om te zien
en te horen hoe laat de dagelijkse (ingestelde)
activiteiten plaatsvinden.

MELODIETIJES

1. Hickory Dickory Dock

2. Hoedje van papier
Brahms

Vader Jacob

Ode To Joy

Rock a Bye Baby

In de maneschijn

Twinkel, twinkel kleine ster
9. Lavender’s Blue

10. Canonin D

11. Clementine

12. Mary had a Little Lamb

13. Drie maal drie is negen

14. Sing a Song of Sixpence

15. This Old Man

16. Poesje mauw

17. Sailing, Sailing

18. Three Little Kittens
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GEZONGEN LIEDJES
Liedje 1

Hallo vriendje,

tijd voor een bad.

Spetterspat, lekker nat.

Was mijn rug en was mijn buik.
Poets nu ook mijn tanden!

Het is zo fijn om schoon te zijn.
Liedje 2

De avond valt, mijn lichtje is blauw.
Kom lieveling, het is bedtijd voor jou.
Is mijn licht geel in de morgen?

Dan staan we op en spelen we weer.

ONDERHOUD EN VERZORGING

1. Maak het speelgoed a.u.b. alleen schoon met een vochtige en niet
met een natte doek.

2. Zethet speelgoed niet voor langere tijd in de felle zon of in de buurt
van een andere warmtebron.

3. Als het speelgoed voor langere tijd niet wordt gebruikt, is het aan
te bevelen de batterijen te verwijderen.

4. Laat het speelgoed niet op harde oppervliakken vallen en stel het
niet bloot aan vocht of water.

5. Reinig het speelgoed niet met bijtende schoonmaakmiddelen.
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LET OP:

Als Mijn Slaapwekker Vriendje opeens stopt of als het geluid

slechter wordt:

1. Verwijder de batterijen of koppel de adapter los.

2. Wacht een paar minuten en plaats de batterijen terug of koppel de
adapter weer aan het speelgoed.

3. BIijft het probleem bestaan, dan kan het veroorzaakt worden door
bijna lege batterijen of een defecte adapter.

4. Vervang de oude batterijen door nieuwe en probeer het opnieuw
of vervang de adapter.

Blijft het probleem nog steeds bestaan, neem dan a.u.b. contact

op met onze klantenservice, e-mail: klantenservice@vtechnl.com /

telefoonnummer: (0031) (0)495-459123

BELANGRIJKE MEDEDELING:

Het ontwerpen en ontwikkelen van educatief speelgoed gaat
gepaard met een verantwoordelijkheid die wij bij VTech® uitermate
serieus opvatten. Wij zetten ons volledig in om er zeker van te zijn
dat de informatie, die de kern van ons product is, zeer nauwkeurig
en accuraat is. Het kan echter gebeuren dat er fouten voorkomen.
Het is voor u van belang om te weten dat wij volledig achter onze
producten staan en u aanmoedigen contact op te nemen met onze
klantenservice indien u problemen heeft met, of suggesties heeft
voor onze producten. Wij staan u dan graag te woord.
Telefoonnummer: (0031) (0)495-459123 /

E-mail: klantenservice@vtechnl.com
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Let op: Bewaar de handleiding. Deze bevat belangrijke informatie
over het product.




Buibiozian usa pnoyitapuQ

KLASSE 1
LED PRODUCT




VTech Electronics
Europe B.V.

Deze garantie wordt u, als extra voordeel, aangeboden door VTech Electronics
Europe B.V. en heeft geen invloed op uw wettelijke rechten krachtens de
toepasselijke nationale wetgeving.

V1ech Electronics Europe B.V. staat garant voor de kwaliteit van het door u
gekochte product. Bewaar het garantieformulier (volgende pagina) samen met
het aankoopbewijs. U heeft dan recht op 2 jaar volledige garantie onder de

volgende voorwaarden:

1.

De kwaliteit van het materiaal, en de techniek van het product worden
bij normaal gebruik gedurende een periode van maximaal 2 jaar na
aankoop door V1ech Electronics Europe B.V. gegarandeerd.

Mocht in deze periode toch een defect optreden, dan kunt u het product
ter vervanging aanbieden bij de V1ech® dealer waar u het product
gekocht heefft.

De betreffende vervanging vindt gratis plaats als de schade te wijten is
aan de ondeugdelijkheid van materiaal of techniek.

Indien de schade te wijten is aan ondeskundig gebruik, onbevoegde
reparatie, verkeerde batterij installatie, verkeerde elektrische (adapter)
installatie, breuk- en/of waterschade, lekkende batterijen of enig andere
reden die aan de gebruiker wijtbaar is, dan vervalt deze garantie.

Deze garantie is strikt persoonlijk en niet overdraagbaar. Deze garantie
geldt alleen voor de Benelux landen.




GARANTIEBEWIJS

Naam van het product:

Art.-Nr. # 80-179223

Naam:

Mijn Slaapwekker Vriendje

Straat en huisnummer:

Postcode en plaats:

Telefoonnummer:

E-mail adres:

Aankoopdatum:

VTech Electronics Europe B.V.

Copernicusstraat 7
6003 DE Weert
Nederland

Tel. klantenservice (0031) (0)495-459123
E-mail: klantenservice@vtechnl.com




