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Spelregels

INHOUD:

- 60 snoepjeskaarten

- 4 zuurtjes

- 1 piepend monster

- Spelregels

Doel van het spel

Wie verzamelt de meeste snoepjeskaarten?

Voorbereiding

Schud de snoepjeskaarten en leg ze met de snoepjes naar
beneden op een stapel in het midden van de tafel. Leg alle
zuurtjes en het Crazy Candy monster naast de stapel. Zorg
ervoor dat alle spelers er even goed bij kunnen. Je kan hier
eventueel de deksel van de doos voor gebruiken.
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Het spel begint

De jongste speler begint door de bovenste kaart van de
stapel om te draaien en legt deze open op tafel neer. Zorg
er voor dat iedereen deze kaart goed kan zien. Alle spelers
proberen tegelijkertijd twee snoepjes op de kaart te vinden
die overeenkomen met de kleuren van één van de zuurtjes.
Degene die als eerste het juiste zuurtje pakt, wint die kaart.
Indien er geen match met een zuurtje is, wint de speler die
als eerste in de Crazy Candy monster knijpt de kaart.

Wie wint?

Het spel stopt zodra de stapel op is. De speler die de meeste
kaarten heeft verzameld is de winnaar! In het geval dat er twee
of meer spelers zijn met hetzelfde aantal kaarten zijn zij allen de
winnaar.

Spel variatie

Om het makkelijker te maken voor jonge kinderen kan je de
kaarten met vier snoepijes uit het spel laten.
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Régles du jeu

CONTENU:

- 60 cartes de bonbons

-4 bonbons acidulés

- 1 monstre qui fait du bruit

- Régles du jeu

But du jeu

Qui réussira a réunir le plus de cartes bonbons ?

Avant de commencer

Mélange les cartes bonbons et forme une pile au milieu de la
table avec I'image des bonbons face cachée. Place tous les
bonbons acidulés et le monstre Crazy Candy a cété de la pile.
Assure-foi que tous les joueurs puissent facilement les atteindre.
Si tu veux, tu peux utiliser le couvercle de la boite. 0
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Déroulement du jeu
Le joueur le plus jeune commence en retournant la carte qui se
trouve tout en haut de la pile en la posant sur la table, I'image du
bonbon orientée vers le haut. Assure-toi que les autres joueurs
puissent bien voir cette carte. Tous les joueurs essaient en méme
temps de trouver deux bonbons sur la carte qui correspondent
avec les couleurs d'un des bonbons acidulés. Le joueur qui
réussit le premier a prendre le bon bonbon acidué, gagne la
carte. Si la couleur n'est pas assortie avec un bonbon acidulé, le
joueur qui réussit le premier & pincer le monstre Crazy Candy a
gagné la carte et les autres joueurs doivent maintenant essayer
de trouver la bonne paire.
Qui a gagné ?
Le jeu s‘arréte quand il n’y a plus de cartes dans la pile. Le joueur
qui a réuni le plus de cartes, a gagné ! Si plusieurs joueurs ont le
méme nombre de cartes, ils sont tous gagnants.
Variante de jeu
Le jeu devient plus simple pour les plus jeunes si on retire du jeu
les cartes avec quatre bonbons.
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Spielanleitung

INHALT:

- 60 SUBigkeitskarten

- 4 Fruchtbonbons

- 1 quietschendes Monster

- Spielanleitung

Ziel des Spiels

Wer sammelt die meisten SUBigkeiten-Karten?

Vorbereitung

Die SUBigkeiten-Karten werden gemischt und mit der Abbildung
der SuBigkeiten nach unten in der Mitte des Tisches gestapelt.
Alle Fruchtbonbons und das Crazy Candy Monster werden neben
den Stapel gelegt, und zwar so, dass alle Spieler gleich gut auf
die Karten zugreifen kénnen. Die Karten kdnnen beispielsweise
auch in den Deckel der Schachtel gelegt werden.
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Das Spiel beginnt

Der jungste Spieler fangt an. Er dreht die oberste Karte des
Stapels um und legt sie offen auf den Tisch. Es ist wichtig, dass
dlle Spieler diese Karte gut sehen kénnen. Alle Spieler versuchen
gleichzeitig, zwei SUBigkeiten auf der Karte zu finden, die den
Farben eines der Fruchtbonbons entsprechen. Der Spieler, der
als Erster das richtige Fruchtbonbon greift, gewinnt diese Karte.
Wenn es keine Farbubereinstimmung mit einem Fruchtbonbon
gibt, gewinnt der Spieler die Karte, der als Erster in das Crazy
Candy Monster kneift.

Gewinner des Spiels

Das Spiel endet, wenn die letzte Karte aus dem Stapel gespielt
wurde. Der Spieler mit den meisten Karten hat gewonnen! Falls
zwei oder mehr Spieler die gleiche Anzahl Karten haben, sind sie
alle Gewinner.

Spielvariante

Um es fur junge Kinder einfacher zu machen, kann man die
Karten mit vier abgebildeten StBigkeiten aus dem Spiel lassen.




