@Ge\.a-?ee\w TIPS & TRICKS Giia Vs

GETTING STARTED

» Secure the template and clear drawing sheet to the work surface with masking tape.

« Work from the top of the template to the bottom. If you are right handed, work around the
design from left to right to prevent smearing. If you are left handed, work from right to left.

« On simple bands, draw outside the template lines to make designs bigger or inside to
make them smaller. y

8+

DESIGNING )

« With a steady hand, slowly squeeze the tube over the template and clear drawing sheet. =

« Always make sure gel lines, spikes, different colors and other designs are touching. r

« To make your design sturdy, overlap your lines and make designs thick. y %

« Reinforce thin spots by adding extra gel. [ i

« Rotate the template and clear drawing sheet as you design. N\ i

« Wipe off the tip to remove excess gel before starting a new design technique or project |
to keep designs neat and precise. % y

GELTRAY NS S

Use the round tip to completely fill in the shapes on the gel tray.
Look through the back of the tray for bubbles in the shapes. 7
Push gel into the bubbles with the cleaning tool.Then, add more gel to fill in gaps. y
Use the squeegee tool to remove excess gel from the tray.

After the shapes are completely dry, loosen the edges with the cleaning tool and peel them out.
Clean up the edges of your shape by picking off excess gel. “f“
Add a dollop of gel to other designs and press the shapes on top to secure. Wait for the design to
dry before wearing.

CLEANING, REPAIRING & STORING

« If you make a mistake, wipe the gel off of the clear drawing sheet with a paper towel
before it hardens.

« Torepair a broken piece, reapply gel over the broken section and wait for it to dry.

« Lay your designs flat when displaying or storing to keep their shape.

= To clean the tips and gel tray, allow gel in the tip or gel tray to harden. Then use the
cleaning tool to scoop out the hardened gel.

DRYING & WEARING

« Wait 5-10 minutes before adding additional colors to your design to allow the first color to dry slightly.
« Don't stretch your finished projects or they might break.

CREATE & DESIGN

ORTANT: Protect the piay area before use.

@ DRAW

Place a template under the clear drawing
sheet on a flat surface. Press the tube tip
against the clear drawing sheet and

squeeze as you slowly follow the pattern.

© PLUG & CAP

When you finish using a color, remove
the tip. Then, squeeze the gel as close
to the tube opening as possible and
firmly push the plug into the tube.
Twist on the cap.

@ PEEL

Let your design dry completely
according to the time on the template.
Then, use the included cleaning tool
to peel it from the clear drawing sheet.

TP

Uncap the tube.
Remove and keep the
protective plug.
Then, twist on a tip.

OROLL

Roll the tube down from
| the top as you squeeze
to push the compound
toward the tip. Tape down
the rolled portion if
necessary.

DESIGN STYLES

To creata a beadad effact
with the star tip, continualy
pull and push the tube &t

an anga.

some Gel-a-Peel™ packs. Purchase other packs to collect them all!
To create a wavy ribbon effect, 0 SPlKE EFFECT

Apply these design styles to any of your creations. Twist on a design tip, press it against the clear drawing sheet, and
T te a beaded effact,
cgnctlr::al‘las [pull and push the @ STAR TIP
@ ROUND TP e o g
:;z ‘"ﬂjﬁm 1l|Ph G'DNWEHFJ pul  To create a spike effect, squeeze out the gel until it reaches
pu ueeatenang®: the size you want. Then stop squeezing and pull the tube

squeeze. The longer you squeeze, the bigger the shape will be. Try these techniques with the design tips included in
ORAKE TP
“ away. Repeat this step with all of the spikes touching.

@ RAINBOW EFFECT ) ' -
To create a color gradient effect, put the same tip you were using on ¥ i
adifferent color fube without cleaning it and continue drawing, s LW Ww

lllustrations are for reference only. Styles may vary from actual contents.

AWARN ING: Not suitable for children under 6 years. Use under adult supervision.

= May contain functional sharp point.

+ Keep away from eyes. Use in a well-ventilated area. Do not eat or drink while handling this product.

= Avoid contact with skin before the compound is completely dry.

+ Do not apply on furniture or clothing. To remove compound, wait for it to dry completely and peel off.
+ Product may not be completely removed from all surfaces.

= Wash hands after use. « Color transfer may occur. = This gel is not edible.
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« Retiens le modale et la feuille & dessin transparente & la surface de travail avec un ruban-cache.

» Commence par la partie supérieure du modéle en descendant. Si tu es droitier, trace le dessin de la ¥ 1
gauche vers la droite pour ne pas maculer la feuille. Si tu es gaucher, travaille de la droite vers la gauche.

« Pour les bracelets simples, dessine & I'extérieur des lignes du modele pour agrandir le dessin
ou al'intérieur des lignes du modéle pour réduire le dessin.

CREATION

« Entenantfermement le tube, comprime-le lentement au-dessus du modale et de la feuille a dessin transparente.

« Fais en sorte que les lignes, les pics, les couleurs différentes de gel et autres dessins se touchent toujours.

« Pour obtenir un dessin solide, chevauche les lignes et crée un dessin épais.

+ Renforce les zones minces en ajoutant plus de gel.

« Tourne le modéle et la feuille & dessin transparente pendant que tu crées ton dessin.

« Essuie la pointe pour enlever I'excédent de gel avant de commencer une autre technique
de dessin ou un autre projet afin de garder les dessins distincts et précis.

PLATEAU POUR GEL

Utilise la pointe ronde pour remplir entiérement les formes du plateau pour gel.
Regarde derrigre le plateau pour voir s'il y a des bulles dans les formes.

Pousse le gel dans les bulles avec ['outil de nettoyage. Puis, ajoute plus de gel pourcomhlerleswdes. y
Utilise la raclette pour enlever I'excédent de gel du plateau.

Une fois les formes complétement séches, dégage les bords avec l'outil de nettoyage et décolle-les.
Nettoie les bords de ta forme en retirant I'excédent de gel.

Ajoute une goutte de gel aux autres dessins et presse les formes sur le dessus pour les retenir.
Attends que ta création séche avant de la porter.

NETTOYAGE, REPARATION ET RANGEMENT

« Situ fais une erreur, essuie le gel de la feuille & dessin transparente avec un papier essuie-tout
avant qu'il ne durcisse.

« Pour réparer un morceau cassé, réapplique le gel sur la partie cassée et attends qu'il séche.

« Laisse tes dessins reposer & plat pour les exposer ou les ranger afin de maintenir leur forme.

* Pour nettoyer les pointes et le plateau pour gel, laisse le gel durcir dans la pointe ou le
plateau pour gel. Puis, utilise I'outil de nettoyage pour retirer le gel durci.

SECHAGE ET PORT DE L’ORNEMENT

« Attends de 5 & 10 minutes avant d'ajouter d‘autres couleurs & ta création pour permettre 4 la premiére
couleur de sécher légérement.
« N'étire pas tes créations terminées, car cela pourrait les casser.

CREE ET STYLISE

IMPORTANT : protége 18 surface de jeu avant
drutliser le produt.

@POINTE

Décapsule le tube.
Retire le bouchon
protecteur et garde-le.
Puis, insére une pointe
en tournant.

@O ROULE

Roule le tube a partir du
haut lorsque tu le
comprimes pour faire
sortir le composé par la
pointe. Colle la partie
roulée avec un ruban
adhésif au besoin.

STYLES DE DESSIN

Applique ces styles de dessin a tes créations. Pose une pointe & dessin en tournant, appuie contre la feuille a dessin
transparente et comprime. Plus tu comprimes longtemps, plus la forme sera grosse. Essaie ces techniques avec les
pointes a dessin incluses dans certains emballages Gel-a-Peel™™<, Achéte d'autres emballages pour tous les

colleconner for s e st eore. @POINTE EN ETOILE :::g;g‘:.;:m.m
0 POINTE RONDE le lube de bials.

@ DESSINE

Pose un modéle sous la feuille & dessin
transparente sur une surface plane. Presse
. la pointe du tube contre la feuille a dessin
transparente et comprime en tragant
lentement le modéle.

@ REMETS LE BOUCHON
ET LE CAPUCHON

Quand tu auras terminé d'utiliser une couleur,
retire la pointe. Puis, comprime le gel le plus
prés de l'ouverture du tube en pressant le tube
et ferme hermétiquement le bouchon sur le
tube. Pose le capuchon en le tournant.

@ DECOLLE

Laisse ton dessin sécher complétement selon le
temps indiqué sur le modale. Puis, utilise 'outil
de nettoyage inclus pour le décoller de la feuille
a dessin transparente.

it pousse contnualiement

# *¥ (R

@ EFFET DE PIC

Pour créer un effet de pic, exprime le gel en comprimant le
tube jusqu'a ce qu'il atteigne la taille désirée. Puis, cesse de
comprimer le tube et souléve-le. Répéte cette étape pour
que toutes les pointes se touchent.

0 POINTE DE Pour créer un effet de ruban
RATISSAGE

ondulg, utilise la points de
< "aUssa06 pour tirer F et poussar
continualiement le tube de bials.
@ EFFET ARC-EN-CIEL . .
Pour créer un effet progressif de couleur, utilise la méme pmnte surun v g
tube de couleur différente sans la netto):er et continue de dessiner. ’*JWJVWW-

Les |Iluslratluns servent de réfénence seulement. Les styles peuvent différer du comenu réel.

MISES EN GARDE

AATTE“TIUN Ne convient pas aux enfants de moins de 6 ans. Utilisez sous la surveillance d‘un adulte.
« Peut contenir une painte fonctionnelle.

= Ne I'approchez pas des yeux. Utilisez dans un lieu bien aéré. Ne mangez pas et ne buvez pas lors de I'utilisation de ce produit.

« Bvitez le contact avec la peau avant que le composé ne soit entiérement sec.

» Ne I'appliquez pas sur des meubles ou des vétements. Pour retirer le composé, attendez qu'il soit entiérement sec,
puis décollez-le.

+ Le produit risque de ne pas s'enlever complétement de certaines surfaces.

= Lavez-vous les mains aprés utilisation. = La couleur peut se transférer. « Ce gel n'est pas comestible.

& CONSEJOS s &
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« Con cinta de papel, asegura la plantilla y la hoja de dibujo transparente a la superficie de trabajo.

» Trabaja la plantilla de arriba a abajo. Si eres diestro, trabaja el disefio de izquierda a derecha
para prevenir borrones. Si eres zurdo, trabaja de derecha a izquierda.

« Cuando uses bandas individuales, dibuja por fuera de las lineas de la plantilla para hacer
disefios mas grandes, o por dentro para hacerlos mas pequefios.

DISENO

« Con buen pulso, estruja poco a poco el tubo sobre la plantilla y la hoja de dibujo transparente.
» Asegurate siempre de que las Iineas de gel, las puntas, los distintos colores y demas disefios
estén en contacto. 4

BANDEJA DE GEL —,
Utiliza una punta redonda para llenar por completo las figuras de la bandeja de gel. 4
Mira por la parte trasera de la bandeja para comprobar que no haya burbujas en las figuras.
Introduce gel en las burbujas con el util de limpieza y afiade mas gel para llenar los espacios.
Utiliza la escobilla de goma para quitar el exceso de gel de la bandeja.
Una vez que las figuras se hayan secado por completo, despega los bordes con el util de
limpieza y retiralas.
Limpia los bordes de las figuras quitdndoles el exceso de gel.
Afade una pizca de gel a otros disefios y aplasta las figuras para asegurarlas. Espera a que los
disefios se sequen antes de ponértelos.
LIMPIEZA, REPARACION Y ALMACENAMENTO
« Sicometes un error, limpia el gel de la hoja de dibujo transparente con un papel de
cocina antes de que se endurezca.
« Para reparar una pieza rota, aplica gel sobre la seccién rota y espera a que se seque.
« Cuando exhibas o guardes tus disefios, depositalos en horizontal para que mantengan su forma.
* Para limpiar las puntas y la bandeja de gel, deja que los restos de gel de la punta y la bandeja
se endurezcan. A continuacion, utiliza el (til de limpieza para retirar el gel endurecido.

SECAR Y PONERSE

« Espera de 5 a 10 minutos antes de afiadir més colores a tu disefio para que el primer color tenga tiempo de secarse un poco.
« No estires tus diserios acabados, ya que podrias romperlos

CREA Y DISENA

IMPORTANTE: Protege & &rea de,juego antes de empezar:

7 @PUNTA

Quita el tapén del tubo.
Retira y conserva la tapa
protectora. Después,
enrosca una punta.

N’

« Para hacer un disefio robusto, sobrepone las lineas y haz disefios gruesos.

« Refuerza los puntos més finos afiadiendo gel.

« Ve girando la plantilla y la hoja de dibujo transparente a medida que trabajas en el disefio.

« Limpia la punta para quitar el exceso de gel antes de empezar un nuevo proyecto o técnica
de disefio con el fin de conseqguir disefios limpios y precisos.

@..-)"J y

Sobre una superficie lisa, coloca una

@ ENROLLA

Q)
Enrolla el tubo hacia la -
punta segun lo aprietas para
empujar el gel hacia la punta.
Sujeta con celo la parte y
del tubo enrollado si es
necesario.

plantilla bajo una hoja para dibujar.
' Presiona la punta del tubo sobre la hoja
seguin vayas dibujando.
la punta. Después, empuja el gel hacia el
final lo maximo posible y coloca la tapa
el tapén.
- . completo siguiendo el tiempo indicado
' \ ~ enlaplantilla. A continuacién, utiliza el
S E N U s L‘\:‘J de dibujo transparente.
Aplica estos disefios a cualguiera de tus creaciones. Enrosca una punta de disefio en el tubo, presidnala sobre la hoja
puntas de disefio incluidas en algunos packs de Gell-a-Peel™. {Compra otros packs para coleccionarlos todos!
r’;ﬂiﬁ{i"& Iy:ﬂaﬁ:mﬂu; o PUNTA DE _ Para crear un efecta de
@ PUNTA REDONDA /" (555 B doucta balla, acarda yale o
tubo continuamefite
i # * * angum respacto 0o ia myu.
@ PUNTA DE Para crear un efecto de cenefa
rastrill
ég;”rn oy caorca y aja @ EFECTO PICO
gel tenga el tamafio deseado. Después, deja de apretar el
- tubo y retiralo. Repite este paso con todas las puntas que
estabas utilizando para el tubo de otro color sin limpiarla y ] f m
continua dibujando. J J’m J
A |ATENGION!: no es recomendable para nifos menores de 6 anos. Utilizar bajo supervisién de un adulto.
« Mantener alejado de los ojos. Utilizar en un area bien ventilada. No comer ni beber mientras se utilice este
producto.
« No aplicar sobre los muebles o prendas. Para retirar el gel, esperar a que se seque completamente y despegarlo.
= No en todas las superficies es posible retirar el gel por completo.

para dibujar y aprieta el tubo con cuidado
Cuando termines de utilizar un color, retira
protectora firmemente en el tubo. Enrosca
i Deja que el disefio se seque por
atil de limpieza para pelarlo de la hoja
para dibujary aprieta el tubo. Cuanto mas rato lo aprietes, mas gruesa serd tu creacion. Prueba estas técnicas con las
reliave con la punta de
b s o ESTRELLA
ondulada, utiiza |8 punta de
RASTR"'LO ngulo réspecto del papel. Para crear un efecto de pico, aprieta el tubo hasta que el
quieras hacer.
Para crear un efecto de paleta de colores, pon la misma punta que
Las ilustraciones son tinicamente de referencia. Los estilos pueden variar del contenido actual.
» Puede contener puntas afiladas.
« Evitar el contacto con la piel antes de que el gel esté completamente seco.
= Lavarse las manos después del uso. = Los colores pueden destefiir. = Este gel no es comestible.
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«+ Klebe die Schablone und das leere Zeichenblatt mit Klebeband auf die Arbeitsfléche. 7 ..
« Bearbeite die Schablone von oben nach unten. Wenn du Rechtshénder bist, arbeitest duvon !
links nach rechts, damit das Gel nicht verschmiert. Wenn du Linkshander bist, arbeitestdu | @‘
von rechts nach links. LY ¥
« Zeichne bei einfachen Bandern auBerhalb des Schablonenausschnitts, wenn du groiere 1’\
Formen méchtest, und innerhalb, wenn du kleinere méchtest. N

NACHZEICHNEN

« Driicke mit ruhiger Hand vorsichtig auf die Tube und fahre damit tber die Schablone, um
gerade und genaue Linien zu erhalten. y

« Achte darauf, das sich die Linien, Zacken, Farben und andere Formen berhren.

« Damit die Form stabil bleibt, missen sich die Linien Gberlappen und das Gel dick aufgetragen sein.

+ Dunne Stellen musst du mit zusatzlichem Gel verstarken.

» Drehe die Schablone und das leere Zeichenblatt beim Zeichnen.

+ Wische austretendes Gel mit einem Papiertuch von der Spitze ab, bevor du eine neue

Technik anwendest oder ein neues Teil beginnst. So bleiben die Striche sauber und prézis.

GELVORLAGE

« Benutze die runde Spitze und falle alle Formen der Vorlage mit Gel aus.

Schaue von hinten durch die Vorlage, ob sich Blaschen im Gel befinden.

Driicke mit dem Reinigungstool das Gel in die Bldschen und falle Licken mit weiterem Gel auf.

Entferne Gelreste auf der Schablone mit dem Gelabstreifer.

Wenn die Formen ausgetrocknet sind, kannst du sie am Rand mit dem Reinigungstool anheben

und dann herauslosen.

Zupfe Gelreste sauber von den Randern ab.

Gebe einen Tropfen Gel auf die anderen Formen und driicke die neuen Formen fest darauf. Warte,

bis dein Designteil trocken ist, bevor du es tré

REINIGEN, AUSBESSERN UND AUFBEWAHREN

« Wenn du einen Fehler machst, kannst du das Gel wieder mit einem Papiertuch
wegwischen, bevor es fest wird.

« Wenn du ein Teilstlick ausbessern willst, trage frisches Gel auf die schadhafte Stelle auf
und lasse es trocknen.

« Lege deine fertigen Teile flach aus, wenn du sie aufbewahrst, damit sie ihre Form behalten.

« Zur Reinigung der Tubenspitzen muss das Gel in der Spitze trocken sein. Entferne dann das
ausgehdrtete Gel mit dem Reinigungstool.

TROCKNEN UND TRAGEN

« Warte 5-10 Minuten, bevor du eine neue Farbe auftrdgst, damit die vorherige Farbe antrocknen kann.

« Dehne die fertigen Teile nicht, sonst kénnten sie reifen. @ ZEICHNEN
|K R EA.II- I v G Es .H-A H-.II-E N "\ Arbeite auf einer ebenen Oberfliche.

WICHTIG: Vor Gebrauch Spieifiache abdecken. e
. Lege eine Schablone unter das leere

Zeichenblatt. Setze die Spitze der Tube
.~ auf das Zeichenblatt und driicke beim

Entferne die Kappe von Nachfahren des Musters vorsichtig auf
i - derTube. Entferne den die Tube.
i ~ Schutzstipsel und lege ihn =
\ ' o Sei Drehajeertine @ MIT STOPSEL UND
Tubenspitze an.

&+, | KAPPE VERSCHLIESSEN
@ AUFROLLEN ' @ Schraube die Spitze ab, wenn du mit
B \__ - einer Farbe fertig bist. Presse das Gel bis
Rolle_ da_sTuk_zenende ein, an die Tuben6ffnung. Dracke den
df""'t.s'd‘ die Gelmasse in Stopsel wieder fest in die Tube und
die Spitze druickt. Wenn verschlieBe sie mit der Kappe.

erforderlich, klebe das .
\ © ABLOSEN

eingerollte Tubenende mit
Klebeband fest.

Lass' die Form solange ausharten, wie auf
' der Schablone angegeben ist. Dann

o
DI E v ERS CH I E DE N E N kannst du sie mit dem Reinigungstool

vom Zeichenblatt ablosen.

\ J
MUSTER N
Probiere die verschiedenen Muster fiir deine Teile aus. Drehe eine Formspritze auf die Tube, setze sie auf das leere
Zeichenblatt und driicke auf die Tube. Je ldnger du driickst, umso gréBer wird die Form. Wende diese Techniken

auch bei den Designtipps an, die in einigen Gel-a-Peel TM-Sets enthalten sind. Kaufe weitere Sets. Sammle sie alle!

Um ainan Perienef ekt Zu
erraichen, musst du cla

Um sinen Perleneffekt mit
ger Sternspitze zu erraichen,
Tube glelchmaig Gber d musst du die Tubs glakchmapig

STERNSPITZE
0 RUNDE SPlTZE Blatt Z\Bhﬁn Lnd mgaw\nhﬁll 9 dber das Blﬂlt ziahén und

andrtcken, # q ! l angewinkelt anarlcken.

@ MIT STOPSEL UND KAPPE
VERSCHLIESSEN
Schraube die Spitze ab, wenn du mit einer Farbe fertig bist.
Presse das Gel bis an die Tubenoffnung. Driicke den Stépsel
wieder fest in die Tube und verschlieBe sie mit der Kappe.

Um sinen Welleneffakt mit dar
Wellenspitza zu erraichen,

6 \WELLENSPITZE musst i @6 Tube glaichmaig

Uber das Blatt zishen und

® ABLOSEN

Lass' die Form solange ausharten, wie auf der Schablone angegeben \ N
Dann kannst du sie mit der Spachtel vom Zeichenblatt ablésen. J-" J
Die Abbildungen dlgnen nur der Veranschaulichung und kénnen von dem tatsachlichen Inhalt abweichen.

VORSICHT

A AC HTU NG Nicht geeignet fiir Kinder unter 6 Jahren Beaufsichtigung durch einen Erwachsenen erforderlich.

» Kann funktionshedingt Zacken enthalten.

+ Von den Augen fern halten. In gut bellifteten Bereichen verwenden. Bei Nutzung des Produkts nicht essen
oder trinken.

= Hautkontakt vermeiden, bevor das Gel nicht vllig getrockent ist.

= Nicht auf Kleidung oder Mébel auftragen. Um das Gel zu entfernen, muss es trocken sein. Danach kann es abgeldst werden.

= Von manchen Oberflichen lasst es sich nicht vollstandig entfernen.
= Nach Gebrauch Hande waschen. » Produkt kann abférben. « Das Gel ist nicht zum Verzehr geeignet.

MAKEN EN ONTWERPEN

BELANGRIK: deks voordat je begint de pieks af waer, je speeit

546245E5C / 546252E5C {,’l
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AAN DE SLAG

« Bevestig de sjabloon en het doorzichtige tekenvel aan het werkopperviak met tape.

« Werk vanaf de bovenkant van de sjabloon naar beneden. Als je rechtshandig bent, kun je het
best van links naar rechts werken om vlekken te voorkomen. Als je linkshandig bent, werk je
van rechts naar links.

« Teken bij eenvoudige linten buiten de lijntjes van de sjabloon om ze een beetje te
vergroten of binnen de sjabloonlijnen om ze te verkleinen.

ONTWERPEN
« Knijp met vaste hand de gel langzaam uit de tube boven de sjabloon en het deorzichtige tekenvel
« Zorg er altiid voor dat de gellijnen, pieken, verschillende kleuren en andere ontwerpen elkaar raken.
« Om het ontwerp stevig te maken, kun je het best lijnen laten overlappen en je
ontwerpen dik aanzetten. l
« Verstevig dunne stukjes door extra gel toe te voegen. |
« Draai de sjabloon en het doorzichtige tekenvel terwijl je je ontwerp maakt.
« Veeg de punt af op keukenpapier om overtollige gel te verwijderen voordat je met een Wﬁ
%lle_l.meAqFtwerptechmek of met een ander ontwerp begint om de ontwerpen schoon en nauwkeuri ouden.

Gebruik de ronde punt om de vormen in de gelmat helemaal te vullen.

Kijk door de achterkant van de mat of er luchtbellen in de vormen zitten.

Duw gel in de luchtbellen met behulp van het schoonmaakgereedschap. Voeg nog meer

gel toe om de holtes te vullen.

Gebruik de wisser om overtollige gel te verwijderen van de mat.

Nadat de vormen helemaal zijn opgedroogd, maak je de randen wat losser met het

schoonmaakgereedschap en haal je ze uit de mat.

Maak de randen van de vormen schoon door de overtollige gel eraf te trekken.

Voeg een druppel geltoeaan andere ontwerpen en duw de vormen erop om ze vast te zetten.

Wacht tot het ontwerp is opgedroogd voordat je het draagt.

REINIGEN, REPAREREN EN BEWAREN

« Als je een fnut maakt, veeg je de gel van het doorzichtige tekenvel met een stukje
keukenpapier voordat de gel is opgedroogd. \Q 1

« Als een stukje is afgebroken, breng je de gel opnieuw aan op het kapotte stukje en wacht je !
tot het droog is. W

« Leg je ontwerpen plat neer als je ze tentoonstelt of bewaart, zodat ze hun vorm behouden. &

+ Om de punten en gelmat schoon te maken, laat je eerst de gelin de punt of gelmat hard worden.

Gebruik vervolgens het schoonmaakgereedschap om de hard geworden gel eruit te lepelen.

DROGEN EN DRAGEN

« Wacht 5-10 minuten voordat je extra kleuren toevoegt aan je ontwerp. Op die manier kan de eerste kleur lichtjes drogen.

« Rek je voltooide projecten niet uit, anders kunnen z breken.
@ TEKENEN

Leg een sjabloon onder het doorzichtige

£

..

@PUNT

Haal het dopje van de

tube. Verwijder en bewaar
\ de beschermende stop. ,%*\u @ STOP EN DOP
\ © Draaiervervolgens een 4 " Alsje klaar bent met een Kleur, kun je de

punt op. punt verwijderen. Duw de gel vervolgens

5|
@ dicht lijk d i d
@ OPROLLEN “\ I fibe an dun Ga stop savig in o b,

Rol de tube op vanaf de L Draai de dop erop.

achterkant terwijl je knijpt @ ERAF TREKKEN

om de substantie richting de
unt te duwen. Maak het : g
gpgerolde deil vast that sen Laat__]e ontwerp volledig drog_en volgens
lakbandje als dat nodig is. deftijd op de sjabloon. Gebruik dan het
P inbegrepen schoonmaakgereedschap
om het ontwerp los te trekken van het

@IN]TWERPSTIJLEINJ e

Pas deze ontwerpstijlen toe op je creaties. Draai een anlwerppunt op de tube, duw de punt tegen het door2|cht|ge tekenvel

en knijpen maar. Hoe langer je knijpt, hoe groter de vorm. Probeer deze technieken met de ontwerppunten in

bepaalde Gel-a-Peel™-verpakkingen. Koop andere verpakkingen om ze allemaal te verzamelen!
Om sen krasieffect to

@ RONDE PUNT ,/ e oo o e @) STERVORMIGE C S e

punt, moet je de tuba st
slaten in een bapasids PUNT

Insrjjpen e weer losiaten in
hoet. B ! E
om ean golvend |mpalruan 1)

een bepaaide hosk.
@ HARKPUNT <$§E‘j§2‘é’ﬁ§éﬁf&"‘.{:ﬁ?‘ @ PIEKEFFECT

°neenbepasiaahech.  Om een piekeffect te maken, knijp je de gel uit de tube tot

je de grootte hebt die je wilt. Stop dan met knijpen en leg
@ REGENBOOGEFFECT

de tube weg. Herhaal deze stap en zorg ervoor dat alle
Om een kleurverloop te creéren, moet je de punt die je

puntvormen elkaar raken.
gebruikte op een andere kleurtube draaien zonder deze
schoon te maken en vervolgens doorgaan met tekenen.

raaleffect te

N

De lllustraties zijn ultsluitend ter referenlle. Het gelnonde kan afwijken van de daadwerkelljke inhoud.

“WAARSCHUWINGEN

A WAARS CH UW I N G Niet geschikt voor kinderen jonger dan 6 jaar. Te gebruiken onder toezicht van een volwassene.

» Kan een functionele scherpe punt bevatten.

« Uit de buurt van je ogen houden. Gebruiken in een goed-geventileerde ruimte. Niet eten of drinken tijdens
het gebruik van dit product.

« Vermijd contact met de huid voordat de substantie helemaal droog is.

« Niet aanbrengen op meubels of kleding. Om de substantie te verwijderen, wachten tot deze helemaal droog is en
vervolgens lostrekken. « Het is mogelijk dat het product niet helemaal loskomt van alle oppervlakken.

» Was je handen na gebruik. « De kleur kan afgeven. » De gel is niet eetbaar.

_LEEFTIID
8+

tekenvel op een vlak oppervlak. Duw de punt
' van de tube tegen het doorzichtige tekenvel
en knijp terwijl je langzaam het patroon volgt.
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