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DESIGNING
• Choose a bead, pencil cozy or ring design from the template or create your own design.
•  Choose a rod size for beads, pencil cozies or rings.
•  If you are designing a ring, slide the ring wheel over the rod.
• With a steady hand, squeeze the tube slowly over the rod or ring wheel for straight and 
   precise lines.
• Always make sure the gel lines, spikes, di�erent colors and other designs are touching. 
• Rotate the rod as you create your design by turning the knob on the side of the station.
• Pull o� and move the station knob to either side of the station.
    If you design with your right hand, the knob should be on the left.
    If you design with your left hand, the knob should be on the right.
• Align the “D” shape of the knob opening with the “D” shape of the pegs to attach it to the station.
• Leave one inch of room on both ends of the rod to easily remove them for 
   storage on the pull-out drying rack.
• To make your design sturdy, overlap lines and make designs thick. 
• Reinforce any thin spots or lines that don’t touch by adding extra gel.
• Wipe the tip on a paper towel to remove excess gel before starting a new design technique 
   or project to keep designs neat and precise.

TIPS & TRICKS

• May contain functional sharp point. •  Keep away from eyes. Use in a well-ventilated area. Do not eat or drink while handling this product.
•  Avoid contact with skin before the compound is completely dry. Wash hands after use. 
•  Do not apply on furniture or clothing. To remove compound, wait for it to dry completely and peel o�. 
•  Product may not be completely removed from all surfaces.  •  Color transfer may occur. 
•  Keep long hair and loose clothing away from the gel.  •  This gel is not edible.
 •  Illustrations are for reference only.  Styles may vary from actual contents.

Warning: Not suitable for children under 6 years. Use under adult supervision. 
CAUTIONS

Ages 
8+

Conforms to 
ASTM D-4236. 

Design Effects

1  SPIKE EFFECT

2  RAINBOW EFFECT

To create a spike e�ect, squeeze out the gel until it reaches the size you want. Then stop squeezing and pull the 
tube away. Repeat this step with all of the spikes touching.

To create a color gradient e�ect, put the same tip you were using on 
a di�erent color tube without cleaning it and continue drawing. 

Apply these design e�ect to any of your creations.Twist on a design tip, press it against the rods and squeeze. 
The longer you squeeze, the bigger the shape will be. 

sparkle bead 
station
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CLEANING, REPAIRING & STORING
• If you make a mistake, wipe the gel o� of the rods or ring wheel with a paper towel before it hardens.
• To repair a broken piece, reapply gel over the broken section and wait for it to dry.
• To clean the tips, allow gel in the tip to harden. Then use the cleaning tool to scoop out the hardened gel.
• After all designs have been removed from the rods, store the rods lengthwise in the front portion
   of the pull-out drawer. Then, close the drawer.

contentsA. 1 Bead Station
B. 5 Bead Rods
C. 1 Pencil Rod
D. 1 Ring Wheel
E. 1 Removable Knob
F. 2 Lanyards (5 feet each)
G. 3 Gel Tubes
H. 3 Round Tips
I. 1 Rake Tip
J. 1 Design Template
K. 1 Cleaning Tool
L. 1 Pair of Earring Hooks
M. 2 Jump Rings

When you �nish using a color, remove 
the tip. Then, squeeze the gel as close 
to the tube opening as possible and 
�rmly push the plug into the tube. 
Twist on the cap. 

Snap a rod onto the station. Press the 
tube tip against the rod and squeeze. 
Slowly turn the knob to rotate the rod 
as you design.

Uncap the tube. 
Remove and keep the 
protective plug. 
Then, twist on a round 
or rake tip. 

Roll the tube down from 
the top as you squeeze 
to push the compound 
toward the tip. Tape down 
or clip the rolled 
portion if necessary.

Remove the rods and place them in the 
pull-out drying rack. Let your designs 
dry completely according to the time 
on the template. Then, carefully twist 
and pull your creations o� of the rods.

2  DRAW

3  ROLL

4 PLUG & CAP

5 DRY & PEEL

1  TIP

PLUG

CAP

PLUG

TIP

IMPORTANT: Protect the play area before use.
CREATE & Design

DRYING & WEARING
• Wait 5-10 minutes before adding additional colors to your design to allow the �rst color 
   to dry slightly.  
• Gently pull out the telescoping drying rack one layer at a time until it is fully extended. 
   Slightly pinch in the sides as you pull.
• Remove the rod after designing and store it on the pull-out drying rack until the designs 
   are completely dry.
• After the designs are dry, carefully twist and pull the designs to peel them o� of the rods.
•  Don’t stretch your �nished projects or they might break.
•  Ask an adult to cut the lanyard to the desired length. Then, string beads onto the lanyard 
    and tie a knot to secure. 
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CRÉATION
• Choisis une bille, un couvre-crayon ou un style de bague du modèle ou crée ton propre modèle.
•  Choisis une taille de tige pour les billes, les couvre-crayons ou les bagues.
•  Si tu crées une bague, glisse la molette à bague sur la tige. 
•  D’une main ferme, comprime le tube lentement par-dessus la tige ou la molette à bague 
    pour obtenir des lignes droites et précises.
• Assure-toi toujours que les lignes, pointes et di�érentes couleurs de gel et autres 
   modèles se touchent.
• Tourne la tige pendant que tu crées ton dessin en tournant le bouton sur le côté du poste.
• Retire et bouge le bouton du poste d’un côté ou l’autre du poste.
   Si tu dessines de la main droite, le bouton devrait être à gauche. 
   Si tu dessines de la main gauche, le bouton devrait être à droite.
• Aligne la forme en « D » de l’ouverture du bouton sur la forme en « D » des chevilles 
   pour la �xer au poste.
• Laisse 2,54 cm (1 pouce) d’espace aux deux extrémités de la tige pour les enlever 
   facilement et les ranger sur le support de séchage rétractable.
• Pour rendre ta création plus solide, chevauche les lignes et fais des lignes épaisses.
• Renforce toute partie mince ou toute ligne qui ne se touche pas en ajoutant plus de gel.
• Essuie la pointe sur un papier essuie-tout pour enlever l’excédent de gel avant de commencer une 
   nouvelle technique de dessin ou un projet pour garder tes dessins nets et précis.

CONSEILS ET TRUCS

• Peut contenir une pointe fonctionnelle. •  N’approchez pas des yeux. Utilisez dans un lieu bien aéré. Ne mangez pas ou ne buvez pas lors de la manutention de ce produit.
•  Évitez le contact avec la peau avant que le composé ne soit complètement sec. Lavez-vous les mains après utilisation.
•  Ne l’appliquez pas sur des meubles ou des vêtements. Pour retirer le composé, attendez qu’il soit complètement sec et décollez-le.
•  Le produit peut ne pas s’enlever complètement de toutes les surfaces.  •  Un transfert de couleur peut se produire.
•  Gardez les cheveux longs et les vêtements amples loin du gel.  •  Ce gel n’est pas comestible.
•  Les illustrations servent de référence seulement. Les styles peuvent di�érer du contenu réel.

ATTENTION : Ne convient pas aux enfants de moins de 6 ans. Utilisez sous la surveillance d’un adulte.
MISES EN GARDE

ÂGE 
8+

Conforme à 
ASTM D-4236.

EFFETS ARTISTIQUES

1  EFFET DE POINTE

2  EFFET ARC-EN-CIEL

Pour créer un e�et de pointe, comprime le gel jusqu’à ce qu’il atteigne la taille souhaitée. Puis, cesse de comprimer 
et retire le tube. Répète cette étape pour que toutes les pointes se touchent.

Pour créer un e�et de progression des couleurs, pose la même pointe que tu utilisais sur 
un tube de couleur di�érente sans la nettoyer et continue de dessiner.

Applique ces e�ets artistiques à tes créations. Pose une pointe à dessin en la vissant, appuie contre les tiges et 
comprime. Plus tu comprimes longtemps, plus la forme est grosse.

POSTE À BILLES
SCINTILLANTES
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NETTOYAGE, RÉPARATION ET RANGEMENT
• Si tu fais une erreur, essuie le gel des tiges ou de la molette à bague avec un papier 
   essuie-tout avant qu’il ne durcisse.
• Pour réparer un article cassé, applique le gel de nouveau sur la partie cassée et attends qu’elle sèche.
• Pour nettoyer les pointes, laisse le gel durcir dans la pointe. Utilise ensuite l’outil de nettoyage pour retirer le gel durci.
• Une fois tous les dessins retirés des tiges, range les tiges dans le sens de la longueur sur la partie avant du tiroir 
   rétractable. Ferme ensuite le tiroir.

CONTENUA. 1 poste à billes
B. 5 tiges à billes
C. 1 tige à crayon
D. 1 molette à bague
E. 1 bouton amovible
F. 2 cordons de 1,52 m (5 pieds)
G. 3 tubes de gel
H. 3 pointes rondes
I. 1 pointe de ratissage
J. 1 modèle
K. 1 outil pour nettoyer
L. 1 paire de crochets pour boucles d’oreilles
M. 2 anneaux

Quand tu as �ni d’utiliser une couleur, 
enlève la pointe. Comprime ensuite le 
gel le plus près possible de l’ouverture 
du tube et insère fermement la �che 
dans le tube. Visse le capuchon.

Pose une tige sur le poste. Presse la 
pointe du tube contre la tige et 
comprime. Tourne le bouton 
lentement pour faire tourner la tige 
en dessinant.

Décapuchonne le tube.
Enlève la �che protectrice 
et garde-la. Puis, insère 
une pointe ronde ou 
une pointe de ratissage 
en la vissant.

Roule le tube à partir du haut 
en le comprimant pour faire 
sortir le composé par la 
pointe. Colle ou agrafe la 
partie roulée au besoin.

Retire les tiges et pose-les dans le support 
de séchage rétractable. Laisse tes dessins 
sécher complètement selon le temps 
indiqué sur le modèle. Tourne ensuite 
délicatement tes créations pour les 
retirer des tiges.

2  DESSINE

3  ROULE

4 REFERME ET 
ENCAPUCHONNE

5 SÈCHE ET DÉCOLLE

1  POINTE

FICHE

CAPUCHON

FICHE

POINTE

IMPORTANT : protège l’aire de jeu avant d’utiliser le produit.
CRÉE ET DESSINE

SÉCHAGE ET USAGE
• Attends de 5 à 10 minutes avant d’ajouter d’autres couleurs à ton dessin pour permettre 
   à la première couleur de sécher légèrement.
• Tire délicatement le support de séchage télescopique en exposant une couche à la fois 
   jusqu’à ce qu’il soit entièrement déployé. Pince légèrement les côtés en tirant.
• Retire la tige après avoir terminé ton dessin et range-la sur le support de séchage 
   rétractable jusqu’à ce que les dessins soient entièrement secs.
• Une fois les dessins secs, tourne et tire délicatement les dessins pour les décoller des tiges.
•  N’étire pas tes créations terminées pour éviter de les casser.
•  Demande à un adulte de couper le cordon à la longueur désirée.
    Puis, en�le les billes sur le cordon et noue le cordon pour retenir les billes.

Coloca aquí 
las barras para 
guardarlas.
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DISEÑO
• Elige un diseño de abalorio, un asidero de lápiz o un anillo de la plantilla, o crea tu propio diseño.
•  Elige un tamaño de barra para hacer los abalorios, asideros de lápices o anillos.
•  Si estás diseñando un anillo, inserta la rueda de anillos en la barra.
• Con buen pulso, estruja el tubo lentamente sobre la barra o rueda de anillos para formar 
   líneas rectas y precisas.
• Asegúrate siempre de que las líneas de gel, las puntas, los distintos colores y demás 
   diseños estén en contacto.
• Ha medida que vas trazando tu diseño, gira la barra con el mando situado en un lado de la máquina.
• Tira hacia fuera del mando y colócalo en uno de los lados de la máquina.
   Si diseñas con tu mano derecha, el mando debería estar en el lado izquierdo.
   Si diseñas con tu mano izquierda, el mando debería estar en el lado derecho.
• Haz coincidir la forma en "D" de la abertura del mando con la forma en "D" de las clavijas 
   para acoplarlo a la máquina.
• Deja 2,5 cm de espacio en ambos extremos de la barra para poder sacarla con 
   facilidad y colocarla en el soporte extensible.
• Para hacer un diseño robusto, sobrepone las líneas y haz diseños gruesos.
• Refuerza cualquier línea o punto �no que no haga contacto con gel adicional.
• Limpia la punta con un papel de cocina para quitar el exceso de gel antes de empezar un 
   nuevo proyecto o técnica de diseño con el �n de conseguir diseños limpios y precisos.

CONSEJOS Y TRUCOS

Edad  
8+

Conforme a 
ASTM D-4236. 

EFECTOS DE DISEÑO

1  EFECTO DE PICO

2  EFECTO DE ARCO IRIS

Para crear un efecto de pico, estruja el gel hacia fuera hasta que alcance el tamaño deseado y aleja el tubo al tiempo 
justo cuando que dejes de estrujarlo. Repite este paso con todos los picos en contacto.

Para crear un gradiente de colores, usa la misma punta que estabas 
utilizando en un tubo de otro color sin limpiarla y continúa dibujando.

Aplica estos efectos a cualquiera de tus creaciones. Enrosca una punta, presiónala contra las barras y estruja el tubo.
Mientras más tiempo lo estrujes, más grande será la �gura.

MÁQUINA DE ABALORIOS 
DESTELLANTES
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LIMPIEZA, REPARACIÓN Y ALMACENAMIENTO
• Si cometes un error, limpia el gel de las barras o la rueda de anillos con un papel de cocina 
   antes de que se endurezca.
• Para reparar una pieza rota, aplica gel sobre la sección rota y espera a que se seque.
• Espera a que el gel de las puntas se endurezca para limpiarlas. A continuación, utiliza el útil de limpieza 
    para retirar el gel endurecido.
• Después de haber retirado los diseños de las barras, guárdalas longitudinalmente en la parte frontal del cajón 
   y ciérralo a continuación.

ÍNDICEA. 1 Máquina de abalorios
B. 5 Barras de abalorios
C. 1 Barra para lápiz
D. 1 Rueda de anillos
E. 1 Mando desmontable
F. 2 Cordeles (1,5 m cada uno)
G. 3 Tubos de gel
H. 3 Puntas redondas
I. 1 Punta de púas
J. 1 Plantilla de diseño
K. 1 Útil de limpieza
L. 1 Par de ganchos para pendientes
M. 2 Eslabones

Cuando termines de utilizar un color, 
quítale la punta. A continuación, estruja el 
gel lo más cerca posible de la abertura del 
tubo e inserta bien el tapón en el tubo. 
Enrosca la capucha.

Encaja una barra en la máquina. Presiona 
la punta del tubo contra la barra y estruja 
el tubo. Dale vueltas lentamente a la barra 
para hacerla girar mientras haces el diseño.

Destapona el tubo. Quita 
el tapón y guárdalo. A 
continuación, enrosca 
una punta redonda o 
de púas.

Enrolla el tubo desde la parte 
inferior a medida que los vas 
estrujando para poder 
extraer el compuesto. 
Pega o sujeta la parte 
enrollada con cinta 
adhesiva si es necesario.

Quita las barras y colócalas en el soporte 
extensible. Deja que tus diseños se sequen 
por completo siguiendo el tiempo indicado 
en la plantilla. A continuación, dobla con 
cuidado tus creaciones para separarlas de 
las barras.

2  DIBUJAR

3  ENROLLAR

4 TAPONAR Y 
ENCAPUCHAR

5 SECAR Y DESPEGAR

1  CONSEJO

TAPA

IMPORTANTE: Protege el área de juego antes de usar.
CREAR Y DISEÑAR

SECAR Y LLEVAR PUESTO
• Espera de 5 a 10 minutos antes de añadir más colores a tu diseño para que el primer color 
   tenga tiempo de secarse un poco.  
• Tira con cuidado del soporte extensible hacia fuera, extendiendo una sección cada vez, hasta que 
    esté desplegado del todo. Sujeta los lados con suavidad cuando tires del soporte hacia fuera.
• Quita la barra cuando termines de hacer el diseño y colócala en el soporte extensible hasta 
   que termine de secarse.
• Una vez que los diseños terminen de secarse, dobla y tira de ellos con cuidado para despegarlos de las barras.
•  No estires tus diseños acabados, ya que podrías romperlos.
•  Pide ayuda a una persona adulta para cortar el cordel a la longitud deseada.
    A continuación, inserta los abalorios en el cordel y haz un nudo para asegurarlo.

ENG FR ES

TAPÓN

TAPA

PUNTA

¡ATENCIÓN!: no es recomendable para niños menores de 6 años. Utilizar bajo supervisión de un adulto.
• Puede contener puntas a�ladas.
•  Mantener alejado de los ojos. Utilizar en un área bien ventilada. No comer ni beber mientras se utilice este producto.
•  Evitar el contacto con la piel antes de que el gel esté completamente seco.Lavarse las manos después del uso.
•  No aplicar en muebles o prendas. Para retirar el gel, esperar a que se seque completamente y despegarlo. 
•  No en todas las super�cies es posible retirar el gel por completo. • Los colores pueden desteñir.  
•  Mantener los cabellos largos y la ropa holgada alejados del gel.  •  Este gel no es comestible.
•  Las ilustraciones son únicamente de referencia. Los estilos pueden variar respecto al contenido actual.

PRECAUCIONES

TM
MC

H. H.
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FORMEN ZEICHNEN
• Wähle ein Design für eine Perle, einen Stiftkopf oder Ring aus der Vorlage oder kreiere 
   dein eigenes Design.
•  Wähle einen entsprechenden Stab (für Perle, Stiftekopf, Ring).
•  Wenn du einen Ring anfertigst, musst du das Ringrädchen auf den Stab stecken.
•  Drücke auf die Tube und fahre mit ruhiger Hand über den Stab oder das Ringrädchen, 
    um gerade und genaue Linien zu erhalten. 
• Achte darauf, dass sich die Linien, Dornen, Farben und andere Formen berühren. 
• Drehe den seitlichen Drehknopf, während du arbeitest. So dreht sich der Stab mit.
• Du kannst den Drehknopf abziehen und an der anderen Seite der Station anbringen. 
   Wenn du Rechtshänder bist, sollte sich der Drehknopf links be�nden. 
   Wenn du Linkshänder bist, sollte sich der Drehknopf rechts be�nden. 
• Richte die D-förmige Aussparung des Drehknopfes auf die D-Form der Stifte und bringe den 
   Drehknopf an der Station an.
• Lasse den Stab an beiden Seiten ca. 2,5 cm herausstehen, damit du ihn leicht von 
   der Station nehmen und auf dem ausziehbaren Trockengestell ablegen kannst.
• Damit deine Form stabil wird, sollten sich die Linien überlappen und das Gel dick aufgetragen sein.
• Dünne Stellen und Linien, die sich nicht berühren, musst du mit zusätzlichem Gel verstärken.
• Wische austretendes Gel mit einem Papiertuch ab, bevor du mit einer anderen Technik oder 
   einem neuen Teil beginnst. So bleiben die Formen sauber und präzis.

TIPPS UND TRICKS

ALTER
8+

Entspricht dem 
US-Standard 
ASTM 4236

DIE VERSCHIEDENEN MUSTER

1  DORNENEFFEKT

2  REGENBOGENEFFEKT

Um einen Dornene�ekt zu erreichen, drücke so viel Gel wie du möchtest aus der Tube und ziehe die Tube weg.
Wiederhole diesen Vorgang so oft, dass sich alle Dornen berühren.

Um einen Farbverlauf zu erreichen, musst du für jede neue Farbe die gleiche Tubenspitze benutzen, ohne sie 
vorher zu reinigen, und die Form weiterführen.

Probiere verschiedene Muster für deine Teile aus. Drehe eine Formspitze auf die Tube, halte sie gegen einen Stab 
und drücke auf die Tube. Je länger du drückst, umso größer wird die Form.

ARBEITSSTATION FÜR 
GLITZERPERLEN
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REINIGEN, AUSBESSERN UND AUFBEWAHREN
• Wenn du einen Fehler machst, kannst du das Gel mit einem Papiertuch von den Stäben oder dem 
    Ringrädchen abwischen, so lange es noch nicht hart geworden ist. 
• Wenn du ein Teil ausbessern willst, trage frisches Gel auf die schadhafte Stelle auf und lasse es trocknen.
• Zur Reinigung der Tubenspitzen muss das Gel in der Spitze erst hart sein. Dann kannst du das 
   ausgehärtete Gel mit dem Spatel entfernen.
• Wenn du alle Formen von den Stäben abgenommen hast, kannst du die Stäbe vorne auf dem Gestell längs ablegen 
   und das Ausziehfach wieder schließen. 

INHALTA. 1 Station für Perlen
B. 5 Perlenstäbe
C. 1 Stab für Stifthalter
D. 1 Rädchen für Ringe
E. 1 herausnehmbares Drehrad
F. 2 Kordeln (je 1,5 m)
G. 3 Tuben Gel
H. 3 Runde Spitzen
I. 1 Wellenspitze
J. 1 Designvorlage
K. 1 Reinigungsspatel
L. 1 Paar Ohrhaken
M. 2 Biegeringe

Schraube die Spitze ab, wenn du mit 
einer Farbe fertig bist. Presse das Gel bis 
an die Tubenö�nung. Drücke den Stöpsel 
wieder fest in die Tube und verschließe 
sie mit der Kappe.

Stecke einen Stab in die Station. Halte 
die Tubenspitze gegen den Stab und 
drücke auf die Tube. Drehe den 
Drehknopf langsam. So bewegt sich 
der Stab mit, während du mit dem Gel 
dein Design kreierst.

Entferne die Kappe von 
der Tube. Entferne den 
Schutzstöpsel und lege 
ihn zur Seite. Drehe jetzt 
eine Tubenspitze auf.

Rolle das Tubenende ein. So 
wird die Gelmasse in die 
Spitze gedrückt. Wenn nötig, 
klebe das eingerollte
Tubenende mit 
Klebeband fest.

Nehme die Stäbe von der Station und lege 
sie auf das herausgezogene Trockengestell.
Lasse die Teile so lange aushärten, wie auf 
der Vorlage angegeben. Jetzt kannst du 
deine Teile am Stab entlang drehen und 
abziehen.

2  ZEICHNEN

3  EINROLLEN

4 STÖPSEL UND KAPPE 
WIEDER AUFSETZEN

5 TROCKNEN LASSEN 
UND ABLÖSEN

1  TUBENSPITZE

STÖPSEL

KAPPE

STÖPSEL

SPITZE

WICHTIG: Vor Gebrauch Spielfläche abdecken.
KREATIVES GESTALTEN

TROCKNEN UND TRAGEN
• Warte 5-10 Minuten, bevor du eine neue Farbe aufträgst, damit die vorherige Farbe 
   antrocknen kann.
• Drücke von beiden Seiten gegen das Gestell und ziehe es Teil für Teil vorsichtig ganz heraus.
• Nehme den Stab aus der Station, wenn du mit deinem Design fertig bist, und lege ihn auf 
   das Gestell und warte, bis alle Teile vollkommen getrocknet sind. 
• Wenn sie trocken sind, kannst du sie am Stab entlang drehen und abziehen. 
• Dehne die fertigen Teile nicht. Sie könnten auseinanderreißen.
• Bitte einen Erwachsenen ein Stück Kordel in der gewünschten Länge abzuschneiden. 
   Jetzt kannst du die Perlen au�ädeln und die Kordel mit einem Knoten schließen.

Staa�es hier 
opbergen.
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ONTWERPEN
• Kies een kraal, potlooddopje of ringontwerp op een sjabloon of creëer je eigen ontwerp.
•  Kies een maat staa�e voor kralen, potlooddopjes of ringen.
•  Als je een ring ontwerpt, schuif dan het ringrad over het staa�e.
• Knijp met vaste hand de gel langzaam uit over het staa�e of het ringrad voor rechte 
   en nauwkeurige lijnen.
• Zorg er altijd voor dat de gellijnen, pieken, verschillende kleuren en andere ontwerpen elkaar raken.
• Draai het staa�e rond terwijl je je ontwerp maakt, door aan de knop aan de zijkant van 
   het ontwerpstation te draaien.
• Je kunt de knop eraf trekken en aan de andere kant van het ontwerpstation bevestigen. Als 
   je met je rechterhand ontwerpt, moet de knop links zitten. Ontwerp je met je linkerhand, 
   dan is het handiger als de knop rechts zit.
• Plaats de D-vorm van de knopopening op één lijn met de D-vorm van de pinnen 
   om hem aan het ontwerpstation te bevestigen.
• Laat 2,5 cm ruimte aan beide uiteinden van het staa�e om ze makkelijk te verwijderen, 
   zodat je ze kunt opbergen in het uitschuifbare droogrek.
• Om het ontwerp stevig te maken, kun je het best lijnen laten overlappen en je ontwerpen dik aanzetten.
• Verstevig dunne stukjes of lijnen die elkaar niet raken door extra gel toe te voegen. 
• Veeg de punt af op keukenpapier om overtollige gel te verwijderen voordat je met een 
   nieuwe ontwerptechniek of met een ander ontwerp begint om de ontwerpen schoon 
   en nauwkeurig te houden.

TIPS EN TRUCS

Leeftijd 
8+

Voldoet aan 
ASTM D-4236

ONTWERPSTIJLEN

1  PIEKEFFECT

2  REGENBOOGEFFECT

Om een pieke�ect te maken, knijp je de gel uit de tube tot je de grootte hebt die je wilt. Stop dan met knijpen en 
leg de tube weg. Herhaal deze stap en zorg ervoor dat alle puntvormen elkaar raken.

Om een kleurverloop te creëren, moet je de punt die je gebruikte 
op een andere kleurtube draaien zonder deze schoon te maken 
en vervolgens doorgaan met tekenen.

Pas deze ontwerpstijlen toe op je creaties. Draai een ontwerppunt op de tube, duw de punt tegen de staa�es en 
knijpen maar. Hoe langer je knijpt, hoe groter de vorm.

Ontwerpstation voor 
glitterkralen

545224E5C

REINIGEN, REPAREREN EN BEWAREN
• Als je een fout maakt, veeg je de gel van de staa�es of het ringrad met een stukje keukenpapier voordat 
   de gel is opgedroogd.
• Als er een stukje is afgebroken, breng je de gel opnieuw aan op het kapotte stukje en wacht je tot het droog is.
• Laat om de punten schoon te maken eerst de gel in de punt hard worden. Gebruik vervolgens het 
   schoonmaakgereedschap om de hard geworden gel eruit te lepelen.
• Nadat je alle ontwerpen van de staa�es hebt verwijderd, berg je de staa�es in de lengte op in het voorste gedeelte 
   van de uitschuifbare lade. Sluit de lade vervolgens.

INHOUDA. 1 Kralenontwerpstation
B. 5 Kralenstaa�es
C. 1 Potloodstaa�e
D. 1 Ringrad
E. 1 Verwijderbare knop
F. 2 Plastic koorden (van elk 1,50 m)
G. 3 Tubes gel
H. 3 Ronde punten
I. 1 Harkpunt
J. 1 Ontwerpsjabloon 
K. 1 Schoonmaakgereedschap 
L. 1 Paar oorbelhaakjes 
M. 2 Ringetjes

Als je klaar bent met een kleur, kun je de 
punt verwijderen. Duw de gel vervolgens 
zo dicht mogelijk naar de opening van de 
tube en duw de stop stevig in de tube. 
Draai de dop erop.

Klik een staa�e op het ontwerpstation. 
Duw de punt van de tube tegen het 
staa�e aan en knijp. Draai de knop 
langzaam rond terwijl je de gel 
aanbrengt.

Haal het dopje van de tube.
Verwijder en bewaar de 
beschermende stop. 
Draai er nu de ronde 
punt of harkpunt op.

Rol de tube op vanaf de 
achterkant terwijl je knijpt 
om de substantie richting 
de punt te duwen. Maak 
het opgerolde deel vast 
met een plakbandje of 
clip als dat nodig is.

Verwijder de staa�es en plaats ze in het 
uitschuifbare droogrek. Laat je ontwerp 
volledig drogen volgens de tijd op de 
sjabloon. Draai en trek nu voorzichtig je 
ontwerpen los van de staa�es.

2  TEKENEN

3  OPROLLEN

4 STOP EN DOP

5 DROGEN EN 
LOSTREKKEN

1  PUNT

STOP

DOP

STOP

PUNT

BELANGRIJK: dek voordat je begint de plek af waar je speelt.
CREËER EN ONTWERP

DROGEN EN DRAGEN
• Wacht 5-10 minuten voordat je extra kleuren toevoegt aan je ontwerp. Op die manier kan 
   de eerste kleur lichtjes drogen.
• Trek het uitschuifbare droogrek voorzichtig deel voor deel uit tot het helemaal is uitgeschoven. 
   Knijp licht in de zijkanten terwijl je trekt.
• Verwijder het staa�e na het ontwerpen en leg het op het uitschuifbare droogrek tot de 
   ontwerpen helemaal zijn opgedroogd. 
• Nadat de ontwerpen zijn opgedroogd, draai en trek je de ontwerpen voorzichtig los van de staa�es.
•  Rek je voltooide projecten niet uit, anders kunnen ze breken.
•  Vraag een volwassene om het plastic koord op de gewenste lengte af te knippen. Rijg 
    daarna de kralen aan het koord en leg er een knoop in.

DE NL

ACHTUNG: Nicht geeignet für Kinder unter 6 Jahren.Beaufsichtigung durch einen Erwachsenen erforderlich.
• Kann funktionsbedingt scharfe Spitze enthalten.
•  Von den Augen fern halten. In gut belüfteten Bereichen verwenden. Bei Nutzung des Produkts nicht essen 
    oder trinken. 
•  Hautkontakt vermeiden, bevor das Gel nicht völlig getrockent ist. Nach Gebrauch Hände waschen. 
•  Nicht auf Kleidung oder Möbel auftragen. Um das Gel zu entfernen, muss es trocken sein. Danach kann es abgelöst werden. 
•  Von manchen Ober�ächen lässt es sich nicht vollständig entfernen. • Produkt kann abfärben. 
•  Langes Haar und Kleidung von dem Gel fern halten.  • Das Gel ist nicht zum Verzehr geeignet.
•  Die Abbildungen dienen nur der Veranschaulichung und können von dem tatsächlichen Inhalt abweichen.   

VORSICHT
Waarschuwing: Niet geschikt voor kinderen jonger dan 6 jaar. Te gebruiken onder toezicht van een volwassene. 

• Kan een functionele scherpe punt bevatten.
•  Uit de buurt van je ogen houden. Gebruiken in een goed-geventileerde ruimte. Niet eten of drinken tijdens 
    het gebruik van dit product. 
•  Vermijd contact met de huid voordat de substantie helemaal droog is.Was je handen na gebruik. 
•  Niet aanbrengen op meubels of kleding. Om de substantie te verwijderen, wachten tot deze helemaal droog is en 
    vervolgens lostrekken.  • Het is mogelijk dat het product niet helemaal loskomt van alle oppervlakken. 
•  De kleur kan afgeven.  •  Houd lang haar en losse kledingstukken uit de buurt van de gel.  • De gel is niet eetbaar.
•   De illustraties zijn uitsluitend ter referentie. Het getoonde kan afwijken van de daadwerkelijke inhoud.

WAARSCHUWINGEN 

MD

0816-0-E5C

The preferred method of contact for 
Customer Service is through our 

e-mail contact form at
 www.mgae.com

Bewaar deze handleiding goed, er staat belangrijke informatie in.

Please keep this manual as it contains important information.

Diese Anleitung für mögliche Rückfragen bitte aufbewahren. Sie enthält wichtige Informationen.

Conserve este manual ya que contiene información importante.
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El método preferente para contactar con 
nuestro servicio de atención al
cliente es a través de nuestra web 
www.mgae.com

Bei Fragen wenden Sie sich bitte über 
unsere Internetseite www.MGAE.com an 

unseren Kundendienst!

Gardez ce manuel, car il renferme des renseignements importants.

www.gelapeel.com
© 2016 MGA Entertainment, Inc.
GEL-A-PEELTM/MC est une marque de commerce de MGA aux 
États-Unis et dans d'autres pays. Les logos, noms, personnages, 
ressemblances, images, slogans et modèles d'emballages 
appartiennent à MGA.
 
16300 Roscoe Blvd., Van Nuys, 
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Mandataire du fabricant : 
MGA Entertainment UK Ltd.

La méthode de contact préférée pour le service à la 
clientèle est notre formulaire de contact par 

e-mail/courriel à www.mgae.com

H. H.
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