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INTRODUCTION 
Vous venez d'acquérir le Mobilo'Clip 4 en 1 de VTech®. Félicitations !

Mobilo'Clip 4 en 1 accompagne Bébé dans son sommeil. Des douces 
mélodies et chansons rassurent Bébé et l'aident à s'endormir. Si il pleure, 
la musique du Mobilo'Clip 4 en 1 se déclenche automatiquement. 
Pratique, il peut s'accrocher partout grâce à son support, à sa pince 
crabe et à sa bande auto-agrippante élastique. Parfait pour que Bébé 
soit toujours bien accompagné ! 

CURSEUR MARCHE/
ARRÊT DU MOBILE

CURSEUR RÉGLAGE 
DU MINUTEUR

PINCE CRABE

BOUTON 
LUMINEUX

BOUTONS RÉGLAGE DU 
VOLUME SONORE

BOUTON 
MARCHE/ARRÊT 

VEILLEUSE
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CONTENU DE LA BOÎTE
-	 Un Mobilo'Clip 4 en 1 de VTech®

-	 Un mobile et son support
-	 Trois peluches à suspendre
-	 Une pince crabe avec bande élastique auto-agrippante
-	 Un manuel d'utilisation
-	 Un bon de garantie

WARNING:	 All packing materials, such as tape, plastic sheets, 
wire ties and tags are not part of this toy, and 
should be discarded for your child’s safety.

ATTENTION :	pour la sécurité de votre enfant, débarrassez-
vous de tous les produits d’emballage tels que 
rubans adhésifs, feuilles de plastique, attaches 
et étiquettes. Ils ne font pas partie du jouet. Il est 
conseillé de conserver ce manuel d’utilisation car 
il comporte des informations importantes.

NOTE: 	 Please keep this instruction manual as it contains 
important information.

Tourner l’attache permettant de 
fixer le jouet à sa boîte dans le sens 
inverse des aiguilles d’une montre 
plusieurs fois.

Retirer et jeter l’attache en plastique.

Pour retirer l’attache de la boîte :
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Attention, veillez à bien respecter les points ci-dessous :

•	 Maintenir le mobile hors de la portée de Bébé. Afin d'éviter tout 
risque de blessure suite à un enchevêtrement, ôter la partie 
mobile dès que l'enfant tente de se mettre à quatre pattes ou de 
ramper. 

•	 Âge recommandé pour la partie mobile : de la naissance à 5 
mois. 

•	 Veiller à ce que les parties amovibles du mobile soient toujours 
bien attachées à leur support.  

•	 Vérifier que le mobile est bien accroché à son support avant 
chaque utilisation.   

•	 S'assurer que tout système d'attache soit hors de portée de Bébé.

•	 Ne pas utiliser et accrocher le mobile dans la voiture.

1. ALIMENTATION
1.1. INSTALLATION DES PILES
1.	 Avant d’insérer les piles, s’assurer que 

le jouet est éteint. 
2.	 Ouvrir le compartiment à piles situé au 

dos du mobile à l’aide d’un tournevis.
3.	 Insérer 3 piles LR6/AA en respectant 

le schéma qui se trouve dans le 
compartiment à piles.

4.	 Refermer soigneusement le couvercle 
du compartiment à piles et s’assurer 
que les vis sont bien serrées.
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1.2. MISE EN GARDE
Les piles fournies avec le produit permettent de tester le jouet en 
magasin mais ne sont pas des piles longue durée.

	•	 Seules des piles du type recommandé au point précédent doivent 
être utilisées.

	•	 Ne pas mélanger différents types de piles ou d’accumulateurs, 
ne pas mélanger des piles ou des accumulateurs neufs avec des 
usagés.

	•	 Ne pas utiliser des piles ou des accumulateurs endommagés.

	•	 Mettre en place les piles ou les accumulateurs en respectant les 
polarités + et –.

	•	 Ne pas mettre les bornes d’une pile ou d’un accumulateur en court-
circuit (en reliant directement le + et le –).

	•	 Enlever les piles ou les accumulateurs usagés du jouet.

	•	 Retirer les piles ou les accumulateurs en cas de non-utilisation 
prolongée.

	•	 Ne les jeter ni au feu ni dans la nature.

	•	 Ne pas tenter de recharger des piles non rechargeables. 

	•	 Enlever les accumulateurs du jouet pour les recharger.

•	 Les accumulateurs ne doivent être chargés que sous la surveillance 
d’un adulte. 

1.3 LANGUETTE DE MODE DÉMONSTRATION
Retirer complètement la languette du jouet 
pour quitter la version de démonstration 
et accéder à toutes les fonctionnalités. 
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2. ASSEMBLAGE
ATTENTION : Ce jouet doit être assemblé par un adulte. 

Avant utilisation, penser à toujours bien vérifier   que tout est bien 
assemblé. 

1.	 Attacher les trois étoiles à leur support. 
Pour cela, faire passer la ficelle à 
l'endroit prévu à cet effet sur les 
feuilles du mobile. Poser le haut de la 
boucle sur la petite patte en plastique, 
coincer la ficelle d'un côté puis de 
l'autre. Vérifier que les étoiles sont 
bien accrochées en tirant doucement 
dessus. 

2.	 Insérer le module électronique à 
l'endroit prévu à cet effet sur le mobile. 
Vous devez entendre un clic quand 
le module électronique est inséré 
correctement. 

3.	 Accrocher le pied du mobile au bord du 
lit de votre enfant. Pour cela, tourner 
la partie bleue (en suivant le sens 
des flèches) pour desserrer la pince. 
Une fois le mobile bien positionné, 
resserrer la partie bleue. Vérifier que 
le mobile est bien accroché à son 
support en le poussant légèrement. 
Penser à vérifier régulièrement qu'il 
est toujours bien accroché.  
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4.	 Insérer le bras du mobile dans le 
module électronique à l'endroit prévu 
à cet effet.  Vous devez entendre un 
clic quand le module électronique est 
inséré correctement.  

5.	 Pour uti l iser le mobile sur une 
poussette ou sur un siège coque,  
retirer le module électronique du 
support du mobile. Pour cela, appuyer 
sur le bouton bleu et retirer le mobile 
de son support comme indiqué sur le 
schéma. 

6.	  Faire passer la bande auto-agrippante 
élastique dans la fente prévue à 
cet effet sur le dessus du module 
électronique et bien attacher les deux 
parties ensemble. 

7.	 Utiliser la bande auto-agrippante 
élastique ou la pince crabe pour 
suspendre le mobile sur un siège-
coque ou une poussette. 

1 2
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3. FONCTIONNALITÉS
3.1.	 CURSEUR MARCHE/ARRÊT 
	 Pour allumer le mobile, placer le 

curseur MARCHE/ARRÊT sur la 
position TOURNER (  ) ou sur 
la position À L'ARRÊT (  ). Pour 
éteindre le mobile, déplacer le curseur 
sur la position ( ). 

3.2 	 MINUTERIE
	 Déplacer le curseur sur la position 10, 

20 ou 30 minutes. 

3.3	 BOUTON DE RÉGLAGE DU 
VOLUME SONORE

	 Pour régler le volume sonore, appuyer 
sur le bouton + ou le bouton –.  

3.4	 BOUTON VEILLEUSE
	 Appuyer sur le bouton pour allumer 

ou éteindre la veilleuse. La veilleuse 
ne fonctionne que quand le mobile est 
accroché à son support. 
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3.5	 CAPTEUR SONORE
	 Le Mobilo' Clip 4 en 1 de VTech® est équipé d'un capteur sonore. 

Pour économiser la batterie, il fonctionne seulement quand le mobile 
est accroché à son support. Quand le temps sélectionné grâce au 
curseur minuterie (10, 20, 30 min) est écoulé, le mobile se met 
en veille. La musique se réactive si Bébé pleure pendant plus de 
quelques secondes.

3.6	 ARRÊT AUTOMATIQUE
	 Une fois le temps sélectionné écoulé, le Mobilo'Clip 4 en 1  se met 

en veille. Le mobile peut être réactivé en appuyant sur n'importe 
quel bouton. Grâce au capteur sonore, la musique se réactive 
automatiquement si Bébé pleure.

Note : si le mobile se met rapidement en veille ou que la luminosité 
du bouton lumineux diminue, nous vous recommandons 
de changer les piles. 

4. ACTIVITÉS
1.	  Faire glisser le curseur Marche-Arrêt/

Tourner/A l'arrêt pour allumer le 
mobile. Bébé entend alors une phrase 
douce, suivie par de la musique 
douce.  Le bouton lumineux clignote 
au rythme de la musique quand le 
module électronique est détaché de 
son support.

2.	 Appuyer sur le bouton lumineux pour 
changer de mélodie ou de chanson. 
Maintenir le bouton appuyé pour 
entendre des sons amusants.
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5. LISTE DES MÉLODIES
1. Telemann - Georg Philipp Duet
2. All Through the Night
3. Frère Jacques 
4. Baa Baa Black Sheep
5. 1, 2, 3 nous irons au bois 
6. Pomme de reinette 
7. Espagnoletas - Sanz Gaspar
8. Au clair de la lune 
9. King Arthur -  Purcell Henry 
10. Berceuse - Brahms
11. Douce nuit 
12. Fais dodo 
13. Il pleut bergère 
14. Le lac des cygnes - Tchaïkovski
15. Les petits poissons 
16. Rêves d'amour - Liszt
17. Maman les petits bateaux 
18. Meunier tu dors
19. Doucement
20. Sur la route de Louviers 
21. Sing a Song of Sixpence
22. C'est la baleine 
23. Twinkle Twinkle Little Star
24. Les quatre saisons - hiver - Antonio Vivaldi
25. Qui peut faire de la voile sans vent 
26. Tourne tourne petit moulin
27. Incy Wincy Spider
28. Sérénade du quatuor à corde 5 - Haydn 
29. Rain Rain Go Away
30. Still nacht - Gruber Franz Xaver
31. À la volette 
32. I'm a Little Teapot
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33. Berceuse - Chopin
34. Minuit chrétien 
35. Quatre saisons - automne - Antonio Vivaldi
36. Vent frais 
37. Morning - Peer Gynt 
38. Goodnight Ladies
39. Alouette
40. Beautiful dreamer 

6. PAROLES DES CHANSONS
Chanson 1 (Sur l'air de Hush Little Baby)
« Chut mon bébé, ne fais plus de bruit,
Le ciel est rempli d'étoiles jolies.
Elles brillent, brillent, brillent tout là-haut,
Allez mon enfant fais un bon dodo. »

Chanson 2 (Sur l'air de All Through the night)
« Petit bébé il faut dormir, 
Chut endors toi. 
Petit bébé il faut dormir,
Ferme tes p'tits yeux. »

Chanson 3 Dodo l'enfant do
« Do, do l'enfant do,
L'enfant dormira bien vite,
Do, do l'enfant do,
L'enfant dormira bientôt. »
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7. ENTRETIEN
•	 Pour nettoyer le Mobilo'Clip 4 en 1, utiliser un linge légèrement 

humide.

•	 Eviter toute exposition prolongée du Mobilo'Clip 4 en 1 au soleil 
ou à toute autre source de chaleur.

•	 Entreposer Mobilo'Clip 4 en 1 dans un endroit sec.

•	 Ce jouet est fabriqué avec des matériaux résistants. Néanmoins, 
lui éviter les chocs contre des surfaces dures.

8. SERVICE CONSOMMATEURS
Pour la France, la Suisse et la Belgique francophones :
Si vous rencontrez un problème qui ne peut être résolu à l’aide de ce 
manuel, ou pour toute question ou suggestion que vous souhaiteriez 
nous soumettre, nous vous invitons à contacter notre service 
consommateurs :

- Par téléphone (numéro Indigo) : 0 820 06 3000.

- Via notre site Internet www.vtech-jouets.com - Rubrique « Assistance ».

Pour le Canada : 
	 	     Tél. : 1 877 352 8697

Vous avez aimé ce jouet ?
Vous pouvez nous faire part de vos commentaires sur notre site Internet 
www.vtech-jouets.com en cliquant sur « Donnez votre avis » sur la page 
de présentation du jouet. 
Nous lisons tous les avis déposés. Cependant, nous nous réservons le droit de 
ne pas tous les mettre en ligne en raison de contraintes matérielles ou lorsque 
les propos contenus dans un témoignage peuvent porter atteinte aux libertés et 
droits individuels.




