AG352UCG

35 inch (88.98 cm) LCD MONITOR

Catkowita immersja: znajdzie sie w centrum akgji

IJI_ — WGHD
ADJUSTABLE - NVIDIA. —

STAND CURVED MONITOR G - SYN c

100Hz Czestotliwos¢ Odswiezania

Skorzystaj z dwukrotnie wyzszej czestotliwosci odSwiezania w poréwnaniu do innych monitoréw i pozegnaj zrywanie klatek i
rozmycie ruchu. Dzigki czestotliwo$ci odswiezania 100Hz kazda klatka jest wyswietlana ostro i ptynnie, dzieki czemu
mozesz precyzyjnie wymierzy¢ serie w kazdej strzelance i rozkoszowac sie ptynnym ruchem podczas szybkich wyscigéw.

G Sync

Technologia wyswietlania NVIDIA®G-SYNC™ zapewnia najptynniejsze i najbardziej zapierajace dech wrazenia z grania,
jakie kiedykolwiek byty dostepne. G-SYNC™ synchronizuje czestotliwo$¢ od$éwiezania monitora z procesorem graficznym
(GPU) komputera PC z kartg NVIDIA, eliminujac efekt ,screen tearing” oraz minimalizujac efekt ,stuttering” (tzw. czkawki) i
Jnput lag” (op6znienia sygnatu wejsciowego). Sceny pojawiajg sie natychmiast, a obiekty majg lepszg ostros¢ i zywsze
barwy.

Rozdzielczo$¢ WQHD Resolution

Dzigki rozdzielczosci 3440 x 1440 pikseli Wide Quad HD (WQHD) zapewnia najwyzsza jakos¢ i ostro$é obrazu oraz wysoki
poziom jego szczego6towosci. Szerokoekranowe proporcje obrazu 21:9 sg idealne do ogladania filméw w duzym formacie
lub grania w najnowsze gry, ale sprawdzajg sie takze podczas pracy. 8-bitowe kolory zapewniajg szerokg palete barw,
ktora sprawia, ze obrazy sg jaskrawe i naturalne.

Zakrzywiony ekran:

Zanurz sie w wirtualnym $wiecie dzieki zakrzywionym monitorom do gier AOC. Zakrzywione ekrany z silnym promieniem
zakrzywienia 1800 mm lub delikatniejszym promieniem zakrzywienia 2000 mm sprawiajg, ze wrecz patrzysz przez oczy
postaci w grze, a ekran obejmuje Twoje cate pole widzenia. Zakrzywione monitory do gier w formacie 16:9 lub 21:9 oferuja
jednoczesnie futurystyczne wzornictwo, wygodne ogladanie i petng immersje.

Zakrzywiony ekran:

Zanurz sie w wirtualnym $wiecie dzigki zakrzywionym monitorom do gier AOC. Zakrzywione ekrany z silnym promieniem
zakrzywienia 1800 mm lub delikatniejszym promieniem zakrzywienia 2000 mm sprawiaja, ze wrecz patrzysz przez oczy
postaci w grze, a ekran obejmuje Twoje cate pole widzenia. Zakrzywione monitory do gier w formacie 16:9 lub 21:9 oferuja
jednoczesnie futurystyczne wzornictwo, wygodne ogladanie i petng immersije.

Tryb Low Blue Light

Niebieskie $wiatto o krétkiej dtugosci fali moze by¢ szkodliwe dla oczu. Technologia AOC Low Blue Light blokuje szkodliwe
niebieskie promieniowanie $wietlne, nie zmieniajgc barwy ekranu. Inne préby redukcji niebieskiego $wiatta wykorzystujg
filtry lub ustawienia, ktére powodujg przyciemnienie/zazétcenie obrazu.



Ogolne

Nazwa modelu
EAN

Linia produktowa
Seria
Klasyfikacja
Sekcja

Typ gier

AGON

Data wprowadzenia na rynek

Ekran

Rozdzielczos¢
Czestotliwos$¢ odswiezania
Przekatna ekranu (w calach)
Przekatna ekranu (w cm)
Pod$wietlenie

Proporcje obrazu

Kolory ekranu

Kolory panelu w bitach

Powierzchnia aktywna ekranu (wys. x szer.)

Wielkos¢ piksela
Czestotliwo$¢ skanowania
Czas odpowiedzi (GtG)
Kontrast (statyczny)
Kontrast (dynamiczny)
Jasnos¢ (typowa)

Twarde szkto

OSD Jezyki

Wyglad zewnetrzny
Kolor

Typ ramki

Ergonomia
Vesa
Pochylanie
Obrét

Zakres regulacji wysokosci

AG352UCG

4038986115902

Gry AOC

AGON 2

Bohater

Gry

MMORPG, Akcja, Bijatyki, Wyscigi
v

01-06-2017

3440 x 1440

100 Hz

35inch

88.98 cm

WLED

219

16,7 min

8

819.84 x 345.87 mm

0.2382

HDMI1.4 : 30-140 KHz (H)/24~60 Hz (V)
4 ms

2000:1

50 min : 1

300 cd/m?

3H

EN, FR, ES, PT, DE, IT, NL, SE, FI, PL ,CZ, RU, KR, CN (T), CN (S), JP

Czarno-srebrny

Waska

100 x 100
-5.5/29 °
-30/30 °

120 mm



Multimedia
Gtlosniki

Wyijscie audio

Potaczenia
Potaczenia
Ztacza USB
Koncentrator USB

Szybkie tadowanie przez USB

Akcesoria
Kabel HDMI
Kabel Displayport

Kabel Power Shuko C5

Zasilanie/Srodowisko
Zasilanie
Powersource

Pobér pradu wtgczony (Energystar)

Pobér pradu — tryb gotowosci (Energystar)

Pobdr pradu wytaczony (Energystar)

Klasa energetyczna

Certyfikaty/Przepisy
TCO

EPEAT

TUV-Bauart

CE

FCC

EAC

Gwarancja
Warunki gwarancji dotyczace pikseli
Okres gwaranciji

MTBF

2Wx2

Headphone out (3,5mm)

HDMI 1.4 x 1, DisplayPort 1.2 x 1
USB 3.0x2
v

v

1.8m
1.8m

1.8mm

Zewnetrzne

100 - 240 V 50/60 Hz
70 watt

0.5 watt

0.5 watt

Cc

nie

Nie

ISO 9241-307
3 lata

50 000 h



Wymiary/Ciezar

Product height (mm)

Product width (mm)

Product depth (mm)

Wymiary opakowania (dt. x szer. x wys.)
Wymiary produktu (z podstawa)

Masa brutto (z opakowaniem) (kg)

Masa netto (bez opakowania) (kg)

Teksty i USP

Marketing title

Funkcje
Sync Technologia
Flicker-free

Blue Light Technology

587

847

266.45
980x527x300 mm
847x587x266.45 mm
15.5 Kg

11.8 Kg

35 inch 3440x1440@100Hz 4 ms HDMI 1.4 x 1, DisplayPort 1.2 x 1 USB
3.0x2 G-SYNC

G-SYNC

v

Low blue light



