Ein bereits ausgelegtes Wort darf kein zweites Mal Bsp.: Das Wort “LIEBEN” ergibt sechs Punkte. Durch 7. VERTEILUNG DER BUCHSTABEN:

ausgelegt werden. Anlegen der Buchstaben ,VER" entsteht das Wort A (6x); B (2x); C (4x)y; D (6x);
Bsp.: Auf dem Tisch liegt das Wort ,SPIEL". L,VERLIEBEN" und ergibt neun Punkte. Ein Spieler E (12x); F(3x); G (3x) H (5X);
Andere Spieler diirfen nun nicht mehr ,SPIELEN* bekommt also auch die Punkte fiir bereits ausliegende I (8X); Jo(1x); K (3x); L (4x);
oder ,SPIELT" auslegen, weil der Stamm Buchstaben oder Worter, wenn er sie gemaB den M (4x); N (9x); 0 (4x); P(1x);
L,SPIELT* bereits auf dem Tisch liegt. Regeln veréndert. Q (1x); R (6x); S (8x) T (4x);
,SPIELGRUPPE" wére aber ein neues Wort und U (6x); V(1) W (2x); X (1%);
somit erlaubt. In dem Zug wo ein Spieler alle seine auf dem Brett Yo (1x; 7 (2x); A (1x); 0 (1x;
befindlichen Steine auslegen kann, zahlen seine Punkte U (1x; Joker ( 2x).
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Bei der Wortbildung sind Eigennamen, Fremdwaérter und
Abkiirzungen verboten.

Ausdriicklich erlaubt ist das Bilden von Wortern in der Ein- oder
Mehrzahl sowie in gebeugten Formen. (z.B. spielt — spielen
oder lernt — lernen), wenn das Stammwort noch nicht auslag.
Es ist aber nicht erlaubt aus ,SPIEL* durch Anlegen von

L,EN“ das Wort ,SPIELEN“ zu bilden, weil der Stamm ,SPIEL"
bereits auslag. Dies gilt nicht als neues Wort.

Wird ein Wort von den Mitspielern angezweifelt, muss
ein Worterbuch hinzugezogen werden. Zu Recht
angezweifelte Worter miissen von dem betreffenden Spieler
auf sein Aufstellbrett genommen werden. Er muss zusétzlich
noch drei Strafsteine von der Bank ziehen.

4.5 Leeres Aufstellbrett:
Hat ein Spieler alle seine Buchstabensteine flir die Bildung von
Wortern verwendet, zieht er sieben Steine aus dem Pool.

In dem Zug wo ein Spieler alle seine auf dem Brett
befindlichen Steine auslegt, zahlen die Punkte fiir das langste
gebildete Wort doppelt. Weitere ausgelegte Worter zdhlen nicht
(siehe Abs. 5).

Es obliegt dem taktischen Geschick eines Spielers, moglichst
dann eine komplette Auslage zu machen, wenn er ein langes
Wort bilden kann.

5. PUNKTE ZAHLEN:

Fiir das jeweils langste neu gebildete Wort werden dem Spieler
Punkte auf dem Notizblock gutgeschrieben und zwar ergibt
jeder Buchstabe einen Punkt. Die Punkte werden sofort
laufend addiert.
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(nur flir das langste gebildete Wort) doppelt.

Bsp.: Ein Spieler hat folgende Buchstaben auf dem
Brett: A-H-0-R-T-N-H-U-T-R-S-E. Auf dem Tisch liegt
REIFEN.

Er Legt das Wort: AHORN und HUT und bildet mit seinen
Buchstaben RSE aus REIFEN das neue Wort FERNREISE.

FERNREISE ergibt 9 Punkte - weil er aber alle Buchstaben in
diesem Zug von seinem Brett verwandt hat, bekommt er die
doppelten Punkte fiir das ldngste Wort, also 18 Punkte.
AHORN und HUT sind kiirzer und ergeben keine weiteren
Punkte.

Wird nur der Joker ersetzt, erhalt der Spieler dafiir keine
Punkte.
Bsp.: aus TEST (S=Joker) wird TEXT.

Wird der Joker ersetzt und weitere Buchstaben angelegt,
erhdlt der Spieler daftir die volle Punktzahl, wenn er kein

anderes ldngeres Wort in diesem Zug auslegt (siehe Bsp.:
Abs. 4.3).

6. SPIELENDE UND SPIELSIEGER:

Alle gewonnenen Punkte werden fortlaufend zusammenge-
zahlt. Erreicht oder tberschreitet ein Spieler 99 Punkte,

hat er sofort gewonnen.

Alternativ endet das Spiel, wenn der letzte Spielstein aus
dem Pool gezogen wurde und jeder Spieler dann noch
einmal am Zug war. Es gewinnt der Spieler mit der héchsten
erspielten Punktsumme.
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Wort-Rummikub Autor: E. Hertzano

Ein Buchstabenspiel nach dem RUMMIKUB-Prinzip
fiir 2-4 Spieler ab 7 Jahren

1. SPIELINHALT:

¢ 110 Spielsteine mit Buchstaben
e 2 Spielsteine mit Jokern

o 4 Aufstellbretter

e 1 Spielregel

2. SPIELIDEE:

Zundchst muB jeder Spieler aus den eigenen Buchstaben-
steinen ein Wort bilden und es offen auf den Tisch legen.
Danach diirfen bei der Bildung neuer Worter Buchstaben
von schon ausgelegten Wértern benutzt werden, d.h.

die Auslage darf verandert werden. Flr jedes neu gelegte
Wort werden Punkte notiert. Wer 99 Punkte erreicht,

ist Sieger.

3. SPIELVORBEREITUNGEN:

Die Spieler einigen sich (oder losen aus), wer der
Schriftftihrer ist. Er bekommt den Notizblock, auf dem er
sémtliche Ergebnisse laufend notiert, so dass immer der
aktuelle Punktestand fiir alle Spieler abzulesen ist.

Der Schriftfihrer beginnt die erste Runde.
Bei mehreren Runden wandert der Startspieler im
Uhrzeigersinn.

Jeder Spieler erhélt ein Aufstellbrett.

Die Spielsteine werden in der Tischmitte verdeckt gemischt
und jeder Spieler zieht fiir seinen rechten Mitspieler

14 Spielsteine, die auf dem Aufstellbrett sortiert werden.

Die restlichen Buchstabensteine bleiben verdeckt auf dem
Tisch liegen. Sie bilden den Pool.

4. SPIELVERLAUF:

Wenn ein Spieler an die Reihe kommt, versucht er jedes
Mal aus den Buchstabensteinen ein Wort zu bilden und es
auszulegen. Er darf pro Zug mehrere Worter bilden, wobei
immer nur das langste Wort gewertet wird. Mehrere gleich
lange Worter werden nur ein Mal gewertet.

Nach jeder Auslage flillt ein Spieler seinen Spielsteinvorrat
mit bis zu sieben Spielsteinen aus dem Pool auf. Hat er
nach einer Auslage noch mehr als sieben Spielsteine auf
seinem Brett, ist sein Zug beendet.

Es gibt zwei Moglichkeiten, Worter neu zu bilden:
Durch Auslegen oder durch Verdndern!

4.1 Das Auslegen:

Das erste Wort, das jeder Spieler bildet, muss aus wenigstens
sechs Buchstaben vom eigenen Aufstellbrett gebildet
werden. Dieses Wort wird in der Tischmitte offen ausgelegt.
Hat ein Spieler seine erste Auslage gemacht, brauchen neu
vom Aufstellbrett abgelegte Worter nur noch aus wenigstens
drei Buchstaben bestehen.

Kann oder mdchte ein Spieler kein Wort auslegen, nimmt er
einen beliebigen Spielstein aus dem Pool und ergdnzt damit
seinen Steinvorrat auf dem Aufstellbrett. In beiden Féllen ist
sein Zug beendet.

4.2, Das Veréndern:

Die zweite Moglichkeit, Worter zu bilden, besteht durch das
Veréndern.

Schon ausgelegte Warter, egal wer sie gebildet hat, diirfen
abgeéndert werden. Dabei kdnnen Worter auch ganz
aufgelost werden, solange die einzelnen Buchstaben wieder
flr neue Worter gemaB den Regeln verwendet werden.
Veréndern darf ein Spieler allerdings erst dann, wenn er in
einem Zug zuvor wenigstens einmal ausgelegt hat. Durch
Verandern neu gestaltete Worter miissen ebenfalls aus
mindestens drei Buchstaben bestehen.

Veréndern ist auf zwei Arten mdglich:

4.2.1. Ein schon ausgelegtes Wort wird durch Hinzufiigen
eines oder mehrerer Buchstaben vom eigenen
Aufstellbrett verdndert.

Bsp.: Aus dem Wort “LIEBEN” wird durch Voranstellen
der Buchstaben “V”, “E”, “R” das neue Wort
“VERLIEBEN" gebildet.

LIIIEIBIEINl+.:Litj
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4.2.2. Ein neues Wort wird aus Buchstaben vom eigenen
Aufstellbrett und aus “geraubten” Buchstaben von
einem oder mehreren schon gelegten Wortern
gebildet.

Das Wegnehmen von Buchstaben aus der Auslage ist
nur dann erlaubt, wenn die verbleibenden Buchstaben
ebenfalls sinnvolle Worter ergeben.

1.Bsp.: Aus dem Wort “LIEBEN" werden die
Buchstaben “L" und “I" genommen. Das verbleibende
Wort lautet “EBEN”. “L" und “I” werden mit “S” und
“T” ergdnzt und ergeben das Wort “LIST".

:IIIEIBIEINI-i- jll
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2.Bsp.: Aus dem Wort “MAST” wird der Buchstabe “M”
und aus dem Wort “AHORN” das “A” bendtigt. Die
verdnderten Worter heiBen “AST” und “HORN”. Die
Buchstaben “M” und “A” werden vom Aufstellbrett mit
“U"und “S” erganzt und bilden das neue Wort “MAUS”.

TIAISIT] AIHIOIRIN'+ :J:j
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Es gilt nicht als Zug, wenn ausschlieBlich aus “geraubten”
Buchstaben ein neues Wort gebildet wurde! Der Spieler muss
trotzdem einen Stein aus dem Pool ziehen.

Bsp.: Aus den Wortern “MAST”, “AHORN” und “RUND”
werden die Buchstaben “M”, “A” und “R” genommen,
um das Wort “ARM” zu bilden. Obwohl drei sinnvolle
Worter “AST”, “HORN” und “UND” iibrig bleiben, gilt
dies nicht als Zug. Das neue Wort wurde ausschlieBlich
aus “geraubten” Buchstaben gebildet.

Wenn aber ein Spieler hingegen, die drei Buchstaben “M”,
“A”und “R” noch mit dem Buchstaben “E” vom Aufstellbrett
kombiniert und das Wort “ARME” bildet, ist dies ein legaler Zug.

4.3 Die Joker

Im Spiel befinden sich zwei Joker. Sie kdnnen jeden Buchstaben
ersetzen. Wenn ein Joker ausliegt, darf er von jedem Spieler
eingetauscht und fiir eigene Worter verwendet werden.
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Beim Spiel mit Jokern sind vier Regeln zu beachten:

1. Joker dirfen erst eingetauscht werden, wenn der Spieler
mindestens einmal ausgelegt hatte, also noch nicht in der
Runde, wo er das erste Mal auslegt. Hat ein Spieler einen
Joker auf seinem Spielbrett, darf er ihn fir seine erste
Auslage benutzen.

2. Ein eingetauschter Joker muss noch im gleichen Zug neu
verwendet werden. Er darf nicht auf das Spielbrett des
Spielers genommen werden.

3. Nach dem Jokertausch muss ein sinnvolles Wort Cibrig bleiben.

Bsp.: Auf dem Tisch liegt “TE(Joken)T" Das kann
JTEST* (“S” = Joker) oder auch , TEXT* (,X“ = Joker)
heiBen.

Wird der Joker durch ein ,S* oder X" ersetzt wird, somit kein
neues Wort gebildet (es gibt keine Punkte flir den Joker-
tausch). Der Spieler muss den Joker in diesem Zug noch fiir
ein neues Wort benutzen.

Wird aber der Joker durch das ,S* ersetzt und der Spieler legt
noch die Buchstaben ,S(Joken)IEL" (Joker = ,P*) an, wird das
neue Wort:, TESTSPIEL" gebildet — der Spieler erhdlt die vollen
Punkte.

4. Worter mit Jokern diirfen durchaus ergénzt, geteilt, verkiirzt
oder ganz aufgeldst werden.

4.4 Einschrankungen:
Jeder Spieler hat fiir seinen Zug eine Minute Zeit.

Nach Ablauf der Minute miissen ungliltige Auslagen auf das
Aufstellbrett zuriickgenommen werden. Zusétzlich zieht der
Spieler 3 Strafsteine aus dem Pool.

Unzuldssige Manipulationen miissen nach Zeitablauf so weit wie
méglich riickgéngig gemacht werden. Sollte dies nicht méglich
sein, werden (brig gebliebene Steine mit dem Pool vermischt.
Zusatzlich zieht der Spieler drei Strafsteine aus dem Pool.
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