i-tec USB-C Travel Adapter PD/Data
1x 4K HDMI, 2x USB 3.0, 1x USB-C Power Delivery/Data
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TERMINOLOGY

Interface / port / connector / input / slot — a place where two devices are physically connected.
Chipset — a semiconductor device in a notebook, tablet, PC, controlling the function of a port.
USB-C — is a new symmetric connector and standard. It allows faster charging, energizing, double-
function (a host but also a guest), support for alternative modes (DisplayPort, MHL, Thunderbolt).
DisplayPort /DockPort Alt mode — this mode allows transmission of images over USB-C connector
and a cable.

USB-C Power Delivery / Data Transfer (USB-C PD / Data) — optional property of the USB-C
connector. A connector with this support can charge and be charged at the same time and it
supports loads from 10W to 100W (depending on profiles 1-5). When connected to the data device
(e.g. USB-C HUB / Ethernet) it serves as an additional data port.

USB 3.1 / 3.0 / 2.0 — a standard for USB interface / port for connection of various USB devices.
Various USB devices can be connected to the docking station or adapter using the USB interface
type A. USB type B is used for connecting the docking station or adapter to notebook, tablet, PC.
HDMI - a standard for digital graphical interface / port for connection of monitors and other
graphical display devices.

Audio — designation for audio input (microphone) or output (earphones / loudspeakers) devices.

PACKAGE CONTENTS

i-tec USB-C adapter with cable (13 cm)
Quick Start

SPECIFICATION

Interface USB-C 3.1 and USB 3.0 (backward compatible with USB 2.0)

1x USB-C Power Delivery / Data Transfer port — Power Delivery with profile 4, max. 20V/3A@60W)
and USB-C data port

2x USB 3.0 Type-A port, transfer rate up to 5 Gbps

Graphic interface: 1x HDMI (spec. 1.4), max. resolution 4K 3840x2160@30Hz

Resolution: 640x480, 800x600, 1024x768, 1280x720, 1280x768, 1280x800, 1280x1024, 1360x768,
1366x768, 1368x768, 1400x1050, 1600x1200, 1680x1050, 1920x1080, 1920x1200, 2048x1152
2048x1280 2048x1536 2560x1440 2560x1600 3840x2160

Mode: Extend, Mirror and Primary Display

Supported colors 16 / 32 bit

Powered through USB bus (no power adapter is needed) or through USB-C PD / Data port

Chipset: RTS5403 & RTS5404 & RTS5411 & PS176

0OS Windows 10 32/64bit, Mac OS X, Chrome OS (Google), Android 6

Product dimensions: 90 x 58 x 14 mm

Product weight: 60 g

DESCRIPTION OF THE ADAPTER

1. Cable with USB-C connector — for connecting to a notebook, tablet, PC or smartphone

2. 2x USB 3.0 port — for connecting USB devices

3. HDMI port — for connecting a monitor

4. LED indicator

5. USB-C Power Delivery / Data Transfer port — for powering devices connected via USB-C or for data
transfer



SYSTEM REQUIREMENTS
Hardware requirements: notebook, tablet, PC, smartphone with OS Windows, Mac or Google with a free
port USB-C

Operating system: Windows 10, Mac OS X, Google (Chrome OS and Android 6)

CAUTION!
After connecting, the drivers for the adapter are installed automatically from the system. Before installation
make sure that your system has installed the latest drivers for your devices.

CONNECTING AN HDMI MONITOR

The adapter is equipped with 1x HDMI UHD 4K port for connection of an external monitor or beamer with
an HDMI interface. For displaying your images you can use modern plazma or LCD monitors and TVs. The
graphic chip, which is the heart of the adapter, supports resolution up to 4K (UHD) 3840 x 2160 pixels.
Connect the monitor to the adapter using a high-quality HDMI cable. During installation of an additional
monitor the screen of the notebook, tablet or PC can flicker which is a standard condition.

CHARGING THROUGH POWER DELIVERY

Apple New MacBook, Windows 10 devices with a USB-C port or Chromebook Pixels etc.

The adapter offers USB-C Power Delivery port, designed for energizing of the connected “parent” device
using the original power adapter and for charging of devices connected through the USB 3.0 ports. If you no
need charging your devices through Power Delivery, you can use the USB-C port for data transfer.

CONNECTING USB DEVICES

You can use the USB 3.0 ports for connecting your favourite devices with USB Type-A interface (e.g. USB
external HDD, USB keyboard, USB mouse, USB Hub, USB graphic adapter). These devices are used in a
standard way.

CHARGING

The adapter supports charging of the connected USB mobile devices such as smart phones, e-book readers,
multimedia players, navigation devices, and tablets. Simply connect the device that you want to charge
using the original cable to the USB port of the adapter. If the device is not charged or does not work,
connect the original USB-C power adapter to the USB-C port of the adapter for support of charging.

AUDIO
e Audio output devices, for listening through HDMI, need to be set / verified here: System
Preferences-Sound-Output — select HDMI Audio Device.



e Setting the audio output device to both the earphones and the monitor simultaneously can be
done in Open-Applications-Utilities-Audio settings MIDl.app — click on ,+“ on the left at the
bottom — Create device with multiple outputs and select the desired outputs from the offered
options on the Device with multiple outputs.

Note: The majority of problems with the adapter and the connected peripheral devices can be solved by

disconnecting the USB-C cable of the adapter from the USB-C port of the PC / Mac / smartphone and
reconnecting after approximately 10 s.

USING THE ADAPTER IN WINDOWS OS

Advanced configuration for the graphics — after connecting the monitor and after clicking on the settings
for “Image Resolution” in Windows you can select the monitor you want to use.

&« Settings = O X

¢03  ADVANCED DISPLAY SETTINGS

Customize your display

Identify Detect

Multiple displays

Extend these displays '
Resolution
3840 = 2160 (Recommended) ~
Apply Cancel

Related settings

Color calibration

ClearType text

Advanced sizing of text and other items

Display adapter properties

Note: By clicking on the second monitor and moving it you can position this monitor as required relative to
the original monitor of your notebook / tablet / PC.

Now you can set Extend and Mirror mode:

a) for the Mirror mode: on the monitor select the 2nd Monitor, select Several monitors = Mirror
this display - OK.



b) for the Extend mode: on the monitor select the 2nd Monitor, select Several monitors = Extend
this display - OK.

4K Ultra HD, max. 3840x2160@30Hz
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Audio settings — this will allow audio settings in the Control Panels - Audio.

L Sound Bl

Playback |Recording I Sounds | Commumaﬁonsl

Select a playback device below to modify its settings:
Reproduktory
| DisplayLink Audio
@9 Default Device
= - Speakers /HP
4 " IDT High Definition Audio CODEC
Ready

Notes on using:

The Standby / Hibernate mode and the Video port — after the activation of the notebook / tablet / PC from
the Standby / Hibernate mode the primary (original) monitor is displayed, for this reason we recommend
using the monitor that is integrated with the notebook / tablet / PC as the primary monitor so that you can
log on to the system again.

The Mirror mode — the additional monitor takes on the parameters of the original monitor in the system,
i.e., if you select the Mirror mode and the original monitor resolution is 1280x1024 then the screen will be
displayed on the additional monitor with a resolution of max. 1280x1024 (even if you set a higher
resolution).



Use and set the monitors in accordance with the user manual, i.e., using a monitor with the resolution
lower than the settings on the HDMI port can damage the monitor (e.g., for a monitor with max. resolution
1024x768 do not set the resolution value 1280x960 and higher on the HDMI port)!

Pressing the keys ,,Windows“ + P you can also easily control the monitors — for using a monitor in Win 10
you can select: Computer screen only, Mirror, Extend, Second screen only.

Project

Project to a connected screen

PC screen only

Duplicate

Second screen only

USING THE ADAPTER IN MAC OS X

Installation of the drivers in Mac OS X is automatic.

After connecting the monitor the screen on your Mac will glimmer, which is a standard condition, and after
stabilization it is possible to perform standard setting of the monitor here: System Preferences-Displays.

(] < S Built-in Display Q| (]

Arrangement  Color

Resolution: Default for display
o Scaled
1280 x 800
1152 x 720
1024 x 640
Brightness:

Automatically adjust brightness

AirPlay Display: No Devices Detected

Show mirroring options in the menu bar when available Gather Windows ?

Click on Arrangement and in the default mode (Expanded desktop) click on the new monitor and drag it as
necessary vis-a-vis the Mac monitor. If you select Mirror displays the mode will change to Mirror (the
resolution of the monitors will be automatically adjusted according to their parameters and the highest




possible resolution will be set on both monitors). By cancelling the Mirror displays option you will return to
the Expanded desktop mode.

Expanded desktop mode: The arrow indicates the possible position of the connected monitor vis-a-vis the
Mac monitor.

enn Colar LCD
|- Show All
T - AT TR PP
| Display Colar

To rearrange the displays, drag them to che desired position.
To relocate the menu bar; drag it w a different display.

|| Mirror Displays

AlrPlay Mirroring: = No Devices Detected &

# Show mirroring options in the menu bar when available Gather Windows | (7]

In the Expanded desktop mode you can choose the Main monitor by dragging the Menu Bar.

800 Colar LCD

|

. Display Color

To rearrange the displays, drag them to the desired position.
To relocate the manus bar, drag it to a dfferant display.

MENU
-

BAR ‘\‘

| Mirror Displays

AirPlay Mirroring: = No Devices Detected

™ show mirrering options in the menu bar when available Cather Windows llg )

Mirror mode: This mode can only be used if supported by the Mac.



800 Display

A & || Show All

Display EENFLLELE Color |

To rearrange the disolays, drag them to the desired position.
To relocare the menw bas, drag i1 to 2 different display.

|31M|rmr Displays

AirPlay Mirraring: | Mo Devices Detected =

¥ Show mirroring options in the menu bar when available Cather Windows '_'}"

Click on Gather Windows: using this option you can choose the settings of the corresponding monitor —
Scaled (offers available resolutions), Rotation (Standard, 90°, 180° and 270°) and Refresh rate (if offered).

ASUS PB287Q ASUS PB287Q
Display &g (2 Color
Resolution: ' Default for display Resolution: (| Default for display
O Scaled © Scaled
3840 x 2160

3360 » 1890 (low resolution)
3200 = 1800 {low resolution)
3008 x 1692 {low resolution)

3360 = 1890 (low resolution)
3200 = 1800 (low resolution)
3008 x 1692 (low resolution)

2560 x 1440 (low resolution)

AANA L ABAE B cnnal dinal

2560 x 1440 (low resolution)

ABAA L ANOE (lae enmaldianl

Rotation: | Standard B IRmalim: Standard E
Refresh Rate: | 30 Hertz B Refresh Rate: 30 Hertz B
Gather Windows ? Gather Windows ?
ASUS PB287Q

(B EWIEVE  Color

Resolution: | Default for display

© Scaled

3360 = 1890 {low resolution)
3200 = 1800 {low resolution)
3008 = 1692 {low resolution)
2560 = 1440 {low resolution)

ABAA . ARAES (leaa emmm |

Rotation: Standard

Refresh Rate: | 30 Hertz

Gather Windows ?

Notes for using the adapter with monitors:
=  Working on the connected monitor when the Mac monitor is closed is possible with the power
supply from the grid (there are some limitations when using a HDMI monitor on older versions of
Mac). When the power supply is from the battery, the use of a HDMI monitor is limited by the Mac
(in some situations in case of problems with displaying it is possible to use the method described in
the following paragraph).



=  Most problems with renewing the screen on the connected monitor after hibernation of the Mac,
after using screensaver, after restarting the Mac, after turning the Mac OFF / ON can be solved by
disconnecting the USB-C cable of the adapter from the USB-C port on the Mac and reconnecting it
after approximately 10 s. Please wait for completion of connection of all peripherals.

SAFETY INSTRUCTIONS
e Do not expose to extreme temperatures and air humidity
e Use the device on flat surfaces — you will prevent it from slipping and falling to the ground.
e Save the user manual for a possible use later.

In cooperation with the service department:
e Check functionality after falling to water or to the ground.
e Check functionality when the cover is broken.
e Send the device back if it does not work in accordance with the user manual.

FREQUENTLY ASKED QUESTIONS
Question: Can | get more detailed information on the problems related to the USB-C adapter?
Answer: Of course, you can contact our technical help: support@itecproduct.com




DEUTSCH

BEGRIFFSWORTERBUCH

= Schnittstelle / Port / Anschluss / Eingang / Steckplatz — Stelle, an der zwei Gerdte physisch
verbunden werden.

= Kontroller — Halbleiterbestandteil (s.g. Chipsatz) in Notebook, Tablet-PC, der die Arbeit eines der
Ports sichert.

e USB-C — ist ein neuer symmetrischer Anschluss und Standard. Er ermoglicht eine schnellere
Aufladung, Versorgung, s. g. Zweirolle (nicht nur Host, sondern auch Gast), Unterstiitzung von
alternativen Modi (DisplayPort, MHL, Thunderbolt).

e DisplayPort /DockPort Alt Mode — dieser Modus ermdoglicht die Bildibertragung lber USB-C
Anschluss und Kabel.

e USB-C Power Delivery / Data Transfer (USB-C PD / Data) — wihlbare Eigenschaft von USB-C
Anschluss. Anschluss mit dieser Unterstitzung kann sowohl aufladen, als auch aufgeladen werden
und unterstitzt die Last von 10W bis zu 100W (nach Profilen 1-5). Beim Anschluss eines
Datengerates (z. B. USB-C Hub / Ethernet) dient es als ein weiterer Datenport.

e USB3.1/3.0/2.0-Standard fiir USB Schnittstelle / Port fiir den Anschluss von verschiedenen USB
Geraten. An Docking Station oder Adapter ist es moglich, verschiedene USB Gerate mit Hilfe von
USB Schnittstelle Type A anzuschlieBen. Port USB Type B dient zum Anschluss von Docking Station
oder Adapter an Notebook, Tablet-PC, PC.

e HDMI — Standard fir digitale Grafikschnittstelle / Port, die zum Anschluss von Bildschirmen und
anderen Grafikbildschirmgeraten dient.

e Audio — Bezeichnung fir Toneigangs- (Mikrophon) oder Ausgangsgerite (Kopfhérer /
Lautsprecher).

LIEFERUMFANG
e i-tec USB-C Adapter mit Kabel (13 cm)
e Quick Start

SPEZIFIKATION

e Schnittstelle USB-C 3.1 und USB 3.0 (rickwarts kompatibel zu USB 2.0)

e 1x USB-C Power Delivery / Data Transfer Port — Power Delivery mit Profil 4, max. 20V/3A@60W und
USB-C Data Port

e 2x USB 3.0 Type-A Port, Datenlibertragungsgeschwindigkeit bis zu 5 Gbps

e Die Stromversorgung findet Gber den USB statt (kein Stromadapter notwendig) oder tiber USB-C PD
/ Data Port

e Grafische Schnittstelle: 1x HDMI (Spez. 1.4), max. 4K 3840x2160@30Hz

e Mogliche Schnittstellen: 640x480, 800x600, 1024x768, 1280x720, 1280x768, 1280x800, 1280x1024,
1360x768, 1366x768, 1368x768, 1400x1050, 1600x1200, 1680x1050, 1920x1080, 1920x1200,
2048x1152 2048x1280 2048x1536 2560x1440 2560x1600 3840x2160

e Einstellungen: Erweitern, Spiegeln und Primarmonitor

e Unterstiitzte Farben 16 / 32 bit

e Chipset: RTS5403 & RTS5404 & RTS5411 & PS176

e 0OS Windows 10 32/64bit, Mac OS X, Chrome OS (Google), Android 6

e Produktabmessungen: 90 x 58 x 14 mm

e Produktgewicht: 60 g

ADAPTERBESCHREIBUNG

1. Kabel mit USB-C Konnektor — fiir den Anschluss des Adapters an Notebook, Tablet-PC oder Smartphone
2. 2x USB 3.0 Port — fiir den Anschluss von USB Geraten

3. HDMI Port — fiir den Anschluss von Bildschirm

4. LED-Kontrollleuchte

5. USB-C Power Delivery / Data Transfer Port — fiir die Versorgung der tiber USB-C angeschlossenen Gerate
oder fir Datenlibertragung




SYSTEMANFORDERUNGEN
Hardware-Anforderungen: Notebook, Tablet-PC, PC, Smartphone mit BS Windows, Mac oder Google mit
einem freien Port USB-C

Betriebssystem: Windows 10, Mac OS X, Google (Chrome OS und Android 6)

HINWEIS!
Nach Anschluss werden die Adaptertreiber automatisch vom System installiert. Vergewissern Sie sich vor der
Installation, dass Sie im System die neuesten Treiber fiir Ihr Gerdt installiert haben.

ANSCHLUSS VON HDMI-BILDSCHIRM

Der Adapter verflgt Gber 1x HDMI UHD 4K Port fir den Anschluss eines externen Bildschirms oder
Projektors mit HDMI Schnittstelle. Als Abbildungsgerat kénnen Sie moderne Plasma- oder LCD-Bildschirme
und Fernseher nutzen. Der grafische Chipsatz, der , das Herz“ des Adapters darstellt, unterstiitzt bis zu 4K
(UHD) Auflosung 3840 x 2160 Pixel. Fiir den Anschluss des Bildschirms an den Adapter ist ein hochwertiges
HDMI Kabel zu verwenden. Wahrend der Installation des Zusatzbildschirms kann das Display von Notebook,
Tablet-PC oder PC blinken, was ein Standardzustand ist.

AUFLADUNG UBER POWER DELIVERY

Apple New MacBook, Windows 10 Gerdt mit USB Type-C Port oder Chromebook Pixels und andere.

Der Adapter bietet USB-C Power Delivery Port an, der zur Versorgung des angeschlossenen “Muttergerats”
mittels Originalnetzadapter und zur Aufladung der Gber USB 3.0 Ports angeschlossenen Gerate bestimmt
ist.

ANSCHLUSS VON USB-GERATEN

Der USB 3.0 Ports kann entweder fiir den Anschluss von lhren Lieblingsgerdten mit USB-A-Schnittstelle (USB
externe HDD, USB Tastatur, USB Maus, USB Hub, USB grafischer Adapter) geeignet. Dieses Gerat kann dann
standardmalig verwendet werden.

AUFLADUNG

Der Adapter unterstiitzt die Aufladung angeschlossener USB Mobilgerate, wie zum Beispiel Smartphones, e-
books-Lesegerdte, Multimediaplayer, Navigationsgerdte und Tablet-PCs. Aufgeladene Gerate sind mit dem
Originalkabel an den USB Port des Adapters anzuschlieBen. Falls das Gerat nicht aufgeladen wird oder nicht
arbeitet, schlieRen Sie den Original USB-C Versorgungsadapter an den USB-C Port des Adapters zur
Ladeunterstiitzung an.

AUDIO



e Toneinstellungen, fur Hoéren Uber HDMI, st einzustellen / zu Uberprifen unter:
Systemeinstellungen-Ton-Ausgang — wahlen Sie HDMI Audio Device.

e Toneinstellungen fiir Kopfhérer und Bildschirm kdénnen unter Offnen-Applikationen-Utilities-
Einstellung von Audio MIDl.app gewahlt werden — klicken Sie auf ,+“ links unten — Gerat mit
mehreren Ausgdngen herstellen und wahlen Sie unter Gerat mit mehreren Ausgangen die
bendtigten Ausgange aus der Liste aus.

Bemerkung: Der iiberwiegende Teil von Problemen mit dem Adapter und den angeschlossenen Peripherien
kann durch Trennung des USB-C Adapterkabels vom USB-C Port des PCs / Macs / Smartphones und sein
wiederholter Anschluss nach ca. 10 Sekunden gel6st werden.

ADAPTERVERWENDUNG UNTER OS WINDOWS

Fortgeschrittene Konfiguration fiir Grafik — nach dem Anschluss an Bildschirm und Klicken auf
Einstellungen fiir ,Abbildungsauflésung” vom Windows System kann die Bildschirmbenutzung gewahlt
werden.

= Einstellungen = O s

E::‘Cll? ERWEITERTE ANZEIGEEINSTELLUNGEN

Anzeige anpassen

Identifizieren  Erkennen

Mehrere Anzeigen

Diese Anzeigen erweitern '
Auflésung

3840 = 2160 (empfohlen) v

Anwenden Abbrechen

Verwandte Einstellungen

Farbkalibrierung

ClearType-Text

Erweiterte GroBendnderung fir Text und andere Elemente

Adaptereigenschaften anzeigen

Bemerkung: Nach dem Klicken auf den zweiten Bildschirm und nach seinem Verschieben kénnen Sie ihn
nach Bedarf gegeniiber dem primdren Bildschirm von lhrem Notebook / Tablet-PC / PC plazieren.



Es ist moglich Erweitern (Extend) und Spiegeln / Duplizieren (Mirror) einzustellen):

a) fir den Modus Spiegeln / Duplizieren (Mirror): auf dem Bildschirm wahlen Sie 2. Bildschirm, bei
mehreren Bildschirmen - diese Abbildung duplizieren - OK.

b) Fir den Modus Erweitern (Extend): auf dem Bildschirm wéahlen Sie 2. Bildschirm, bei mehreren
Bildschirmen -> diese Abbildung erweitern - OK.

4K Ultra HD, max. 3840x2160@30Hz

Mirror Mode Extended Mode

0 00

_—

il

Toneinstellung — ermdglicht Toneinstellung unter Geratemanager - Ton.

i Sound “

Wiedergabe | Aufnahme | Sounds | Kommunikation

Die folgenden Audiowiedergabegerdte sind installiert:
Reproduktory
i Displaylink Audio
#g Standardgerst
= -1 Speakers / HP
d " IDT High Definition Audio CODEC
Bereit

Konfigurieren Als Standard ‘V Eigenschaften

Abbrechen Ubernehmen

Bemerkungen zur Verwendung:

Standby / Hibernate Betrieb und Video Port — nach der Aktivierung des Notebooks / Tablet-PCs / Computers
aus dem Standby / Hibernate Betrieb wird das bestehende Display (Priméardisplay) angezeigt, deswegen
empfehlen wir, den Notebook- / Tablet-PC- / Computermonitor als Priméardisplay zu verwenden, um sich
wieder im System anmelden zu kénnen.

Mirror Betrieb — das Zusatzdisplay richtet sich nach den Parametern des Geratedisplays, d.h. falls Sie den
Mirror Betrieb einstellen und das integrierte Display liber die Auflosung von 1280x1024 verfiigt, wird der



Bildschirm mit der maximalen Auflésung von 1280x1024 Ubertragen (auch wenn eine hohere Auflosung
eingestellt wird).

Benutzen und stellen Sie die Bildschirme gemal Gebrauchsanweisung ein, denn der Bildschirm mit einer
niedrigeren Auflosung als die Einstellung am HDMI Port kann eine Bildschirmbeschaddigung verursachen
(z.B. stellen Sie beim Bildschirm mit max. Auflosung von 1024x768 Pixel den Wert 1280x960 und hoher
nicht am HDMI Port ein).

Mit Hilfe der Tastenkombination ,,Windows" + P ist es auch moglich, beide Displays einfach zu bedienen —
zur Verwendung von Display unter Win 10 kénnen Sie Folgendes wahlen: Nur PC-Bildschirm, Duplizieren,
Erweitern, Nur zweiter Bildschirm.

Projizieren

Auf einem angeschlossenen Bildschirm
anzeigen

Nur PC-Bildschirm
N

Duplizieren
F

El Erweitern
A

Nur zweiter
Bildschirm

VERWENDUNG DER ADAPTER UNTER MAC OS X

Die Treiberinstallation unter Mac OS X erfolgt automatisch.

Nach dem Anschluss von Bildschirm wird das Display auf Ihrem Mac blinken, was ein Standardzustand ist,
und nach der Stabilisierung kann die Standardeinstellung hier durchgefiihrt werden: Systemeinstellungen-
Bildschirme.




[} < FE Integrierter Bildschirm Q

.Emﬂ Anordnen  Farben

Auflésung: | Standard fiir Monitor
O Skaliert
1152 x 720
1024 = 640

Helligkeit:
Helligkeit automatisch anpassen

AirPlay-Monitor: = Keine Gerdte entdeckt <

Sync-Optionen bei Verfiigbarkeit in der Meniileiste anzeigen Fenster sammeln ?

Klicken Sie auf Anordnen und im erweiterten Modus klicken Sie auf den neuen Bildschirm und ziehen ihn
nach Bedarf hin zum Mac Bildschirm. Durch die Wahl ,Bildschirme spiegeln“ wird der Modus auf
,Spiegeln” (die Auflésung der Bildschirme wird automatisch nach ihren Parametern gedndert und auf die
moglichst hochste Auflésung auf beiden Bildschirmen eingestellt) eingestellt. Durch Ricknahme der Wahl
,»Bildschirme spiegeln” erneuern Sie den Modus , Erweitern®.

Modus , Erweitern”: Der Pfeil zeigt die mogliche Position des angeschlossenen Bildschirms zu Mac
Bildschirm an.

[} < EHE Integrierter Bildschirm Q
Monitor JRSUGIGLERRS Farben

Um die Bildschirme neu anzuordnen, bewegen Sie sie an die gewlnschte Position.
Um die Menlleiste neu zu platzieren, bewegen Sie sie auf einen anderen Bildschirm.

N

" Bildschirme synchronisieren

AirPlay-Monitor: = Keine Gerate entdeckt <

Sync-Optionen bei Verfiigbarkeit in der Meniileiste anzeigen Fenster sammeln ?

Unter Modus ,, Erweitern” konnen Sie den Hauptbildschirm durch Bewegen der Leiste Menu Bar wahlen.

[ ] < B Integrierter Bildschirm Q

Monitor BRUGIGHENEY Farben

Um die Bildschirme neu anzuordnen, bewegen Sie sie an die gewlnschte Position.
Um die Menlleiste neu zu platzieren, bewegen Sie sie auf einen anderen Bildschirm.
Menu

o | —
\

| Bildschirme synchronisieren

AirPlay-Monitor: | Keine Gerate entdeckt <

Sync-Optionen bei Verflgbarkeit in der Meniileiste anzeigen Fenster sammeln ?




Modus ,,Spiegeln”: Kann verwendet werden, wenn er von Mac angeboten wird.

ASUS PB287Q

Monitor [UllGLEg  Farben

Um die Bildschirme neu anzuordnen, bewegen Sie sie an die gewunschte Position.
Um die Menlleiste neu zu platzieren, bewegen Sie sie auf einen anderen Bildschirm.

Bildschirme synchronisieren

AirPlay-Monitor: = Keine Gerate entdeckt <

Sync-Optionen bei Verfligbarkeit in der Meniileiste anzeigen Fenster sammeln ?

Klicken Sie auf ,Fenster sammeln”: durch diese Wahl kénnen Sie die Einstellung des entsprechenden

Bildschirms wahlen — Auflésung (zeigt verwendbare Aufldsungen an), Drehung (Standard, 90°, 180° und
270°) und Wiederholrate (falls angeboten wird).

ASUS PB287Q

ASUS PB287Q
Auflosung: | Standard fur Monitor Auflésung: | Standard fiir Monitor
© skaliert © Skaliert

3360 x 1890 (niedrige Auflésung)
3200 x 1800 (niedrige Auflésung)
3008 x 1692 (niedrige Auflésung)
2560 x 1600 {niedrige Auflésung)

3360 x 1890 (niecrige Auflgsung)
3200 x 1800 (niedrige Auflésung)
3008 x 1602 (niedrige Auflésung)
2560 » 1600 (niecrige Auflgsung)

AEEN . 444N fnindsinn AflAn mn)

Standard

Standard

Drehung: Drehung:

B]
<]

Wiederholrate: | 30 Hertz

E Wiederholrate: 30 Hertz

Fenster sammeln ? Fenster sammeln

ASUS PB287Q

W Farben

| Standard fiir Monitor
© Skaliert

3360 = 1890 (niedrige Auflésung)
3200 x 1800 (niedrige Aufldsung)
3008 x 1692 (niedrige Aufldsung)
2560 x 1600 (niedrige Aufldsung)

Auflésung:

AEARA . A AAN feolmcdeloman A FlE o
Drehung: | Standard E
Wiederholrate: | 30 Hertz El

Fenster sammeln

Bemerkungen zur Verwendung der Adapter mit Bildschirmen:

e Die Arbeit auf angeschlossenem Bildschirm, wenn der Mac Bildschirm zugeklappt ist, ist bei der
Versorgung vom Netz (eine teilweise Beschriankung besteht bei der Verwendung von HDMI
Bildschirm unter alteren Versionen von Mac) moglich. Bei der Versorgung von Akku ist die
Verwendung von HDMI Bildschirm durch Mac beschrankt (in einigen Fallen kann der Vorgang im
folgenden Punkt bei Anzeigeproblemen benutzt werden).



e Der Uberwiegende Teil von Problemen mit Displayerneuerung auf angeschlossenem Bildschirm
nach Standby von Mac, nach Verwendung von Bildschirmschoner, nach Neustart von Mac, nach der
Ausschaltung / Einschaltung von Mac kann durch die Trennung des USB-C Kabels der Adapter von
USB-C Port von Mac und seinem erneuten Anschluss nach etwa 10 Sekunden gel6st werden.
Warten Sie bis alle Peripherien angeschlossen sind.

SICHERHEITSHINWEISE
e Extremen Temperaturen und Luftfeuchtigkeit nicht ausstellen.
e Gerat auf flachen Unterlagen nutzen — so vermeiden Sie Abrutschen und Sturz auf den Boden.
e Bewahren Sie das Benutzerhandbuch fiir spatere Verwendung auf.

In Zusammenarbeit mit der Serviceabteilung:
e Uberpriifen Sie die Funktionsfahigkeit nach einem Sturz ins Wasser oder auf den Boden.
e Uberpriifen Sie die Funktionsfihigkeit bei Bruch des Deckels.
e Reklamieren Sie das Gerat, wenn es nicht so funktioniert, wie im Benutzerhandbuch beschrieben.

OFT GESTELLTE FRAGEN

Frage: Kann ich ndhere Informationen tiber die Probleme mit USB-C Adapter bekommen?
Antwort: Natrlich, Sie kénnen sich an unsere technische Unterstiitzung wenden:
support@itecproduct.com




CESKY

SLOVNIK POJMU

Rozhrani / port / konektor / vstup / slot — misto, kde se fyzicky propojuji dvé zafizeni.

Radi¢ — polovodi¢ova soudastka (tzv. chipset) v notebooku, tabletu, PC, zaji$tujici ¢innost nékterého
z portd.

USB-C — je novy symetricky konektor a standard. UmoZiiuje rychlejsi nabijeni, napajeni, tzv. dvojroli
(nejen hostitel, ale i host), podporu alternativnich rezim( (DisplayPort, MHL, Thunderbolt).
DisplayPort /DockPort Alt mod — tento rezim umozfiuje prenos obrazu pfes USB-C konektor a
kabel.

USB-C Power Delivery / Data Transfer (USB-C PD / Data) — volitelna vlastnost USB-C konektoru.
Konektor s touto podporou umi jak nabijet, tak byt nabijen a podporuje zatéz 10W az 100W (podle
profild 1-5). Pfi zapojeni datového zafizeni (napf. USB-C Hub / Ethernet) slouZi jako dalsi datovy
port.

USB 3.1 / 3.0 / 2.0 — standard pro USB rozhrani / port pro pfipojeni riznych USB zafizeni. K
dokovaci stanici nebo adaptéru Ize pfipojovat rizna USB zatizeni pomoci USB rozhrani typu A. Port
USB typu B slouzi pro pfipojeni dokovaci stanice nebo adaptéru k notebooku, tabletu, PC.

HDMI - standard pro digitdlni grafické rozhrani / port slouzici k pFipojeni monitort a jinych
grafickych zobrazovacich zaftizeni.

Audio — oznaceni pro zvukové vstupni (mikrofon) nebo vystupni zatizeni (sluchatka / reproduktory).

OBSAH BALENI

i-tec USB-C adaptér s kabelem (13 cm)
Quick Start

SPECIFIKACE

Rozhrani USB-C 3.1 a USB 3.0 (zpétné kompatibilni s USB 2.0)

1x USB-C Power Delivery / Data Transfer port — Power Delivery s profilem 4, max. 20V/3A@60W a
USB-C datovy port

2x USB 3.0 typ-A port, pfenosova rychlost az 5 Gbps

Grafické rozhrani: 1x HDMI (spec. 1.4), max. rozliSeni 4K 3840x2160@30Hz

MoZnd rozliSeni: 640x480, 800x600, 1024x768, 1280x720, 1280x768, 1280x800, 1280x1024,
1360x768, 1366x768, 1368x768, 1400x1050, 1600x1200, 1680x1050, 1920x1080, 1920x1200,
2048x1152 2048x1280 2048x1536 2560x1440 2560x1600 3840x2160

Rezimy: Rozsifit, Zrcadlit a Primarni monitor

Podporované barvy 16 / 32 bit(

Napajeni ze sbérnice USB (neni potfeba externi napajeci adaptér) nebo pres USB-C PD / Data port
Chipset: RTS5403 & RTS5404 & RTS5411 & PS176

0OS Windows 10 32/64bit, Mac OS X, Chrome OS (Google), Android 6

Rozméry produktu: 90 x 58 x 14 mm

Hmotnost produktu: 60 g

POPIS ADAPTERU

1. Kabel s USB-C konektorem — pro pfipojeni adaptéru k notebooku, tabletu, PC nebo smartphonu

2. 2x USB 3.0 port — pro pfipojeni USB zafizeni

3. HDMI port — pro pfipojeni monitoru

4. LED indikace

5. USB-C Power Delivery / Data Transfer port — pro napajeni zafizeni pfipojenych pres USB-C nebo pro
prenos dat



SYSTEMOVE POZADAVKY
Hardwarové pozadavky: notebook, tablet, PC, smartphone s OS Windows, Mac nebo Google s volnym
portem USB-C

Operacni systém: Windows 10, Mac OS X, Google (Chrome OS a Android 6)

UPOZORNENI!
Po pripojeni se ovladace pro adaptér instaluji automaticky ze systému. Pred samotnou instalaci se ujistéte,
Ze mdte v systému nainstalovdny nejnovéjsi ovladace pro vase zafizeni.

PRIPOJENI HDMI MONITORU

Adaptér je vybaven 1x HDMI UHD 4K portem pro pfipojeni externiho monitoru nebo projektoru s HDMI
rozhranim. Jako zobrazovaci zatizeni mlzete vyuzit moderni plazmové nebo LCD monitory a televizory.
Graficky Cip, ktery je ,,srdcem” adaptéru, podporuje az 4K (UHD) rozliSeni 3840 x 2160 pixelti. Pro pfipojeni
monitoru k adaptéru pouzijte kvalitni HDMI kabel. BEhem instalace pridavného monitoru muze obrazovka
notebooku, tabletu nebo PC problikavat, cozZ je standardni stav.

NABIJENI PRES POWER DELIVERY

Apple New MacBook, Windows 10 zatizeni s USB-C portem nebo Chromebook Pixels a jiné.

Adaptér nabizi USB-C Power Delivery port, ktery je urCen pro napajeni pfipojeného ,materského” zafizeni
pomoci originalniho sitového adaptéru a pro nabijeni zafizeni pfipojenych pres USB 3.0 porty.

Pokud nepotiebujete nabijet sva zafizeni pomoci Power Delivery, mlzZete tento USB-C port vyuZit pro
pfenos dat.

PRIPOJENI USB ZARIZENI
USB 3.0 porty slouZi pro ptipojeni vasich oblibenych zafizeni s USB-A rozhranim (USB externi HDD, USB
kldvesnice, USB mys, USB Hub, USB graficky adaptér). Tato zatizeni se pak pouZivaji standardnim zplsobem.

NABLJENI

Adaptér podporuje nabijeni ptipojenych USB mobilnich zafizeni, jako jsou smartphony, ¢tecky e-knih,
multimedidlni ptehrdvace, navigace a tablety. Nabijené zafizeni staci pfipojit origindlnim kabelem k USB
portu adaptéru. V pfipadé, Ze se zafizeni nenabiji, pak pripojte originalni USB-C napdjeci adaptér do USB-C
portu adaptéru pro podporu nabijeni.

AUDIO
e Vystupni zafizeni zvuku pro poslech pfes HDMI je tfeba nastavit / ovéfit zde: Pfedvolby systému-
Zvuk-Vystup — nastavit HDMI Audio Device.



e Vystupni zafizeni zvuku soucasné do sluchatek i monitoru Ize volit v Otevfit-Aplikace-Utility-
Nastaveni audio MIDl.app - kliknéte na ,+“ vlevo dole — Vytvofit zafizeni s vice vystupy a zvolite
na Zafizeni s vice vystupy poZzadované vystupy z nabizenych voleb.

Pozndmka: Prevdznou cdst problém( s adaptérem a pripojenymi perifériemi Ize vyresit odpojenim USB-C
kabelu adaptéru od USB-C portu PC / Macu / smartphonu a jeho opétovnym pripojenim asi po 10 s.

POUZITIi ADAPTERU V OS WINDOWS

Pokrocila konfigurace pro grafiku — po pripojeni monitoru a po kliknuti na nastaveni pro ,Rozliseni
zobrazeni“ ze systému Windows lze volit pouZiti monitoru.

< Nastaveni = O X

¢53  UPRESNUJIC NASTAVENT ZOBRAZENI

Prizplsobeni displeje

Identifikovat Rozpoznat

Vic monitorG
Roz3ifit tato zobrazeni 4
Rozliseni
3840 = 2160 (doporucené) ~
PouZit Zrusit

Souvisejici nastaveni

Kalibrace barev

Text ClearType

Upfesnit nastaveni velikosti textu a jinych poloZek

Zobrazit vlastnosti adaptéru

Pozndmka: Po kliknuti na druhy monitor a jeho pretaZenim si jej podle potfeby umistite vici pivodnimu
monitoru vaseho notebooku / tabletu / PC.

Lze provadét nastaveni Rozsifit (Extend) a Zrcadlit / Duplikovat (Mirror):

c) pro rezim Zrcadlit / Duplikovat (Mirror): na obrazovce zvolte 2. Monitor, u Vice monitorti >
Duplikovat toto zobrazeni - OK.



d) pro reZim Rozsifit (Extend): na obrazovce zvolte 2. Monitor, u Vice monitorl - Rozsifit toto
zobrazeni - OK.

4K Ultra HD, max. 3840x2160@30Hz

A

HDMI

UsB-C

Mirror Mode

0 00

==

Nastaveni zvuku — umozni nastaveni zvuku v Ovladaci panely = Zvuk.

T — T —
18 Zwuk
i — _— -

Prehravan’ | Zaznam | Zvuky | Komunikace

Po wybéru zafizeni pro pfehravani nize miZete upravit jeho nastaveni:

Reproduktory
i 2 - Displaylink Audio
&9 \ichozizafizeni
Reproduktory

}l Realtek High Definition Audio
Mezapojeno

@®

Realtek Digital Cutput
Realtek High Definition Audio
Pripraven

Realtek Digital Cutput{Optical)
Realtek High Definition Audio
Pripraven

¢4

Konfigurovat Mastavit wychozi |V Wlastnosti

Poznamky pro poutziti:

Standby / Hibernate reZim a Video port — po aktivaci notebooku / tabletu / PC ze Standby / Hibernate
rezimu se zobrazuje primarni (plvodni) monitor, proto doporu¢ujeme pouZzivat jako primarni ten, ktery je
integrovan s notebookem / tabletem / PC, abyste se mohli opétovné pfrihlasit do systému.

Mirror reZim — ptidavny monitor se fidi parametry plvodniho monitoru v systému, tzn. jestlize si nastavite
rezim Mirror a pdvodni monitor ma rozliseni 1280x1024, pak se obrazovka prenasi na pridavny monitor
v rozliseni maximalné 1280x1024 (i kdyzZ jej nastavite na vyssi rozliseni).

Monitory pouzivejte a nastavujte podle manualu. Monitor s nizsim rozliSenim nez nastaveni na HDMI portu
muZe poskodit monitor (napf. nenastavujte pro monitor s max. rozliSenim 1024x768 hodnotu 1280x960 a
vyssi na HDMI portu)!




Pomoci volby na klavesnici ,,Windows” + P Ize také jednoduse monitory ovladat — pro pouZiti monitoru ve

Win 10 mZete zvolit: Jenom obrazovka pocitace, Duplikovat, Rozsifit, Jenom druha obrazovka.

Druha obrazovka

Zobrazit na pfi| né obrazovce

Roz3ifit

Jenom druha
obrazovka

POUZITi ADAPTERU V MAC OS X

Instalace ovladact v Mac OS X je automaticka.

Po pfipojeni monitoru bude obrazovka na Vasem Macu problikdvat, coz je standardni stav, a po ustdleni Ize
provadét jeho standardni nastavovani zde: Pfedvolby systému-Monitory.

[ < i Vestavény monitor Q

W Uspofadani  Barva

Rozlideni: Vychozi pro monitor
’ © Piizplisobené rozlisent
1280 x 800

1162 = 720
1024 x 640

Jas:

Automaticky upravit jas

AirPlay monitor:  Nezjiténa Zadna zafizeni

Zobrazit volby zreadleni v fadku nabidek (jsou-li k dispozici) Shromazdit okna ?

vrve

Kliknéte na Usporadani a v defaultnim rezimu (Rozsitit) kliknéte na novy monitor a pretahnéte jej dle
potfeby vzhledem k monitoru Macu. PFfi volbé Zrcadlit monitory se zméni rezim na Zrcadlit (rozliSeni
monitord se automaticky upravi podle jejich parametrl a nastavi se nejvyssi mozné rozliseni na obou
monitorech). Zrusenim volby Zrcadlit monitory obnovite rezim Rozsifit.

wvrve

Rezim rozsitit: Sipka naznacuje moznost umisténi pfipojeného monitoru vzhledem k Mac monitoru.



0 < e Vestavény monitor Q Hiedat

Menitor BREELLIELEGN Barva

Cheete-li monitory, je do umisténl.
Cheete-li pfemistit fadek nabidek, pfetahnéte jej na jiny monitor.

"

AirPlay monitor: = Nezjiténa Zadna zafizen! <

|| Zreadlit monitory

Zobrazit volby zrcadleni v fadku nabidek {jsou-li k dispozici) Shroméazdit okna ?

V rezimu Rozsifit si mlZete volit Hlavni monitor pretazenim listy Menu Bar.

0 < B Vestavény monitor Q Hiedat

Monitor RRELSLIEGERIES Barva |

Cheete-li itory, umisténi.
Cheete-li pfemistit fadek nabidek, pretdhnéte je] na jiny monitor.

MENU
BAR

| Zreadlit monitory

AirPlay monitor: Nezjisténa Zadna zafizeni -

Zobrazit volby zreadlen! v fadku nabidek (jsou-li k dispozici) Shromazdit okna ?

Rezim zrcadlit: Lze pouzit jen v pfipadé, Ze je nabizen Macem.

e 0 < HH ASUS PB2B7Q Q Hledat

| Monitor UspoF" Cully Barva |

Cheete-li uspofadat monitory, pfetdhnéte je do poZadovaného umisténi.
Checete-li pfemistit fadek nabidek, pfetahnéte jej na jiny monitor.

Zrcadlit monitory

AirPlay menitor: Nezji$téna Zadna zafizeni %

Zobrazit volby zrcadleni v Fadku nabidek (jsou-li k dispozici) Shroméazdit okna




Kliknéte na Shromaidit okna: touto volbou si mlzZete zvolit nastaveni odpovidajictho monitoru —

PrizpGsobené rozliSeni (nabizi vyuzitelnd rozliSeni), Otoceni (Standardni, 90°, 180° a 270°) a Obnovovaci
frekvence (jestli je nabizena).

ASUS PB287Q ASUS PB287Q
Rozligeni: Vychozi pro monitor Rozligeni: Wychozi pro monitor
a Pfizplisobené rozligen! O Prizplisobené rozlisent
3840 x 2160 3840 x 2160

3380 x 1890 (nizkeé rozliseni)
3200 x 1800 (nizkeé rozliseni)
3008 x 1692 (nizké rozliseni}
2560 x 1600 (nizké rozliSeni)

3380 = 1890 (nizke rozliSeni)
3200 x 1800 {nizké rozlideni)

1zke iSen) 2580 x 1600 (nizke rozl
Otogeni: | Standardni <] Iomaeni: Standardnf al I
Obnovovaci frekvence: | 30 Hz B Obnovovaci frekvence: | 30 Hz E
Shromazdit ckna ? Shromazdit ckna ?
ASUS PB287Q
RozliZeni: Vychozi pro monitor
O Piizplsobené rozlisent
3840 x 2160
3360 = 1890 (nizké rozlideni)
3200 = 1800 (nizké rozligeni)
3008 = 1692 (nizké rozlifeni)
2560 x 1600 (nizké rozliSeni)
ACEN .. A AAN (niled cm iR n et
Otoéeni: = Standardni
Obnovovaci frekvence: | 30 Hz E
Shromazdit okna ?

Pozndmky k pouZiti adaptéru s monitory:

e Prace na pripojeném monitoru, kdyZ je monitor Macu sklopeny, je moZna pfi napdjeni ze sité
(Castecné omezeni je pfi pouziti HDMI monitoru u starSich verzi Macu). Pfi napdjeni z baterie je
pouziti HDMI monitoru omezeno Macem (v nékterych pripadech lIze pfi problémech se zobrazenim
pouzit postup v nasledujicim bodé).

Pfevaznou Cast problém( s obnovenim obrazovky na pfipojeném monitoru po uspani Macu, po
pouziti spofice, po restartu Macu, po vypnuti / zapnuti Macu lze vyfesit odpojenim USB-C kabelu
adaptéru od USB-C portu Macu a jeho opétovnym pfipojenim asi po 10 s. Vyckejte na dokonceni

pfipojeni vsech periférii.
BEZPECNOSTNi POKYNY

e Nevystavujte extrémnim teplotam a vlhkosti vzduchu.

e Pouzivejte zafizeni na plochych podlozkach — vyvarujete se tim sklouznuti a padu na zem.
e Uschovejte manual pro pozdéjsi mozné poufziti.

V soucinnosti se servisnim oddélenim:
e Ovérte funkénost po padu do vody nebo na zem.
e Ovérte funkénost pfi prasknuti krytu.
e Reklamujte zafizeni nefungujici dle manualu.

CASTO KLADENE OTAZKY




Otazka: Mohu ziskat podrobnéjsi informace o problémech s USB-C adaptérem?
Odpovéd: Jisté, |ze se obratit na nasi technickou podporu: support@itecproduct.com




POLSKI

TERMINOLOGIA

Interface / Interfejs / port / konektor / wyjscie / wejscie / slot / gniazdo — miejsce, w ktérym jest
mozliwos¢ podtgczenia ze sobg urzadzen.

Chipset — kontroler, pétprzewodnikowy element notebooka, tableta, PC, sterujgcy praca portu.

USB-C — to nowe zfgcze symetryczne i standardowe. Umozliwia ona szybsze tadowanie, wzmocnienie,
dwufunkcyjnosé (host ale réwniez jako gosc), wsparcie dla alternatywnych trybéw (DisplayPort, MHL,
Thunderbolt).

Tryb DisplayPort / DockPort Alt — tryb ten umozliwia przesytanie zdje¢ przez ztgcze USB-C oraz kabel.
USB-C Power Delivery / Data Transfer (USB-C PD / Data) — opcjonalne wtasciwosci ztgcza USB-C.
Ztacze z tym wsparciem moze tadowacd i by¢ fadowane jednoczesnie w zakresie 10W do 100W (w
zaleznosci od profili 1-5). Po podtaczeniu do urzadzenia do transferu danych (np. USB-C Hub /
Ethernet) stuzy jako kolejny port do transferu danych.

USB 3.1 / 3.0 / 2.0 — standard interfejsu USB / port do podfgczenia réznych urzadzen USB. Rdzne
urzadzenia USB mozna podtgczy¢ do stacji dokujacej lub adaptera przy uzyciu interfejsu USB typu A.
USB B stuzy do podtaczenia stacji dokujgcej lub zasilacza do notebooka, tabletu, PC.

HDMI - standardowy cyfrowy interfejs graficzny / port do podtgczenia monitoréw graficznych i innych
urzadzen wyswietlajgcych.

Audio — termin oznaczajgcy akustyczne urzgdzenia wejsciowe (mikrofony) oraz akustyczne urzadzenia
wyjsciowe (stuchawki, gtosniki).

ZAWARTOSC OPAKOWANIA

i-tec USB-C adapter z kablem (13 cm)
Quick Start

SPECYFIKACIA

Interfejs USB-C 3.1 oraz USB 3.0 (wstecznie kompatybilne z USB 2.0)

1x port USB-C Power Delivery / Data Transfer — Power Delivery o profilu 4, max. 20V/3A@60W i
USB-C port do transferu danych

2x port USB 3.0, predkosc transmisji do 5 Gbps

Interfejs graficzny: 1x HDMI (spec. 1.4), rozdzielczo$¢ maksymalna 4K 3840x2160@30Hz
Rozdzielczosci: 640x480, 800x600, 1024x768, 1280x720, 1280x768, 1280x800, 1280x1024,
1360x768, 1366x768, 1368x768, 1400x1050, 1600x1200, 1680x1050, 1920x1080, 1920x1200,
2048x1152 2048x1280 2048x1536 2560x1440 2560x1600 3840x2160

Tryby pracy: Mirror, Extend, Primary Display

Obstuga koloréw 16 / 32 bit

Zasilanie ze ztgcza USB (nie wymaga adaptera zasilajgcego) lub poprzez USB-C PD / Data port
Chipset: RTS5403 & RTS5404 & RTS5411 & PS176

0OS Windows 10 32/64bit, Mac OS X, Chrome OS (Google), Android 6

Wymiary produktu: 90 x 58 x 14 mm

Waga produktu: 60 g

OPIS ADAPTERA

1. Kabel ze ztgczem USB-C - do podtaczenia do notebooka, tabletu, komputera lub smartfona

2. 2x port USB 3.0 - do podfaczania urzadzen USB

3. Port HDMI - do podtgczenia monitora

4. Dioda LED

5. Port USB-C Power Delivery / Data Transfer - dla zasilania urzgdzen podtaczonych za posrednictwem USB-
C oraz transferu danych



WYMAGANIA SYSTEMOWE
Wymagania sprzetowe: notebook, tablet, PC, smartphone z OS Windows, Mac lub Google z wolnym portem
USB-C

System operacyjny: Windows 10, Mac OS X, Google (Chrome OS i Android 6)

UWAGA!
Po podfgczeniu, sterowniki dla adaptera sq instalowane automatycznie z systemu. Przed rozpoczeciem
instalacji upewnij sie, ze Twdj system ma zainstalowane najnowsze sterowniki dla urzqdzen.

PODtACZANIE MONITORA HDMI

Adapter jest wyposazony w port HDMI 1x 4K UHD do podtgczenia zewnetrznego monitora lub rzutnika z
interfejsem HDMI. Do wyswietlania obrazéw mozna wykorzystywa¢ nowoczesne monitory plazmowe oraz
monitory i telewizory LCD. Graficzny uktad, ktéry jest sercem adaptera, obstuguje rozdzielczosci do 4K
(UHD) 3840 x 2160 pikseli. Podtagcz monitor do adaptera za pomocg wysokiej jakosci kabla HDMI. Podczas
instalacji dodatkowego monitora ekran notebooka, tabletu lub komputera moze migotac co jest objawem
standardowym.

tADOWANIE ZA POMOCA POWER DELIVERY

Nowy MacBook firmy Apple, urzagdzenia z portem USB-C dla Windows 10 lub Chromebook Pixels itp.
Adapter oferuje port USB-C Power Delivery, przeznaczony do zasilania podtgczonego urzadzenia
"macierzystego" przy uzyciu oryginalnego zasilacza i fadowania urzadzen podtgczonych przez porty USB 3.0.
Jezeli nie potrzebujesz tadowac swoje urzadzenia za pomocg Power Delivery, mozesz ten USB-C port uzyc
do transferu danych.

PODtACZANIE URZADZEN USB

USB 3.0 porty stuzg do podtgczenia twych ulubionych urzadzen z interfejsem USB-A. (dysk twardy USB,
urzagdzenia USB takie jak mysz, klawiatura, Hub, adapter graficzny). Urzadzenie mozna potem uzywac
zwyktym sposobem.

tADOWANIE

Adapter umozliwia fadowanie mobilnych urzgdzen USB takich jak smartfony, czytniki e-book, odtwarzacze
multimedialne, tablety. Wystarczy podtaczy¢ oryginalnym kablem urzgdzenie ktére ma by¢ tadowane dol
portu USB adaptera. Jesli urzagdzenie nie jest tadowane lub nie dziata, podtgcz oryginalny zasilacz USB-C do
portu USB-C adaptera celem wsparcia tadowania.

AUDIO



e Urzadzenia wyjsciowe audio, do stuchania przez HDMI, nalezy ustawi¢ / zweryfikowac tutaj: System
Preferences-Sound-Output — wybierz HDMI Audio Device.

e Mozliwos¢ jednoczesnego emitowania dzwieku przez stuchawki i monitor moze by¢ ustawiona
tutaj: Open-Applications-Utilities-Audio settings MIDl.app - kliknij ,+“ na dole z lewej strony —
Create device with multiple outputs i dokonaj wyboru z listy opcji w Device with multiple outputs.

Notatka: Wiekszos¢ problemow z adapterem i podtgczonych urzqdzen peryferyjnych moze byc rozwigzane

poprzez odfgczenie kabla USB-C adaptera podtgczonego do portu USB-C urzqdzeri PC / Mac / smartphone i
ponowne podfqgczenie po okoto 10 s.

KORZYSTANIE Z ADAPTERA W SYSYTEMIE WINDOWS

Zaawansowana konfiguracja grafiki — po podtgczeniu monitora i po kliknieciu w ustawieniach
"Rozdzielczos¢ obrazu" w systemie Windows mozna wybraé monitor, ktérego chcesz uzy¢.

&« Settings = O X

¢03  ADVANCED DISPLAY SETTINGS

Customize your display

Identify Detect

Multiple displays

Extend these displays '
Resolution
3840 = 2160 (Recommended) ~
Apply Cancel

Related settings

Color calibration

ClearType text

Advanced sizing of text and other items

Display adapter properties

Uwaga: Klikajgc na drugim monitorze, a przesuwajgc go mozna umiesci¢ monitor zgodnie z wymaganiami w
stosunku do pierwotnego monitora Twojego notebooka / tableta / PC.

Teraz mozna ustawic¢ Rozszerzenie oraz tryb Lustrzany (Mirror):



a) w przypadku trybu Mirror: na monitorze wybierz 2-gi monitor, wybierz kilka monitoréw - Lustro
obrazu - OK.

b) w trybie Rozszerzenie: na monitorze wybierz 2-gi monitor, wybierz kilka monitoréw - Rozszerzenie
obrazu - OK.

4K Ultra HD, max. 3840x2160@30Hz

Ustawienia dZwieku — ustawienia audio mozna zmienia¢ w Panelu sterowania - Audio.

i Sound El|

Playback |Recording | Sounds | Communications

Select a playback device below to modify its settings:
Reproduktory
| DisplayLink Audio
@) Default Device
= S Speakers / HP
F " IDT High Definition Audio CODEC
Ready

Configure Set Default ‘V Properties

Uwagi dotyczgce uzytkowania:

Tryb czuwania / hibernacji (Standby / Hibernate) — po wigczeniu laptopa / tableta / PC z trybu gotowosci /
hibernacji wyswietla sie podstawowy monitor, wiec zaleca sie stosowac monitor, ktéry jest zintegrowany z
laptopem / tabletem / PC jako podstawowy.

Tryb Klonuj (Mirror) — podtgczony monitor ustawia automatycznie parametry oryginalnego monitora w
systemie, tj. jesli ustawisz tryb Klonuj i zintegrowany monitor posiada rozdzielczo$¢ 1280x1024, ekran jest
nadawany w rozdzielczosci do 1280x1024 (nawet jesli zostanie ustawiony na wyzszg rozdzielczos¢).

Ustawienia monitora dostosowywac zgodnie z instrukcjg. Monitor o rozdzielczosSci mniejszej niz ustawienie
portu HDMI moze uszkodzi¢ monitor (np. nie ustawia¢ dla monitora o maksymalnej rozdzielczosci
1024x768 rozdzielczosci 1280x960 i wyzszej dla portu HDMI)!




Za pomocg kombinacji klawiszy ,,Windows + P“ klawiatury mozna tatwo kontrolowac¢ prace monitoréw — w
Win 10 mozna wybrac: Tylko komputer, Klonowa¢, Powiekszyé, Tylko drugi ekran.

Project

Project to a connected screen

PC screen only
F— N

Duplicate

- Second screen only

KORZYSTANIE Z ADAPTER W SYSTEMIE MAC OS X

Instalacja sterownikéw w Max OS X nastepuje automatycznie.

Po podtaczeniu monitora ekran moze zaczg¢ migotad, co jest normalnym zjawiskiem, po kilku chwilach, gdy
obraz sie ustabilizuje bedzie mozna rozpocza¢ ustawienia ekranu: System Preferences-Displays.

L] < i Built-in Display Q| o

Arrangement  Color

Resolution: Default for display
© Scaled
1280 = 800
1152 = 720
1024 = 640
Brightness:

Automatically adjust brightness

AirPlay Display: Mo Devices Detected

Show mirroring options in the menu bar when available Gather Windows ?

Wybierz Arrangement i w domysIinym trybie pulpit rozszerzony (Expanded desktop) wybierz nowy monitor i
przesun go jesli to konieczne tak aby jego umiejscowienie bylo odpowiednie. Jezeli wybierzesz tryb
lustrzany (Mirror displays) to rozdzielczos¢ monitoréw automatycznie zostanie dostosowana do ich

parametréw i maksymalnej mozliwej do osiggniecia rozdzielczosci. Cofajgc wyboér trybu Mirror,
automatycznie witgczony zostanie tryb Expanded desktop.



Expanded desktop mode — tryb rozszerzonego pulpitu: Strzatka wskazuje mozliwe umiejscowienie
podtgczonego monitora.

ann Colar LCD

o | b || Show Al
1 Display Colar

To rearrange the displays, drag them to the desired position.
To relogate the meny bar, drag it to a different display.

|| Mirrer Displays

AlrMay Mirroring: | Mo Devices Detected &
[ Show mirroring aptians in the menu bar when available | Gather Windows | (7))

W trybie rozszerzonym mozna wybrac ktéry z ekrandw ma byé ekranem gtéwnym, przeciggajac pasek
menu.

|aoo Colar LED

| Display Color

To rearrange the displays, drag therm to the desired pasition.
Ta relocate tha mens Gar, drag itte a Kiffarent display.

MENU
BAR

[ Mirror Displays

AirPlay Mirroring: | No Devices Detected

¥ Show mirroring options in the menu bar when available Cather Windows l’zj

\

Mirror mode - tryb lustrzany: Tryb ten mozna wybrac tylko gdy jest obstugiwany przez Mac.

aon Display

L Arrangement  [JRATS :,

To rearrange the displays, drag them to the desired position.
To relocate the mens bar, drag it a differens disp lay.

gmirﬂir Displays

AlrPlay Mirraring: | Mo Devices Detected 2

¥ Show mirroring options in the menu bar when available Gather Windows | (7)




Gather Windows: Wybierajac te opcje mozna zmieni¢ ustawienia dot. monitora — Skalowanie, zmiana
rozdzielczosci, rotacja (standard, 90°, 180° i 270°), czesto$¢ odswiezania (jesli dostepna).

ASUS PB287Q ASUS PB287Q
Display &g (2 Color

Resolution: Default for display
© Scaled

3360 1890 (low resolution)
3200 % 1800 (low reselution}
3008 x 1692 (low resolution}

Resolution: Default for display
© Scaled

3360 = 1890 (low resolution)
3200 = 1800 (low resolution)
3008 x 1692 (low resolution)

Rotation: | Standard a IRmatitm: Standard E

Refresh Rate: | 30 Hertz E Refresh Rate: 30 Hertz

Gather Windows ? Gather Windows ?

ASUS PB287Q

(a1 Color

Resolution: Default for display
© Scaled

3360 = 1890 {low resolution)
3200 = 1800 {low resolution)
3008 x 1692 {low resolution)
)
A1

2560 x 1440 {low resolution

Calle Ta . INPIPE I T T EPIRSE AN Y 2

Rotation: | Standard

Refresh Rate: | 30 Hertz

Gather Windows ?

Informacja dot. uzywania adaptera z monitorami:

e Pracujgc na podfagczonym monitorze, przy wyfaczonym monitorze Mac, jest mozliwa przy zasilaniu
sieciowym (za wyjatkiem niektérych ograniczenn zwigzanych z transmisjag HDMI oraz starszymi
wersjami Mac), natomiast przy zasilaniu bateryjnym uzywanie monitora HDMI jest ograniczone
przez Mac (w niektorych przypadkach mogg wystepowaé problemy z wyswietlaniem, w takim
przypadku nalezy skorzystac z informacji zawartych ponizej.

e Wiekszo$¢ probleméw z odswiezaniem ekranu podtgczonego monitora po hibernacji Mac, po
wyfaczeniu wygaszacza ekranu, po restarcie Mac, ponownym uruchomieniu Mac, moze by¢
rozwigzane przez odtgczenie kabla USB-C adaptera od portu USB-C w Mac i ponowne podtgczenie

po ok. 10 sek. Nalezy wtedy réwniez zaczekac¢ na ponowne uruchomienie podfgczonych pozostatych
urzadzen peryferyjnych.

INSTRUCKJE BEZPIECZENSTWA
e Nie naraza¢ na dziatanie wysokich temperatur i wysokiej wilgotnosci.
e Uzywac urzadzenia na powierzchniach ptaskich w celu unikniecia upadku.
e Zachowat instrukcje do ewentualnego pdzniejszego uzycia.

We wspétpracy z dziatem serwisu:
e Sprawdzi¢ funkcjonalnosé po upadku do wody lub na twarda powierzchnie.
e Sprawdzi¢ funkcjonalnosé gdy obudowa ulegta uszkodzeniu
e Odestfac urzagdzenie gdy nie pracuje zgodnie z instrukcjg.



CZESTO ZADAWANE PYTANIA

Pytanie: Czy moge uzyskac bardziej szczegétowe informacje na temat problemoéw zwigzanych z adapterem
USB-C?

Odpowiedz: Oczywiscie, mozna skontaktowac sie z naszg pomocg techniczng: support@itecproduct.com



mailto:support@itecproduct.com

SLOVENSKY

SLOVNiK POJMOV

Rozhranie / port / konektor / vstup / slot — miesto, kde sa fyzicky prepajaju dve zariadenia.

Radi¢ — polovodicova suciastka (tzv. chipset) v notebooku, tabletu, PC, zaistujica ¢innost
niektorého z portov.

USB-C — je novy symetricky konektor a Standard. UmoZiuje rychlejSie nabijanie, napdjanie, tzv.
dvojrolu (nielen hostitel, ale i host), podporu alternativnych rezimov (DisplayPort, MHL,
Thunderbolt).

DisplayPort /DockPort Alt mod — tento reZzim umozriuje prenos obrazu cez USB-C konektor a kabel.
USB-C Power Delivery / Data Transfer (USB-C PD / Data) — volitelna vlastnost USB-C konektora.
Konektor s touto podporou dokaze nabijat, a byt nabijany a podporuje zataz 10W az 100W (podla
profilov 1-5). Pri zapojeni datového zariadenia (napr. USB-C Hub / Ethernet) sltzZi ako dalsi datovy
port.

USB 3.1 / 3.0 / 2.0 — standard pre USB rozhranie / port pre pripojenie roznych USB zariadeni. K
dokovacej stanici alebo adaptéru mézete pripajat rézne USB zariadenia pomocou USB rozhrania
typu A. Port USB typu B sluzZi pre pripojenie dokovacej stanice alebo adaptéra k notebooku, tabletu,
PC.

HDMI - s$tandard pre digitalne grafické rozhranie / port sldZiaci na pripojenie monitorov a inych
grafickych zobrazovacich zariadeni.

Audio — oznalenie pre zvukové vstupné (mikrofén) alebo vystupné zariadenie (sldchadld /
reproduktory).

OBSAH BALENIA

i-tec USB-C adaptér s kdblom (13 cm)
Quick Start

SPECIFIKACIE

Rozhranie USB-C 3.1 a USB 3.0 (spatne kompatibilné s USB 2.0)

1x USB-C Power Delivery / Data Transfer port — Power Delivery s profilom 4, max. 20V/3A@60W
a USB-C datovy port

2x USB 3.0 port, prenosova rychlost az 5 Gbps

Grafické rozhranie: 1x HDMI (spec. 1.4), max. rozliSenie 4K 3840x2160@30Hz

Rozlisenie: 640x480, 800x600, 1024x768, 1280x720, 1280x768, 1280x800, 1280x1024, 1360x768,
1366x768, 1368x768, 1400x1050, 1600x1200, 1680x1050, 1920x1080, 1920x1200, 2048x1152
2048x1280 2048x1536 2560x1440 2560x1600 3840x2160

ReZimy: Rozsirit, Zrkadlit a Primarny monitor

Podporované farby 16 / 32 bitov

Napajanie zo zbernice USB (nie je potrebny externy napdjaci adaptér) alebo cez USB-C PD / Data
port

Chipset: RTS5403 & RTS5404 & RTS5411 & PS176

0OS Windows 10 32/64bit, Mac OS X, Chrome OS (Google), Android 6

Rozmery produktu: 90 x 58 x 14 mm

Hmotnost produktu: 60 g

POPIS ADAPTERA

1. Kabel s USB-C konektorom — pre pripojenie adaptéra k notebooku, tabletu, PC alebo smartphonu

2. 2x USB 3.0 port — pre pripojenie USB zariadeni

3. HDMI port — pre pripojenie monitora

4. LED indikacie

5. USB-C Power Delivery / Data Transfer port — pre napajanie zariadeni pripojenych cez USB-C alebo pre
prenos dat



SYSTEMOVE POZIADAVKY
Hardwarové poZiadavky: notebook, tablet, PC, smartphone s OS Windows, Mac alebo Google s volnym
portom USB-C

Operacny systém: Windows 10, Mac OS X, Google (Chrome OS a Android 6)

UPOZORNENIE!
Po pripojeni sa oviddace pre adaptér instaluju automaticky zo systému. Pred samotnou instaldciou sa
uistite, Ze mdte v systéme nainstalované najnovsie oviddace pre vase zariadenie.

PRIPOJENIE HDMI MONITORA

Adaptér je vybaveny 1x HDMI UHD 4K portom pre pripojeni externého monitora alebo projektora s HDMI
rozhranim. Ako zobrazovacie zariadenie mdzete vyuzit moderné plazmové alebo LCD monitory a televizory.
Graficky Cip, ktory je ,srdcom” adaptéra, podporuje az 4K (UHD) rozliSenie 3840 x 2160 pixelov. Pre
pripojenie monitora k adaptéru pouzite kvalitny HDMI kabel. Behom instalacie pridavného monitora méze
obrazovka notebooku, tabletu alebo PC preblikavat, ¢o je standardny stav.

NABIJANIE CEZ POWER DELIVERY

Apple New MacBook, Windows 10 zariadenia s USB-C portem alebo Chromebook Pixels a iné.

Adaptér ponuka USB-C Power Delivery port, ktory je uréeny pre napajanie pripojeného , materského”
zariadenia pomocou originalneho sietového adaptéra a pre nabijanie zariadeni pripojenych cez USB 3.0
porty. Pokial nepotrebujete nabijat vase zariadenie pomocou Power Delivery, mbzete tento USB-C port
vyuzit pre prenos dat.

PRIPOJENIE USB ZARIADENI

USB 3.0 porty sluzia pre pripojenie vasich oblubenych zariadeni s USB-A rozhranim (USB externy HDD, USB
klavesnica, USB mys, USB Hub, USB graficky adaptér). Tieto zariadenia sa potom pouZivaju Standardnym
sposobom.

NABIJANIE

Adaptér podporuje nabijanie pripojenych USB mobilnych zariadeni, ako s smartphony, citacky e-knih,
multimedidlny prehravace, navigacie a tablety. Nabijané zariadenie staci pripojit origindlnym kablom do
USB portu adaptéra. V pripade, Ze sa zariadenie nenabija, potom pripojte originalny USB-C napajaci adaptér
do USB-C portu adaptéru pre podporu nabijania.

AUDIO
e Vystupné zariadenie zvuku pre poclivanie cez HDMI je treba nastavit / overit tu: Predvolby
systému-Zvuk-Vystup — nastavit HDMI Audio Device.



e Vystupné zariadenie zvuku sucasne do sluchadiel i monitora mozete volit v Otvorit-Aplikacie-
Utility-Nastavenie audio MIDl.app — kliknite na ,+“ vlavo dolu — Vytvorit zariadenie s viacerymi
vystupmi a zvolite Zariadenie s viacerymi vystupmi poZadované vystupy z ponukanych volieb.

Pozndmka: Prevaznu cast problémov s adaptérom a pripojenymi perifériami méZete vyriesit odpojenim USB-
C kdbla adaptéru od USB-C portu PC / Macu / smartphonu a jeho opdtovnym pripojenim asi po 10 s.

POUZITIE ADAPTERU V OS WINDOWS

Pokrocila konfiguracia pre grafiku — po pripojeni monitoru a po kliknuti na nastavenie pre ,RozliSenie
zobrazenia“ zo systému Windows mozete volit pouZitie monitoru.

&« Mastavenr = O X

¢03  UPRESNUJICI NASTAVENT ZOBRAZENI

PrizpUsobeni displeje

Identifikovat Rozpoznat

Vic monitorQ
Roz3ifit tato zobrazeni ~
Rozliseni
3840 = 2160 (doporucené) ~
PouZit Zrusit

Souvisejici nastaveni

Kalibrace barev

Text ClearType

Upfesnit nastaveni velikosti textu a jinych poloZek

Zobrazit viastnosti adaptéru

Pozndmka: Po kliknuti na druhy monitor a jeho pohnutim si ho podla potreby umiestnite voci pévodnému
monitoru vasho notebooku / tabletu / PC.

Mozete vykonavat nastavenie Rozsirit (Extend) a Zrkadlit / Duplikovat (Mirror):

e) pre rezim Zrkadlit / Duplikovat (Mirror): na obrazovke zvolte 2. Monitor, pri Viacej monitorov
- Duplikovat toto zobrazenie - OK.

f)  pre reZim Rozsirit (Extend): na obrazovke zvolte 2. Monitor, pri Viacej monitorov - Rozsirit toto
zobrazenie - OK.



4K Ultra HD, max. 3840x2160@30Hz

UsB-C

0 00

3

Nastavenie zvuku — umozZni nastavenie zvuku v Ovladacie panely - Zvuk.

- - - ——
L Zuuk
— | — — -

Prehravani | Zaznam | Zvuky | Komunikace

Po wibéru zafizeni pro pfehravani nize mdZete upravit jeho nastaveni:

Reproduktory
2 - DisplayLink Audio
Vichozi zafizeni

Reproduktory
Realtek High Definition Audio
Mezapojeno

Realtek Digital Cutput
Realtek High Definition Audio
Pripraven

Realtek Digital Cutput(Optical)
Realtek High Definition Audio
Pripraven

Y

Konfigurovat MNastavit virchozi |v Vlastnosti

Poznamky pre pouizitie:

Standby / Hibernate rezim a Video port — po aktivacii notebooku / tabletu / PC zo Standby / Hibernate
rezimu sa zobrazuje primarny monitor, preto doporudujeme pouzivat ako primarny ten, ktory je
integrovany s notebookem / tabletem / PC, aby ste sa mohli opatovne prihlasit do systému.

Mirror reZim — pridavny monitor sa riadi parametrami toho pévodného v systému, tj. ak si nastavime rezim
Mirror a integrovany monitor ma rozliSenie 1280x1024, potom sa obrazovka prendasa v rozliSeni maximalne
1280x1024 (i ked ho nastavime na vyssie rozliSenie).

Pouzivajte a nastavujte monitory podla manualu, tj. monitor s nizsim rozliS$enim neZ nastavenie na HDMI
portu mdze poskodit monitor (napr. nenastavujte pre monitor s max. rozliSenim 1024x768 hodnotu
1280x960 a vyssiu na HDMI portu).

Pomocou volby na klavesnici ,Windows” + P sa daju tieZ jednoducho monitory ovladat — pre pouzitie
monitora vo Win 10 su tu volby: Iba obrazovka pocitaca, Duplikovat, Rozsirit, Iba druhd obrazovka.




Druha obrazovka

Zobrazit na pfip 2 obrazovece

o B

Duplikovat

Jenom druha
obrazovka

POUZITIE ADAPTERU V MAC OS X

Instaldcia ovladacov v Mac OS X je automaticka.

Po pripojeni monitoru bude obrazovka na Vasom Mac-u preblikavat, ¢o je Standardny stav, a ustalenie
mézete vykonat Standardnym nastavenim tu: Predvolby systému-Monitory.

[ < i Vestavény monitor Q

W Uspofadani  Barva

Rozlideni: Vychozi pro monitor
’ © Piizplisobené rozlisent
1280 x 800

1152 = 720
1024 x 640

Jas:

Automaticky upravit jas

AirPlay monitor:  Nezjiténa Zadna zafizeni

Zobrazit volby zrcadleni v fadku nabidek (jsou-li k dispozici) Shromazdit okna ?

Kliknite na Usporiadanie a v defaultnom reZime (Rozsirit) kliknite na novy monitor a pretiahnite ho podla
potreby vzhlfadom k monitoru Mac-u. Pri volbe Zrkadlit monitory sa zmeni rezim na Zrkadlit (rozlienie
monitorov sa automaticky upravi podla ich parametrov a nastavi sa najvysSie mozné rozliSenie na oboch
monitoroch). Zrusenim volby Zrkadlit monitory obnovite rezim Rozsirit.

wvs e

Rezim rozsirit: Sipka naznaduje moinost umiestnenia pripojeného monitora vzhladom k Mac monitoru.



Vestavény monitor Q, Hledat

| Monitor QRSELIEGER Barva |

Choete-li monitory, je do umisténi.

Cheete-li pfemistit fadek nabidek, pfetahnéte jej na jiny monitor.

"

|| Zrcadlit monitory

AirPlay monitor: = Nezjisténa zadna zafizen! <

Zobrazit volby zreadleni v fadku nabidek (jsou-li k dispozici) Bhromazdit okna ?

V rezime Rozsirit si mdzete volit Hlavny monitor pretiahnutim listy Menu Bar.

® 0 < i Vestavény monitor Q Hiedat

Monitor Uspofédéni Barva |

Cheete-li monitory, e umisténi.
Cheete-li pfemistit fadek nabidek, pfetihnéte je] na jiny monitor.

MENU
BAR

| Zreadlit monitory

AirPlay monitor: Nezjisténa Zadna zafizeni -

Zobrazit volby zreadlen! v fadku nabidek (jsou-li k dispozici) Shromazdit okna ?

Rezim zrkadlit: MdZete pouzit len v pripade, Ze je ponukany Macom.

o0 < HH ASUS PB287Q Q Hledat

| Monitor Uspo" Cully Barva |

Cheete-li uspofadat monitory, pfetdhnéte je do poZadovaného umisténi.
Checete-li pfemistit fadek nabidek, pfetahnéte jej na jiny monitor.

Zrcadlit monitory

~

AirPlay monitor: MNezjisténa Zadna zafizeni ]

Zobrazit volby zrcadleni v Fadku nabidek (jsou-li k dispozici) ShroméaZzdit okna




Kliknite na ZhromaiZdit okna: touto volbou si moZete zvolit nastavenie odpovedajiceho monitora —
Prisposobené rozliSenie (ponuka vyuzitelné rozlidenie), Otocenie (Standardné, 90°, 180° a 270°) a
Obnovovacia frekvencia (ak je ponukana).

ASUS PB287Q ASUS PB287Q

Rozlideni: Vychozi pro monitor Rozligeni: Wychozi pro monitor
a Pfizplisobené rozligen! O Prizplisobené rozlisent
3360 x 1880 (nizkeé rozliseni) 3360 x 1890 (nizké rozlideni)
3200 x 1800 (nizkeé rozliSeni) 3200 x 1800 (nizké rozlieni)
3008 x 1682 (nizke rozliseni) 3008 x 1892 (nizke rozlieni)
2560 x 1600 (nizké rozlideni} 2560 x 1600 (nizké rozliseni}
Otogeni: | Standardni <] I Gtogeni: | Standardni al I
Obnovovaci frekvence: | 30 Hz a Obnovovaci frekvence: | 30 Hz E
Shromazdit ckna ? Shromazdit ckna ?
ASUS PB287Q
RozliZeni: Vychozi pro monitor
O Piizplsobené rozlisent
3840 x 2160
3360 = 1890 (nizké rozlideni)
3200 = 1800 (nizké rozligeni)
3008 = 1692 (nizké rozlifeni)
2560 x 1600 (nizké rozliSeni)
ACEN .. A AAN (niled cm iR n et
Otoéeni: = Standardni
Obnovovaci frekvence: | 30 Hz H
Shromazdit okna ?

Pozndmky k pouZitiu adaptéra s monitormi:

e Praca na pripojenom monitore, ked je monitor Macu sklopeny, je mozna pri napdjani zo siete
(Ciastocné obmedzenie je pri pouziti HDMI monitora v starSich verziach Macu). Pri napdjani z
batérie je pouzitie HDMI monitora obmedzené Macom (v niektorych pripadoch mozete pri
problémoch so zobrazenim pouzit postup v nasledujicom bode).

e Prevainu cast problémov s obnovenim obrazovky na pripojenom monitore po uspati Macu, po
pouziti Setrica, po restarte Macu, po vypnuti / zapnuti Macu mdzZete vyriesit odpojenim USB-C kabla
adaptéra od USB-C portu Macu a jeho opatovnym pripojenim asi po 10 s. Pockajte na dokoncenie
pripojenia vsetkych periférii.

BEZPECNOSTNE POKYNY
e Nevystavujte extrémnym teplotam a vlhkosti vzduchu.

e Pouzivajte zariadenie na plochych podlozkach — vyvarujete sa tym sklznutiu a padu na zem.
e Uschovajte manual pre neskorsie mozné pouzitie.

V sucinnosti so servisnym oddelenim:
e Overte funkénost po pade do vody alebo na zem.
e Overte funk¢énost pri prasknuti krytu.
e Reklamujte zariadenie nefungujuce podla manudlu.

CASTO KLADENE OTAZKY
Otazka: Mozem ziskat podrobnejsie informacie o problémoch s USB-C adaptérom?
Odpoved: Iste, mbZete sa obratit na nasu technickd podporu: support@itecproduct.com
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LIETUVOS

TERMINY ZODINELIS

Sasaja / prievadas / jungtis / jvestis — vieta, kurioje fiziSkai sujungiami du jrenginiai.

Valdiklis — puslaidininkiy komponentas (t.v. chipset) neSiojamame kompiuteryje, plansetéje, PC,
uztikrinantis nustatyto prievado veikla.

USB-C — yra naujas simetriskas konektorius ir standartas. LeidzZia greiciau jkrauti, maitinti, t.y. atlikti
du vaidmenis (ne tik Seimininkas, bet ir svelias), remia alternatyvius rezimus (DisplayPort, MHL,
Thunderbolt).

DisplayPort /DockPort Alt mode — Sis rezimas leidzia perduoti vaizdus per USB-C konektoriy ir
kabelj.

USB-C Power Delivery / Data Tranfer (USB-C PD / Data) — pasirenkama USB-C konektoriaus savybé.
Sig parama turintis konektorius moka jkrauti ir bati jkraunamas ir remia 10W - 100W apkrova (pagal
profilius 1-5). Prijungus duomeny perdavimo jrangg (pavyzdziui USB-C Hub / Ethernet) tarnauja kaip
dar viena duomeny prieigos jungtis.

USB 3.1 / 3.0 / 2.0 — standartas USB sgsajai/prievadui jvairiy USB jrenginiy prijungimui. Prie doko
stotelés arba adapterio su USB Tipas—A sgsaja galima jungti jvairius USB jrenginius. USB Tipas-B
prievadas naudojamas doko stotelés arba adapterio prijungimui prie neSiojamo kompiuterio,
plansetés, PC.

HDMI — skaitmeninés sgsajos standartas/prievadas ekrany ir kity vaizdo jrenginiy prijungimui.
Audio — garso jvesties (mikrofonas) arba isvesties (ausinés/reproduktoriai) jrenginiai.

KOMPLEKTACHOJE

i-tec USB-C adapteris su kabeliu (13 cm)
Quick Start

SPECIFIKACIJA

Sasaja USB-C 3.1 ir USB 3.0 (atgaliniu bladu suderinama su USB 2.0)

1x USB-C Power Delivery / Data transfer prievadas — Power Delivery su profiliu 4, max.
20V/3A@60W ir USB-C duomeny s3saja

2x USB 3.0 prievadas, perdavimo greitis iki 5 Gbps

Vaizdo sgsaja: 1x HDMI (spec. 1.4), maks. raiska 4K 3840x2160@30Hz

Raiska: 640x480, 800x600, 1024x768, 1280x720, 1280x768, 1280x800, 1280x1024, 1360x768,
1366x768, 1368x768, 1400x1050, 1600x1200, 1680x1050, 1920x1080, 1920x1200, 2048x1152
2048x1280 2048x1536 2560x1440 2560x1600 3840x2160

ReZimai: ISplétimas, Atspindéjimas ir Pagrindinis ekranas

Remiamos spalvos 16 / 32 bity

Maitinimas i$ USB magistralés (nereikia iSorinio maitinimo adapterio) arba per USB-C PD / duomeny
s3saja

Chipset: RTS5403 & RTS5404 & RTS5411 & PS176

OS Windows 10 32/64bitai, Mac OS X, Chrome OS (Google), Android 6

Gaminio matmenys: 90 x 58 x 14 mm

Gaminio svoris: 60 g

ADAPTERIO APRASYMAS

1. Kabelis su USB-C konektoriumi — adapterio prijungimui prie neSiojamo kompiuterio, plansetés, PC arba
iSmanaus telefono

2. 2x USB 3.0 prievadas — USB jrenginiy prijungimui

3. HDMI prievadas — monitoriaus prijungimui

4. LED diodai

5. USB-C Power Delivery / Data Transfer prievadas — per USB-C prijungty jrenginiy maitinimui arba
duomeny perdavimui



SISTEMOS REIKALAVIMAI
Hardware reikalavimai: neSiojamas kompiuteris, planseté, stacionarus kompiuteris, iSmanus telefonas su
Windows, Mac arba Google su laisvu prievadu USB-C

Operaciné sistema: Windows 10, Mac OS X, Google (Chrome OS ir Android 6)

PASTABA!
Po prijungimo adapterio valdikliai automatiskai instaliuojasi is sistemos. Pries instaliacijq jsitikinkite, kad
Jasy jrenginiui sistemoje yra instaliuoti naujausi valdikliai.

HDMI MONITORIAUS PRIJUNGIMAS

Adapteris turi 1x HDMI UHD 4K prievadg iSorinio monitoriaus arba projektoriaus su HDMI s3saja
prijungimui. Kaip vaizdo jrenginj galite naudoti modernius plazminius arba LCD ekranus ir televizorius.
Grafinis lustas, kuris yra adapterio ,,Sirdimi“, remia iki 4K (UHD) raiSka 3840 x 2160 pikseliy. Monitoriaus
prijungimui prie adapterio naudokite kokybiskg HDMI kabelj. Monitoriaus instaliacijos metu neSiojamo
kompiuterio, plansetés arba PC ekranas gali blykséti, tai yra standartiné baklé.

PAKROVIMAS PER POWER DELIVERY

Apple New MacBook, Windows 10 jrenginys su USB-C prievadu arba Chromebook Pixels ir kt..

Adapteris turi USB-C Power Delivery prievadg, kuris yra skirtas prijungto ,,motininio” jrenginio maitinimui su
originaliu tinklo adapteriu arba per USB 3.0 sgsajos prijungty jrenginiy jkrovimui.

USB JRENGINIO PRUUNGIMAS
USB 3.0 sgsajos tarnauja jasy meégstamy jrengimy su USB sgsaja prijungimui (USB iSorinis HDD, USB
klavisiné, USB pelé, USB Hub, USB grafikos siejiklis). Po to Sie jrengimai naudojami standartiniu badu.

JKROVIMAS

Adapteris remia prijungty USB mobiliyjy jrenginiy (iSmaniyjy telefony, e-knygy skaitytuvy, media grotuvy,
navigacijos jrenginiy ir planseciy) jkrovima. Pakanka jkraunamg jrenginj originaliu kabeliu prijungti prie
adapterio USB prievado. Jeigu jrenginys nejkrauna, dél jkrovimo paramos prijunkite originaly jkrovimo
adapterj USB-C j adapterio prievadg USB-C.

AUDIO
e Garso iSvesties jrenginius klausymui per HDMI reikia nustatyti/patikrinti ¢ia: Garsas-ISvestis
sistemos parinktys - nustatyti HDMI Audio Device.
e Garso iSvesties jrenginius j ausines ir monitoriy galima tuo paciu metu pasirinkti cia: Atidaryti-
Programos-Utility-Nustatymas audio MIDIl.app — paspauskite ties ,+“ kairéje apacioje — Sukurti
jrenginj su keliais iSéjimais ir pasitlyme Jrenginiai su keliais iSéjimais pasirinkite reikiamus isSéjimus.



Pastaba: DidZigjg dalj problemy, susijusiy su adapteriu ir prijungtais jrenginiais, galima isspresti USB-C
adapterio kabelj iSjungus is PC / Macu / iSmanaus telefono USB-C prievado ir po 10 sekundZiy vél jj
prijungus.

ADAPTERIO NAUDOIJIMAS OS WINDOWS

ISpléstiné konfigliracija grafikai — po monitoriaus prijungimo paspaudus mygtuka ties nustatymu ,Ekrano
raiska” sistemoje Windows galima pasirinkti monitoriaus naudojima.

&« Settings = O X

€02 ADVANCED DISPLAY SETTINGS

Customize your display

Identify Detect

Multiple displays

Extend these displays '
Resolution
3840 = 2160 (Recommended) ~
Apply Cancel

Related settings

Color calibration

ClearType text

Advanced sizing of text and other items

Display adapter properties

Pastaba: Paspauskite ties antruoju ekranu ir jj pertempkite, patalpinkite pagal poreikj Jisy nesiojamame
kompiuteryje / plansetéje / stacionariame kompiuteryje.

Galima valdyti rezimus ISplésti (Extend) ir Atspindéti / Veidrodinis vaizdo fiksavimas (Mirror):

a) rezimui Atspindéti / Veidrodinis vaizdo fiksavimas (Mirror): ekrane pasirinkite 2. Monitorius, ir
Daugiau monitoriy = Atspindéti $j vaizdg - OK.

b) reZimui ISplésti (Extend): ekrane pasirinkite 2. Monitorius, ir Daugiau monitoriy = ISplésti §j vaizdg =
OK.



4K Ultra HD, max. 3840x2160@30Hz

USB-C

Mirror Mode

0 00

Il

Garso nustatymas — leidZia nustatyti garsg rezime Valdymo skydai - Garsas.

] Sound El|

Playback |Recording | Sounds | Communications

Select a playback device below to modify its settings:
Reproduktory
) Displaylink Audio
@) Default Device
= S Speakers / HP
F " IDT High Definition Audio CODEC
Ready

Configure Set Default ‘V Properties

Pastabos dél naudojimo:

Standby / Hibernate rezimas ir Vaizdo prievadas — po nesiojamo kompiuterio / plansetés/ stacionaraus
kompiuterio aktyvavimo i$ Standby / Hibernate rezimo rodomas pirminis (pradinis) ekranas, todél kad
galétuméte vél prisijungti prie sistemos rekomenduojame naudoti kaip pradinj tg, kuris yra integruotas su
neSiojamu kompiuteriu / plansete/ stacionariu kompiuteriu.

Mirror reZimas — papildomas ekranas vadovaujasi sistemoje esanciais pirminio ekrano parametrais, t.y.
jeigu nustatysite reZimg Mirror, o integruotas ekranas turés raiskg 1280x1024, tai ekranas maksimaliai
perduos 1280x1024 raiska (net ir tuo atveju, jeigu bus nustatyta didesné raiska).

Nustatykite ir naudokite ekranus vadovaudamiesi vadovais. Ekranas, kurio raiSka yra maZesné uz nustatyta
HDMI prievade gali paZeisti ekrang (pvz. nenustatykite monitoriui su didZiausia 1024x768 raiska 1280x960
ir didesnés raiskos HDMI prievade)!

Su ,,Windows” + P klaviatira galima abu ekranus valdyti — Win 10 galite pasirinkti: Tik kompiuterio
ekranas, Veidrodinis fiksavimas, ISplésti, Tik antrasis ekranas.




Project

Project to a connected screen

PC screen only

Duplicate

Second screen only

ADAPTERIO NAUDOIJIMAS MAC OS X

Valdikliai j Mac OS X instaliuojasi automatiskai.

Prijungus monitoriy Jisy Mac ekranas blyksés, tai yra standartiné biklé, nustojus blykséti galima pradéti
standartinius nustatymus cia: Parinktys sistemos-Monitoriai.

] 4 S Built-in Display Q| (]

Arrangement  Color

Resolution: Default for display
o Scaled
1280 x 800
1152 x 720
1024 x 640
Brightness:

Automatically adjust brightness

AirPlay Display: Mo Devices Detected

Show mirroring options in the menu bar when available Gather Windows ?

Paspauskite ties ISdéstymas ir numatytame reZime (ISplésti) paspauskite ties nauju monitoriumi ir
pertempkite jj j norimg vietg, atsizvelgiant j Mac monitoriy. Pasirinkus komandg Atspindéti monitorius
rezimas pasikeis j rezZimg Atspindéti (monitoriy raiska automatiskai reguliuojama pagal jy parametrus ir
abiejuose monitoriuose bus nustatyta auksciausia galima raiska). UZdarius komandg Atspindéti monitorius
bus atnaujintas rezimas ISplésti.

RezZimas ISplésti: Rodyklé rodo monitoriaus patalpinimo vietg atsizvelgiant j Mac monitoriy.



800 Color LCD

| Display Calor |

Ta rearrange the displays, drag thern to the desired position.
To relocate the menu bar, drag it o a diffeent displaoy.

| Mirrer Displays

AlrPlay Mirroring: = No Devices Detected &

™ Show mirroring optians in the menu bar when available | Gather Windows | ':'_D

ReZime ISplésti galite pasirinkti Pagrindinj monitoriy tempdami meniu Bar juosta.

800 Colar LCD

| Display m Calor |

To rearrange the displays, drag them to the desired position.
Ta ralocate tha mans Bar, drag itte o Effarant display.

MENU
BAR

[ Mirror Displays

AirPlay Mirroring: = MNo Devices Detected *

Iy

[ Show mirroring options in the menu bar when available | Gather Windows | I:_f}

Rezimas atspindéti: Galima naudoti tik tuo atveju, jeigu tai sitlo Mac.

[ Ralal Display

| Display m Caler |

To rearrange B displays, drag them to the desired position.
To relocate the menw bar, drag i1 1o a differens display.

gllirror Displays

AirPlay Mirroring: | Mo Devices Detected =
i Show mirroring options in the manu bar when available L Gather Windows | @




Paspauskite ties Surinkti langus: su Sia komanda galite pasirinkti atitinkamo monitoriaus nustatymg —
Pritaikyta raiska (siGilo naudotinas raiskas), Pasukimas (Standartinis, 90°, 180° ir 270°) ir Atnaujinimo dazZnis
(jeigu yra sitloma).

ASUS PB287Q ASUS PB287Q
Display &g (2 Color
Resolution: Default for display Resolution: Default for display
O Scaled © Scaled
3840 x 2160 3840 x 2160

3360 » 1890 (low resolution)
3200 = 1800 {low resolution)
3008 x 1692 {low resolution)
2560 x 1440 {low resolution)

ABNA . ABAR s cnnal dinal

3360 = 1890 (low resolution)
3200 = 1800 (low resolution)
3008 x 1692 (low resolution)
2560 x 1440 (low resolution)

AONA_ ARAE fa canalidinal

Refresh Rate: | 30 Hertz E Refresh Rate: 30 Hertz

Rotation: | Standard a IRmatitm: Standard E

Gather Windows ? Gather Windows ?

ASUS PB287Q

(B EWIEVE  Color

Resolution: Default for display
© Scaled

3360 = 1890 {low resolution)
3200 = 1800 {low resolution)
3008 = 1692 {low resolution)
2560 = 1440 {low resolution)

ASAA . ARAES (leaa emme | dlma

Rotation: Standard

Refresh Rate: | 30 Hertz

Gather Windows ?

Pastabos dél adapterio su monitoriumi naudojimo:

= Kai Mac monitorius yra uzdarytas, su prijungtu monitoriumi galima dirbti maitinant is tinklo (daliniai
apribojimai yra naudojant HDMI monitoriy senesnése Mac versijose). Maitinant su baterija HDMI
monitoriaus naudojimas yra apribotas Mac (kai kuriais atvejais, atsiradus vaizdo problemoms,
vadovaukités punktu Zemiau).
Didzigjg ekrano atnaujinimo prijungtame monitoriuje problemy dalj, atsiradusiy sustabdZius Mac,
panaudojus uzsklandg, po Mac restarto, po Mac iSjungimo/jjungimo galima iSspresti iSjungus
adapterio USB-C kabelj i Mac USB-C prievado ir po 10 sekundZiy prijungus i$ naujo. Palaukite, kol
bus uzbaigtas visy jrenginiy prijungimas.

NAUDOJIMO SAUGOS TAISYKLES
e Saugoti nuo aukstos temperatdros ir drégmes.
e Jrenginj naudoti ant lygiy neslidZiy pakloty — iSvengsite slydimo ir kritimo ant Zemés.
e Vadovg saugokite vélesniam naudojimui.

Bendradarbiaudami su servisu:
e Patikrinkite veikimg po jkritimo j vandenj arba nukritimo ant Zemés.
e skilus dangcCiui patikrinkite veikima.
e Jeigu jrenginys neveikia pateikite pretenzijas vadovaudamiesi jrenginio vadovu.

DAZNAI UZDUODAMI KLAUSIMAI




Klausimas: Ar galiu gauti iSsamesne informacijg apie problemas su USB-C adapteriu?
Atsakymas: Taip, galima kreiptis j misy technine pagalba: support@itecproduct.com
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FRANCAIS

LEXIQUE DES TERMES TECHNIQUES

Interface / port / borne / entrée / slot - endroit ol vous connectez physiquement deux appareils.
Controleur - composant semi-conducteur (ie Chipset.) : permet, sur votre ordinateur portable,
tablette, PC, d’assurer le fonctionnement des ports.

USB-C - nouveau connecteur symétrique et standard. Permet un chargement plus rapide,
I'alimentation, a une double fonction (non seulement héte mais aussi invité), autorise la promotion
de modes alternatifs (DisplayPort, MHL, Thunderbolt).

DisplayPort / Mode DockPort Alt - Ce mode permet la transmission vidéo via le connecteur USB-C
et le cable.

Transfert USB-C Power Delivery / données (USB-C PD / données) - fonction optionnelle du
connecteur USB-C. Un connecteur de ce type permet I'alimentation et le rechargement simultané
et supporte des charges de 10W a 100W (selon les articles 1-5). Lorsque le dispositif est connecté a
un périphérique de données (par ex. USB Hub-C / Ethernet) il sert de port de données
supplémentaires.

USB 3.1 / 3.0 / 2.0 - Norme interface USB / port : permet de connecter différents périphériques
USB. Possibilité de connecter divers périphériques a la station d’accueil ou a I'adaptateur au moyen
du port USB type A. Le port USB de type B est utilisé pour connecter la station d'accueil ou
I'adaptateur a l'ordinateur portable, la tablette, le PC.

HDMI - prise standard pour l'interface vidéo numérique - permet la connexion de moniteurs et
autres afficheurs graphiques.

Audio - désigné comme entrée audio pour les accessoires audio (microphone) ou sortie audio
(casque / haut-parleurs).

CONTENU DE L’EMBALLAGE

Adaptateur USB-C i-tec avec cadble (13 cm)
Quick Start (démarrage rapide)

SPECIFICATIONS

USB-C 3.1 et USB 3.0 (rétro-compatible USB 2.0)

1x USB-C permettant I'alimentation et le transfert de données — port d’alimentation avec profil 4,
max. 20V / 3A @60W et port de données type USB-C

2x USB 3.0 de type A, permettant un taux de transfert jusqu'a 5 Gbps

Interface graphique: 1x HDMI (spécification 1.4), résolution max. 4K 3840x2160 @ 30Hz
Résolutions possibles: 640x480, 800x600, 1024x768, 1280x720, 1280x768, 1280x800, 1280x1024,
1360x768, 1366x768, 1368x768, 1400x1050, 1600x1200, 1680x1050, 1920x1080, 1920x1200,
2048x1152 2048x1280 2048x1536 2560x1440 2560x1600 3840x2160

Mode: Extension, miroir et affichage principal

Couleurs prises en charge 16/32 bit

Alimentation par bus informatique USB (ne nécessitant pas d'adaptateur d'alimentation externe)
ou au travers d’une prise USB-C PD / Port de données

Circuit imprimé: RTS5403 & RTS5404 & RTS5411 & PS176

Systéme d’exploitation Windows 10 32/64bit, Mac OS X, Chrome OS (Google), Android 6
Dimensions du produit: 90 x 58 x 14 mm

Poids du produit: 60 g

DESCRIPTION DE L’ADAPTATEUR

1. Cable avec connecteur USB-C - permet le branchement de I'adaptateur sur votre ordinateur portable,
tablette tactile, ordinateur de bureau (PC) ou téléphone intelligent

2. 2x port USB 3.0 - permet le branchement des périphériques

3. Port HDMI — pour branchement d’un écran

4. Témoin lumineux LED

5. Port USB-C Power Delivery / Data Transfer - permet I'alimentation de vos périphériques connectés via la
prise USB-C ou le transfert de données



EXIGENCES DU SYSTEME

Exigences du matériel (hardware): ordinateur portable, tablette tactile, ordinateur de bureau (PC),
téléphone intelligent, avec systéeme d’exploitation Windows, Mac ou Google et avec un port USB-C qui soit
libre

Systéme d’exploitation: Windows 10, Mac OS X, Google (Chrome OS et Android 6)

AVERTISSEMENT!
Apres la connexion, les pilotes sont installés automatiquement par le systeme. Avant l'installation, assurez-
vous que vous disposez des derniers pilotes compatibles pour votre appareil.

BRANCHEMENT DE L’ECRAN HDMI

La station d’accueil est munie de 1x port HDMI permettant le branchement d’un écran d’affichage externe
ou d’un appareil de projection par I'intermédiaire de I'interface HDMI. Vous pouvez utiliser des écrans et
téléviseurs modernes plasma ou LED. Le chipset graphique qui est le « coeur » de la station d’accueil,
supporte jusqu‘a la norme Ultra HD 4K avec des résolutions de 3840 x 2160 pixels. Pour assurer le
branchement d’un écran sur la station d’accueil, veuillez utiliser un cable HDMI de haute qualité, s’il vous
plait. Au cours de l'installation de |‘écran additionnel, il se peut que, I’écran de votre ordinateur portable,
Mac, tablette tactile ou ordinateur de bureau (PC) clignote, il s’agit d’un état standard.

CHARGEMENT PAR POWER DELIVERY

Apple New MacBook, périphériques Windows 10 avec port USB-C ou Chromebook Pixels et autres.
L’adaptateur vous offre un port d’alimentation USB-C Power qui est destiné a I'alimentation du dispositif «
mere » ainsi qu’a I'alimentation des périphériques connectés via les ports USB 3.0. Si vous n'avez pas
besoin de recharger des appareils a I'aide de Power delivery, vous pouvez utiliser ce port USB-C pour le
transfert de données.

BRANCHEMENT DES PERIPHERIQUES USB

Les Ports USB 3.0 sont utilisés pour connecter vos périphériques favoris possédant une interface USB-A
(disque dur externe, clavier, souris, USB, adaptateur graphique). Ces dispositifs sont ensuite utilisés de
maniére classique.

CHARGE

L'adaptateur permet la charge via la prise USB des appareils mobiles connectés tels que smartphones,
lecteurs de livres électroniques, lecteurs multimédias, navigateurs GPS et tablettes. Il suffit de connecter,
sur le port USB, le dispositif que vous souhaitez charger au moyen du cable. Dans I'hypothése ou le



dispositif ne se charge pas, veuillez brancher, s’il vous plait, I'adaptateur d’alimentation original afin
d‘assurer la recharge.

AUDIO

e En ce qui concerne le dispositif de sortie audio pour I’écoute au travers de I'écran HDMI, il est
nécessaire de I'ajuster / vérifier ici: Présélections du systéme — Son — Sortie — ajuster HDMI Audio
Device.

e En ce qui concerne le dispositif de sortie audio, il est possible de choisir simultanément la sortie
vers le casque d’écoute ainsi que vers I'écran d’affichage dans Ouvrir — Applications — Utility —
ajustement audio MIDl.app - veuillez cliquer sur « + » en bas a gauche, s’il vous plait — Créer un
dispositif avec plusieurs sorties et choisissez Dispositif avec plusieurs sorties en choisissant les
sorties dans le cadre des options offertes.

Remarque: La majeure partie des problemes concernant I'adaptateur et les périphériques connectés
peuvent étre résolus en débranchant, environ 10 sec, le cdble de I‘adaptateur au niveau du port USB situé
sur le PC/ Mac / smartphone.

UTILISATION DE L'ADAPTATEUR DANS LE SYSTEME WINDOWS

Configuration avancée pour les graphiques - apres avoir connecté le moniteur et aprés avoir cliqué sur les
parameétres "Résolution d'image" dans Windows, vous pouvez sélectionner le moniteur que vous souhaitez
utiliser.

&« Settings = O X

¢03  ADVANCED DISPLAY SETTINGS

Customize your display

Identify Detect

Multiple displays

Extend these displays '
Resolution
3840 = 2160 (Recommended) ~
Apply Cancel

Related settings

Color calibration

ClearType text

Advanced sizing of text and other items

Display adapter properties




Remarque: En cliquant sur le deuxieme moniteur et en le déplacant, vous pouvez positionner ce moniteur
selon vos besoins en lieu et place du moniteur d'origine de votre ordinateur portable / tablette / PC.

Maintenant, vous pouvez définir les mode extension et Miroir:

a) pour le mode miroir: sur le moniteur, sélectionnez le 2e moniteur sur le moniteur principal,
sélectionnez "plusieurs moniteurs "> réfléchir cet affichage > OK.

b) pour le mode extension : sélectionnez le 2éme moniteur sur le moniteur principal, sélectionnez
"plusieurs moniteurs" = Etendre cet affichage > OK.

4K Ultra HD, max. 3840x2160@30Hz

A

HDMI

USB-C

Mirror Mode

0 00

Parameétres audio - permet d'effectuer les réglages audio dans le panneau de commande - Audio.

- Sound “

Playback |Recording | Sounds | Communications

&

Select a playback device below to modify its settings:
Reproduktory
| DisplayLink Audio
@) Default Device
= - Speakers /HP
F " IDT High Definition Audio CODEC
Ready

Configure Set Default ‘V Properties

Remargques sur l'utilisation:

Le mode veille / veille prolongée et le port vidéo — aprés activation du notebook / tablette / PC en mode
veille / veille prolongée, s’affiche le moniteur principal (original), c'est pourquoi nous vous recommandons
d'utiliser le moniteur intégré au notebook / Tablette / PC comme moniteur principal afin que vous puissiez
VOuUs connecter a nouveau au systeme.



Le mode Miroir - le moniteur supplémentaire reprend les réglages des parametres originaux du moniteur
d'origine, c'est-a-dire que si vous sélectionnez le mode Miroir et que la résolution du moniteur original est
1280x1024, la résolution d’écran du moniteur supplémentaire sera au max. de 1280x1024 (méme si vous
définissez une résolution supérieure).

Utiliser et régler les moniteurs conformément au mode d'emploi. L'utilisation d'un moniteur possédant une
résolution d’affichage inférieure que ceux réglés sur le port HDMI peut endommager le moniteur (par
exemple, n'utilisez pas un moniteur avec une résolution maximale 1024x768 en définissant, sur le port
HDMI, une résolution égale ou supérieure a 1280x960)!

En appuyant sur les touches "Windows" + P, vous pouvez également facilement controler les moniteurs -
pour utiliser un moniteur dans Win 10, vous pouvez sélectionner: écran d'ordinateur uniguement, miroir,
étendre, deuxiéme écran seulement
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UTILISATION DES ADAPTATEURS DANS MAC OS X

L‘Installation des pilotes est automatique sous Mac OS X.

Apres avoir connecté le moniteur, I'écran de votre Mac sera brillant, ce qui est une condition standard, et
apres stabilisation, il sera possible d'effectuer une configuration standard du moniteur ici: Préférences
Systeme-Affichage.
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Cliquez sur Arrangement et dans le mode par défaut (Bureau étendu), cliquez sur le nouveau moniteur et
faites-le glisser au besoin vers le moniteur Mac. Si vous sélectionnez le mode Affichage Miroir, le mode
passera en mode Miroir (la résolution des moniteurs sera automatiquement ajustée en fonction de leurs
parametres et la résolution la plus élevée sera réglée sur les deux moniteurs). En annulant le mode
affichage miroir, vous retournerez au mode bureau étendu.

Mode bureau étendu: La fleche indique la position possible du moniteur connecté par rapport au moniteur
Mac.
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Dans le mode Bureau étendu, vous pouvez choisir le moniteur principal en faisant glisser la barre de menus.
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Mode miroir: Ce mode ne peut étre utilisé que s'il est pris en charge par votre Mac.
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Cliquez sur Rassembler les fenétres: en utilisant cette option, vous pouvez choisir les parametres du

moniteur correspondant - Echelle (offre les résolutions disponibles), Rotation (Standard, 90 °, 180 ° et 270
°) et Taux de rafraichissement (selon versions).

ASUS PB287Q ASUS PB287Q
EEEE coor I color
Resolution: | Default for display Resolution: | Default for display
© scaled © Scaled

3380 1890 (low resolution)
3200 1800 (low rasolution)

3360 x 1890 (low resolution)

3200 x 1800 (low resolution)
3008 = 1692 (low resolution) 3008 x 1692 (low resolution)
2560 x 1440 (low resolution) 2560 x 1440 (low resolution)
204 1008 s cnnalitinnl

0904 4008 flaues

sopnludian)

Rotation: | Standard

IRotﬂtion: Standard

(oo}

Refresh Rate: | 30 Hertz

olel

Refresh Rate: | 30 Hertz

Gather Windows ?

Gather Windows ?




ASUS PB287Q
G Color

Resolution: Default for display
© Scaled

3360 = 1890 {low resolution)
3200 = 1800 {low resolution)
3008 = 1692 {low resolution)
2560 = 1440 {low resolution)

ASAA . ARAES (leaa emme | dlma

Rotation: Standard

Refresh Rate: | 30 Hertz

Gather Windows ?

Remarques sur I'utilisation de I'adaptateur avec moniteurs:

e |l est possible de travailler sur le moniteur connecté méme lorsque le moniteur Mac est éteint et
possible avec l'alimentation provenant de la prise (il existe certaines limitations lors de I'utilisation
d'un moniteur HDMI sur les anciennes versions de Mac). Lorsque |'alimentation électrique provient
de la batterie, |'utilisation d'un moniteur HDMI est limitée par le Mac (dans certains cas, en cas de
problemes d'affichage, il est possible d'utiliser la méthode décrite dans le paragraphe suivant).

e La plupart des problémes rencontrés avec le taux de renouvellement de |'écran sur le moniteur
connecté aprés hibernation du Mac, aprés avoir utilisé I'économiseur d'écran, aprés avoir
redémarré le Mac, aprés avoir éteint le Mac OFF / ON peuvent étre résolu en déconnectant le cdble
USB-C de l'adaptateur USB-C du port USB-C du Mac et en le reconnecter aprés environ 10 s.
Veuillez attendre I'achevement de la connexion de tous les périphériques.

INSTRUCTIONS DE SECURITE
e Ne pas exposer aux températures extrémes ni a I’humidité ambiante.
e Veuillez poser le dispositif sur un fond plat afin d’éviter sa chute.

e Veuillez garder, s’il vous plait, le présent guide d’instructions et mode d’emploi pour une éventuelle
utilisation ultérieure.

Veuillez collaborer, s’il vous plait, avec le service technique :
e  Pour vérifier le bon fonctionnement du dispositif aprés une chute dans I'eau ou sur le sol.
e Pour vérifier le bon fonctionnement du dispositif en cas de rupture du couvercle.

e Pour procéder a une réclamation si le dispositif ne fonctionne pas conformément au présent guide
d’instructions et mode d’emploi.

FOIRE AUX QUESTIONS

Question : Puis-je obtenir des informations plus détaillés sur les problémes rencontrés avec I'adaptateur
USB-C?
Reponse : Bien s{r, vous pouvez contacter notre support technique : support@itecproduct.com




