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~Mindenki a fedélzetre, kal6zhaj6 a lithatiron! Megtimadjuk!” Vorosszakally
Vilmos kapitany halilt megvet§ batorsiggal indul a csatdba. A két kal6zhajs

mir szemt6l szemben van egymissal. Kal6zok kapaszkodnak az ellenséges

hajora. Az agyik dorognek. Javiban folyik a csata a zészloért!

A JATEK_TARTOZEKAI K
Va

e 2 db osszeilleszthetd hajotorzs-rész
2 db arbécozat

2 db hajsorr

2 db vitorla

2 db hajofedelzet
2 db palls — - =
1 db agyu agyigolyoval 1 A JATEKCELJA ‘ 3 o

5% r

1 db aranytallér X V4 '3
A PSP =

12% cil};) l;;tloélzda(llag 3§:;Zk::t{8 kek) Foglald el az ellenség hajojit és szerezd meg a zaszlot.

20 db mianyag labacska a kalozoknak

6 db zdszlo-kartya (2 halalfejes zdszlo,

‘ 2 16poros hordo, 2 majom)

- 2 db labazat a hajohoz

2 db tartalék gumikarika ™

&

Az akciokartyak uigyes forgatéséval meghatérozhatod, hogy

tamadast inditasz, 16sz, harcolsz vagy a cipak kozé dobod

-
[ ]

az egyik ellenségedet. Sikeril elséként zsakmanyul szerezned .
az cllenfeled zaszlojat? Akkor megnyerted a jatekot!
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Ve edd l& a tartozckokat a dobozbol. Ovatosan nyomd ki

. a karton részeket keretiikbdl. Csusztasd a 10-10 vords és
 kek kalozt a_mianyag libacskdkba. Ezt 6vatosan tedd,

hogy ne sériilienck meg. Ezutin egyesével rakd 6ssze a
kalozhajo ket részét:

1. Vedd kézbe az egyik torzs-darabot ¢s csisztasd a
kartonfedélzetet a helyére. Nézd meg elétte jol, hogy
melyik fedélzet passzol a hajonak ebbe a részébe.
Ugyeli arra, hogy a fed¢lzet jol illeszkedjen a torzs
réseibe.

2. llleszd ossze az drboc két részét és rogzitsd az egyik
vitorlat.

3. Rogzitsd az drbécot 6vatosan a hajohoz. Figyelem!

1 Kartonpapir fedelzet

. Rogzns egy hajéorrot szilirdan a torzsre. L
. Csusztass egy pallot az erre szolgalo résbe a torzs

2 Arboc és vitorla

3 l MIELOTT JATSZANI IQEZDENEL x

Ez mindkét torzs-résznél killonbozo. A fedél -!._,..

mélyedése alatt van két kis mélyedés is a 16r'z_§ -‘
Az egyik résznél az arboc elére keril a fedélzeten,
a masikndl inkdbb hatrébb. Csusztasd az arbocot a ‘\ﬁ
fedélzet résebe ¢s pattintsd be a hajétorzsbe. N 4

i U ©

f |
kilsé oldalan. "

. Helyezd a hajét egy tartolabra. Csisztasd 2 tartolabz 1

csucsdt a torzsbe. ",

. Nyomd a halilfej folstti csapoajtot lefelé. Ugyelj arra,

hogy a nyilas alatti gumigyiirik jol legyenck clhelyezve.
Ha az egyik gumigyird hiényozna vagy megse’rﬁlne, i
kifeszithetsz egy tartalék gumit a tuskék kozé. -
|

-
-

3 Csusztasd az arbocot a fedélzet
megfelelé nyilasaba.

. yilas a halalfej felett.
o ','.Most ra d os:s{ r;a]o masnk felét is.
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A JATE’KOSSZEALLiTASA x Az ellenfelednek meg kell probilnia zsikmanyul

ejteni a zdszlédat. Tehdt mindenekelstt nem szabad
Az egyik jatckos a voros zaszlos hajo kapitdnya, a masik tudnia, hogy hol rejtetted el. A hajé peremén hirom
a kek zaszlos hajoc. Helyezzétek magatok kozé a hajokat bemélyedés lithats, ahova a kartyik belepasszolnak.
kilso oldalukkal egymis fele. Legyetek a hajoktol kb. Ide beilleszted a hirom kértyat oly modon, hogy az
30 cm tavolsagra. (ez korilbelil az alkar és a kézfej ellenfeled ne lathassa melyik kartyad hol van. Tehat a
hossza) A voros zdszlos jatékos a voros elemekkel jatszik, képpel magad felé, és a sorrendet te hatirozod meg.
a masik pedig a kekekkel. Vilassz most ki hiarmat a kalézaid kozil és helyezd .
el hajod fedélzetén.
Helyezd a 10 kalézt olyan médon sorba a hajod
mellett, hogy azok képeit jol lasd, de ellenfeledéit nem. l EZEK A KALOZOK
Toltsd be az agyit ¢s helyezd készenlétbe.
Legyen a tallér a kezed iigycben.
Keverd meg a tiz akcickartydt és tedd le azokat ket
6tés sorban gy, hogy mindkét jatekos jol hozzajuk
férhessen. Nem szamit, hogy melyik oldal néz felfelé.

Es most valami nagyon fontos kovetkezik:

Kapsz hirom ziszlo-kdrtydt a sajat szinedben:

MA] OM Vorosszakalla Dadogss Déra Ostorcsattogtaté
k H ALALFE] ES Vilmos Asszonység Olivér

ZASZ10 (Ix) (Ix) (Ix)

iE‘ LOPOROS HORDO

B B

Filbevalés Filsp ~ Bombafogs Vipera Vili
i Eorisz : (Ix)
T
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A ]até’kosok kisorsoljak, hogy ki kezdhet. Egylkuk elveszx
,{Allert és feldobja. A maésik az kialtja: ,cdpa” vagy
e k?a-fez Ha eltalilta a jatékos, akkor kezdhet. Aki sorra
' kq-pul felfordit egy akciokartyat. Megteszed, amire a kdrtya
i T utasit, és az asztalon hagyod a felforditott oldalaval felfele.
"~ Most a mésik jatekos kovetkezik. Figyelem: Nem fordit-
< hatod fel azt a kartyat, amit az cllenfeled éppen eltted

forditott fel! Ezt csak a kovetkezé alkalommal szabad.

A IQ‘;IQYAIQJELENTES

LOJ EGY LYUKAT A VITORLABA:
Az agyival keresztiil kell 16ni az ellenséges
haj6 vitorldjanak nyildsan. Egyszer szabad csak

16ni. Ha sikeriil, ellenfelednek le kell vennie

egyik kalozit a sajat vagy az ellenséges hajo

ﬂ fedélzetersl. O maga dontheti el, hogy melyiket. A jobb célzds
’ érdekében kereshetsz egy megfeleld helyet az dgyi szamara, de az
zig.'yli nem lehet elorébb, mint a hajod. Mcgdbntheted az agyit, de

érintkeznie kell az alappal vagy az asztallal.

3 LOJ A HALALFEJRE:

o Anclkil, hogy megnéznéd, kivalaszthatsz
~ | cllenfeled kaldzai kozil egyet, amelyik a
ket hajo egyiken dll, ¢s az ellenséges hajo
halalfej feletti csapoajtsjara allithatod. A
isapoa]tonak lefelé nyomott helyzetben kell lennie. Az

yival az ellenség sirga hallfejére kell 16n6d. Egyszer
szabaa csak I6ni. Ha jol celoztil, levegobe ropil az
elem és a kaloz kiesik a jatékbol; ha elvéted, vissza lesz
. llitva oda, ahol llt. A j6 c¢lzds érdekében kereshetsz
x 'magadhak,;gy jo helyet az dgyi szdmara. Az dgyi nem
’ le_h;t_florebb mint a hajod. Megdontheted az agyit, de

ermtkezme kell az alappal vagy az asztallal.

“ ‘*‘@'FICYELEM!
: Az agyival soha ne célozzunk arcra!
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U] KALOZ: :

Kivalaszthatsz a tartalékbol egy u bat

kalozt, és elhelyezheted a sajat hajg on.

KAPASZKOD] A MASIK HAJORA:®
A hajédon lévé kalozok kézil az egyik_eﬁ
clhelyezheted az ellenséges hajo fedel-
zetén. Ehhez nagy bitorsig kell, de
sziikség van rd a végsé gyézelemhez.

Esetleg egyet vissza is vehetsz. Ehhez ugyan kevesebb

batorsag kell, de n¢ha van értelme.

ALVO KALOZOK:
Ezer bomba és grzinzit! A kalozaid
elaludtak;

| csindlhatsz semmit.

ebben a forduléban nem

A PALLO:

Ajjaj! Az ellenfeled a ket hajo egyiken allo
kalozaid koziil egyet a palléra tehet. Szeren- -
csére megmentheted még a kalozt. Dobd fel ©
a tallért és mcgnézed, melyik oldalra esik.

Ha cdpa: a kaloz kiesik a jatékbol. Ha vidam kaloz: Visszaallit-
hatod a kal6zt oda, ahol volt.

TAMADAS!:

al Meg kell timadnod egy ellenséges ﬁl
B kalozt. Vilassz ki egy ellenséges kalozt, $
amelyik ugyanazon a fedélzeten ill,

mint az a kal6z, amelyikkel a timaddst 1
inditod. Tehat timadni az ellenséges hajon vagy a sajat

hajodon is lehet. A jatckosok megnézhetik, hogy mely
kalozok estek mar ki a jatekbol. Egyértelmien jelzed,
hogy melyik kett6rél van sz6. A jatékosok megmutatjk
egymasnak a kalézokat. A magasabb rangi nyer, és oda
kell visszahelyezned, ahonnan jott. Igy tehat Vorosszakallu
Vilmos (7.) nyer minden mas rang ellen, Dadogos Dora
Asszonysag (6.) nyer majdnem minden rang elIen, e
igy tovabb. A legyszétt kaloz kiesik a jatékbol. Egy"lﬂ'ﬁ_
rang esetén mindkét kaloz kiesik. Ha nincsen g
kalézod egyik hajon sem, ez a forduls nem
érvényes szamodra.
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v néhany kaloz, illetve elem, amelyeknek kﬁ](’jnleges
ufajdon-ségaik vannak:
VIPERA VILI (1):

Vili mindenki ellen veszit. De van egy gaz

tulajdonsa‘ga, hogy legyc")zi a bator kapitanyt,
Vorosszakilli Vilmost (7.) Tehat mindegy,
hogy Vili timadja a kapitanyt vagy a kapitany
' timadja Vilit, mindkét esetben Vorosszakallu
e - Vilmos kapitany esik el.

A BOMBA:

A bombit nem szabad az ellenség fedélze-

tére 4thelyezni. Minden és mindenki veszit a
bombaval szemben, kivéve Bombafog(‘) Boriszt

(2) 6} legyézi a bombit.

DL K i e

N\ | Va
Nyersz, ha megkaparintod az ellenség zaszlajat.
Két esetben probalkozhatsz az ellenség zdszlajanak zsak-
maényul szerzésével:
1. Ha egy kal6zzal llsz az ellenséges fedélzeten, mikdzben
nincsenck ott védd kalézok, és a , Tamadas!” kartyat
forditottad fel.

YAGY:

2. Eltalaltad agyival a halilfejet vagy keresztillttel a
k. vitorla résén, és az ellenségnek nincsen kaldza egyik
£ fedélzeten sem.

i Mindkét esetben megfordithatod a hirom ziszlo-kartya
3 egyiket. Ekkor a kovetkezd torténik:

MA]JOM:

Hm... nem j6, de nem is rossz. A majom vissza-
megy a helyére, és egy kovetkez6 alkalommal ijra
probilkozhatsz, ha megfelelsz a feltételeknek.

LOPOROS HORDO:

Balszerencse! Kalézod meghal, ha timadasra hasz-
naltad. Abban az esetben, ha az égyﬁval l6ttél, semmi
sem torténik. A l6poros hord6 visszakerill a helyére.

HALALFE]ES ZASZ10:
Gyszelem!! Legyézted az ellenséget és

clfoglaltad a hajot.
.
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Ha egy jatékos zsikmanyul ejti a zészlot, a jatek azonnal = 'I
véget ér. Ez a jitékos tehit a gyoztes kaloz, elnyeri az A (-

|
ellenséges hajot, és 6 lesz a Hét tenger 6rdoge. Sl

st |

EXTRA SZABALYOK_
HALADO JATEKOSOKNAK

Ha te jossz, megforditasz egy akciokartyat. Azt teszed,

amire a kdrtya utasit, majd félreteszed magad elé. Ez a

kirtya ideiglenesen nincs jatékban. A kévetkezd jatckos

ugyanigy tesz. Amikor ismét rajtad a sor a kovetkezé

forduléban, megforditasz egy Uj kartyat, végrehajtod az

utasitsait, majd magad el¢ helyezed, mig a korabban

clétted lévé kartyat visszateszed a ,jdtékban lévé akcio-

kartyak kozé. Es igy lehet tovibb jatszani.

) 4 A
=,
Es VEGEZETUL ‘ = 4
\ \/ . h.
. =1
A hajo ket felét egymésba lehet pattintani, kogy egyet A

csindljunk beldlik. igy jatszhatsz vele, vagy felallithatod
diszként, rajta az 6sszes jatékhoz valo targgyal. A jatek
darabjait a mellékelt zacskoban is tarthatod, és akkor
szétszedheted a két hajo-felet. Az egészet a dobozdba - &
is vissza lehet tenni, de akkor késébb darabonként kell

mindent djra &sszedllitani.

J6 szorakozdst, ezer bombat és gniq'a‘to‘t.’ ol
5
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Figyelem: 36 honapnal fiatalabb gyermeknek nem alkalmas.

Aprd, lenyelhet6 alkatrészek. Fulladasveszély! Kérjiik 6rizze meg a csomagolast

és a hasznalati utasitast a jovébeni hivatkozas végett!

Figyelem! Ez a termék magnest, vagy magneses alkatrészt tartalmaz.

Az emberi test belsejében egymashoz, vagy mas fémtargyhoz tapadé magnesek sulyos,
vagy haldlos sériilést okozhatnak. Azonnal kérjen orvosi segitséget a magnes lenyelése
vagy belélegzése esetén!

Figyelmeztetés! Ez a jaték magneseket vagy magneses elemeket tartalmaz. A magnesek
lenyelése vagy belélegzése karos lehet az emésztérendszerre. Az emberi szervezetbe kerllé
egymashoz vagy egy fém targyhoz tapadé magnesek sulyos vagy halélos sériilést okozhatnak.
Azonnal forduljon orvoshoz, ha a magneseket lenyeli vagy belélegzi.
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