SPIELENDE:

DAS SPIEL IST ZU ENDE, WENN EIN SPIELER ALLE SPIELSTEINE AUF DEN TISCH ABGELEGT UND
“RUMMIKUB” GERUFEN HAT. DIE ANDEREN SPIELER ZAHLEN DANN DIE ZAHLENWERTE IHRER
SPIELSTEINE ZUSAMMEN (SIEHE PUNKTE ZAHLEN).

KEINE SPIELSTEINE MEHR IM PooL:

SOLLTE DER SELTENE FALL EINTRETEN, DASS ALLE SPIELSTEINE GEZOGEN WURDEN UND KEIN

WEITERSPIELEN MEHR MOGLICH IST, GILT FOLGENDER ABLAUF:

DER SPIELER, DER DEN LETZTEN SPIELSTEIN ZIEHT, SAGT DIES DEUTLICH DER SPIELRUNDE AN.

ALLE SPIELER, BEGINNEND MIT DEM SPIELER DER DEN LETZTEN SPIELSTEIN GEZOGEN HAT, DURFEN NOCH EINMAL VERSUCHEN IHRE
SPIELSTEINE ABZULEGEN. KANN KEIN SPIELER ALLE SPIELSTEINE ABLEGEN, ERFOLGT DIE WERTUNG NACH FOLGENDER REGELUNG:
ES GEWINNT DER SPIELER, DESSEN SUMME ALLER AUF DEM BRETT VERBLIEBENEN SPIELSTEINE AM

NIEDRIGSTEN IST. JOKER ZAHLEN JE 30 PUNKTE. SOLLTEN ZWEI ODER MEHR SPIELER DIE GLEICHE

PUNKTZAHL HABEN, GEWINNT DER SPIELER, DER DIE WENIGSTEN SPIELSTEINE AUF DEM BRETT HAT.

ALLE SPIELER SCHREIBEN SICH DIE SUMME IHRER AUF DEM BRETT VERBLIEBENEN SPIELSTEINE ALS

MINUSPUNKTE AUF. (AUCH DER/DIE GEWINNER/IN)

PUNKTE ZAHLEN:

SOBALD EIN SPIELER DAS SPIEL DURCH DEN RUF ,RUMMIKUB® BEENDET HAT, ADDIERT ZUNACHST JEDER DER ANDEREN SPIELER DIE
SUMME DER AUF SEINER ,,HAND“ VERBLIEBENEN SPIELSTEINE (JOKER = 30 PUNKTE) UND SCHREIBT SICH DIESEN WERT ALS MINUS-
PUNKTE AUF. DER SPIELER, DER DIE SPIELRUNDE GEWONNEN HAT BEKOMMT DIE SUMME ALLER PUNKTE SEINER MITSPIELER ALS
PLUSPUNKTE GUTGESCHRIEBEN. AM ENDE DES GESAMTEN SPIELS ADDIERT JEDER SPIELER DIE SUMME ALLER PLUS- UND MINUSWERTE
UND ERMITTELT SO EINE GESAMTPUNKTZAHL.

DER SPIELER MIT DER HOCHSTEN GESAMTPUNKTZAHL HAT DAS SPIEL GEWONNEN.

ALS KONTROLLE GILT:
DIE SUMME DES GEWINNERS MINUS DIE SUMMEN ALLER VERLIERER ERGIBT NULL.

BEISPIEL: SPIELER A SPIELER B SPIELER C SPIELER D
SPIEL 1 + 24 - 5 - 16 - 3
SPIEL 2 - 6 - 11 + 22 - 5
SPIEL 3 - 32 - 13 -2 + 47
GESAMT - 14 - 29 + 4 + 39

STRATEGIE:

AM ANFANG EINER “RUMMIKUB”-SPIELRUNDE IST DAS SPIEL RELATIV VERHALTEN, BIS DIE SPIELER DAS
ERSTE MAL AUSGELEGT HABEN. JE MEHR SERIEN DANN AUF DEM TISCH LIEGEN, DESTO MEHR
MANIPULATIONSMOGLICHKEITEN GIBT ES.

ES KANN ANFANGS VON VORTEIL SEIN, SPIELSTEINE, DIE MAN ABLEGEN KONNTE, NOCH ZURUCKZUHALTEN
UND ANDEREN SPIELERN DEN VORTRITT ZU LASSEN, UM ANSCHLIESSEND MEHR MOGLICHKEITEN FUR DAS
AUSLEGEN UND DEN UMBAU BEREITS AUF DEM TISCH LIEGENDER SERIEN ZU HABEN.

AUCH DAS ZURUCKHALTEN EINES JOKERS FUR DIE SPATERE BILDUNG EINER SERIE KANN LOHNENSWERT SEIN — ALLERDINGS RISKIERT
MAN DANN, DASS SICH DER JOKER NOCH AUF DER ,,HAND* BEFINDET,
WENN EIN ANDERER SPIELER ,,RUMMIKUB® RUFT.

www.rummikub.de

www.rummikub.com
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AGRAFFITY

FUR 2-4 SPIELER AB 7 JAHREN

INHALT:

> 104 SPIELSTEINE, NUMMERIERT VON 1 BIS 13 IN VIER FARBEN
(JE ZWEIMAL): SCHWARZ, ORANGE, BLAU UND ROT

> 2 JOKER

> 4 AUFSTELLBRETTCHEN MIT AUFSTELLER

> 1 SPIELANLEITUNG

ZUSAMMENBAU DER AUFSTELLBRETTER:

split : )
L'.‘. . A —

ZIEL DES SPIELS:
ALS ERSTER ALLE SEINE SPIELSTEINE AUF DEM TISCH ABZULEGEN.

SPIELVORBEREITUNGEN:

DIE SPIELSTEINE WERDEN MIT DEN ZAHLEN NACH UNTEN AUF DEN TISCH GELEGT UND GEMISCHT.

JEDER SPIELER NIMMT EINEN SPIELSTEIN. DER SPIELER MIT DER HOCHSTEN ZAHL BEGINNT DAS SPIEL.

DIE ANDEREN SPIELER FOLGEN IM UHRZEIGERSINN. DIE SPIELSTEINE WIEDER ZURUCK AUF DEN TISCH

LEGEN UND NOCH EINMAL MISCHEN. JEDER SPIELER NIMMT SICH NUN INSGESAMT 14 SPIELSTEINE UND SORTIERT SIE ALS “GRUPPEN”
ODER “REIHEN” AUF SEINEM AUFSTELLBRETT.

SOLLTE EIN SPIELER BEI DEN ERSTEN 14 SPIELSTEINEN AUS DEM POOL DREI PAARE GLEICHER ZAHL
UND FARBE HABEN (z.B. 2 MAL ,,BLAUE DREI*, 2 MAL ,,ROTE ACHT* UND 2 MAL ,,ORANGE ZEHN*,

SO KANN ER VERLANGEN, DASS ALLE SPIELSTEINE NEU GEMISCHT WERDEN. ZUM BEWEIS LEGT ER DIE
SPIELSTEIN-PAARE OFFEN AUF DEN TISCH.

DIE RESTLICHEN SPIELSTEINE BLEIBEN ALS POOL VERDECKT IN STAPELN ZU JE SIEBEN SPIELSTEINEN
UND EINEM STAPEL MIT ACHT SPIELSTEINEN AUF DEM TISCH LIEGEN.

SERIEN:

EINE ,,GRUPPE“ BESTEHT AUS DREI ODER VIER SPIELSTEINEN VON GLEICHEM WERT,
ABER UNTERSCHIEDLICHER FARBE.

BEISPIEL: 7 IN SCHWARZ, 7 IN ROT, 7 IN BLAU UND 7 IN ORANGE.

EINE ,,REIHE“ BESTEHT AUS MINDESTENS DREI UND HOCHSTENS 13 SPIELSTEINEN MIT AUFEINANDER
FOLGENDEN ZAHLENWERTEN IN GLEICHER FARBE.
BEISPIEL: 3, 4, 5 UND 6 IN BLAU.

ACHTUNG: DER SPIELSTEIN MIT DEM ZAHLENWERT 1 IST IMMER DER NIEDRIGSTE ZAHLENWERT UND DARF NICHT AN DIE 13 ANGELEGT
WERDEN.

SPIELBEGINN:

JEDER SPIELER MUSS BEIM ERSTEN AUSLEGEN MINDESTENS 30 PUNKTE (DIE ADDIERTEN ZAHLENWERTE

DER SPIELSTEINE) MIT EINER ODER MEHREREN EIGENEN SERIEN VON SEINEM BRETT AUF DEN TISCH

LEGEN. IN DIESEM SPIELZUG DARF DER SPIELER AUF DEM TISCH LIEGENDE SERIEN WEDER MANIPULIEREN, NOCH AN SIE ANLEGEN, NOCH
EINEN JOKER ERSETZEN.

WER AN DER REIHE IST UND NICHT AUSLEGEN KANN ODER NOCH NICHT AUSLEGEN MOCHTE, MUSS EINEN SPIELSTEIN AUS DEM PooL
NEHMEN. DAMIT IST DER NACHSTE SPIELER AN DER REIHE.

FUR JEDEN SPIELER GILT EIN ZEITLIMIT VON 1 MINUTE PRO SPIELZUG. FALLS EIN SPIELER NACH ABLAUF

EINER MINUTE SEINEN SPIELZUG NICHT ABGESCHLOSSEN HAT, MUSSEN ALLE SPIELSTEINE IN IHRE

URSPRUNGLICHE POSITION GEBRACHT UND ALS STRAFE DREI SPIELSTEINE AUS DEM POOL AUFGENOMMEN

WERDEN.

KONNEN SPIELSTEINE NICHT MEHR IN IHRE URSPRUNGLICHE POSITION ZURUCKGEBRACHT WERDEN,

SO WERDEN SIE UNTER DIE IM POOL LIEGENDEN SPIELSTEINE GEMISCHT UND DER SPIELER NIMMT 3
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STRAFSTEINE PLUS DIE ENTSPRECHENDE ZAHL VON STRAFSTEINEN, DIE NICHT MEHR IN DIE URSPRUNGLICHE POSITION GEBRACHT
WURDEN AUF.

MANIPULIEREN:

DURCH DAS MANIPULIEREN VON BESTEHENDEN SERIEN WIRD “RUMMIKUB” ERST RICHTIG SPANNEND. DIE SPIELER VERSUCHEN, DURCH
UMBAUEN VON ODER ANLEGEN AN SERIEN, DIE BEREITS AUF DEM TISCH LIEGEN, SO VIELE SPIELSTEINE WIE MOGLICH AUF DEM TISCH
ABZULEGEN. SERIEN KONNEN AUF VIELFALTIGE ART MANIPULIERT WERDEN (SIEHE DIE FOLGENDEN BEISPIELE), WOBEI AM ENDE JEDES
SPIELZUGS NUR VOLLSTANDIGE SERIEN AUF DEM TISCH LIEGEN UND KEINE EINZELNEN SPIELSTEINE UBRIG

BLEIBEN DURFEN. ES DURFEN KEINE SPIELSTEINE ZURUCK AUF DAS BRETT GENOMMEN WERDEN.

MIT EINEM ODER MEHREREN SPIELSTEINEN VOM BRETT NEUE SERIEN BILDEN:

SPIELSTEINE AUF DEM BRETT SPIELSTEINE AUF DEM TISCH

38 456 8 8
DIE 4,5 UND 6 IN BLAU LIEGEN 3 4 5 6 8 8 8

AUF DEM TISCH. DER SPIELER
LEGT EINE BLAUE 3 DAZU.

DIE BLAUE 8 WIRD ZU DEN
BEREITS AUSLIEGENDEN ACHTEN
DAZUGELEGT.

DEN VIERTEN SPIELSTEIN EINER GRUPPE FUR DIE BILDUNG EINER NEUEN SERIE VERWENDEN:

SPIELSTEINE AUF DEM BRETT SPIELSTEINE AUF DEM TISCH

356 44 4 4
EIN SPIELSTEIN FEHLT, UM 3 4 5 6 4 4

EINE GULTIGE BLAUE REIHE AUF
DEM BRETT ZU HABEN.

DER SPIELER NIMMT DIE

BLAUE 4 AUS DER GRUPPE

DER VIEREN AUF DEM TISCH
UND LIEGT DIESE REIHE

AB: 3, 4,5 UND 6 IN BLAU.

MIT EINEM ODER MEHREREN SPIELSTEINEN VOM BRETT NEUE SERIEN BILDEN:

SPIELSTEINE AUF DEM BRETT SPIELSTEINE AUF DEM TISCH

LI -] 8910
DER SPIELER FUGT EINER SERIE 9 10 " 8 8

EINE BLAUE 11 HINZU UND
BILDET MIT DEN ACHTEN EINE
NEUE GRUPPE.

EINE REIHE TEILEN:

SPIELSTEINE AUF DEM BRETT SPIELSTEINE AUF DEM TISCH

6 4567 8
DER SPIELER TEILT EINE 4 5 6 6 7 8

REIHE UND VERWENDET
DIE ROTE 6, UM ZWEI NEUE
REIHEN ZU BILDEN.

KOMBINIERTES TEILEN:

SPIELSTEINE AUF DEM BRETT SPIELSTEINE AUF DEM TISCH

1 111

DER SPIELER LEGT EINE
BLAUE 1 VON SEINEM BRETT
MIT DER ORANGEFARBENEN 1
DER REIHE UND DER ROTEN 1
DER GRUPPE ZU EINER

-t ok o
—h
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NEUEN SERIE ZUSAMMEN.

MIT EINEM ODER MEHREREN SPIELSTEINEN VOM BRETT NEUE SERIEN BILDEN:

SPIELSTEINE AUF DEM BRETT

10 5

DER SPIELER BAUT DIE DREI

BESTEHENDEN SERIEN AUF DEM
TISCH UM UND VERWENDET DIE
SCHWARZE 10 UND DIE BLAUE 5
VOM BRETT, UM DREI GRUPPEN

UND EINE NEUE REIHE ZU BILDEN.

DER JOKER:

SPIELSTEINE AUF DEM TISCH

567
56789

5555 66
77 8910

VOR UND WAHREND DER ERSTEN AUSLAGE KANN EIN JOKER NICHT EINGETAUSCHT WERDEN. DER JOKER
KANN JEDEN SPIELSTEIN ERSETZEN. SOBALD ER EINGESETZT WIRD, UBERNIMMT ER AUTOMATISCH DEN WERT DES ERSETZTEN

SPIELSTEINS.

EINE GRUPPE ODER REIHE, DIE EINEN JOKER ENTHALT DARF MANIPULIERT ODER DURCH ANLEGEN ERGANZT

WERDEN. EIN JOKER KANN AUCH DURCH DAS MANIPULIEREN EINER GRUPPE ODER REIHE ENTFERNT UND

NEU BENUTZT WERDEN. DER JOKER DARF DURCH EINEN ENTSPRECHENDEN SPIELSTEIN VOM BRETT ODER AUS EINER GRUPPE ODER
REIHE VOM TISCH ERSETZT WERDEN, WENN DIE MANIPULATION ZULASSIG WAR. FALLS EIN JOKER EINER AUS DREI SPIELSTEINEN
BESTEHENDEN GRUPPE ENTNOMMEN WIRD, KANN ER DURCH EINE BELIEBIGE DER BEIDEN FEHLENDEN FARBEN ERSETZT WERDEN (z.B. IN
DER GRUPPE: “BLAUE 3, ROTE 3, JOKER“ KANN DER JOKER DURCH DIE GELBE ODER SCHWARZE 3 ERSETZT WERDEN). WIRD EIN JOKER
ERSETZT, MUSS ER IM GLEICHEN SPIELZUG AUCH WIEDER EINGESETZT WERDEN UND DARF NICHT ZURUCK AUF DAS BRETT DES SPIELERS

GENOMMEN WERDEN.

JEDER JOKER, DER SICH AM ENDE DES SPIELS AUF DEM BRETT EINES SPIELERS BEFI NDET, ZAHLT 30 MINUSPUNKTE.

VIER MOGLICHKEITEN UM DEN JOKER ZU ERSETZEN:

SPIELSTEINE AUF DEM BRETT

3

DER SPIELER KANN DEN JOKER
MIT JEDEM DER BEIDEN
SPIELSTEINE ERSETZEN
(ODER BEIDEN ANLEGEN)

SPIELSTEINE AUF DEM BRETT

17

DER SPIELER TEILT DIE REIHE
UND ENTNIMMT DEN JOKER.

SPIELSTEINE AUF DEM BRETT

5

DER SPIELER FUGT DIE BLAUE 5

DER REIHE HINZU UND ENTNIMMT

DEN JOKER

DER SPIELER TEILT DIE REIHE
MIT DEM JOKER.

ER FUGT DIE SCHWARZE 1 zu
DER GRUPPE VON EINSEN UND
DIE SCHWARZE 2 ZU DER
GRUPPE VON ZWEIEN HINZU
UND HAT DEN JOKER ZUR FREIEN
VERWENDUNG UBRIG.

SPIELSTEINE AUF DEM TISCH

3360

L]

33333 3%333
o * *
frei frei frei

SPIELSTEINE AUF DEM TISCH

2356

123 & 567

SPIELSTEINE AUF DEM TISCH
67
*
5 6 7 o frei

SPIELSTEINE AUF DEM TISCH
12 111 222
.
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