HyperX Cloud Revolver

Informazioni di lancio

Etailers principali

Data del lancio 5 marzo 2018

Categoria Cuffie

Numero di parte HX-HSCR-GM

Codice UPC 740617272154

Paese d'origine Cina

Dimensione del packaging 244 x 237 x 113mm

Peso netto / Peso lordo 360g / 1200g

Quantita / Dimensioni / Peso della scatola 10 /575 x 490 x 279mm /13.3 KG

Scatole in un pallet / Quantita unitaria per pallet 20/ 200 (contattare Operations per Ocean QTY)
Quantita minima di acquisto / Quantita ottimale 10/ 200

Garanzia 2 anni

Product Marketing

Nome e modello/TitoIo-HyperX HyperX Cloud Revolver Cuffie per il gaming professionale

Testo HyperX Cloud Revolver si caratterizza per la straordinaria ricchezza della sua

gamma audio, grazie alla quale riesce a ricreare con maggiore dettaglio la
profondita e I'ampiezza dell’audio. Cio si traduce in un vantaggio competitivo nel
gaming, visto che permette di scoprire con esattezza la posizione degli avversari -
anche quando sono ancora molto lontani. La riprogettazione dei profili audio ha
permesso di ampliare lo scenario sonoro, cosi da migliorare I'esperienza di gioco
negli FPS e nei videogame di ambiente, ma anche di riprodurre alla perfezione
I’ascolto in una sala da concerto. | driver da 50mm di nuova generazione
consentono di indirizzare il suono all’interno dell’orecchio, favorendo una
corretta riproduzione tridimensionale dello scenario audio e permettendo di
adottare HyperX Cloud Revolver come unica cuffia, sia per I'uso con il PC che per
le console di videogame.

Parole chiave
Elenco per punti e Audio tridimensionale di livello studio
e Esclusiva soluzione in memory foam di HyperX con similpelle di livello premium
e Telaio in robusto acciaio
* Microfono scollegabile con cancellazione del rumore
e Driver direzionali da 50mm di nuova generazione
e Compatibilita con diverse piattaforme

Immagine

(ordine da sinistra a destra)

Se viene usata una sola immagine,
scegliere #1;

fino a tre, usare da #1 a #3

* Le immagini sono solo dei

segnaposto per mostrare come 1. 3/4 w/ Dongle 2. Fronte 3. Lato 4. Accessori
devono essere visualizzate le ) o

. . (Immagine principale /

Immagini scatto migliore /

Miniatura)



