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Informacje o monitorze

Zawartos¢ opakowania

Monitor jest dostarczany z nastepujacymi, pokazanymi ponizej komponentami.
Upewnij sig, ze otrzymane zostaty wszystkie komponenty i Kontakt z firma Dell,

jesli czegokolwiek brakuje.

”; UWAGA: Niektore elementy moga by¢ opcjonalne i moga nie by¢
dostarczone z monitorem. Niektore funkcje i nosniki moga by¢

niedostepne w niektérych krajach.

; UWAGA: Aby zainstalowaé inny stojak, prosimy zwréci¢ sie do
odpowiedniej instrukcji konfiguracji stoiska instrukcje dotyczace

instalowania.

Monitor

Ramie podstawy

Informacje o monitorze |



Ostona kabli

Kabel zasilania (Rézna
zaleznie od kraju)

Kabel DP

Kabel przesytania
danych USB 3.0
(udostepnia porty USB
monitora)

Nosnik Sterowniki i
dokumentacja

Instrukcja szybkiej
instalacji

Informacje dotyczace
bezpieczenstwa,
srodowiska i regulacji
prawnych
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Cechy produktu

Monitor ptaskoekranowy Alienware AW2518H posiada wyswietlacz
ciekfokrystaliczny (LCD) na cienkowarstwowych tranzystorach (TFT) z aktywng
matrycg i podswietleniem diodami LED. Funkcje monitora obejmuja:

Wyswietlacz 0 62,23 cm (24,5-calowym) obszarze wyswietlania
(przekatna).

Rozdzielczo$é: Do 1920 x 1080 poprzez DisplayPort i HDMI z
petnoekranowa obstugg nizszych rozdzielczosci.

Monitor z obstuga funkcji Nvidia G-Sync i 3D Vision Ready, z bardzo duzg
szybkoscig odswiezania 240 Hz i krétkim czasie odpowiedzi 1 ms.

Paleta kolorow 72% NTSC.

Mozliwo$¢ nachylania, obracania w poziomie i obrécenia wyswietlacza oraz
regulacji wysokosci.

Wyjmowany stojak oraz otwory montazowe Video Electronics Standards
Association (VESA™) 100 mm umozliwiajace elastyczne rozwigzanie
mocowania.

Potgczenia cyfrowe za posrednictwem DisplayPort i HDMI.
Wyposazony w 1 port USB przesytania danych oraz 4 porty USB
pobierania danych.

Funkcja Plug and Play, jezeli obstugiwana jest przez posiadany system.
Regulacje poprzez menu ekranowe (OSD) utatwiajace konfiguracje i
optymalizacje ekranu.

W ramach trybdw koloru oferowane sg takze rézne tryby gier, w tym FPS
(strzelanka z perspektywy pierwszej osoby), RTS (gry strategiczne w czasie
rzeczywistym), RPG (gry z podziatem na role) i 3 trybéw gier do
personalizacji.

Nosnik z oprogramowaniem i dokumentacja, ktéry zawiera pliki
informacyjne (INF), plik dopasowania koloru (ICM) oraz dokumentacje
produktu.

Szkto nie zawierajgce arsenu i rteci przeznaczone tylko do panelu.
Zuzycie energii w trybie uspienia - 0,5 W.

Optymalna wygoda dla oczu dzieki ekranowi z funkcjg zapobiegania
migotaniu.

W dhuzszej perspektywie Swiatto niebieskie emitowane przez monitor moze
mie¢ niekorzystne skutki dla oczu, m.in. powodowacé zmeczenie wzroku w
wyniku kontaktu z urzadzeniami cyfrowymi. Funkcja ComfortView jest
przeznaczona do zmniejszenia ilosci niebieskiego $wiatta emitowanego
przez monitor w celu zapewnienia komfortu dla oczu.
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Identyfikacja czesci i elementéw sterowania

Widok z przodu

Etykieta Opis
1 Szczelina prowadzenia kabli (na przedniej stronie stojaka)
2 Przyciski funkcyjne (wigcej informacji, patrz rozdziat Obstuga
monitora)
3 Przycisk wtgczania/wytaczania zasilania (z diodg LED)
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Widok z tyhu

Widok z tylu ze stojakiem monitora

Etykieta

Opis

Uzyj

1

Otwory montazowe VESA
(100 mm x 100 mm - za
podiaczong pokrywa podstawy)

Montaz $cienny monitora przy
uzyciu zestawu do montazu
Sciennego zgodnego ze
standardem VESA (100 mm x
100 mm).

(po lewej i prawe; stronie stojaka)

2 Etykieta z oznaczeniami Zawiera certyfikaty.
prawnymi
3 Przycisk odfgczania stojaka Umozliwia odfgczenie stojaka od
monitora.
4 Etykieta kodu paskowego z Do kontaktowania sig z firmg Dell
numerem seryjnym w sprawach pomocy techniczne;j.
5 Szczeliny prowadzenia kabli Pomaga w uporzadkowaniu

przebiegu kabli przez
umieszczenie ich w szczelinach.
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Widok z tylu i z dotu

1 23 4 56 7 8 9

Widok z tytu i z dotu monitora bez stojaka

Etykieta Opis Uzyj
1 Ztacze kabla Podfacz kabel zasilajacy (dotgczony do
zasilajgcego monitora).
2 Port Line-out Podtgcz gtosniki.
UWAGA: Ten port nie obstuguje stuchawek.
3 DisplayPort Podtgcz komputer za pomoca przewodu DP
(dofgczony do monitora).
4 Port HDMI Podtgcz kabel HDMI komputera.
5 Port przesyfania Podfacz kabel USB (dostarczony z
danych USB monitorem) do tego portu i do komputera,
aby umozliwi¢ korzystanie z portéw USB w
monitorze.
6,9 Port USB 3.0 Podtacz urzgdzenia USB.

UWAGA: Aby uzy¢ tego portu, nalezy
podfaczy¢ kabel USB (dostarczony z
monitorem) do portu przesytania danych USB
w monitorze oraz do komputera.
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7 Port pobierania
danych USB z
funkcja tadowania
energii

Podtacz, aby natadowaé urzadzenie USB.

8 Gniazdo wyjscia
stuchawek

Podtaczanie stuchawek.

Specyfikacje monitora

Specyfikacje panelu ptaskiego

Model AW2518H

Typ ekranu Aktywna matryca - TFT LCD
Technologia panelu TN

Aspect Ratio (Wspétczynnik — |16:9

proporcji)

Widoczny obraz

Przekatna

Poziomo, obszar aktywny
Pionowo, obszar aktywny
Obszar

622,3 mm (24,5 cala)

543,74 mm (21,41 cala)

302,62 mm (11,91 cala)
164.545,63 mm? (255,05 cala?)

Podziatka pikseli

0,2832 mm x 0,2802 mm

Pikseli na cal (PPI)

%0

Kat widzenia

Typowy 160° (w pionie)
Typowy 170° (w poziomie)

Wyjscie luminancji

400 cd/m?2 (typowe)

Wspdtczynnik kontrastu

1000 do 1 (typowe)

Powtoka ptyty

Przeciwodblaskowa o twardosci 3H

Podswietlenie

System oswietlenia krawedzi diodami LED

Czas reakcji

1 ms szary do szarego

Gtebia koloréw

16,7 miliona koloréw

Paleta koloréw

72%* (CIE1931)

Informacje o monitorze |

11




Whbudowane urzadzenia

Koncentrator USB 3.0 Super-Speed
(1 x port przesytania danych USB 3.0)

4 x port USB 3.0 (pobierania danych)
(w tym 1 port z funkcjg tadowania)

Potgczenie

1xDP1.2

1x HDMI 1.4

1 x port przesytania danych USB 3.0 (tyf)

2 x port odbierania danych USB 3.0 (tyt)

2 x port odbierania danych USB 3.0 (spéd)
1 x gniazdo wyjscia stuchawek (spéd)

1 x gniazdo wyjicia liniowego audio (tyt)

Regulowana wysokos¢ stojaka
Nachylenie
Obrét w poziomie

Obrét wyswietlacza

Od 0 do 130 mm
-5° do 25°

-20° do 20°
-90° do 90°

* Paleta koloréw (typowa) zostata ustalona na podstawie standardowych testéw

CIE1976 (82%) i CIE1931 (72%).

Specyfikacje rozdzielczosci

Model

AW2518H

Zakres skanowania poziomego

30 kHz do 160 kHz (automatyczny)

Zakres skanowania pionowego

30 Hz do 240 Hz (automatyczny)

Najwyzsza wstepnie ustawiona
rozdzielczo$é

1920 x 1080 przy 240 Hz

Obstugiwane tryby video

Model

AW2518H

Mozliwosci wyswietlania video
(odtwarzanie HDMI & DP)

480p, 576p, 720p, 1080p, FHD

12 |
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Wstepne ustawienia trybéw wyswietlania

Tryby wyswietlania HDMI

Tryb wyswietlania |Czestotliwosé¢|Czestotliwosé| Zegar | Biegunowosé
pozioma |pionowa (Hz)| pikseli |synchronizacji
(kHz) (MHz) (Pozioma/
Pionowa)
IBM VGA, 640 x 480p 315 60 25,2 -/-
VESA, 720 x 480p 2983 60 26,25 +/-
VESA, 720 x 576p 2955 50 26 +/-
VESA, 800 x 600p 37,88 60 40 4
VESA, 1024 x 768p 48,36 60 65 -/-
HDTV, 1280 x 720p 37,5 50 74,25 T+
HDTV, 1280 x 720p 45 60 74,25 +/+
HDTV, 1920 x 1080p 55,6 50 1415 iy
HDTV, 1920 x 1080p 67,5 60 148,5 +/+
Tryby wyswietlania DP
Tryb wyswietlania |Czestotliwosé|Czestotliwosé| Zegar | Biegunowosé
pozioma |pionowa (Hz)| pikseli |synchronizacji
(kHz) (MHz) (Pozioma/
Pionowa)
VESA, 640 x 480 31,5 60 25,2 -/-
VESA, 800 x 600 37,88 60 40 +/+
VESA, 1024 x 768 48,36 60 65 -/-
HDTV, 1920 x 1080p 67,5 60 148,5 T+
HDTV, 1920 x 1080p 113,187 100 235,500 +/-
przy 100 Hz
HDTV, 1920 x 1080p 137,26 120 285,5 /-
przy 120 Hz
HDTV, 1920 x 1080p 166,59 144 346,5 +/-
przy 144 Hz

Informacje o monitorze
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HDTV, 1920 x 1080p 228 200 474,24 +/+
przy 200 Hz

HDTV, 1920 x 1080p 2784 240 556,8 +/+
przy 240 Hz

E UWAGA: Ten monitor obstuguje funkcje NVIDIA G-Sync oraz monitor
NVIDIA 3D Vision Ready. Nalezy odwiedzi¢ strone

http:/ /www.geforce.com, aby dowiedzie< sig, czy posiadana karta
graficzna NVIDIA obstuguje funkcje G-SYNC.

Specyfikacje elektryczne

Model

AW2518H

Sygnaty wejscia video

HDMI 1.4, 600 mV na przewdd, opér
wejsciowy 100 omdw na pare przewoddw

DisplayPort 1.2, 600 mV na przewdd, opdr
wejsciowy 100 omdw na pare przewodow

Sygnaly wejscia synchronizacji

Oddzielna synchronizacja pozioma i pionowa,
bezbiegunowy poziom TTL, SOG (SYNC
sygnatu Composite na sktadowej zielonej)

Napigcie wejscia pradu
zmiennego/ czestotliwosé/prad

Od 100 VAC do 240 VAC / 50 Hz lub 60 Hz
+3Hz/1,5A (typowe)

Prad udarowy

120 V: 30 A (maks.) przy O °C (zimny start)

220 V: 60 A (maks.) przy O °C (zimny start)

Charakterystyki fizyczne

Model

AW2518H

Typ kabla sygnatowego

» Cyfrowe: HDMI, 19 pinéw (kabel kupowany
oddzielnie)

+ Cyfrowe: DisplayPort, 20 pinéw
Universal Serial Bus (Uniwersalna magistrala
szeregowa): USB, 9 pindw

Wynmiary (ze stojakiem)

Wysokosé (po roztozeniu)

523,3 mm (20,6 cala)

Wysokoéé (obnizony)

418,4 mm (16,5 cala)
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Szeroko$é

555,8 mm (21,88 cala)

Gtebokosé

268,6 mm (10,57 cala)

Wymiary (bez stojaka)

Wysokosé 327,9 mm (12,91 cala)
Szerokosé 555,8 mm (21,88 cala)
Glebokosé 64,6 mm (2,54 cala)

Wymiary stojaka

Wysoko$é (po roztozeniu)

426,7 mm (16,8 cala)

Wysokosé (obnizony)

418,4 mm (16,5 cala)

Szerokosé 465,7 mm (18,33 cala)
Giebokosé 268,6 mm (10,57 cala)
Waga

Waga z opakowaniem

11,7 kg (25,79 funta)

Waga z zamontowanym
stojakiem i kablami

714 kg (15,74 funta)

Waga bez stojaka (Do montazu
$ciennego lub montazu VESA -
bez linek)

3,5 kg (7,72 funta)

Waga stojaka

3,28 kg (7,23 funta)

Potysk przedniej ramy

Czarna rama - 30 jednostek potysku (maks.)

Charakterystyki sSrodowiskowe

Model

AW2518H

Zgodnosé ze standardami

+ Szkfo nie zawierajgce arsenu i

rteci przeznaczone tylko do panelu

Temperatura

Dziatanie

Bez dziatania

0 °Cdo 40 °C (32 °F do 104 °F)
* Przechowywanie: -20 °C do 60 °C (-4 °F
do 140 °F)

Przewozenie: -20 °C do 60 °C (-4 °F do
140 °F)

Informacje o monitorze | 15



Wilgotnosé

Dziatanie

10% do 80% (bez kondensacji)

Bez dziatania

Przechowywanie: 5% do 90% (bez

kondensacji)
Przewozenie: 5% do 90% (bez kondensacji)

Wysokosé n.p.m.

Dziatanie

5000 m (16404 stép) (maksymalnie)

Bez dziatania

12192 m (40000 stép) (maksymalnie)

Rozpraszanie ciepta

2491 BTU/godzing (maksymalnie)
88,7 BTU/godzing (typowe)

Tryby zarzadzania energia

W okresach bezczynnosci uzytkownika monitor automatycznie moze obnizyé
zuzycie energii elektrycznej, gdy komputer jest wyposazony w karte graficzng
lub oprogramowanie spetniajagce wymagania norm VESA DPM™, Okresla sie to
jako Tryb oszczedzania energii*. Jesli komputer wykryje wejscie z klawiatury,
myszy lub innych urzadzen wejscia, monitor automatycznie wznowi dziatanie.
Nastepujaca tabela pokazuje zuzycie energii i sygnalizacje tej funkgji

automatycznego oszczedzania energii.

Tryby |Synchroni-|Synchroni-| Wideo | Wskaznik |Zuzycie energii
VESA zacja zacja zasilania
pozioma | pionowa
Normalne [Aktywny  |Aktywny  |Aktywny |Niebieski 73 W
dziatanie (maksymalnie)**
26 W (typowe)

Tryb Nieaktywny [Nieaktywny |Pusty Pomaranczo-|Ponizej 0,5 W
wytaczenia wy (miga)
aktywnosci
Wytgczenie |- - - Wytgcz Ponizej 0,3 W

* Zerowe zuzycie energii w trybie WYLACZENIE, mozna osiggna¢ jedynie
poprzez odtgczenie od monitora gtéwnego kabla zasilania.

** Maksymalny pobdr mocy jest mierzony w stanie max luminancji, i USB

aktywnych.
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Przydziat pinéw

Ziacze DisplayPort

1917151311 9 7 5 3 1

Numer pinu 20-pinowa koncéwka
podtaczonego kabla sygnatowego

1 MLO(p)

2 GND

3 MLO(n)

4 ML1(p)

5 GND

6 ML1(n)

7 ML2(p)

8 GND

9 ML2(n)

10 ML3(p)

1 GND

12 ML3(n)

13 GND

14 GND

15 AUX(p)

16 GND

17 AUX(n)

18 GND

19 Re-PWR
20 +3,3V DP_PWR

Informacje o monitorze | 17



Ztgcze HDMI

§|1¥5M‘HQ15 1
1354\7"1361

Numer pinu 19-pinowa koncéwka
podtaczonego kabla sygnatowego
1 TMDS DANE 2+
2 TMDS DANE 2 SHIELD
3 TMDS DANE 2-
4 TMDS DANE 1+
5 TMDS DANE 1 SHIELD
6 TMDS DANE 1-
7 TMDS DANE 0+
8 TMDS DANE O SHIELD
% TMDS DANE 0-
10 TMDS ZEGAR+
1 TMDS CLOCK SHIELD
12 TMDS ZEGAR-
13 CEC
14 Zarezerwowane (N.C. w urzadzeniu)
15 ZEGAR DDC (SCL)
16 DANE DDC (SDA)
17 DDC/CEC uziemienie
18 ZASILANIE +5 V
19 WYKRYWANIE BEZ WYLACZANIA

Mozliwosci Plug and Play

Ten monitor mozna instalowaé w dowolnym systemie zgodnym z Plug and Play.
Monitor automatycznie przekazuje do systemu komputera informacje
Rozszerzone dane identyfikacji monitora (EDID) za pomocg protokotéw Kanat
danych monitora (DDC), dlatego system moze konfigurowaé sie automatycznie
oraz zoptymalizowa¢ ustawienia monitora. Wigkszo$¢ instalacji monitoréw jest
automatyczna; jesli to wymagane, mozna wybraé inne ustawienia. Dalsze
informacje o zmianie ustawief monitora, znajdujg sie w czesci Obstuga monitora.
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Interfejs USB (Universal Serial Bus (Uniwersalna magistrala
szeregowa))

W tej czesci znajduja sie informacje dotyczace portow USB znajdujacych sie w
monitorze.

E UWAGA: Ten monitor jest zgodny z USB 3.0 Super-Speed.

Szybkosé Szybkosé Zuzycie energii*
transferu przesylania
danych
Super-speed 5 Gbps 4,5 W (Maks., kazdy port)
Wysoka szybko$¢ {480 Mb/s 4,5 W (Maks., kazdy port)
Petna szybkosé 12 Mb/s 4,5 W (Maks., kazdy port)

*Do 2 A w porcie USB pobierania danych (port z ikong o$wietlenia [gag) z
urzgdzeniami zgodnymi z BC1.2 lub normalnymi urzadzeniami USB.

Zlacze przesytania danych USB

Numer 9-pinowa czesé ztacza
pinu
1 VCC

OO N[O B~lwWw|DN
(93]
(%)
_|
>
T
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Ztacze pobierania danych USB

4 1
5, -9
il

Numer 9-pinowa czesé ztacza
pinu

1 VCC
D-
D+
GND
SSRX-
SSRX+
GND
SSTX-
SSTX+

NO| 0N OO Bl wWDN

Porty USB
+ 1 przesytania danych — tyt
2 pobierania danych — tyt
2 pobierania danych — spdd
Port tadowania — port oznaczony ikong [, obstuguje funkcje
szybkiego fadowania, o ile urzadzenie jest zgodne z BC1.2.

E UWAGA: Dziatanie USB 3.0 wymaga komputera zgodnego z USB 3.0.

E UWAGA: Interfejs USB monitora dziata wylacznie wtedy, gdy monitor
znajduje sie w trybie oszczedzania energii. Po wylaczeniu i wiaczeniu
monitora, wznowienie normalnego dziatania dotaczonych urzadzen
peryferyjnych moze potrwac kilka sekund.

Jakosé monitora LCD i zasady dotyczace pikseli

Podczas produkcji monitora LCD nierzadko dochodzi do pozostawania w
niezmiennym stanie jednego lub kilku pikseli, ktére sg trudne do zobaczenia i nie
wplywaja na jakos¢ lub stabilno$¢ obrazu. W celu uzyskania dalszych informaciji
na temat jakosci i zasad dotyczacych pikseli monitora Dell, pod adresem:
http://www.dell.com/support/monitors.
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Wskazéwki dotyczace konserwacji

Czyszczenie monitora

A\ OSTRZEZENIE: Przed rozpoczeciem czyszczenia monitora nalezy

przeczytac i zastosowac sie do Instrukcje bezpieczenstwa.

/\ PRZESTROGA: Przed rozpoczeciem czyszczenia monitora nalezy

odtaczy¢ kabel zasilajgcy monitora od gniazda elektrycznego.

Zalecamy, aby zastosowac sie do podanych ponizej instrukcji podczas
rozpakowania, czyszczenia lub obstugi monitora:

Do czyszczenia antystatycznego ekranu nalezy uzywaé lekko zwilzonej w
wodzie migkkiej, czystej szmatki. Jesli to mozliwe nalezy stosowad specjalne
chusteczki do czyszczenia ekranu lub srodki odpowiednie do powtok
antystatycznych. Nie nalezy uzywac benzyny, rozpuszczalnika, amoniaku,
srodkdéw czyszczacych o whasnosciach sciernych lub sprezonego powietrza.

Do czyszczenia monitora nalezy uzywac lekko zwilzonej w cieptej wodzie
szmatki. Nalezy unika¢ stosowania jakichkolwiek detergentéw, poniewaz

mogg one pozostawi¢ na ekranie biate smugi.

Jesli po rozpakowaniu monitora zauwazony zostanie biaty proszek nalezy
wytrzeé go szmatka.

Podczas obstugi monitora nalezy zachowaé ostroznosé, poniewaz po
zarysowaniu obudowy pojawia sie znaki zarysowania, bardziej widoczne na
monitorach o ciemniejszej obudowie niz na jasne;j.

Aby pomdc w uzyskaniu najlepszej jakosci obrazu na monitorze nalezy uzyé
dynamicznie zmieniajgcego obraz wygaszacza i wytgczaé monitor, gdy nie
jest uzywany.
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Ustawienia monitora

Podtaczanie podstawy monitora

E UWAGA: Stojak jest odtaczony od monitora po jego dostarczeniu z
fabryki.

7 UWAGA: Dotyczy to monitora ze stojakiem. Aby zainstalowa¢ inne
podstawa, prosimy zwréci¢ sie do odpowiedniej instrukeji konfiguracji
stoiska instrukcje dotyczace instalowania.

W celu zamontowania stojaka monitora:

1. Umies¢ monitor na migkkiej szmatce lub poduszce.

2. Przymocuj ramie podstawy, aby zablokowato sie we wiasciwej pozycji.
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3. Poprowadz i podtgcz potrzebne przewody do monitora, jak pokazano na
ilustracji.
a. Kabel zasilania
b. Kabel DP

. Kabel HDMI (opcjonalny, kupowany oddzielnie)

(2]

d. Kabel przesytania danych USB

o

. Kable pobierania danych USB (opcjonalne, kupowane oddzielnie)

-

G UWAGA: Przeciagnij kazdy kabel, tak aby kable byly utozone po
zamocowaniu ostony kabli.

/\ PRZESTROGA: Nie podtacza¢, ani nie wigczac zasilania monitora, dopoki
nie zostanie to wyraznie zalecone.

4. Przesun ostone kabli, az zablokuje sie we wiasciwym potozeniu.

”; UWAGA: Upewnij sig, ze kable moga przechodzi¢ przez dolna czesé
ostony kabli.
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Podtaczanie komputera

/\ PRZESTROGA: Przed rozpoczeciem wykonywania opisanych w tej czesci
procedur, nalezy zastosowac sig do Instrukcje bezpieczenstwa.

E UWAGA: Nie podtaczaé wszystkich kabli do komputera réwnoczesnie.
G UWAGA: Patrz réwniez punkt Podiaczanie podstawy monitora.

W celu podtaczenia monitora do komputera:

1. Podtgcz druga wtyczke przewodu do gniazda DP lub HDMI do
komputera.

2. Podiacz kabel przesytania danych USB 3.0 (dostarczony) do portu
przesytania danych monitora, a nastepnie do odpowiedniego portu USB
3.0 komputera. (Wiecej informacji, patrz Widok z tytu i z dohu.)

3. Podtacz urzagdzenia peryferyjne USB 3.0 do portéw pobierania danych
USB 3.0 monitora.

4. Podiacz kable zasilajgce komputera i monitora do najblizszego gniazda
zasilania.

5. Wigcz monitor i komputer.

Jedli na monitorze wyswietla sig obraz, instalacja jest zakofnczona. Jesli
obraz nie wyswietla sig, patrz Problemy dotyczace USB (Universal Serial
Bus (Uniwersalna magistrala szeregowa)).

E UWAGA: llustracje stuza wytacznie jako odniesienie. Wyglad komputera
moze by¢ inny.
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Odtaczanie stojaka monitora

E UWAGA: Aby zapobiec porysowaniu ekranu LCD w czasie zdejmowania
stojaka, upewnij sig, ze monitor zostat potozony na czystej powierzchni.

E UWAGA: Dotyczy to monitora ze stojakiem. Aby zainstalowa¢ inne
podstawa, prosimy zwréci¢ sie do odpowiedniej instrukgji konfiguracji
stoiska instrukcje dotyczace instalowania.

W celu zdjecia stojaka:
1. Wytgcz monitor.
2. Odtgcz kable od komputera.
3. Umie$¢ monitor na miekkiej szmatce lub poduszce.

4. Delikatnie $ciggnij ostone kabli z monitora.

5. Odtacz kable od monitora.
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6. Nacisnij i przytrzymaj przycisk zwalniania stojaka.
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Mocowanie na $cianie (opcjonalnie)

(Wielkosé érub: M4 x 10 mm).

Zapoznaj sie z instrukcjami, ktére dotgczone sg do zestawu mocowania na Scianie
zgodnego z VESA.

1. Ustaw panel monitora na miekkiej szmatce lub poduszce na stabilnym i
rownym stole.

2. Odfacz stojak.

3. Uzyj Srubokretu krzyzakowego firmy Phillips w celu odkrecenia czterech
$rubek zabezpieczajgcych plastikowa ostone.

4. Podfgcz uchwyt mocujacy z zestawu mocowania na $cianie do monitora.
5. Zamocuj monitor na $cianie postepujgc zgodnie z instrukcjami dotgczonymi
do zestawu mocowania na $cianie.

E UWAGA: Do uzytku tylko z uchwytem mocujacym wyszczegélnionym na
liscie UL przy minimalnej wadze/obcigzeniu wynoszacym 14 kg.
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Obstuga monitora

Wiaczanie monitora

Nacisnij przycisk zasilania, aby wigczy¢ monitor.

Uzywanie elementéw sterowania na panelu przednim

W celu dostosowania ustawien uzyj przyciskow z przodu monitora.

W ponizszej tabeli opisano przyciski na panelu przednim:

Przycisk na panelu Opis
przednim
1 n Uzyj tego przycisku, aby wyboru z listy wstepnie ustawionych
trybdw koloru.

Klawisz skrétu/
Preset Modes

(Tryby ustawien
wstepnych)
2 . Ten przycisk uruchamia menu Game Enhance Mode (Tryb
ulepszenia gier).

Klawisz skrétu/
Game Enhance
Mode (Tryb
ulepszenia gier)
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3 . Ten przycisk uruchamia menu Dark Stabilizer (Stabilizacja
ciemnych scen).
Klawisz skrétu/
Dark Stabilizer
(Stabilizacja
ciemnych scen)

4 . Uzyj tego przycisku, aby bezposrednio przejé¢ do menu
Brightness/Contrast (Jasnosé/Kontrast).
Klawisz skrétu/
Brightness/
Contrast (Jasnosé¢/
Kontrast)
5 . Za pomocg przycisku MENU mozna wigczy¢ menu ekranowe
(OSD). Zobacz rozdziat Dostep do systemu menu.
Menu
6 . Ten przycisk stuzy do zamykania gtéwnego menu OSD.
Wyjscie

Przycisk na panelu przednim
Uzyj przyciskdw z przodu monitora, aby wyregulowac ustawienia obrazu.

Przycisk na panelu Opis
przednim
1 . Uzyj przycisku W Gére, aby wyregulowaé (zwigkszy¢ zakres)
elementy menu OSD.
Géra
2 . Uzyj przycisku W Dét, aby wyregulowaé (zmniejszyé zakres)
elementy menu OSD.
Dot
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3 . Zatwierdz wybér przyciskiem Wybierz.

Wybierz
4 . Aby cofngc sie do poprzedniego menu, uzyj przycisku
Wstecz.
Wstecz

Uzywanie menu ekranowego (OSD)

Dostep do systemu menu

E4 UWAGA: Jezeli zmienisz ustawienia, a nastepnie przejdziesz do
kolejnego menu lub wyjdziesz z menu ekranowego OSD, monitor
automatycznie zapisze wszystkie zmiany. Zmiany te s3 takze zapisywane,
jezeli zmienisz ustawienia i odczekasz az menu ekranowe OSD zniknie.

1. Nacisnij przycisk ., aby uruchomié¢ menu OSD i wyswietli¢ menu gtdéwne.

o ‘ Alienware 25 Monitor

2. Nacisnij przyciski [l i [, aby przechodzi¢ miedzy opcjami ustawieri. Przy
przechodzeniu z jednego symbolu do drugiego nazwa opcji jest
podswietlana. Zapoznaj sie z ponizszg tabelg, aby uzyskaé petng liste opcji
dostepnych dla tego monitora.

3. Nacisnij przycisk Bl jednokrotnie, aby uaktywnié¢ podswietlong opcje.
4. Naciénij przyciski [l | [l mozna wybra¢ zadany parametr.

5. Naciénij przycisk [ll, aby wejs¢ do podmenu, a nastepnie korzystajac z
przyciskdw kierunkowych, zgodnie ze wskaznikami w menu, dokonaj zmian.

6. Wybierz przycisk [, aby powréci¢ do menu gtéwnego.
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lkona Menuii Opis
podmenu

2 Game (Gra) To menu pozwala spersonalizowad ustawienia wizualne gier.

@ | Atienware 25 Monitor

Enhanc

Response Time Normal

Preset Modes Umozliwia wybranie wstepnie ustawionych trybdéw koloréw z

(Tryby  listy.
ustawien
WstQpnych) @ | Atienware 25 Monitor

Game Enhanct

Response Time

* Standard (Standardowy): Powoduje wczytanie
domyslnych ustawien koloréw monitora. Jest to domysiny
tryb ustawien wstepnych.

*  FPS: taduje ustawienia koloréw optymalne dla gier w
trybie FPS (strzelanki z perspektywy pierwszej osoby).

* RTS: taduje ustawienia koloréw optymalne dla gier RTS
(gier strategicznych w czasie rzeczywistym).
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Preset Modes
(Tryby
ustawien
wstepnych)

RPG: taduje ustawienia koloréw optymalne dla gier RPG
(gier z podziatem na role).

Game 1(Gra 1)/Game 2 (Gra 2)/Game 3 (Gra 3):
Umozliwia dostosowanie ustawier koloréow do potrzeb
zwigzanych z gra.

ComfortView: Zmniejsza poziom emitowanego przez
ekran niebieskiego $wiatta w celu zwigkszenia komfortu dla
oczu.

PRZESTROGA: W dluzszej perspektywie swiatlo
niebieskie emitowane przez monitor moze mieé
niekorzystne skutki dla oczu, powodowaé
zmeczenie wzroku w wyniku kontaktu z
urzadzeniami cyfrowymi, zmeczenie oczu i
uszkodzenie wzroku. W przypadku uzywania
monitora przez dluzsze okresy moga wystepowac
béle niektérych czesci ciata np. karku, ramion,
plecow i barkéw.

Aby zmniejszyé ryzyko nadwyrezenia wzroku oraz
wystgpienia bélu karku/ramion/plecéw/barkéw w
wyniku korzystania z monitora przez dhugi czas, zalecamy:

1. Umieé¢ ekran w odlegtosci od 50 do 70 cm (20-28
cali) od oczu.

2. Mrugaj czesto, aby nawilzaé oczy lub skraplaj je wodg
przy dtuzszym uzytkowaniu monitora.

3. Robienie regularnych i czestych przerw — 20-minutowa
przerwa co dwie godziny.

4. Niepatrzenie na monitor i patrzenie na obiekt oddalony
o co najmniej 20 stép (6 metréw) przez co najmniej
20 sekund podczas przerw.

5. Podczas przerw nalezy wykonywaé ¢wiczenia
rozciggajgce w celu rozluznienia napigcia karku, ramion,
plecéw i barkéw.

Warm (Cieply): Powoduje zwiekszenie temperatury

kolorow. Wyswietlany ekran jest cieplejszy dzieki

odcieniom czerwieni/zékci.

Cool (Chtodny): Powoduje zmniejszenie temperatury

koloréw. Wyswietlany ekran jest chtodniejszy dzieki

odcieniom koloru niebieskiego.

Custom Color (Kolor dostosowany): Umozliwia reczne

ustawienie koloréw. Nacisnij przyciski B H aby ustawié

wartosci trzech koloréw (R, G, B) oraz utworzyé wiasny
tryb wstepnych ustawien koloréw.
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Game Enhance
Mode (Tryb
ulepszenia gier)

To menu obejmuje trzy funkcje umozliwiajace ulepszenie
sposobu korzystania z gier.

@ | Atienware 25 Monitor

Timer

Response Time

EEEE

= Wylacz
Wybierz, aby wytgczy¢ funkcje menu Game Enhance Mode
(Tryb ulepszenia gier).
= Timer (Czasomierz)
Umozliwia wytaczenie lub wiaczenie czasomierza widocznego
w lewym gérnym rogu ekranu. Pokazuje on czas, jaki uptynat
od rozpoczecia gry. Wybierz opcje z listy interwatéw, aby
odmierzany byt docelowy czas gry.

Frame Rate (Liczba klatek na sekunde)
Wybranie opcji On (W) powoduje wyswietlanie biezacej
liczby klatek na sekunde podczas grania. Im wyzsza jest ta
warto$¢, tym plynniejszy wydaje sig ruch.

Display Alignment (Wyréwnanie obrazu)
Aktywuj te funkcje, aby zapewnié idealne wyréwnanie obrazu
wideo z kilku ekrandw.

Response Time
(Czas reakcji)

Umozliwia ustawienie opcji Response Time (Czas reakecji) na
Normal (Normalny), Fast (Szybki) lub Super Fast
(Ultraszybki).

UWAGA: Ta funkcja nie jest dostepna, gdy opcja ULMB
ustawiona jest na On (WH.).
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ULMB ULMB (Ultra Low Motion Blur) pomaga zmniejszy¢ efekt
rozmycia obiektéw w ruchu podczas ogladania szybko
poruszajgcych sie obrazéw. Gdy karta graficzna obstuguje
funkcje G-SYNC, upewnij sig, ze opcja Enable G-SYNC
(Wiacz funkcje G-SYNC) nie zostata wybrana w NVIDIA
Control Panel (Panel sterowania NVIDIA); opcja ULMB
zostanie wigczona automatycznie.

UWAGA: Ta funkcja jest dostepna, gdy czestotliwosé
odswiezania wynosi 100 Hz, 120 Hz lub 144 Hz.

UWAGA: Gdy opcja ULMB jest wigczona, w dolnym lewym
rogu OSD wyswietlane jest Tryb ULMB. Gdy opcja G-SYNC
jest wiaczona w NVIDIA Control Panel (Panelu sterowania
NVIDIA), wyswietlane jest Tryb G-SYNC. Jedli dany system
nie obstuguje G-SYNC, wyswietlane jest Tryb Normal
(Normalny).

ULMB Pulse Umozliwia dostosowanie podswietlenia panelu, aby
Width (Szer.

imp. ULMB) zmniejszy¢ rozmazanie ruchu. Uzyj przyciskéw [~ -} aby

dostosowac poziom od 10 do 100. Mniejsze wartosci
zmniejszajg rozmazanie ruchu i jasnoscé.

Dark Stabilizer Ta funkcja poprawia widoczno$é w ciemnych scenariuszach
(Stabilizacja  gier. Im wyzsza warto$¢ (pomiedzy O a 3), tym lepsza
ciemnych scen) widocznos¢ w ciemnych obszarach obrazu.

@ | Atienware 25 Monitor

Reset Game Wybierz tg opcje, aby przywréci¢ domyslne ustawienia gier.
(Zresetuj gry)

34 | Obstuga monitora



Brightness/ Uzyj to menu, aby uaktywni¢ ustawianie poziomu Brightness/

Contrast  Contrast (Jasnosé¢/Kontrast).
(Jasnosé/ _ _
Kontrast) @ | Atienware 25 Monitor
EEEE
Brightness  Brightness (Jasnos¢) powoduje ustawienie podswietlenia dla
(Jasnos¢)  oswietlenia tylnego.
Nacisnij przycisk [~} aby zwiekszyé poziom jasnosci, a
przycisk [l aby zmniejszy¢ poziom jasnosci (min. O / maks.
100).
Contrast Ustaw najpierw poziom Brightness (Jasnosé), a nastepnie
(Kontrast)  ustaw Contrast (Kontrast), ale tylko wtedy, gdy dalsze

ustawienia sg konieczne.

Nacisnij przycisk [~} aby zwiekszy¢ kontrast i nacisnij przycisk
B =by zmniejszy¢ kontrast (min. O / maks. 100).

Funkcja Contrast (Kontrast) powoduje ustawienie stopnia
réznicy miedzy ciemnymi a jasnymi obszarami na ekranie
monitora.
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Input Source  Uzyj menu Input Source (zrédto wejscia), aby wybraé miedzy
'@ (Zrédio réznymi sygnatami wideo, ktére moga by¢ podigczone do
wejscia) monitora.

@ | Atienware 25 Monitor

[~ v > o]
HDMI Wybierz wejscie HDMI, gdy uzywane jest ztgcze HDMI.

DP Wybierz wejscie DP, gdy uzywane jest ztacze DisplayPort
(DP).
AlienFX To menu umozliwia dostosowanie ustawien oswietlenia logo
[:] Lighting Alienware oraz $wiatet Triad z tylu monitora.

(Oswietlenie

AlienFX) @ | Atienware 25 Monitor

nFX Lighting
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Color (Kolor) Aby ustawi¢ kolor oéwietlenia LED, wybierz opcje On (WH.) i

nacisnij przycisk B celu wyréznienia opcji Color (Kolor).
Nastepnie mozesz wybraé jeden z 20 dostepnych koloréw.

@ | Alienware 25 Monitor

-

AlienFX Lighting

]
]
]
]
]
]
=
]
]

Aby wytaczyé funkcje oswietlenia LED, wybierz opcje Off

(Wiyt.).
Spectrum  Jesli wybrana jest opcja On (WL.), oswietlenie LED roziwietla
(Widmo) sie i zmienia kolory w kolejnosci widma: czerwony,

pomaranczowy, zotty, zielony, niebieski, indygo i fioletowy.

Reset AlienFX Wybierz te opcje, aby przywréci¢ domyslne ustawienia
Lighting oswietlenia.
(Zresetyj
oswietlenie
AlienFX)

Audio (DiWiQk) @ | Alienware 25 Monitor

)
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Volume Umozliwia ustawienie poziomu dzwieku wyjscia
(Glosnosé)  stuchawkowego.

Uzyj przycisku B.wHE aby ustawi¢ poziom gtosnosci od O
do 100.
Reset Audio \Wybierz te opcjg, aby przywréci¢ domyslne ustawienia
(Resetowanie dzwieku.
dzwigku)

Menu Wybierz te opcje, aby dopasowaé ustawienia dla menu OSD,
E np. jezyk menu OSD, czas wyswietlania menu na ekranie itd.

@ | Atienware 25 Monitor

L: English
T
Timer

Reset Menu

Language  Umozliwia ustawienie wyswietlania menu OSD w jednym z
(Jezyk) oémiu jezykdéw (angielski, hiszpanski, francuski, niemiecki,
portugalski brazylijski, rosyjski, chinski uproszczony lub
japoriski).

Transparency Wybierz te opcje, aby zmieni¢ przezroczystosé menu,

(Prz:zr:cr;:zy- naciskajgc przyciski B i B orzycisk (min. O / maks. 100).
stosé

Timer Ustawia czas, przez jaki menu OSD ma by¢ aktywne od
(Czasomierz) ostatniego momentu, kiedy przycisk byt nacisniety.

Uzyj przycisku B.wHE aby ustawi¢ suwak w odstepach
1-sekundowych - od 5 do 60 sekund.

Reset Menu Umozliwia przywrécenie wszystkich ustawien menu OSD do
(Resetowanie wartosci fabrycznych.
menu)
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Personalize
(Personalizo-
wanie)

@ | Atienware 25 Monitor

Shortcut Key 1 Pozwala wybra¢ funkcje Preset Modes (Tryby ustawien
(Klawisz wstepnych), Game Enhance Mode (Tryb ulepszenia gier),
skrétu 1) Dark Stabilizer (Stabilizacja ciemnych scen),'Brightness/

Shortcut Key 2 Contrast (Jasnosé/Kontrast), Input Source (Zrédto wejscia)

(Klawisz  |ub Volume (Glosnosé) i ustawic ja jako klawisz skrétu.

skrétu 2)
Shortcut Key 3
(Klawisz
skrétu 3)

Shortcut Key 4
(Klawisz
skrétu 4)

Reset Przywraca ustawienia fabryczne klawiszy skrétéw.
Personalization
(Zresetuj
personalizacje)
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Others (Inne)

@ | Atienware 25 Monitor

Display Info
Po

Fa

Display Info
(Informacje o
monitorze)

Wyswietla informacje o biezacych ustawieniach monitora.

Power Saving
(Oszczedzanie
energii)

Domyslne ustawienie to On (WL.) i pozwala na uspienie
monitora, gdy usypiany jest system. Wybranie ustawienia Off
(Wyk.) moze uniemozliwi¢ gtebokie uspienie monitora i
uniemozliwi jego obudzenie.

UWAGA: Naciénigcie dowolnego przycisku (z wyjatkiem
przycisku zasilania) na przednim panelu monitora moze
réwniez obudzi¢ monitor znajdujacy sie w trybie gtebokiego
uspienia.

Factory Reset
(Przywracanie
ustawien
fabrycznych)

Umozliwia przywrdcenie wszystkich ustawien do wartosci
fabrycznych.

Komunikat ostrzegawczy OSD

Gdy monitor przechodzi do trybu Power Saving (oszczedzania energii), pojawi
sie nastepujacy komunikat:

Q | Alienware 25 Monitor

Aby uzyskac wiece] informacji, zobacz sekcje Wykrywanie i usuwanie usterek.
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Ustawianie maksymalnie rozdzielczosci

Aby ustawi¢ maksymalng rozdzielczo$¢ dla monitora:
W systemach Windows® 7, Windows® 8 i Windows® 8.1:
1. W przypadku systeméw Windows® 8 i Windows® 8.1 wybierz kafelek
Pulpit, aby przetaczyé na klasyczny pulpit.
2. Kliknij prawym przyciskiem pulpit i wybierz Rozdzielczo$é ekranu.
3. Kliknij liste rozwijang Rozdzielczos¢ ekranu i wybierz pozycje 1920 x 1080.
4, Kliknij OK.
W systemie Windows® 10:
1. Kliknij pulpit prawym przyciskiem myszy i kliknij opcje Ustawienia
wyswietlania.
2. Kliknij Zaawansowane ustawienia wyswietlania.
3. Kliknij liste rozwijang Rozdzielczosé i wybierz opcje 1920 x 1080.
4. Kliknij polecenie Zastosuj.

Przy braku wyswietlania jako opcji wartosci 1920 x 1080, moze by¢ niezbedne
wykonanie aktualizacji sterownika karty graficznej. Zaleznie od rodzaju
komputera wykonaj jedng z nastepujacych procedur:

Jezeli masz komputer stacjonarny lub przenosny firmy Dell:

Przejdz na strone sieci web http://www.dell.com/support, wprowadz
znak serwisowy i pobierz najnowszy sterownik do posiadanej karty
graficznej.

Jezeli uzywasz komputera firmy innej niz Dell (przeno$ny lub stacjonarny):

PrzejdZ na strone pomocy technicznej posiadanego komputera i pobierz
najnowsze sterowniki karty graficzne;j.

* Przejdz na strone sieci Web producenta karty graficznej i pobierz
najnowsze sterowniki.

Uzywanie nachylenia, obrotu w poziomie i pionowego
wydtuzenia

4 UWAGA: Dotyczy to monitora ze stojakiem. Aby zainstalowac inng
podstawe, nalezy postepowac zgodnie z dotaczonymi do niej instrukcjami
instalacji.
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Nachylenie, obrét w poziomie

Po przymocowaniu stojaka do monitora mozna pochylac i obracaé monitor tak,
aby uzyskac najlepszy kat wyswietlania.

5° 25°

”; UWAGA: Stojak jest odtaczony od monitora po jego dostarczeniu z
fabryki.
Wydtuzenie w pionie

7 UWAGA: Podstawe mozna wydtuzyé w pionie do 130 mm. Na ponizszych
rysunkach przedstawiono sposéb wydtuzania podstawy w pionie.
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Obracanie monitora

Przed obréceniem monitor powinien zostaé catkowicie wydtuzony w pionie
(Wydtuzenie w pionie) i w petni przechylony do géry w celu uniknigcia
uderzenia jego dolnej krawedzi.

Obréé w prawo
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Obrét w lewo

7; UWAGA: Do korzystania z funkcji obrotu wyswietlacza (widok poziomy
lub widok pionowy) w przypadku komputera firmy Dell wymagany jest
zaktualizowany sterownik karty graficznej, ktory nie jest dostarczany
wraz z tym monitorem. Aby pobra¢ sterownik karty graficznej, przejdz na
strone www.dell.com/support i w sekcji pobierania wyszukaj
najnowszych aktualizacji dla sterownikéw wideo.

E UWAGA: W trybie widoku pionowego moze wystapi¢ pogorszenie
wydajnosci w przypadku uzywania aplikacji intensywnie korzystajacych z
grafiki (gry 3D itd.).

Dostosowywanie ustawien wyswietlania obrotu danego systemu

Po obréceniu monitora nalezy wykonac ponizszg procedure w celu
dostosowania ustawien wyswietlania obrotu danego systemu.

7 UWAGA: Jesli monitor uzywany jest z komputerem innym niz firmy Dell,
nalezy przejsé na witryne sieci Web sterownika karty graficznej lub
witryne sieci Web producenta komputera w celu uzyskania informacji
dotyczacych obracania danego systemu operacyjnego.

W celu dostosowania ustawier wyswietlania obrotu:

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy na pulpicie i wybierz polecenie
Wihasciwosci.
2. Wybierz karte Ustawienia i kliknij przycisk Zaawansowane.
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3. Jedli kartg graficzng jest karta ATI, wybierz karte Obrét i ustaw
preferowany obrét.

4. Jesli kartg graficzng jest karta nVidia, kliknij karte nVidia, w lewej kolumnie
wybierz pozycje NVRotate, a nastepnie wybierz preferowany obrét.

5. Jedli kartg graficzng jest karta Intel®, wybierz karte Intel, kliknij pozycje
Whasciwosci grafiki, wybierz karte Obrét, a nastepnie ustaw preferowany
obrot.

E UWAGA: Jesli opcja obrotu nie jest widoczna lub nie dziata ona
prawidtowo, przejdz na strone www.dell.com/support i pobierz
najnowszy sterownik karty graficzne;j.
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Wykrywanie i usuwanie usterek

/\ PRZESTROGA: Przed rozpoczeciem wykonywania opisanych w tej czesci
procedur, nalezy zastosowac sig do Instrukcje bezpieczenstwa.

Autotest

Monitor udostepnia funkcje automatycznego testu funkcji, umozliwiajacej
sprawdzenie prawidtowego funkcjonowania. Jezeli monitor i komputer sg
prawidtowo podtgczone ale ekran monitora pozostaje ciemny, nalezy uruchomié
automatyczny test monitora, wykonujac nastepujgce czynnosci:

1. Wytgcz komputer i monitor.

2. Odtacz kabel video od ztgcza z tybu komputera. Aby zapewnic prawidtowe
dziatanie autotestu, odtgcz wszystkie kable sygnatu cyfrowego od ztaczy z
tytu komputera.

3. Wigcz monitor.

7; UWAGA: Na ekranie powinno zosta¢ wyswietlone okno dialogowe (na
czarnym tle), jezeli monitor nie wykrywa sygnatu video i dziata
prawidtowo. W czasie trybu autotestu, dioda zasilania LED miga na
pomaranczowo.

O | Alienware 25 Monitor

G UWAGA: To okno jest réwniez wyswietlane podczas normalnego
dziatania systemu, jezeli zostanie odtaczony lub uszkodzony kabel video.

4. \Wytgcz monitor i podtacz ponownie kabel video; nastepnie wigcz
komputer i monitor.

Jezeli po zastosowaniu poprzedniej procedury, na ekranie monitora nadal nie
ma obrazu, sprawdz kontroler video i komputer; monitor dziata prawidtowo.
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Whbudowana diagnostyka

Monitor posiada wbudowane narzedzie diagnostyczne pomagajgce w
okresleniu, czy wystepujacy nietypowy wyglad ekranu jest wewnetrznym
problemem monitora lub komputera i karty graficzne;.

E UWAGA: Wbudowanj diagnostyke mozesz uruchomic tylko, kiedy

przewéd wideo jest odtaczony i monitor jest w trybie samotestu.

1 2 3 4 5 6

Aby uruchomi¢ wbudowang diagnostyke:

1. Upewnij sig, czy ekran jest czysty (brak drobinek kurzu na powierzchni
ekranu).

2. Odtacz kabel(e) wideo od ztacza z tytu komputera lub monitora. Monitor
przejdzie teraz do trybu autotestu.

. Naciénij i przytrzymaj Przycisk 3 przez 5 sekund. Pojawi sig szary ekran.
. Doktadnie sprawdz ekran pod katem nieprawidtowosci.

. Nacisnij ponownie Przycisk 3. Kolor ekranu zmieni sie na czerwony.

. Sprawdz, czy na wyswietlaczu nie wystepujg nieprawidtowosci.

NO O b~ W

. Powtdrz czynnosci 5 i 6 w celu sprawdzenia wyswietlania na ekranach
zielonym, niebieskim, czarny i biatym.

Test jest zakonczony po wyswietleniu biatego ekranu. W celu zakonczenia,
naciénij ponownie Przycisk 3.

Jesli nie wykryto zadnych nieprawidtowosci obrazu ekranowego z uzyciem
wbudowanego narzedzia diagnostycznego oznacza to, ze monitor dziata
normalnie. Sprawdz karte video i komputer.
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Powszechne problemy

Nastepujaca tabela zawiera ogdlne informacje dotyczace powszechnych
probleméw z monitorem, ktdre mogg wystagpic i mozliwe rozwigzania tych

problemdw:
Powszechne Co sig dzieje Mozliwe rozwigzania
symptomy
Brak video/ Brak obrazu * Upewnij sie, ze kabel video tgczgcy monitor i
Wylgczona dioda komputer jest prawidtowo podigczony i
LED zasilania zamocowany.

*  Sprawdz, czy dziata prawidtowo gniazdo
zasilania, uzywajac dowolnego innego
urzadzenia elektrycznego.

*  Upewnij sig, ze zostat do konca nacisniety
przycisk zasilania.

* Upewnij sig, ze w menu Input Source (2r6c|’fo
wejécia) wybrane zostato prawidtowe zrédto
wejscia.

Brak video/ Brak obrazu lub * Zwigksz elementy sterowania jasnosci i

Wihaczona dioda  brak jasnosci kontrastu poprzez OSD.

LED zasilania * Wykonaj funkcje autotestu w celu sprawdzenia
dziatania monitora.

+ Sprawdz, czy w ztaczu kabla video nie ma
wygietych lub potamanych szpilek.

*  Uruchom wbudowang diagnostyke.

* Upewnij sie, ze w menu Input Source (Zrédto
wejécia) wybrane zostato prawidtowe zrédio
wejscia.

Staba ostrosé Obraz * Whyeliminuj przediuzacze wideo.
niewyrazny lub = Z resetuj monitor do ustawien fabrycznych.
nieostry + Ustaw rozdzielczosé wideo na prawidtowy

format obrazu.

Drzacy/ Falujgcy obraz  *  Z resetuj monitor do ustawien fabrycznych.

niestabilny obraz lub przerywanie * Sprawdz czynniki $rodowiskowe.

video ruchu .

Zmien usytuowanie monitora i wykonaj test w
innym pomieszczeniu.
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Brakujace piksele

Na ekranie LCD
pojawiajg sie
plamy

Klika razy wigcz i wytgcz zasilanie.

Trwale wyfgczone piksele to naturalna wada
technologii LCD.

W celu uzyskania dalszych informacji na temat
jakosci i zasad dotyczacych pikseli monitora
Dell, pod adresem: http://www.dell.com/
support/monitors.

Wypalone piksele

Na ekranie LCD
pojawiajg sie
jasne plamy

Klika razy wigcz i wytgcz zasilanie.

Trwale wytgczone piksele to naturalna wada
technologii LCD.

W celu uzyskania dalszych informacji na temat
jakosci i zasad dotyczacych pikseli monitora
Dell, pod adresem: http://www.dell.com/
support/monitors.

Problemy z
jasnoscig

Obraz za ciemny
lub za jasny

Z resetuj monitor do ustawien fabrycznych.
Wyreguluj elementy sterowania jasnosci i
kontrastu poprzez OSD.

Znieksztatcenia

Ekran nie jest

Z resetuj monitor do ustawien fabrycznych.

geometryczne prawidtowo
wysrodkowany
Poziome/ Na ekranie +  Z resetuj monitor do ustawien fabrycznych.

pionowe linie

wyswietla sig
jedna lub wigcej
linii

Wykonaj automatyczny test funkcji monitora i
sprawdz, czy linie te wystepujg réwniez w trybie
automatycznego testu.

Sprawdz, czy w ztgczu kabla video nie ma
wygietych lub potamanych szpilek.

Uruchom wbudowang diagnostyke.

Problemy
dotyczace
synchronizagji

Obraz na
ekranie jest
pomieszany lub
pourywany

Z resetuj monitor do ustawien fabrycznych.
Wykonaj autotest monitora i sprawdz, czy
rowniez w trybie autotestu obraz jest réwniez
pomieszany.

Sprawdz, czy w ztgczu kabla video nie ma
wygietych lub potamanych szpilek.

Uruchom ponownie komputer w trybie
awaryjnym.

Zagadnienia
zwigzane z
bezpieczenstwem

Widoczny dym
lub iskry

Nie nalezy podejmowaé zadnych czynnosci
usuwania usterek.

Natychmiast skontaktuj sie z firma Dell.
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Okresowe Wadliwe * Upewnij sig, ze kabel video stuzacy do

problemy dziatanie podtgczania monitora do komputera jest
monitorapojawia  prawidtowo podtgczony i zamocowany.
sig i zanika + Z resetuj monitor do ustawienr fabrycznych.

*  Wykonaj automatyczny test funkcji monitora i
sprawdz, czy réwniez w trybie automatycznego
testu pojawiaja sie okresowe problemy.

Brakujgce kolory  Brak koloréw *  Wykonaj funkcje autotestu w celu sprawdzenia
obrazu dziatania monitora.

* Upewnij sig, ze kabel video stuzacy do
podfaczania monitora do komputera jest
prawidtowo podigczony i zamocowany.

+ Sprawdz, czy w ztaczu kabla video nie ma
wygietych lub potamanych szpilek.

Nieprawidtowe  Niewlasciwe * Zmien ustawienia opcji Preset Modes (Tryby
kolory kolory obrazu ustawien wstepnych) w menu OSD Game
(Gra) w zaleznosci od zastosowania.
* Wyreguluj warto$é R/G/B w obszarze Custom
Color (Kolor dostosowany) w menu Game
(Gra).
*  Uruchom wbudowang diagnostyke.

Utrzymywanie sie  Na ekranie *  Uzyj funkcji Zarzadzanie zasilaniem w celu
statego obrazu na pojawia sie staby wylgczenia monitora w czasie, gdy nie jest
monitorze po cien z obrazu uzywany (dalsze informacje znajdujg sig w
pozostawieniu go  statycznego czeéci Tryby zarzadzania energig).

przez dtuzszy czas * Alternatywnie, uzyj dynamicznie zmieniajagcego

sie wygaszacza ekranu.

Problemy specyficzne dla produktu

Objawy Co sig dzieje Mozliwe rozwiazania
specyficzne
Za maly obraz na Obraz jest +  Z resetuj monitor do ustawien fabrycznych.
ekranie wysrodkowany
na ekranie ale
nie wypetnia
catego obszaru
widzenia
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Nie mozna
wyregulowad
monitora
przyciskami na
panelu przednim

OSD nie
wyswietla sie na
ekranie

Wytacz monitor, odtacz przewdd zasilajacy, a
nastepnie podigcz go z powrotem i wigcz
monitor.

Brak sygnatu Brak obrazu, Sprawdz zrédho sygnatu. Upewnij sig, ze
wejscia po Swiatto diody komputer nie znajduje sie w trybie oszczedzania
nacisnieciu LED jest energii, poprzez przesunigcie myszy lub
elementow niebieskie naci$niecie dowolnego przycisku na klawiaturze.
sterowania Sprawdz, czy kabel sygnatowy jest prawidtowo
uzytkownika podtgczony. W razie potrzeby podtacz go
ponownie.
Zresetuj komputer lub odtwarzacz video.
Obraz nie Obraz nie Jest to spowodowane réznymi formatami video
wypetnia catego  wypetnia (wspétczynnik proporcji) DVD, monitor moze
ekranu wysokosci lub wyswietla¢ na catym ekranie.
szerokosci Uruchom wbudowang diagnostyke.
ekranu

Problemy dotyczace USB (Universal Serial Bus (Uniwersalna
magistrala szeregowa))

Objawy Co sie dzieje Mozliwe rozwiazania
specyficzne
Nie dziata Nie dziataja Sprawdz, czy monitor jest Wiaczony.
interfejs USB urzadzenia Podtgcz ponownie do komputera kabel

peryferyjne USB

przesyfania danych.

Podtgcz ponownie urzgdzenia peryferyjne
USB (zfacze pobierania danych).

Wylacz, a nastepnie wigcz ponownie monitor.
Uruchom ponownie komputer.

Niektére urzadzenia USB, takie jak zewnetrzny
przenosny dysk twardy, wymagaja zasilania
pradem o wyzszej mocy; podtacz urzadzenie
bezposrednio do systemu komputerowego.
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Wolne dziatanie

Wolne dziatanie

lub brak dziatania »

Sprawdz, czy komputer obstuguje USB 3.0.

wysokiej Niektére komputery posiadaja porty USB 3.0,
szybkosci urzadzen USB 2.0i USB 1.1. Sprawdz, czy uzywany jest
interfejsu peryferyjnych prawidtowy port USB.
usB 3.0 wysokiej Podtacz ponownie do komputera kabel

§Zybk9§Ci przesytania danych.

interfejsu Podtacz ponownie urzgdzenia peryferyjne

USB 3.0 USB (zfacze pobierania danych).

Uruchom ponownie komputer.

Bezprzewodowe Czas reakcji Zwieksz odlegtosé pomiedzy urzadzeniami
urzadzenia bezprzewodowy peryferyjnymi USB 3.0 a bezprzewodowym
peryferyjne USB  ch urzadzen odbiornikiem USB.
zostang peryferyjnych Ustaw bezprzewodowy odbiornik USB
wylgczone, jedli  USB jest wolny mozliwie jak najblize] bezprzewodowych
poditaczone lub urzadzeniate  urzadzen peryferyjnych USB.
zostanie dziatajg tylko Uzyj przedtuzacza kabla USB, aby ustawié
urzgdzenie wtedy, gdy bezprzewodowy odbiornik USB jak najdalej od
USB 3.0 zmniejsza sie

odlegtosé
pomiedzy danym
urzadzeniem a
jego
odbiornikiem

portu USB 3.0.
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Dodatek

PRZESTROGA: Instrukcje bezpieczenstwa

/\ PRZESTROGA: Uzywanie elementéw sterowania, regulacji lub procedur,
innych niz okreslone w dokumentacji, moze spowodowacé narazenie na
porazenie pradem elektrycznym, zagrozenia zwigzane z pragdem
elektrycznym i/lub zagrozenia mechaniczne.

Informacje dotyczace bezpieczenstwa mozna znalezé w czesci Informacje
dotyczace bezpieczenstwa, Srodowiska i regulacji prawnych.
Uwagi FCC (tylko USA) i inne informacje dotyczace przepiséw

Uwaga FCC i inne informacje dotyczace przepiséw, mozna uzyskaé na stronie
sieci web przepiséw zgodnosci, pod adresem www.dell.com/
regulatory_compliance.

Kontakt z firma Dell

Klienci w USA powinni dzwonié na numer 800-WWW-DELL (800-999-
3355).

7 UWAGA: Jezeli nie masz wlaczonego potaczenia internetowego,
informacje kontaktowe mozesz znalezé na fakturze, dokumencie zakupu,
w liscie przewozowym, na rachunku lub w katalogu produktéw Dell.

Dell oferuje kilka opcji wsparcia i serwisu on-linie lub telefonicznego.
Dostepnosc¢ zalezy od kraju i produktu, a niektére z ustug moga by¢ w Twoim
rejonie niedostepne.

Pomoc techniczna online — www.dell.com/support/monitors
Kontakt z firmg Dell — www.dell.com/contactdell
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