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Ubicacion de los controles

Lado frontal/derecho

M
-
Conectores
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LAN 1 HDmMIINPUT 2 1 TRIGGER 2 IRIN REMOTE <
\ v
Indicadores Otros
© Indicador ON/STANDBY (pagina 36) © Orificios de ventilacién (entrada)
©® Indicador WARNING (pagina 36) @ Detector del mando a distancia (pagina 7)
Conectores @ Objetivo (no suministrado) (pagina 39)

© Conector LAN (pagina 32)
Conector HDMI 1/HDMI 2 (pagina 10)
Conector TRIGGER 1/TRIGGER 2 (pagina 29)

Conector IR IN
Recibe las sefiales para controlar el proyector.

Conector REMOTE

Se conecta a un ordenador, etc. para permitir el
control a distancia.

©Q © 06 06

©

Conector USB (pagina 38)



Parte traseral/izquierda/inferior

Los botones del panel de control funcionan igual que los del mando a distancia.

Panel de control

T

(4]

Panel de control

® 600

Boton I/() (encendido/en espera) (pagina 7)
Botén INPUT (pagina 11)

Botéon MENU (pagina 15)

Bot6n 4/4/<4=/=»> (flecha)/ENTER (pagina 15)
Botén LENS (pagina 7)

Otros

(6]

® 06 009

Detector del mando a distancia (pagina 7)
Orificios de ventilaciéon (salida)

Toma AC IN (pagina 7)

Patas delanteras (ajustables) (pagina 9)

Orificios de ventilacién (entrada)



Mando a distancia
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Encendido/en espera (pagina 7)
Boton | (encendido)
Botén () (espera)

Seleccion de una senal de entrada
(pagina 11)

Botones A - B: seleccion del siguiente conector de
entrada.

Boton Conector de entrada
A HDMI 1
B HDMI 2

Botones C - F: no disponibles.
Botén INPUT: pulse este botén para cambiar el
conector de entrada de A a B.

Utilizacion de un menu (pagina 15)
Botones ENTER/4/¥/<=/=p

Boton MENU

Botén RESET

Ajuste del objetivo

Botén FOCUS: ajuste del enfoque.

Botén ZOOM: ajuste del tamafio de la pantalla con
ampliacién por zoom.

Botén SHIFT: ajuste de la posicion de proyeccion de
la imagen.

Botén PRECISE ADJ: no disponible.

Ajuste de la imagen

Botén BRIGHTNESS: ajuste del brillo (pagina 18).
Botén LIGHT OUTPUT: ajuste de la emision laser de
la fuente de luz (pagina 18).

Botén CONTRAST: ajuste del contraste (pdgina 18).

Utilizacién de diferentes funciones durante la
proyeccion

Botén BLANK: recorta la imagen. Vuelva a pulsarlo
para restablecer la imagen.

Botén POSITION: guarda y recupera los ajustes del
objetivo (pagina 12).

Botén MOTIONFLOW: reproduce despacio
imégenes con un movimiento rapido (pagina 18).
Botén CONTRAST ENHANCER: corrige la imagen
automadticamente para optimizar el contraste en
funcién de la escena (pdgina 18).

Botén REALITY CREATION: ajusta el
procesamiento de detalles y ruido de las imdgenes
(péagina 17).

Interruptor ID MODE

Ajusta el modo ID del control remoto. Si se asigna un
numero ID diferente a cada proyector al utilizar varios
proyectores, puede utilizar inicamente el proyector
que tenga el mismo modo ID que el del mando a
distancia (pagina 29).

Transmisor infrarrojo
Transmite la luz infrarroja. Oriéntelo hacia el
proyector que desee utilizar.

Conector de salida IR

Conecta con el conector IR IN en el proyector con un
cable de conexién (miniconector estéreo (no
suministrado)) al utilizar el mando a distancia como
un mando con cable. No es necesario colocar pilas en
el mando a distancia.



Conexiones y preparativos

Comprobacion de los
accesorios
suministrados

Compruebe que la caja contenga los siguientes elementos:
e Mando a distancia RM-PJ29 (1)

Pilas de manganeso de tamafio AA (R6) (2)

Cable de alimentacién de CA (1)

Normativa de seguridad (5)

Manual de instrucciones (CD-ROM) (1)

Introduccidén de las pilas
en el mando a distancia

Presione la tapa 'y
deslicela.

Coloque primero el
lado @ de las pilas.

Precauciones para la manipulacion del mando a

distancia

* Manipule con cuidado el mando a distancia. No lo deje
caer, ni lo pise, ni derrame ningtn liquido sobre élI.

» No ponga el mando a distancia cerca de fuentes de calor,
bajo la luz directa del sol ni en lugares himedos.

Instalacion de la unidad

La distancia de instalacion entre la unidad y la pantalla
varia en funcién del tamafio de €sta, y de si se utilizan o no
las funciones de desplazamiento del objetivo. Instale la
unidad de modo que se ajuste al tamafio de la pantalla. Para
mas informacion sobre la distancia que debe dejar entre la
unidad y la pantalla (distancia de proyeccién) y el tamafio
del video proyectado, consulte “Distancia de proyeccion y
rango de desplazamiento del objetivo” (pagina 47).

1 Coloque la unidad de modo que el objetivo quede
paralelo a la pantalla.

Vista superior

Pantalla

2 Proyecte una imagen en la pantalla y ajuste la imagen
de modo que se ajuste a la pantalla (pdgina 7).

Cuando utilice una pantalla de superficie irregular, en raras
ocasiones apareceran patrones de bandas en la pantalla, dependiendo
de la distancia entre la pantalla y la unidad y de la ampliacién del
zoom. Esto no significa una averia de la unidad.



Ajuste de posicion de la
imagen

Proyecte una imagen en la pantalla y, a continuacidn,
ajuste la posicién de la imagen.
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Consejos

« Los botones I/() (encendido/en espera), INPUT y MENU del
panel lateral de la unidad tienen las mismas funciones que los del
mando a distancia. El bot6n 4/%/<=/=b (flecha)/ENTER de la
unidad tiene la misma funcién que el botén 4/ ¥/ 4= /=» (flecha)/
ENTER del mando a distancia. El botén LENS funciona de la
misma forma que los botones FOCUS, ZOOM y SHIFT del
mando a distancia.

* Al ajustar el objetivo, cada vez que pulse el botén LENS en la
unidad, la funcién de ajuste del objetivo se alternard entre “Foco
de objetivo”, “Zoom de objetivo” y “Despl. Objetivo™.

FOCUS — ZOOM — SHIFT
t |

Segtn la ubicacidn en la que se haya instalado la unidad, es posible
que no pueda controlarla con el mando a distancia. En este caso,
oriente el mando a distancia hacia el detector del mando a distancia
de la unidad o de la pantalla.

1 Después de conectar el cable de CA a la unidad,
enchufe el cable de CA en una toma mural.

El indicador ON/STANDBY se iluminara en rojoy la
unidad accederd al modo de espera.

AgAaNVLS/NO
AGANVLS/NO

Se ilumina en rojo.

Tl

2 Pulse el botén /() en la unidad o el botén | en el

mando a distancia para encender la unidad.

El indicador ON/STANDBY parpadeard en verde y, a
continuacion, se iluminara en verde.

AGANVASNO __ paradea en verde
~— decimas de segundo

y, a continuacion, se
ilumina en verde.

Pulse el botén FOCUS para acceder a la ventana de
ajuste de Foco de objetivo (patrén de prueba). A
continuacion, ajuste el enfoque de la imagen pulsando
el boton 4/ /<em/mp.

3 Ajuste el enfoque.

Consejos

* Si “Control objetivo” estd ajustado en “No” en el menu Instalacién
Q,, no podra ajustar el enfoque, el tamaiio de la imagen ni la
posicion correcta pulsando el botén FOCUS, ZOOM o SHIFT
(pagina 29).

* Cuando “Patrén de prueba” se establece en “No” en el menud
Funcién [, el patrén de prueba no se muestra (pdgina 27).



Ajuste el objetivo con los botones del mando a distancia o desde el
panel de control de la unidad. No haga nunca ningtn ajuste girando
directamente el objetivo con las manos: puede provocar dafios o
averias en la unidad.

4 Ajuste el tamafio de la imagen.

Pulse el botén ZOOM para acceder a la ventana de
ajuste de Zoom de objetivo (patrén de prueba). A
continuacion, ajuste el tamafio de la imagen pulsando
el boton 4/ /<m/mp.

Para ampliar la imagen, pulse 4/=>.
Para reducir la imagen, pulse ¥/<=.

5 Ajuste la posicién de la imagen.
Pulse el botén SHIFT para acceder a la ventana de
ajuste de Despl. Objetivo (patrén de prueba). A
continuacion, ajuste la posicion adecuada de la
imagen pulsando el boton 4/ /<em/mp

Sugerencia

Cada vez que se pulsa el boton ENTER, el patrén de prueba
desaparece.

Al ajustar la posicion de la imagen, no toque la unidad del objetivo,
ya que podria pillarse los dedos en los componentes méviles.

Para ajustar la posicion horizontal

Pulse <wm/mp

La imagen proyectada en la pantalla se mueve a la derecha
o a la izquierda desde el centro del objetivo.

Vista superior

Anchura de
1 pantalla
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V). posicion de la imagen cuando se
mueve al maximo a la izquierda

NXW: posicion de la imagen cuando se

mueve al maximo a la derecha

Pulse el botén RESET del mando a distancia mientras se muestra la
ventana de ajuste de Despl. Objetivo. La posicidn horizontal vuelve
al centro del objetivo (posicién predeterminada de fabrica). El zoom
y el enfoque no cambian.

Para ajustar la posicion vertical

Pulse f/‘

La imagen proyectada en la pantalla se mueve hacia arriba
o hacia abajo desde el centro del objetivo.



Vista lateral

Altura de
1 pantalla

[ ]: posicion de la imagen cuando se
mueve al maximo hacia arriba

[]: posicion de la imagen cuando se
mueve al maximo hacia abajo

El intervalo de movimiento de la imagen proyectada en la pantalla
solamente puede ajustarse dentro del drea octogonal que se ilustra a
continuacién. Para ver informacion detallada, consulte “Distancia de
proyeccion y rango de desplazamiento del objetivo” (pagina 47).

Intervalo de movimiento de la imagen proyectada

Imagen proyectada

H: anchura de la imagen proyectada
V: altura de la imagen proyectada

Para ajustar la inclinacidn de la superficie
de instalacion
Si instala la unidad en una superficie irregular, utilice las

patas delanteras (ajustables) para mantener la unidad
nivelada.

=
Gire para ajustar.
Patas delanteras (ajustables)

* Si la unidad estd inclinada hacia arriba o hacia abajo, pueden
producirse distorsiones trapezoidales en la imagen proyectada.

» Tenga cuidado para evitar pillarse los dedos cuando gire las patas
delanteras (ajustables).

Ventana de ajuste del objetivo (patron de
prueba)

1,78:1 (16:9)
1,33:1 (4:3)
s Y
/ rd T 777777777777\7\77777
2,35:1 [
RN R
! A

1,85:1

Las lineas de puntos indican los tamafos de
pantalla de cada relacién de aspecto.



Conexion a un equipo de video u ordenador

Para disfrutar de una excelente calidad de imagen, puede conectar un reproductor/grabadora de DVD, Blu-ray Disc o
PlayStation® equipados con salida HDMI a la entrada HDMI de la unidad.

Cuando haga las conexiones, asegurese de hacer lo siguiente:

* Apague todos los equipos antes de realizar cualquier conexion.

* Utilice los cables apropiados para cada conexidn.

* Introduzca los enchufes de los cables correctamente; una mala conexion de las clavijas puede provocar una averia o una
mala calidad de imagen. Cuando desconecte un cable, asegtrese de tirar del enchufe, no del cable.

* Consulte las instrucciones de funcionamiento del equipo conectado.

Ordenador
Lado derecho de la unidad Equipo con conectores de salida HDMI \:’
O T
===
E E
1 HDmMIINPUT 2 1T
1 a la entrada HDMI Amplificador AV Altavoces
g
5 f a la salida HDMI
g
Z= :
Cable HDMI (no suministrado)
="\ : Flujo de la sefial de video Use un cable HDMI de alta velocidad Premium con el
logotipo del tipo de cable.

* Use un cable HDMI de alta velocidad Premium. Con los cables que no sean de alta velocidad Premium, las imagenes de video 4K pueden
no visualizarse correctamente.

¢ Cuando conecte un cable HDMI a la unidad, asegirese de que la marca ¥ de la parte superior de la entrada HDMI de la unidad y la marca
A del conector del cable estén uno delante del otro.

» Si la imagen del equipo conectado a la unidad con un cable HDMI no es correcta, compruebe la configuracién del equipo conectado.

* Si configura un ordenador, como por ejemplo un portétil, para que envie la sefial tanto a la pantalla del mismo como a este equipo, es posible
que la imagen del equipo no se vea correctamente. Ajuste el ordenador para que envie la sefial solamente al monitor externo. Para obtener
informacioén detallada, consulte el manual de instrucciones suministrado con el ordenador. Para la configuracién del ordenador, consulte con
el fabricante del ordenador.
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Proyeccion

Proyeccion de la imagen

1  Encienda la unidad y el equipo conectado a la unidad.

Pulse INPUT para visualizar las diferentes opciones
de entradas en la pantalla.

Seleccione el equipo cuyas imadgenes desea visualizar.
Pulse INPUT repetidamente o pulse 4/4/ENTER
para seleccionar el equipo cuyas imagenes desea
utilizar para la proyeccion.

Consejos

« Si “Estado” est4 ajustado en “No” en el meni Configuracion gas ,
la paleta de entrada no se muestra. Pulse el botén INPUT para
cambiar de un terminal de entrada a otro en orden secuencial.

* Puede cambiar el idioma del mend y las indicaciones en pantalla
desde “Idioma” en el ment Configuracién gas (pagina 25).

Apagado de la alimentacion

1 Pulse dos veces el botén I/ en la unidad o pulse el
botén () una vez en el mando a distancia.

El proyector inicia el proceso de apagado y se apaga.

2

Desconecte el cable de alimentacion de CA de la
corriente.

No desconecte nunca el cable de alimentacion de CA con la unidad
encendida.

11

Visualizacion de
imagenes de video en 3D

Puede disfrutar de impactantes imdgenes de video en 3D,
como las de los juegos en 3D y los discos Blu-ray en 3D,
utilizando las gafas 3D activas.

1 Activeel equipo HDMI para la compatibilidad 3D
conectado a la unidad y reproduzca el contenido en
3D.

Para obtener informacién sobre cémo reproducir
contenido 3D, consulte las instrucciones del equipo
conectado.

Encienda la unidad y proyecte la imagen de video en
3D.

Para obtener informacién sobre como proyectar las
imagenes, consulte “Proyeccion de la imagen”
(pagina 11).

Encienda las gafas 3D y, a continuacién, pongaselas
de modo que se sienta cémodo con ellas.

Para obtener informacion sobre como utilizar las
gafas 3D, consulte “Uso de las gafas 3D” (pagina 12).

Sugerencia

El ajuste predeterminado de fabrica de “Sel. pantalla 2D-3D” es
“Automdtico” para permitir la proyeccion de imagenes de video en
3D cuando la unidad detecta sefiales 3D.

* En funcién del tipo de sefial, tal vez no sea posible mostrar
imdgenes de video en 3D. Ajuste “Sel. pantalla 2D-3D” en “3D”
y “Formato 3D” en “Lado a lado” o “Encima-debajo” para
adaptarlo al formato del contenido en 3D que desea ver
(pagina 26).

 Utilice las gafas 3D dentro del alcance de comunicacién
(pagina 12).

* Se ha demostrado que cada persona puede ver imdgenes de video
en 3D de forma distinta.

* Cuando la temperatura del entorno de uso es baja, es posible que
el efecto de 3D disminuya.

Ajuste de las funciones 3D

Es posible ajustar las funciones 3D desde “Ajustes 3D” en
el menud Funcién B. Para ver informacién detallada,
consulte “Ajustes 3D” (pagina 26).



Uso de las gafas 3D

1 Encienda las gafas 3D y registrelas en la unidad.
Para ver informacién detallada sobre como registrar
las gafas 3D, consulte el manual de instrucciones
suministrado con las gafas 3D.

2
3

Precauciones de utilizacién

Es posible que no funcionen correctamente si:

* La posicion de visualizacion esta demasiado lejos del
proyector

» Hay otros dispositivos de comunicacidn, tales como una
red LAN inaldmbrica (IEEE802.11 b/g/n) o un
microondas con un ancho de banda de 2,4 GHz, cerca de
la unidad

Péngase las gafas 3D.

Gire hacia la pantalla.

Alcance de comunicacion de las gafas 3D

La figura siguiente indica la distancia de comunicacién de
las gafas 3D. Si intenta ver imdgenes de video en 3D desde
una distancia superior a la indicada en el alcance de
comunicacién o si instala la unidad m4s allé de los limites
del alcance de comunicacidn, las gafas 3D no podrédn
procesar las imdgenes correctamente. Ademas, la distancia
varia en funcién del entorno de la habitacién y el entorno
de instalacion de la unidad.

Vista de la parte superior o lateral

Proyector
10m
10m 4 10m
L
10m
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Utilizacion de Posicion
imagen

Puede guardar hasta cinco combinaciones de ajustes del
objetivo (enfoque, tamaiio de la imagen y posicién de la
imagen), relacién de aspecto y franjas en blanco. Estos
ajustes pueden recuperarse posteriormente.

En el ajuste predeterminado de fébrica, el valor de la
opcion Posicién imagen no se almacena.

1 Pulse POSITION.

Aparecerd la paleta de seleccién Posicién imagen.

Posicién imagen

-

Personal 2

Personal 3
Sel: DEPEIN

Pulse POSITION varias veces o pulse 4/¥/ENTER
para seleccionar la posicion.

Se recuperan los ajustes de la posicion seleccionada.
Guarde o elimine ajustes del objetivo, la relacién de
aspecto y las franjas blancas con la opcién “Posicién
imagen” del menu B (pdgina 23) de la pantalla.

La posicién en la que no se guardan los ajustes, la
relacion de aspecto y las franjas en blanco del objetivo
se indica como “---".



Imagen del objetivo en movimiento

En el siguiente ejemplo, las imagenes con relacion de Se I eccC i 6 1] de unare I ac i 6 1]

aspecto de 1,78:1 (16:9) y 2,35:1 se proyectan en una

pantalla 2,35:1, de aspecto segun la senal
® ® de video

O O Puede seleccionar la relacién de aspecto que mejor se
Cuando se recibe una imagen 1,78:1 (16:9) ajuste a la sefial de video recibida.

1 Pulse MENU para mostrar el mend.

2 Pulse f/‘ para seleccionar el menu Pantalla B8 vy, a
continuacién, pulse =% o ENTER.
Cuando se recibe una imagen 2,35:1 3 Pulse f/‘ para seleccionar "Aspecto” y, a
l Pulse el botén POSITION. continuacion, pulse =#» o ENTER.
A o
O O 4 puse +3¥ para seleccionar el ajuste de aspecto
(pagina 24).

La imagen 2,35:1 se amplia para llenar toda la pantalla.

* Una vez que haya seleccionado y confirmado la posicién del
objetivo, el objetivo empezard a moverse. No toque ni coloque
ningun objeto cerca del objetivo ni de la zona que estd alrededor

del objetivo; de lo contrario, puede sufrir lesiones o provocar

Ajuste recomendado e
dafios en el dispositivo.

Imagen original imagenes resultantes

 Si pulsa cualquier botén del mando a distancia o de la unidad
mientras el objetivo se estd moviendo, el objetivo se detendra. En Zoom 1,85:1
este caso, vuelva a seleccionar la posicion del objetivo o ajustelo
manualmente.

* No se garantiza que la funcién Posicién imagen reproduzca los
ajustes de objetivo de forma precisa.

¢ Sivaautilizar el dngulo de pantalla inferior de dos o mds aspectos
que usen el zoom del objetivo, instale la unidad segtn los
pardametros especificados en “Distancia de proyeccién”
(pagina 49). En algunas posiciones de ajuste, el rango de
desplazamiento del objetivo puede estar limitado, incluso aunque
la unidad esté instalada con los pardmetros especificados.

Zoom 2,35:1

2,35:1 estrechado
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Imagen original

Ajuste recomendado e
imagenes resultantes

O O
(N

1,78:1 (16:9)

1,33:1 (4:3)

Normal

Extender V

()

9
- !
()5

Si utiliza un objetivo anamérfico

Estrechar

Si utiliza un objetivo anamorfico

e
(A

Comprimida

Extender

* Los modos de aspecto seleccionables dependen de la sefial de

entrada (pagina 43).

¢ Cuando se recibe una sefial de ordenador, no puede seleccionar el

ajuste de aspecto.
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Notas sobre el cambio del ajuste “Aspecto”

* Seleccione el modo de aspecto teniendo en cuenta que el
cambio de la relacién de aspecto de la imagen original
proporcionard una apariencia diferente a la de la imagen
original.

* Tenga en cuenta que, si se utiliza la unidad de forma
comercial o para la exhibicién piblica, la modificacién
de la imagen original mediante el cambio del modo de
aspecto puede constituir una infraccién de los derechos
de los autores o de los productores, que gozan de
proteccion legal.



Uso de los menus

* Las pantallas de menu utilizadas para la explicacién pueden ser diferentes de la pantalla de menu que aparece en condiciones reales.
* El simbolo de la gufa de funcionamiento del menu indica el botén ENTER.

Menu emergente

Funcionamiento

Elementos de configuracion

mediante los menus — !

@ (Estado Si
[BRidioma Espaniol
m Posicién de menu Inf. izg.
. . ra M i
La unidad dispone de un meni en pantalla que permite o e
realizar diversos ajustes. Si selecciona el nombre de un Sost ed
elementq s§:gu}do por una flecha (»), aparecerd la ventana G ]
del ment siguiente con elementos de ajuste. aQ
1 (O]
Pulse MENU. Sel:@E)_Pon: £ Volver:

Aparecerd la ventana del mend.

Imagen

Cine Film 1

]

J

Presel. calib.
Reiniciar
ry}

Creacién realidad Si

Cine Negro Pro »
B (Motionflow Suavizacion alta
Contraste 90 sl
= [(Brillo O —— )
Color O —— ]
B  (Tonalidad 50 —f—
Temp. de color D65 ]
‘\ Nitidez. I — )
@ Ajuste experto >

Sel:@® Pon: () Salir: (HENT]

2 Pulse 4 /¥ para seleccionar un elemento de mend y
pulse =» o ENTER.
Apareceran los elementos que pueden establecerse o
ajustarse con el ment seleccionado. El elemento
actualmente seleccionado se muestra en blanco.

Configuracion

e @Idioma Espafol
m Posicién de mend Inf. izg.

Modo gran altitud No
Inicio remoto No

Gest. Red

No

Ahorro de energia

Espera

J

(Reiniciar todo

J

B
Q
®

Sel:@® Pon: & Volver:[ Salir: (N

Pulse 4/¥ para seleccionar el elemento que desea

establecer o ajustar y, a continuacion, pulse = o

ENTER.

Los elementos de ajuste se muestran en un menud
emergente, en un menu de configuracién, en un mend
de ajuste o en la ventana del menu siguiente.
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Menu de configuracion

Presel. calib.
Cine Film 1

Cine Film 2

Referencia

TV

Foto

Juego
Cine brillante
TV brillante
Usuario
Sel: @F Pon:

Menu de ajuste

Contraste

Min Max
50 e——

Ajustar: €3] Pon:

Ventana del menu siguiente

Elementos de configuracion

Imagen

Cine Negro Pro
Conf. luz laser »
Potenc. C Alto I

OQ/,mpEA

Sel:@E Pon: (3 Volver:[# Salir: (WENT]




4 Realice el ajuste o configuracion del elemento.

Al cambiar el nivel de ajuste

Pulse 4/=% para incrementar el valor y pulse /<=
para disminuir el valor.

Pulse ENTER para guardar el ajuste y volver a la
pantalla del menu original.

Al cambiar la configuracion

Pulse 4/¥ para cambiar la configuracién.
Pulse ENTER para volver a la pantalla original.
Puede volver a la pantalla original con <=,
dependiendo del elemento seleccionado.

Para que el menu desaparezca
Pulse MENU.

Para reiniciar la imagen ajustada

Seleccione “Reiniciar” en el ment Imagen & .

Reiniciar

Desea reiniciar a
ajuste a valores predet?

[N |

Sel:[€®) Pon:H)

29
1

Cuando aparezca la pantalla, seleccione “Si” usando <=y
pulse ENTER.

Todas las configuraciones siguientes se reinician a sus
valores preestablecidos de fabrica:

“Creacion realidad”, “Cine Negro Pro”, “Motionflow”,
“Contraste”, “Brillo”, “Color”, “Tonalidad”, “Temp. de
color”, “Nitidez” y “Ajuste experto” en el menud Imagen

Para reiniciar los elementos ajustados

Seleccione un elemento de la pantalla de mend y muestre
el ment emergente, el mend de configuracién o el mend de
ajuste.

Pulse RESET en el mando a distancia para restablecer
solamente las configuraciones seleccionadas a sus valores
predeterminados de fabrica.

El botén RESET del mando a distancia solo estd disponible cuando
se selecciona el menu de ajuste o el de configuracién.
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(2] Menu Imagen

El ment Imagen se utiliza para ajustar la imagen.

Es posible que estos elementos no puedan ajustarse o configurarse, segun el tipo de sefial de entrada. Para ver informacién
detallada, consulte “Sefales de entrada y elementos de ajuste/configuracion” (pagina 41).
Los nombres de los elementos entre corchetes representan los botones impresos en el mando a distancia.

Elementos de configuracion Descripcion
Presel. calib. Puede seleccionar el modo de visualizacion de la imagen que mejor se adapte al tipo de origen de video
o al entorno.

Puede guardar y usar distintos modos predefinidos para 2D/3D respectivamente.

Cine Film 1: calidad de imagen adecuada para reproducir imagenes con gran dinamismo y claridad;
calidad habitual del positivo de pelicula.

Cine Film 2: calidad de imagen adecuada para reproducir los colores densos y de gran tonalidad
habituales de las salas de cine, basada en Cine Film 1.

Referencia: una configuracion de calidad de imagen adecuada para reproducir de forma fiel la calidad
original de la imagen, o para disfrutar de buena calidad de imagen sin tener que realizar ningtn ajuste.
TV: calidad de imagen adecuada para ver programas de television, deportes, conciertos y otras imagenes
en video.

Foto: calidad de imagen adecuada para proyectar imdgenes fijas tomadas con una cdmara digital.
Juego: calidad de imagen adecuada para juegos; colores de alta modulacién y respuesta rapida.

Cine brillante: calidad de imagen adecuada para reproducir videos en un entorno con iluminacién,
como una sala de estar.

TV brillante: calidad de imagen adecuada para ver programas de television, deportes, conciertos y otras
imdgenes de video en un entorno con iluminacién, como una sala de estar.

Usuario: puede ajustar la calidad de la imagen para adaptarla a sus gustos y guardar el ajuste. El ajuste
predeterminado de fébrica es el mismo que en “Referencia”.

Sugerencia
Cualquier ajuste realizado en la configuracién de calidad de imagen se guarda para cada entrada.

Reiniciar Restablece todos los ajustes actuales del modo Presel. calib. a los valores predeterminados (pagina 16).

Sugerencia
La opcidén Reiniciar no afecta a los ajustes guardados en los elementos de “Temp. de color”.

Creacion realidad [REALITY Ajusta el procesamiento del detalle y del ruido de las imdgenes. (Funcién de superresolucién)
CREATION] Si: ajusta la configuracion de “Creacién realidad”.
Base de datos: seleccione “Normal” o “Mastered in 4K”.
“Mastered in 4K” ofrece una calidad de imagen adecuada para producciones “Mastered in 4K” en
Blu-ray Disc™ de Sony Pictures Home Entertainment.
Resolucion: si se aumenta este valor, la textura y el detalle de la imagen se hacen mas nitidos.
Filtracion ruido: si se aumenta este valor, el ruido (dureza de la imagen) se hace menos evidente.
Test: On/Off: cambia “Si” y “No” a una determinada frecuencia para comprobar el efecto de
“Creacion realidad”.

Sugerencia
La posicién de pantalla de estado durante la prueba funciona de forma conjunta con el ajuste
“Posicién de mend” (pagina 25).

No: no se aplica la funcién “Creacién realidad”.
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Elementos de configuracion

Descripcion

Cine Negro Pro

Conf. luz laser

Control dinamico: ajusta el intervalo de movimiento del control de la luz de ldser.
Completo: optimiza automaticamente el control de la luz de laser y el procesamiento de sefiales
segtin el nivel de brillo de la fuente de entrada. Esto produce como resultado una imagen luminosa y
con gran contraste.
Limitado: elimina el movimiento y el brillo del control de la luz de l4ser para obtener una calidad de
imagen adecuada para la visualizacién en una habitacién oscura.
No: no se aplica la funcién “Control dindmico”.
Salida: cuanto mayor sea el ajuste, mayor serd el brillo de la imagen. Si el ajuste es menor, la imagen
serd mds oscura.

Sugerencia
Ajuste “Salida” con arreglo al brillo de la imagen.

Potenc. Contraste
[CONTRAST ENHANCER]

Corrige automaticamente el nivel de las partes brillantes y oscuras para optimizar el contraste en funcién
de una escena.

Aumenta la nitidez de la imagen y aporta dinamismo a la imagen.

Alto/Medio/Bajo: puede ajustar el potenciador del contraste.

No: no se aplica la funcién Potenc. Contraste.

Motionflow [MOTIONFLOW]

Impulso 1: reduce la imagen fantasma mds que el ajuste Impulso 2.

Impulso 2: reduce la imagen fantasma.

Suavizacion alta: ofrece un movimiento de la imagen mas suave; especialmente efectivo para el
contenido de peliculas.

Suavizacion baja: ofrece un movimiento de la imagen mds suave para uso estandar.

True Cinema: las imégenes, tales como una pelicula creada en 24 fotogramas por segundo, se
reproducen a la frecuencia de imagen original.

No: no se aplica la funcién “Motionflow”.

Consejos

» Seleccione “No” si las opciones “Suavizacién alta”, “Suavizacién baja”, “Impulso 17, “Impulso 2” o
“True Cinema” provocan una imagen distorsionada.

¢ Al seleccionar "Impulso 1" o "Impulso 2", la imagen queda oscura. Asimismo, puede parpadear.

* En funcién del contenido de la imagen, es posible que no visualice el efecto, aunque haya cambiado
los ajustes.

* Solo estdn disponibles “No”, “Impulso 1 o “Impulso 2”” cuando se recibe una sefial con una
resolucion de 4096 x 2160.

Contraste Ajusta el contraste.
[CONTRAST] Los valores mds altos indican un mayor contraste en las imdgenes, mientras que los valores mds bajos
indican un contraste menor.
Puede realizar ajustes pulsando el boton CONTRAST +/- del mando a distancia.
Cuando se recibe una sefial HDR con “HDR10”, “Referencia HDR”, “HLG” o “Automadtico” ajustado
en “HDR”, aparece “Contraste(HDR)” en lugar de “Contraste”.
Brillo Ajusta el brillo de la imagen.
[BRIGHTNESS] Cuanto mayor sea el ajuste, mayor serd el brillo de la imagen. Si el ajuste es menor, la imagen serd mas
oscura.
Puede realizar ajustes pulsando el boton BRIGHTNESS +/- del mando a distancia.
Color Ajusta la densidad de color.
Cuanto mayor sea el ajuste, mayor serd la intensidad. Si el ajuste es menor, la intensidad serd menor.
Tonalidad Ajusta el tono del color.

Cuanto mayor sea el ajuste, la imagen adquirird un tono mds verdoso. Cuanto menor sea el ajuste, la
imagen adquirird un tono més rojo.

18



Elementos de configuracion

Descripcion

Temp. de color

Ajusta la temperatura del color.
D93: equivalente a 9.300 K de temperatura de color, normalmente usado en TV. El color blanco
adquiere un tono azulado.
D75: equivalente a 7.500 K de temperatura de color, usado como iluminador estdndar auxiliar. Aporta
un tono neutro entre “D93” y “D65”.
D65: equivalente a 6.500 K de temperatura color, usado como iluminador estandar. El color blanco
adquiere un tono rojizo.
DS5S: equivalente a 5.500 K de temperatura de color, usado como iluminador estandar auxiliar. El color
blanco adquiere un tono incluso mads rojizo.
Personal 1 a 5: le permite ajustar, establecer y almacenar la temperatura de color favorita.
La configuracién predeterminada de fibrica es la siguiente.

Personal 1: igual que la configuracién de temperatura de color “D93”.

Personal 2: igual que la configuracién de temperatura de color “D75”.

Personal 3: igual que la configuracién de temperatura de color “D65”.

Personal 4: igual que la configuracién de temperatura de color “D55”.

Personal 5: configuracién que da prioridad al brillo.

Sugerencia
Puede configurar una temperatura de color para cada opcidn segin sus preferencias.

Nitidez

Define el contorno de la imagen, o reduce el ruido.
Cuanto mayor sea el ajuste, mayor serd la nitidez de la imagen. Si el ajuste es menor, la imagen
aparecerd con mayor suavidad, reduciéndose asf el ruido.

Ajuste experto

NR (Reduccién de ruido)

Reduce las irregularidades o el ruido de la imagen.

Automatico: detecta automdticamente el nivel de ruido para reducir las irregularidades o el ruido de la
imagen.

Alto/Medio/Bajo: seleccione un ajuste en funcién de las irregularidades o el ruido de la fuente de la
sefial de entrada.

No: no se aplica la funcién NR (reduccién de ruido).

Sugerencia

El nivel de ruido no puede detectarse con precisién con la opcién “Automadtico” en funcién de la fuente
de la sefal de entrada. Si la imagen es inaceptable con la opcién “Automatico”, seleccione un ajuste de
entre las opciones “Alto”, “Medio”, “Bajo” o “No”.

MPEG NR (Reduccion de
ruido MPEG)

Reduce el ruido de bloque y el ruido de mosquito, en particular en las sefiales digitales.
Automatico: detecta automaticamente el nivel de ruido para reducir el ruido de bloque y el ruido de
mosquito de la imagen.

Alto/Medio/Bajo: seleccione un ajuste en funcién del ruido de bloque y el ruido de mosquito de la
fuente de la sefial de entrada.

No: no se aplica la funciéon MPEG NR (reduccién de ruido MPEG).

Sugerencia

El nivel de ruido no puede detectarse con precision con la opcidn “Automatico” en funcidn de la fuente
de la senal de entrada. Si la imagen es inaceptable con la opcidn “Automético”, seleccione un ajuste de
entre las opciones “Alto”, “Medio”, “Bajo” o “No”.

Gradacién suave

Suaviza la gradacién de las partes planas de las imdgenes.
Alto/Medio/Bajo: puede ajustar el efecto de gradacién suave.
No: no se aplica la funcién Gradacién suave.

Sugerencia
Esta opcién no esté disponible con sefiales 3D.

Modo Film

Configure la reproduccion de acuerdo con la fuente de pelicula que haya seleccionado.

Automatico: adecuado para reproducir el movimiento original de la imagen. Normalmente se ajusta en
“Automitico”.

No: reproduce la imagen en formato progresivo sin detectar automdticamente las sefiales de video.

Sugerencia
Esta opcién solo es compatible con sefiales 1080i.
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Elementos de configuracion

Descripcion

Corr. Gamma

Ajusta las caracteristicas de respuesta del tono de la imagen.

Seleccione el tono favorito entre 10 opciones.

1.8: Brillante Produce una imagen mads brillante en general.

2

2.1

22

24

2.6: Oscura Produce una imagen mds oscura en general.

Gamma 7: mejora las partes oscuras y perfila las imdgenes.

Gamma 8: produce una imagen mads brillante que Gamma 7. Seleccione esta opcién al ver imigenes en
un entorno con iluminacién, como una sala de estar.

Gamma 9: produce una imagen mds brillante que la opcién Gamma 8.

Gamma 10: aumenta la nitidez de las imdgenes. Seleccione esta opcién al ver programas de television,
etc. en un entorno con iluminacién, como una sala de estar.

No: no se aplica la funcién “Corr. Gamma”.

Corr. color

Si: ajusta la Tonalidad, Saturacién y Brillo de los colores seleccionados.

Repita los pasos @ y @ descritos a continuacién para especificar el color objetivo.

@ Pulse 4/¥ para seleccionar la opcién “Seleccién color” y, a continuacion, pulse <=/= para
seleccionar el color que desea ajustar entre las opciones “Rojo”, “Amarillo”, “Verde”, “Cian”, “Azul”
y “Magenta”.

Corr. color

Seleccion color: ¢ Rojo

Tonalidad: 0 e —

Saturacion: 0 e e

Brillo: 0 — e
Sel: @3 _Pon: (3

@ Pulse 4/¥ para seleccionar las opciones “Tonalidad”, “Saturacién” o “Brillo” y, a continuacién,
ajuste estas opciones para adaptarlas a sus necesidades con 4=/= 3 ]a vez que visualiza la imagen
proyectada.

No: no se aplica el efecto “Corr. color”.

Reforzar blanco

Realza los blancos mds vividos.
Alto/Bajo: puede ajustar el efecto “Reforzar blanco”.
No: no se aplica el efecto “Reforzar blanco”.

x.v.Color

Establezca este elemento cuando conecte la unidad a equipos compatibles con x.v.Color y reproduzca
sefiales de video x.v.Color.

Si: puede reproducir sefiales de video x.v.Color.

No: no se aplica la funcién “x.v.Color”.

Sugerencia
Si ajusta x.v.Color en “S{” desactivard el ajuste de gamma.

HDR

Especifica como reproducir los contenidos HDR.

Automatico: distingue los contenidos HDR de forma automética y aplica la calidad de imagen 6ptima.
Cuando la sefial de entrada es compatible con BT.2020, se ajusta “Esp. de color” en “BT.2020”
automadticamente. Al recibir una sefial distinta de BT.2020, se aplica el ajuste de modo en “Esp. de
color”. (“BT.2020” no esta disponible en este caso.)

HDR10: ajustado al reproducir contenidos compatibles con HDR10.

Referencia HDR: este modo es adecuado para reproducir contenido compatible con HDR10 con un
brillo maximo de 1.000 nit.

HLG: ajustado al reproducir contenidos compatibles con HLG.

No: seleccione esta opcidn al reproducir contenidos que no sean HDR.

Todos los modos de “Esp. de color” pueden seleccionarse cuando se ha seleccionado “HDR10”,
“Referencia HDR”, “HLG” o “No”.

 Si la configuracién no es adecuada para los contenidos recibidos, es posible que las 4reas claras y
oscuras del video se vean demasiado claras o demasiado oscuras.

* Cuando ajuste “HDR10” o “Referencia HDR”, compare la calidad de la imagen en ambos modos y
seleccione la que muestre de forma dptima el brillo y el tono promedio de las partes brillantes.
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Elementos de configuracion

Descripcion

Esp. de color

Convierte el espacio de color.

BT.709: un espacio de color ITU-R BT.709, que se utiliza para difusién de television de alta definicién o
Blu-ray Disc. El espacio de color es equivalente a SRGB.

BT.2020: el espacio de color es superior al de BT.709. Utilice esta opcion al reproducir contenidos
HDR.

Esp. de color 1: el espacio de color adecuado para ver programas de television, deportes, conciertos,
etc.

Esp. de color 2: el espacio de color adecuado para ver programas de television, deportes, conciertos y
otras imagenes de video en un entorno con iluminacién, como una sala de estar.

Esp. de color 3: el espacio de color adecuado para ver videos en entorno con iluminacién, como una
sala de estar.

Personal: puede ajustar la configuracién del espacio de color.

Esp. de color
Seleccién color: ¢ Rojo 2
Cian - Rojo: —_—f—
Magenta - Verde: e Jr
Sel:@F Pon: 3

Cuando “HDR” est4 ajustado en “Automadtico”, el modo que se puede seleccionar varfa en funcién del
tipo de sefial (pagina 20).

Reduc. retraso ent.

Reduce el retraso en la visualizacién de un video.

Si: reduce el tiempo que tarda en mostrarse la imagen de video recibida; es ttil para aumentar la
velocidad de respuesta al usar un controlador externo, etc.

No: desactiva la funcién Reduc. retraso ent.

Sugerencia
Cuando “Reduc. retraso ent.” estd ajustado en “S{”, no se pueden ajustar las opciones “Motionflow”
(opciones diferentes a “Impulso 17y “Impulso 2”), “NR” y “MPEG NR”.
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81 Menu Imagen avanzada

Puede ajustar las diferencias de color que se han producido tras un largo periodo de uso.

¢ La opcién Calibracién auto. origina una calibracién aproximativa. No se garantiza que la configuracién de color sea idéntica a los valores
predeterminados de fibrica.

* Los colores se proyectan automaticamente al realizar la “Comprob. previa” o el “Ajuste”. Esto no significa una averia.

* No apague el dispositivo ni utilice el mando a distancia ni el panel de control durante la “Comprob. previa” o el “Ajuste”, ya que el proceso
puede cancelarse.

Consejos

* dE es un indicador de cambio de color. Cuanto menor sea el valor de dE, menores serdn los cambios provocados por el color.

* Realice la calibracién después de que el equipo lleve funcionando més de 30 minutos.

¢ Se tarda unos minutos en finalizar la “Comprob. previa” o el “Ajuste”.

» Cuando se inicia la “Comprob. previa” o el “Ajuste”, la posicién de la pantalla puede cambiar mientras el objetivo vuelve a la posicién
predeterminada de fabrica. Una vez finalizado, la pantalla vuelve a la posicién anterior automaticamente.

* Si el entorno cambia (como, por ejemplo, el brillo de la habitacién) mientras realiza la “Comprob. previa” o el “Ajuste”, la medicién puede
verse afectada.

* Si la funcién de “Comprob. previa” o “Ajuste” falla, vuelva a intentarlo.

Elementos de configuracion Descripcion

Calibracion auto. Comprob. previa: comprueba la diferencia de color con respecto a los ajustes predeterminados de
fabrica, antes de que se inicie la calibracion.
Ajuste: realiza la funcién de Calibracién auto.
Antes/despusés: alterna el ajuste predeterminado de fabrica y el ajuste posterior a la calibracién con una
frecuencia determinada. Podrd comprobar el efecto de la calibracion si supervisa la imagen real.
Reiniciar: reinicia los resultados de calibracion y vuelve a la configuracion predeterminada de fabrica.

22



&) Menu Pantalla

Puede definir el tamafo de la imagen, el modo de aspecto, etc.

Es posible que estos elementos no estén disponibles, segin el tipo de sefial de entrada. Para ver informacion detallada, consulte “Sefiales de
entrada y elementos de ajuste/configuracion” (pagina 41).

Los nombres de los elementos entre corchetes representan los botones impresos en el mando a distancia.

Elementos de configuracion

Descripcion

Posicién imagen
[POSITION]

Puede almacenar hasta cinco combinaciones de ajustes de objetivo, relacién de aspecto y franjas en
blanco.

Después de ajustar el objetivo (enfoque, tamafio de imagen, posicién de la imagen), seleccione entre las
opciones “1.85:17, “2.35:1”, “Personal 17, “Personal 2” o “Personal 3” en funcién de la apertura del
angulo de la pantalla y, después de confirmar, seleccione “Guardar”, “Eliminar” o “Seleccionar”.
Guardar: guarda los ajustes actuales del objetivo (enfoque, tamafio de imagen, posicion de la imagen)
en la posicion seleccionada. Si ya hay un ajuste en esa posicidn, se sobrescribe.

Eliminar: borra el ajuste guardado. Una vez eliminado el ajuste, “1.85:1”, “2.35:1”, “Personal 17,
“Personal 2” o “Personal 3" cambian en la pantalla a “---"".

Seleccionar: recupera los ajustes de la posicién seleccionada.

Consejos

* Se predefine la relacion de aspecto ptima para cada posicion de imagen. La relacion de aspecto se
puede cambiar y guardar para cada posicién de imagen.

¢ Al guardar la Posicién imagen, sitiie temporalmente la imagen en el punto en el que desea guardarla y,
después, bajela 5 cm o mds. Mueva la imagen arriba de nuevo y guarde. Este procedimiento mejora la
precision de la Posiciéon imagen al recuperarla.

* Una vez que haya seleccionado y confirmado la posicién del objetivo, el objetivo empezara a
moverse. No toque el objetivo ni la zona que esta alrededor del objetivo. De lo contrario, puede sufrir
lesiones o provocar dafios en el dispositivo.

 Si pulsa cualquier botén del mando a distancia o de la unidad mientras el objetivo se estd moviendo, el
objetivo se detendrd. En este caso, vuelva a seleccionar la posicién del objetivo o ajistelo
manualmente.

* Cuando utilice un dngulo de pantalla 2,35:1 o 16:9 con la funcién Posicién imagen, asegurese de que
la posicidn de instalacion sea la correcta (pagina 12).

* No se garantiza que la funcién Posicién imagen reproduzca los ajustes de objetivo de forma precisa.
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Elementos de configuracion

Descripcion

Aspecto

Puede establecer la relacion de aspecto de las imdgenes que se mostrardn para la sefial de entrada actual
(péagina 13).

Zoom 1,85:1: se visualiza una imagen con relacién de aspecto 1,85:1 con su relacién de aspecto
original. Se amplia para que no aparezcan bandas negras en la parte superior e inferior de la superficie de
proyeccion.

Zoom 2,35:1: se visualiza una imagen con relacién de aspecto 2,35:1 con su relacién de aspecto
original. Se amplia para que las bandas negras de la parte superior e inferior de la superficie de
proyeccion sean lo mas pequefias posible. Si selecciona “Zoom 2,35:1” en “Seleccidon disparador 1/2” en
el mend Instalacion Q, se emitird una sefial de 12 V desde el conector TRIGGER 1 o TRIGGER 2
(pagina 29).

Normal: el video recibido se visualiza con su relacion de aspecto original. La imagen se amplia para
rellenar la superficie de proyeccién. Este modo estd indicado para ver video con relacién de aspecto
1,78:1 (16:9) y 1,33:1 (4:3).

Extender V: es el modo idoneo para uso de pantallas 2,35:1 para ver video 2,35:1 con objetivos
anamorficos disponibles en tiendas.

Si selecciona “Extender V” en “Seleccién disparador 1/2” en el menu Instalacién Q,, se emitird una
sefial de 12 V desde el conector TRIGGER 1 o TRIGGER 2 (pagina 29).

Estrechar: con este ajuste, el video 1,78:1 (16:9) y 1,33:1 (4:3) se visualizara con la relacién de aspecto
correcta si se utiliza un objetivo anamorfico disponible en tiendas.

Extender: visualiza video estrechado a una relacién de aspecto 1,33:1 (4:3) como 1,78:1 (16:9).

Consejos

 Si selecciona “Extender V” o “Estrechar”, seleccione el tipo de objetivo anamérfico en “Obj.
anamorfico” en el mendu Instalacién .

* Los modos de aspecto seleccionables dependen de la sefial de entrada (pagina 43).

» Se guarda el ajuste de aspecto de cada una de las cinco posiciones de imagen. Ajuste el aspecto
después de seleccionar la opcién Posicion imagen. Los valores ajustados finales se guardan
automdticamente.

En blanco

Esta funcién permite ajustar la region de presentacién dentro de las cuatro direcciones de la pantalla.

Sfl’: seleccione el borde que desee ajustar resaltando Izquierda, Derecha, Arriba o Abajo con el botén
¥

Ajuste el valor de En blanco con el botén <m/msp.

En blanco

Izquierda:

Derecha:
[Arriba: ]
)

[ Abajo:
Sel:@® Ajustar:€3 Pon:[E)

© S

[ARIEN)

No: desactiva la funcién En blanco.

Consejos

* En funcidn del ajuste de relacién de aspecto, es posible que las franjas vacias a derecha e izquierda no
estén disponibles.

¢ Se guarda el ajuste de franjas en blanco de cada una de las cinco posiciones de imagen. Ajuste las
franjas en blanco después de seleccionar la opcién Posicién imagen. Los valores ajustados finales se
guardan automadticamente.
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== Menu Configuracion

El menu Configuracién se utiliza para cambiar la configuracién preestablecida en fébrica, etc.

Elementos de configuracion

Descripcion

Estado

Establece si se mostrard o no la visualizacién en pantalla.

Si: se muestran mensajes en pantalla y menus.

No: se desactivan las indicaciones en pantalla, salvo ciertos menus, el mensaje que aparece al apagar la
alimentacién y los mensajes de advertencia.

Todo No: desactiva todas las visualizaciones, excepto determinados ments, y muestra un mensaje al
apagar el sistema.

* Al seleccionar "Todo no", no aparece ningin mensaje de advertencia de temperatura elevada.
» Tenga en cuenta que Sony no se hace responsable del fallo de la unidad o un accidente provocado por
la seleccién de "Todo no".

Idioma

Selecciona el idioma que se utiliza en el mend y en las indicaciones en pantalla.

Posicién de menu

Puede cambiar la posicion en la que se mostrard el menu en la superficie de proyeccion.
Inf. izq.: muestra el menu en el drea inferior izquierda de la superficie de proyeccién.
Centro: muestra el ment en centro de la superficie de proyeccion.

Modo gran altitud

Establece la unidad para que funcione a la presion atmosférica prevaleciente.
Si: utilice este ajuste cuando utilice la unidad a altitudes de 1.500 m o superiores.
No: utilice este ajuste cuando utilice la unidad a altitudes normales.

Sugerencia
Cuando este elemento se establece en “Si”, el ruido procedente del ventilador es ligeramente mas alto,
ya que la velocidad del ventilador aumenta.

Inicio remoto

Establece el ajuste Inicio remoto.
Si: puede encender un PC o un terminal que esté conectado a una red.
No: desactiva la funcién Inicio remoto.

Consejos

 Para utilizar esta funcién, la unidad debe conectarse previamente a la red (pdgina 30).

» Para encender la unidad con la funcién Inicio remoto, debe enviarse un comando especial desde un PC
o terminal. Para obtener informacién detallada, consulte con personal especializado de Sony.

Si la opcidn Inicio remoto estd ajustada en “Si”, el consumo de alimentacién en espera aumentard. Si la
opcién Gest. red estd ajustada en “S{”, Inicio remoto permanece fijo automaticamente en “No” y no
aparece en el menu.

.

Gest. red

Si: seleccione esta opcion al conectarse a la red y comunicarse constantemente con el equipo de control
del proyector.
No: desactiva la funcién Gest. red.

Si la opcién Gest. red estd ajustada en “Si”, la funcion de red estard activada de forma continua. Si ajusta
esta opcion en “Si”, el consumo energético aumentara.

Ahorro de energia

Configura el modo Ahorro de energia.

Espera: si no se recibe ninguna sefial durante 10 minutos, la unidad se apaga automaticamente y el
proyector entra en modo de espera.

No: desactiva la funcién Ahorro de energia.

Reiniciar todo

Todos los ajustes se restauran a los valores predeterminados de fabrica.
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B Menu Funcidn

El menu Funcién se utiliza para cambiar la configuracién de las diversas funciones de la unidad.

Elementos de configuracion

Descripcion

Ajustes 3D

Puede cambiar los ajustes de la funcién 3D.

Sel. pantalla 2D-3D

Para cambiar las imdgenes de video a “2D” o “3D”.
Automatico: muestra imdgenes de video en 3D si se reciben sefiales HDMI con informacién 3D*.
Muestra imdgenes de video en 2D si se recibe cualquier otro tipo de sefial.
3D: muestra imédgenes de video en 3D segtin el sistema 3D seleccionado en “Formato 3D”. No obstante,
si la unidad recibe sefiales HDMI con informacién 3D, mostrard imdgenes de video en 3D en funcién del
sistema 3D de dichas sefiales HDMI.
*La informacién 3D es informacién adicional para discriminar 3D. Algunas sefiales HDMI tienen

informacién adicional para discriminar 3D y algunas sefiales HDMI no tienen ninguna.
Formato 3D: define el sistema 3D si las sefiales HDMI de entrada no incluyen informacién 3D.

3D simulado: convierte imagenes de video en 2D en imdgenes de video en 3D. Este ajuste solo se

puede configurar en la entrada de sefiales HD.

En funcién de la fuente de video, es posible que el efecto de 3D simulado disminuya.

Se ha demostrado que cada persona puede ver imdgenes de video en 3D de forma distinta.

Lado a lado: seleccione esta opcidén para ver imdgenes en 3D como dos imdgenes iguales, una al lado

de la otra.

Encima-debajo: seleccione esta opcion para ver imdgenes en 3D como dos imagenes iguales, una

encima de la otra.

Consejos

¢ “Sel. pantalla 2D-3D” no puede ajustarse en “3D” para algunas fuentes de video. Para obtener
informacién sobre las sefiales 3D disponibles, consulte “Sefiales 3D compatibles” (pagina 42).

¢ La funcién 3D simulado puede tener un efecto limitado en funcién del tamafio de la pantalla (se
recomiendan pantallas de entre 100 y 120 pulgadas) y del origen de video.

¢ La pantalla del ment aparece con un halo al visualizar imdgenes de video en 3D y se ve mejor con las
gafas 3D.

Ajuste prof. 3D

Sirve para ajustar la profundidad de las imagenes de video en 3D en la superficie de proyeccion. Este
ajuste se puede llevar a cabo solo si se selecciona un Formato 3D distinto de “3D simulado”.

Profundidad -2 -1 0 +1 +2
Parte frontal «— Normal — Profundidad

Se recomienda ajustar “Ajuste prof. 3D” en “0”. Es posible que se haga més dificil percibir las imdgenes
de video en 3D en funcién del “Ajuste prof. 3D”.

Efecto 3D simulado

Sirve para ajustar el efecto 3D cuando se convierte contenido en 2D en imdgenes de video en 3D. Se
puede seleccionar el efecto entre “Alto”, “Medio” y “Bajo”.

Sugerencia
Se ha demostrado que cada persona puede ver las imdgenes de video en 3D convertidas por la funcién
3D simulado de forma distinta.

Rango dindmico

Ajusta el nivel de entrada de video para los conectores HDMI 1 y HDMI 2.
Automatico: ajusta el nivel de entrada de video automaticamente.

Limitado: el nivel de entrada de video se define para sefiales equivalentes a 16-235.
Completo: el nivel de entrada de video se define para sefiales equivalentes a 0-255.

Si el ajuste de salida de video del dispositivo HDMI conectado no se establece correctamente, las partes
brillantes y oscuras del video pueden aparecer demasiado brillantes o demasiado oscuras.

Formato de sefial HDMI

Permite seleccionar los formatos de sefial de video para 4K.
Formato estandar: Muestra una imagen en el formato HDMI estandar.
Formato mejorado: Muestra una imagen en un formato HDMI mas detallado.

Consejos

* Es posible que una imagen o un sonido no se emita correctamente si se selecciona ‘“Formato
mejorado”. En este caso, seleccione “Formato estdndar”.

* Laimagen puede tardar un tiempo en aparecer tras cambiar el formato de sefial del video.
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Elementos de configuracion

Descripcion

Patrén de prueba

Muestra un patrén de prueba segin los ajustes.

Si: en la pantalla aparece un patrén de prueba para utilizarlo en el ajuste del objetivo con “Foco de
objetivo”, “Zoom de objetivo” y “Despl. Objetivo”.

No: no aparece ningtn patrén de prueba.

Sugerencia
Mientras se muestra el patron de prueba sélo se muestra en verde, para que pueda ajustar facilmente el
enfoque.

Bloqueo ajustes

Bloquea la configuracion de los elementos de menu para evitar el error de funcionamiento (pagina 28).
No: cancela el Bloqueo ajustes.

Nivel A: los elementos del Grupo 1 (se muestran a continuacién) no se muestran en el mend ni estan
disponibles.

Nivel B: los elementos del Grupo 1 y Grupo 2 (se muestran a continuacidn) no se muestran en los menus
ni estdn disponibles.
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Elementos bloqueados por Bloqueo ajustes

Grupo 1

Grupo 2

Menii Imagen

Menii Configuracion

Reiniciar
Creacion realidad
Conf. luz laser
Potenc. Contraste
Motionflow
Contraste

Brillo

Color

Tonalidad
Temp. de color
Nitidez

NR

MPEG NR
Gradacién suave
Modo Film
Corr. Gamma
Corr. color
Reforzar blanco
x.v.Color

HDR

Esp. de color

Reduc. retraso ent.

Meni Imagen avanzada

Calibracion auto.
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Estado

Idioma

Posicién de mend
Modo gran altitud
Inicio remoto
Gest. red

Ahorro de energia

Meni Funcion

Rango dindmico
Patrén de prueba

Menii Instalacion

Inversion imagen
Control objetivo
Obj. anamérfico

Seleccién disparador

Receptor IR
Alineac. panel
Conf. red




A Menu Instalacion

El ment Instalacidn se utiliza para cambiar la configuracién de la instalacion.

Elementos de configuracion

Descripcion

Inversion imagen

Invierte la imagen de la pantalla en direccién horizontal, vertical o ambas.

HYV: invierte la imagen horizontal y verticalmente.

H: invierte la imagen horizontalmente.

V: invierte la imagen verticalmente.

No: la imagen no se invierte.

Utilice esta opcién para la instalacion en el techo o para la proyeccion desde la parte posterior.

Control objetivo

Evita realizar por equivocacion cualquier operacién con el objetivo, tal como “Foco de objetivo”, “Zoom
de objetivo” y “Despl. Objetivo”.

Si: activa el ajuste del objetivo.

No: evita cualquier ajuste del objetivo.

Obj. anamorfico

Permite seleccionar un ajuste para coincidir con la relacién de conversién del objetivo anamdrfico.
1.24x: seleccione esta opcidn si utiliza un objetivo anamérfico con indice horizontal de 1.24x%.
1.32x: seleccione esta opcion si utiliza un objetivo anamérfico con indice horizontal de 1.32x.

Seleccién disparador

Permite cambiar la funcién de salida del conector TRIGGER 1/TRIGGER 2.

No: desactiva la funcién del conector TRIGGER.

Alimentacion: emite sefiales de 12 V desde los conectores TRIGGER 1/TRIGGER 2 si la unidad esta
encendida. Los conectores TRIGGER 1/TRIGGER 2 no emiten ninguna sefial si la unidad estd en modo
de espera.

Extender V: funciona con el ajuste “Extender V”’ de “Aspecto” (pagina 24) y emite una sefial de 12 V
desde el conector TRIGGER 1 o TRIGGER 2.

Zoom 2,35:1: funciona con el ajuste “Zoom 2,35:1” de “Aspecto” (pagina 24) y emite una sefial de 12 V
desde el conector TRIGGER 1 o TRIGGER 2.

Receptor IR

Selecciona los detectores del mando a distancia (Receptor IR) en la parte frontal y posterior de la
unidad.

Frente y detras: activa tanto el detector frontal como el posterior.

Frente: activa solo el detector frontal.

Detras: activa solo el detector posterior.

Modo ID

Todos/1/2/3/4: asigna un nimero de ID al proyector. Si la opcidn seleccionada es "Todos", puede
controlar el proyector con el mando a distancia independientemente del modo ID asignado. Consulte
también el "Interruptor ID MODE" del mando a distancia (pagina 5).

Alineac. panel

Esta funcidn le permite ajustar las diferencias de color de los caracteres o de la imagen en la pantalla.
Ajuste: ajusta las diferencias de color mediante la seleccion de las opciones “Ajuste elem.” o “Ajuste
color”.
Ajuste elem.: seleccione a continuacién cdmo hacer los ajustes.
Desplazamiento: desplaza la imagen completa para hacer los ajustes.
Zona: selecciona el intervalo deseado para hacer los ajustes.
Ajuste color: asigna el color deseado para ajustar las diferencias de color. Seleccione “R” (Rojo) o
“B” (Azul) para hacer ajustes basados en “G” (Verde).
Ajuste patron: seleccione “R/G” (Rojo y verde) o “R/G/B” (Blanco, todos los colores) cuando
“Ajuste color” sea “R” (Rojo). Seleccione “B/G” (Azul y verde) o “R/G/B” (Blanco, todos los
colores) cuando “Ajuste color” sea “B” (Azul).
Ajuste: el ajuste de desplazamiento y el ajuste de zona del color seleccionado en “Ajuste color”
pueden realizarse con el botén ﬁ/-’/f/‘.
Si “Desplazamiento” estd seleccionado: asigne la configuracién de la direccién horizontal (H) con
el boton <m=/=P v [a direccion vertical (V) con el botdn f/{ de la pantalla de ajuste de
desplazamiento.

Al.desp.panel

Ajuste color: R

4

-« >

\

Ajustar: ©#BE Pon:(E]
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Elementos de configuracion

Descripcion

Si “Zona” estd seleccionado: seleccione la posicién que desea ajustar con el boton <=/=% para la
posicién horizontal (Pos. H) y el botén 4/% para la posicién vertical (Pos. V) y, a continuacién,
pulse ENTER.

Al.zona panel

Ajuste color: R

)

<« > Pos.H: 10
v Pos. V: 10

Sel: @@BIE) Pon:E Volver: (iENT]

Seleccione la cantidad que desea ajustar con el boton <=/= para la direccién horizontal (H) y el
bot6én 4/¥ para la direccién vertical (V). Puede seleccionar de nuevo la posicién de ajuste
presionando ENTER.

Al.zona panel

Ajuste color: R

)

<+ < HO0
v V: 0

Ajustar: €#3)3) Pon:[] Volver: [WENT]

Reiniciar: vuelve a la configuracién de fabrica.
Presel.: se han preseleccionado los datos optimizados.

Segtn los ajustes anteriores, es posible que los colores pierdan homogeneidad o que cambie la
resolucién.

Conf. red

Permite realizar los ajustes del protocolo de Internet.

Conf. IPv4

Conf. Direccion IP: seleccione el método de configuracion de la direccion IP.
Auto(DHCP): la direccién IP se asigna automdticamente desde el servidor DHCP, por ejemplo, un
enrutador.
Manual: especifica la direccién IP manualmente.
Cuando se selecciona “Manual” para “Conf. Direccion IP”, “Direccién IP”, “Mascara subred” y “Gateway
pred.”. Seleccione cada elemento con el botén 4/¥ y, a continuacién, pulse el botén ENTER. Seleccione el
marco de entrada con el botén <==/=% ¢ introduzca el valor con el botén f/‘ Cuando haya introducido
todos los elementos, seleccione “Aplicar” y, a continuacién, pulse el boton ENTER. Los ajustes introducidos
quedardan registrados.

Direccién IP: ajusta la direccién IP de la unidad.

Mascara subred: ajusta la mascara de subred de la unidad.

Gateway pred.: ajusta la puerta de enlace predeterminada de la unidad.

Direccion MAC: muestra la direccion MAC de la unidad. No se puede modificar.

Aplicar: activa la direccién IP configurada manualmente.

Informacién IPv6

Muestra la informacién de IPv6.
Si configura la Direccién IP de IPv6, configiirela en un navegador web (pagina 32).
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® Menu Informacion

El mend Informacién muestra el nombre del modelo, el nimero de serie, el tipo de sefial de entrada, 1a version del software
y las horas de consumo del uso de luz.

Elementos Descripcion

Nombre de modelo Muestra el nombre del modelo

N° de Serie Muestra el nimero de serie.

Tipo de sefial Muestra la resolucion de la sefial de entrada que esté seleccionando. Si se reciben sefiales de entrada con
informacién 3D, se muestra el tipo de las sefiales de entrada y el formato 3D.

Formato de color Muestra el formato de color de la sefial de entrada que estd seleccionando.

Esp. de color Muestra el formato de color de la sefial de entrada que estd seleccionando (“BT.601”, “BT.709” o
“BT.2020”).

Formato HDR Si la sefial de entrada es compatible con HDR, aparece “HDR10” o “HLG” en funcién de la sefial de
entrada.

Version software Muestra la version de software.

Contador luz Indica cudnto tiempo se ha encendido la luz (uso total).

No es posible ajustar ni modificar las indicaciones de la lista anterior.

Acerca de la memoria preestablecida

Esta unidad dispone de datos de imagen predeterminados para ajustar correctamente los datos preestablecidos para sefiales
de entrada en funcidn de la sefiales mostradas en “Sefales predefinidas” (pagina 40) (la memoria preestablecida). Al
introducirse una sefial predefinida, la unidad detecta automdaticamente el tipo de sefial y recupera los datos
correspondientes a la misma de la memoria preestablecida con el fin de ajustarla y obtener una imagen 6ptima. El tipo de
sefial se muestra en el mend Informacién @).

Segun la sefial de entrada del ordenador, es posible que ciertas partes de la imagen proyectada no se visualicen correctamente o queden ocultas.

31



Uso de funciones de red

La conexidn a la red le permite utilizar las siguientes

funciones:

* Comprobacion del estado actual de la unidad a través de
un navegador web.

* Realizacién de la configuracion de red para la unidad.

* Supervision de la red y control mediante protocolo de
control (Advertisement, ADCP, AMX DDDP (Dynamic
Device Discovery Protocol), Crestron RoomView,
Control4).

* Al conectar este proyector a una red, péngase en contacto con la
persona encargada de la red. La red debe estar protegida.

* Al utilizar este proyector conectado a la red, acceda a la ventana
de control desde un navegador web y modifique la limitacién de
acceso de los valores predeterminados de fabrica (pagina 33). Se
recomienda cambiar la contrasefia periédicamente.

* Cuando haya terminado con la configuracién desde el navegador
web, ciérrelo para salir de la sesion.

* Las pantallas de menu que se utilizan en la siguiente explicacién
pueden variar en funcién del modelo que utilice.

* Los navegadores web admitidos son Internet Explorer 8/9/10/11.

« Unicamente se admite el inglés como idioma.

 Siel navegador de su ordenador estd establecido en [Usar servidor
proxy] cuando accede a la unidad desde su ordenador, haga clic en
la marca de verificacion para establecer el acceso sin utilizar un
servidor proxy.

* AMX DDDP no es compatible con IPv6.

* Estas funciones de red estan disponibles cuando la unidad esta
encendida.

Visualizacion de la
ventana de control de la
unidad en un navegador
web

1 Conecte el cable LAN.

Cable LAN
(tipo recto) ( )
(no suministrado) Conector

LAN
/—t—g*

— =)

i
¥ ¥

% Concentrador, enrutador, etc.

2 Ajuste la configuracién de red de la unidad mediante
“Conf. red” en el menu Instalacién & (pagina 30).

3 Inicie un navegador web en el ordenador, introduzca
la siguiente direccion en el campo de direccion y, a
continuacién, pulse la tecla Enter del ordenador.

http://XXX.XXX.XXX.XXX
(xxx.xxx.xxx.xxx: direccién IP de la unidad)

Al conectarse mediante la direccion IPv6
http://[XXXX:XXXX:- XXXX]

Puede confirmar la direccién IP de la unidad en
“Conf. red” en el menu Instalacion .

En el navegador web aparecerd la siguiente ventana:

Cuando haya realizado la configuracién de la red,
solamente podrd abrir la ventana de control si lleva a
cabo el paso 3 de este procedimiento.



Operacion de la ventana
de control

Cambio de pagina

Haga clic en uno de los botones de cambio de pagina para
visualizar la pagina de configuracién que desee.

Botones de cambio de pagina

Configuracion de la limitacion de
acceso

Puede limitar el acceso de un usuario a cualquier pagina en
particular.
Administrator: acceso permitido a todas las paginas
User: acceso permitido a todas las paginas, excepto a
la pagina Setup
Al acceder a la pagina Setup por primera vez, introduzca
“root” como nombre de usuario y “Projector” como
contrasefia en el cuadro de didlogo de autenticacidn.
Al iniciar sesién por primera vez, le aparecerd una ventana
donde tendra que cambiar la contrasefia. Siga las
instrucciones que aparecen en pantalla para cambiar la
contraseia.
El nombre del administrador configurado de forma

predeterminada es “root”.
Set Password

This is the first access to this page.
Please change the administrator’s password to continue.

New Password : [
Confim: [

Projector SONY

Infermation

o]

Wetuork

Passuord

Easy Meru

Zona de acceso para
[Administrator] Zona de acceso para [User]

La contrasefia puede cambiarse desde la pagina Password
en la pagina Setup.
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Cuando cambie la contrasefia, introduzca una contrasena
nueva.

La contrasefia del administrador y del usuario deben tener
entre 8 y 16 caracteres y deben incluir tanto caracteres
alfabéticos como numéricos. En la contrasefia se distingue
entre caracteres en mayuscula y en mindscula.

No puede utilizar la contrasefia predeterminada
“Projector”” como la nueva contrasefa.

Si olvida la contrasefia, consulte con personal especializado de Sony.
La contrasefia se restablecerd con su permiso.

Confirmacion de la informacion
relacionada con la unidad

Puede confirmar la configuracién actual de la unidad en la
pagina Information.

Area Information



Gestion de errores

Solucién de problemas

Si la unidad parece no funcionar correctamente, intente diagnosticar y corregir el problema utilizando las siguientes
instrucciones. Si el problema no se soluciona, consulte con personal especializado de Sony.

Alimentacion

Sintoma Causa y solucion Pagina
La alimentacidn no se activa. Es posible que la alimentacion no se encienda si apaga la unidad con el botén () y vuelva a -
encenderla en poco tiempo. Después de aprox. 1 min, encienda la unidad.
Compruebe los indicadores. 36
La unidad se apaga de repente. Compruebe que “Ahorro de energia” en el menii Configuracion gas estd ajustado en 25
“Espera”.
Ajuste “Ahorro de energia” en “No”. 25
Imagen
Sintoma Causa y solucion Pagina
Sin imagen. Compruebe que el cable de conexidn estd bien conectado al equipo externo. 10
Seleccione correctamente la fuente de entrada mediante el botén INPUT. 11
Compruebe que la sefial del ordenador estd ajustada para emitirse en un monitor externo. -
Si la sefial de un portatil se emite en su pantalla y en un monitor externo, es posible que la
imagen del monitor externo no se visualice correctamente. Ajuste el ordenador para que
envie la sefial solamente a un monitor externo.
La imagen tiene sombras. Las imagenes de video se estdn procesando en 3D. Vea las imdgenes de video en 3D con 12, 26
las gafas 3D y ajuste la opcién “Sel. pantalla 2D-3D” en “3D”.
El 4rea brillante u oscura del video se  Este sintoma puede producirse cuando se recibe un nivel de sefial diferente de las del 26
visualiza demasiado brillante o estindar HDMI. Cambie el nivel de salida del equipo conectado o cambie la opcién Rango
demasiado oscura. dingmico en el mend Funcién B de la unidad.
La imagen es demasiado oscura. Ajuste correctamente “Contraste” o “Brillo” en el menud Imagen [ . 18
La imagen no es nitida. Ajuste el enfoque.
Si el objetivo estd nublado con condensacién de rocio, deje la unidad durante -
aproximadamente 2 horas con la alimentacién encendida.
El color de los caracteres o de la Seleccione el registro de color que desee en “Alineac. panel” en el meni Instalacién 9 . 29
imagen no es el adecuado.
La imagen permanece en la imagen ~ Cuando se muestran imdgenes con mucho contraste sin movimiento durante un periodo -
proyectada. (Retencién de imagen) largo de tiempo, es posible que haya cierta retencion de imagen en la imagen proyectada.
Esto solamente ocurre temporalmente. Si se apaga la alimentacién durante unos momentos
se eliminard la imagen retenida.
Aparece un poco de color alrededor  Es posible que aparezca debido a la condensacion. -
de la imagen. Espere unos 5 minutos con la unidad encendida.
Indicacion en pantalla
Sintoma Causa y solucion Pégina
La indicacién en pantalla no aparece. Establezca “Estado” del ment Configuracion gas en “Si”. 25

Compruebe si el indicador ON/STANDBY se ilumina en verde. El indicador ON/ 7
STANDBY parpadea en color verde cuando la unidad se estd poniendo en marcha. Espere
hasta que deje de parpadear y la luz verde sea fija.

El nombre del modelo no desaparece
de la pantalla.

El modo de visualizacidn de la unidad puede ajustarse en el momento de la compra. -
Consulte con su distribuidor local o con personal especializado de Sony.
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Mando a distancia

Sintoma

Causa y solucion

Pagina

El mando a distancia no funciona.

Es posible que las pilas estén agotadas. Sustitiyalas por unas nuevas.

Introduzca las pilas con las polaridades correctas.

Si hay una ldmpara fluorescente cerca del detector del mando a distancia, es posible que la
unidad funcione de forma incorrecta o que se active de forma involuntaria.

Confirme la posicién del detector del mando a distancia en la unidad.

3,4

Ajuste “Receptor IR” en “Frente y detrds” en el menu Instalacion .

29

Compruebe que el cable no estd conectado al conector IR IN.

Imagenes de video en 3D

Sintoma

Causa y solucion

Pagina

La imagen de video no parece una
imagen de video en 3D.

Compruebe si las gafas 3D estdn encendidas.

12

Asegtirese de que la bateria de las gafas 3D esté suficientemente cargada.

Establezca “Sel. pantalla 2D-3D” en “Automético” o “3D”.

26

Verifique si las sefiales de entrada son sefiales 3D compatibles.

42

Es posible que las sefiales 3D no se emitan en funcién de las especificaciones del selector
AV/amplificador AV/equipo externo conectados. Si la sefial 3D no se emite, confirme las
especificaciones y/o ajustes del selector AV/amplificador AV/equipo externo.

Si la posicién de visionado estd demasiado lejos de la unidad, es posible que las gafas 3D
no muestren las imdgenes correctamente.

El tamafio de la imagen proyectada no es el adecuado. Ajuste la ampliacién del zoom a un
nivel bajo o aléjese mds de la pantalla.

47

Para obtener informacion detallada, consulte la seccion “Precauciones de utilizacién” de
“Uso de las gafas 3D”.

12

Otros

Sintoma

Pagina

El ventilador hace ruido.

Causa y solucion
Compruebe la configuracién de “Modo gran altitud” en el menti Configuracién g .

25

Asegtirese de que la temperatura de la habitacién no sea demasiado alta.

Compruebe los requisitos de instalacién de la unidad.

La velocidad del ventilador aumenta para mantener la fiabilidad de los componentes del
proyector cuando la temperatura de la habitacién es superior a la normal. El ruido del
ventilador es un poco mds fuerte en estas habitaciones. La temperatura normal aproximada
de la unidad es de 25°C.

No es posible ajustar el
desplazamiento del objetivo.

El desplazamiento del objetivo no se puede ajustar mds alld del intervalo de movimiento.
Ajuste el desplazamiento del objetivo dentro del intervalo de movimiento.

9, 47
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Acerca de los indicadores

El indicador ON/STANDBY o WARNING se enciende o parpadea si el proyector tiene algiin problema.

AEICINVJ.S/NO

E)NINHV/V\ -

il

Indicador ON/
STANDBY

Indicador
WARNING

Indicadores de iluminacidn/

El ndmero de

Causa y solucion

parpadeo parpadeos
Tres veces La unidad no se ilumina correctamente a causa de un problema en la fuente de luz y
la alimentacién de la fuente de luz. Apague la unidad y vuelva a encenderla al cabo
de unos instantes.
/NO  ONINEVM . . .
) ‘AE’C'NVJ‘S Si el problema continda, consulte con personal cualificado de Sony.
,/% AL Seis veces La unidad detecta un impacto por una caida.
T eI Si observa algo anormal en la unidad, consulte con personal especializado de Sony.
{ \ Si no ve nada anormal en la unidad, desconecte el cable de alimentaciéon de CA y
(Se ilumina en (Parpadea en compruebe que el indicador ON/STANDBY se apaga. Después, vuelva a conectar
rojo) rojo) el cable de alimentacién de CA y encienda la unidad.
Ocho veces El objetivo no esta correctamente fijado.
Dos veces La temperatura interna es anormalmente alta. Compruebe que no haya nada
AQCINV_LS/NO ONINHVM bloqueando los orificios de ventilacién y que la unidad no se estd utilizando a
o altitudes elevadas.
SR
- Tres veces El ventilador estd roto. Consulte con personal especializado de Sony.

TR

(Parpadea en (Parpadea en
rojo) rojo)

Ambos indicadores parpadean

Si los sintomas persisten, incluso después de emplear los métodos mencionados, consulte con personal cualificado de Sony.

Si el indicador empieza a parpadear de una forma diferente a la indicada, desconecte y después conecte la alimentacién con el botén | del mando
a distancia o el botén I/() del panel de control de la unidad.

Si el sintoma vuelve a aparecer, consulte con personal cualificado de Sony.
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Listas de mensajes

Mensajes de advertencia

Sintoma Causa y solucion Pégina
Temperatura alta! Apag. 1min. Desactive la alimentacion. -
Compruebe que nada bloquee los orificios de ventilacion. 3,4
Frecuencia fuera de rango! Frecuencia fuera de rango. Introduzca una sefial que se encuentre dentro del margen 40
aceptable de frecuencias de la unidad.
Temperatura del proyector elevada. ~ Compruebe que nada bloquee los orificios de ventilacion. 3,4
E_l modo gran altitud debe estar S” " Cuando utilice la unidad en zonas de altitud elevada, ajuste “Modo gran altitud” en “Si”. 25
si se usa el proyector a gran altitud.
Cuando la temperatura dentro de la unidad continta siendo alta, “Modo gran altitud” pasa
al estado “Si” en 1 minuto y la velocidad del ventilador aumenta.
Ajustado modo Ahorro energia. El “Ahorro de energia” estd ajustado en “Espera”. 25
proyector pasard a espera en 1m. "Nota |
Si no se recibe ninguna sefial, la unidad se apaga tras 1 minuto y el proyector entra en
modo de espera.
Mensajes de precaucion
Sintoma Causa y solucion Pagina
x5 No hay sefial de entrada en la entrada seleccionada. Compruebe las conexiones. 10
No aplicable! Pulse el botén adecuado. -
La operacién que activa el bot6n estd prohibida actualmente.
Bloque ajustes act. “Bloqueo ajustes” estd ajustado en “Nivel A” o “Nivel B”. 27
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Actualizacion del
software

Puede descargar archivos para actualizar el software de la
unidad. Copie los archivos descargados en su memoria
USB, introduzca la memoria USB en el correspondiente
terminal de la unidad y, a continuacion, realice la
actualizacion.

Para utilizar las funciones actualizadas, introduzca un
dispositivo de memoria USB en el PC conectado a
Internet.

Descargue los archivos de la actualizacién desde el
siguiente sitio web de Sony:

http://www.pro.sony.eu/

En el sitio web también se explica cdmo instalar la
actualizacion.

Algunas memorias USB no pueden utilizarse para este
procedimiento. Para obtener mas informacién, consulte el
sitio web indicado arriba.

Acerca de HDR (alto
rango dinamico)
HDR es una técnica de video que permite expresar mejor

las zonas claras y oscuras de una imagen en comparacion
con técnicas de video anteriores.

Acerca de la funcion 3D
simulado

» Utilice la funcién 3D simulado teniendo en cuenta que la
imagen se verd de manera diferente a las imagenes
originales, ya que esta funcién convierte las imdgenes de
video.

» Tenga en cuenta que si se utiliza la unidad de forma
comercial o para la exhibicién publica, la visualizacion
de imagenes de video en 2D como imagenes de video en
3D mediante la conversion a 3D simulado puede
constituir una infraccién de los derechos de los autores o
de los productores, que gozan de proteccidn legal.
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AVISOS LEGALES Y
LICENCIAS DEL
SOFTWARE UTILIZADO
EN ESTE PRODUCTO

Consulte “Software License Information” (documento
aparte).

Informacién sobre marcas comerciales

* “PlayStation” es una marca comercial registrada de
Sony Interactive Entertainment Inc.

* Los términos HDMI y HDMI High-Definition
Multimedia Interface, y el Logotipo HDMI son
marcas comerciales o marcas registradas de HDMI
Licensing Administrator, Inc. en los Estados Unidos
y en otros paises.

* “Blu-ray” y “Blu-ray Disc” son marcas comerciales
de Blu-ray Disc Association.

* “x.v.Color (x.v.Colour)”, “Motionflow” y sus
correspondientes logotipos son marcas comerciales
de Sony Corporation.

Este proyector es compatible con DeepColor,

x.v.Color, LipSync, la sefial de entrada de un

ordenador, la sefial 3D, la sefial 4K de estandares

HDMI. También es compatible con HDCP.




Especificaciones

Elemento

Descripcion

Sistema de visualizacion

Panel SXRD, sistema de proyeccién

Dispositivo de Tamafio de 4rea de

visualizacion

visualizacion efectiva

0,74 pulgadas (18,8 mm) SXRD

Niimero de pixeles

26.542.080 pixeles (8.847.360 pixeles x 3)

Fuente de luz

Diodo laser

Tamafio de imagen proyectada

De 60 pulgadas a 300 pulgadas (de 1.524 mm a 7.620 mm) (al utilizar VPLL-Z7013)
De 60 pulgadas a 1.000 pulgadas (de 1.524 mm a 25.400 mm) (al utilizar VPLL-Z7008)

Sefiales digitales aceptadas

Consulte “Sefiales predefinidas” (pagina 40).

Conectores HDMI
(HDCP 2.2)

Entradas/salidas

X2

Conectores
TRIGGER

x 2, minitoma, 12 V CC, max. 100 mA

Conector REMOTE

RS-232C: D-sub de 9 contactos (macho)

Conector LAN

RJ45, 10BASE-T/100BASE-TX

Conectores IR IN

Minitoma

Conector USB

Tipo A, 5 V CC, méax. 500 mA

Dimensiones externas (an/al/pr)

560 mm X 223 mm x 496 mm (son protuberancias)

Peso

Aprox. 20 kg (sin incluir el objetivo)

Requisitos de alimentacién

CAde 100 Va240V,de49 Aa22A,50/60 Hz

Consumo eléctrico

490 W

Consumo en el modo En espera

0,4 W (cuando se ajusta “Inicio remoto” en “No”)

de espera En espera de red

2

1,0 W (LAN) (cuando se ajusta “Inicio remoto” en “S{”’) Cuando el terminal LAN no estd
conectado, cambia al modo de consumo bajo de energia (0,5 W).

Temperatura de funcionamiento

De 5°C a 40°C

Humedad de funcionamiento

Del 20% al 80% (sin condensacion)

Temperatura de almacenamiento

De -10°C a +60°C

Humedad de almacenamiento

Del 20% al 80% (sin condensacion)

Accesorios suministrados

Consulte la seccién “Comprobacion de los accesorios suministrados” (pagina 6).

Accesorios opcionales

Objetivo de proyeccion VPLL-Z7008: eléctrico, relacién de proyeccién: de 0,80:1 a 1,02:1,
desplazamiento: £50% (V), +18% (H), F2.9, tamafio de imagen proyectada: de 60 a 1.000
pulg. (de 1.524 mm a 25.400 mm), dimensiones externas maximas: 134 mm x 134 mm x
309 mm (An. x Al. x Pr.), peso: 3,7 kg

Objetivo de proyecciéon VPLL-Z7013: eléctrico, relacion de proyeccion: de 1,27:1 a2,73:1,
desplazamiento: +80% (V), £31% (H), F2.9 a 3.9, tamafio de imagen proyectada: de 60 a
300 pulg. (de 1.524 mm a 7.620 mm), dimensiones externas maximas: 131 mm x 131 mm x
252 mm (An. x Al. x Pr.), peso: 2,6 kg

Gafas 3D activas: Consulte con personal cualificado de Sony

¢ Los valores de peso y dimensiones son aproximados.
* No todos los accesorios opcionales estidn disponibles en todos los paises o zonas. Verifiquelo con su distribuidor local autorizado de Sony.
» La informacién sobre los accesorios opcionales que se incluye en este manual estd actualizada a fecha de septiembre de 2018.

El disefio y las especificaciones de esta unidad, asi como sus accesorios opcionales, pueden variar sin previo aviso.
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Senales predefinidas

La tabla siguiente muestra las sefales y formatos de video que puede proyectar utilizando esta unidad.
Si se recibe una sefial que no sea una de las sefiales predefinidas que se indican a continuacion, es posible que la imagen
no se muestre correctamente.

N° de
"‘:;'2:{;? Sefial predefinida (resolucion) fH (kHz) fV (Hz) Sincronizacion
blecida

5 480/60p 480/60p (NTSC progresivo) (720 x 480p) | 31,470 60,000 -

6 576/50p 576/50p (PAL progresivo) (720 x 576p) 31,250 50,000 -

7 1080/60i 1080/60i (1920 x 10801) 33,750 60,000 -

8 1080/50i 1080/50i (1920 x 10801) 28,130 50,000 -

10 720/60p 720/60p (1280 x 720p) 45,000 60,000 -

11 720/50p 720/50p (1280 x 720p) 37,500 50,000 -

12 1080/60p 1080/60p (1920 x 1080p) 67,500 60,000 -

13 1080/50p 1080/50p (1920 x 1080p) 56,260 50,000 -

14 1080/24p 1080/24p (1920 x 1080p) 26,973 23,976 -

18 720/60p (Compres. 720/60p (1280 x 720p) 90,000 60,000 -
Fotograma)

19 720/50p (Compres. 720/50p (1280 x 720p) 75,000 50,000 -
Fotograma)

20 1080/24p (Compres. 1080/24p (1920 x 1080p) 53,946 23,976 -
Fotograma)

26 640 x 480 VESA 60 31,469 59,940 H-Neg, V-Neg

32 800 x 600 VESA 60 37,879 60,317 H-Pos, V-Pos

37 1024 x 768 VESA 60 48,363 60,004 H-Neg, V-Neg

45 1280 x 960 VESA 60 60,000 60,000 H-Pos, V-Pos

47 1280 x 1024 VESA 60 63,974 60,013 H-Pos, V-Pos

50 1400 x 1050 SXGA+ 65,317 59,978 H-Neg, V-Pos

55 1280 x 768 1280 x 768/60 47,776 59,870 H-Neg, V-Pos

71 1920 x 1080/60i (Compres. | 1080/60i (1920 x 10801) 67,500 60,000 -
Fotograma)

72 1920 x 1080/501 (Compres. | 1080/501 (1920 x 10801) 56,250 50,000 -
Fotograma)

74 3840 x 2160/60p 3840 x 2160/60p (3840 x 2160) 135,000 60,000 -

75 3840 x 2160/50p 3840 x 2160/50p (3840 x 2160) 112,500 50,000 -

76 4096 x 2160/60p 4096 x 2160/60p (4096 x 2160) 135,000 60,000 -

77 4096 x 2160/50p 4096 x 2160/50p (4096 x 2160) 112,500 50,000 -

78 4096 x 2160/30p 4096 x 2160/30p (4096 x 2160) 67,500 30,000 -

79 4096 x 2160/25p 4096 x 2160/25p (4096 x 2160) 56,250 25,000 -
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N° de

';‘r"e';‘:ga Sefial predefinida (resolucion) H(kHz) | 1V (Hz) Sincronizacidn
blecida

93 3840 x 2160/24p 3840 x 2160/24p (3840 x 2160) 53,946 23,976 -

94 3840 x 2160/25p 3840 x 2160/25p (3840 x 2160) 56,250 25,000 -

95 3840 x 2160/30p 3840 x 2160/30p (3840 x 2160) 67,433 29,970 -

96 4096 x 2160/24p 4096 x 2160/24p (4096 x 2160) 54,000 24,000 -

Numeros de memoria preestablecida para cada senal de entrada

Senal digital

Sefal

Nimero de memoria

Senal de componente (HDMI 1, 2 conectores)

5a8,10a14,18a20,71,72,74a79,93 a 96

Sefial GBR de video (HDMI 1, 2 conectores)

5a8,10a14,18a20,71,72,74a79,93 a 96

Seifial de ordenador (HDMI 1, 2 conectores)

10%, 12%, 26, 32, 37, 45, 47, 50, 55

* Algunas sefiales digitales de entrada de los ordenadores se pueden mostrar como nimero de memoria preestablecida de la sefial de

Componente o Video GBR.

Senales de entrada y elementos de ajuste/configuracion

Los elementos de mend disponibles para el ajuste varian en funcién de la sefial de entrada. Se indican en las tablas
siguientes. Los elementos que no pueden ajustarse no aparecen en el mend.

Menu Imagen

Seial de entrada

Elemento = =
Seiial de los componentes Seial GBR de video Seiial del ordenador
Creacion realidad ) ° -
Conf. luz laser ) ° °
Potenc. Contraste ) ° -
Motionflow*! ) ° -
Contraste ) ) °
Brillo ° ° °
Color ) ° -
Tonalidad ) ° -
Temp. de color ° ° °
Nitidez ° o -
NR @ (exceptuando los niimeros del | @ (exceptuando los nimeros del -
18al20,el71yel 72 dela 18al20,el 71 yel 72 dela
memoria preestablecida) memoria preestablecida)
MPEG NR @ (exceptuando los ndmeros del | @ (exceptuando los nimeros del -
18 al 20,el 71 yel 72 de la 18 al20,el 71 yel 72 de la
memoria preestablecida) memoria preestablecida)
Gradacién suave @ (exceptuando los ndmeros del | @ (exceptuando los nimeros del -
18 al 20,el 71 yel 72 de la 18 al20,el 71 yel 72 de la
memoria preestablecida) memoria preestablecida)
Modo Film @ (exceptuando los niimeros 5, | @ (exceptuando los nimeros 5, 6, -
6, del 10 al 14, del 18 al 20, del |del 10 al 14, del 18 al 20, del 74 al
74 al 79 y del 93 al 96 de la 79 y del 93 al 96 de la memoria
memoria preestablecida) preestablecida)
Corr. Gamma ) ) °
Corr. color ) ° o
Reforzar blanco ) ° °
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Seial de entrada

Elemento = - y =
Seiial de los componentes Seial GBR de video Seiial del ordenador
x.v.Color ° - -
HDR @ (solo los nimeros del 74 al 79 | @ (solo los niimeros del 74 al 79 y -
y del 93 al 96 de la memoria del 93 al 96 de la memoria
preestablecida) preestablecida)
Esp. de color ° ° °

®: Ajustable, puede establecerse

—: No ajustable, no puede establecerse
*1: Para obtener mds informacién, consulte las tablas en “Motionflow” (pagina 44).

Menu Pantalla

Elemento

Seiial de entrada

Senal de los componentes

Seifial GBR de video

Senal del ordenador

Aspecto*1

®: Ajustable, puede establecerse

—: No ajustable, no puede establecerse
*1: Para obtener mds informacidn, consulte las tablas en “Modo de Aspecto” (pagina 43).

Al conectar un cable como un cable HDMI, etc., compruebe el tipo de sefial en el mend @ Informacidn (pagina 31) y “Sefal digital”
(pagina 41), y compruebe los elementos ajustables/configurables.

Senales 3D compatibles

Esta unidad acepta los siguientes tipos de sefales 3D.

Resolucion

Formato de sefial 3D

720/60p, 720/50p

Formato Lado a lado

Formato Encima-debajo*

Compres. Fotograma*

10807601, 1080/50i

Formato Lado a lado*

Compres. Fotograma

1080/24P

Formato Lado a lado

Formato Encima-debajo*

Compres. Fotograma*

1080/60p, 1080/50p

Formato Lado a lado

Formato Encima-debajo

*: Formato 3D obligatorio de los estindares HDMI.

Senales 3D y elementos ajustables/de configuracion

Es posible que algunos elementos de los menus no estén disponibles para ajustar/establecer, dependiendo de las sefiales

3D.
Los elementos que no pueden ajustarse/establecerse no aparecen en el mend. Estos elementos se indican en las tablas
siguientes.
Seiiales 3D
Elemento = =
720/60p, 720/50p 1080/60i, 1080/50i 1080/24p 1080/60p, 1080/50p
Creacién realidad ° ° ° °
Conf. luz ldser*! ° ° ° °
Motionflow ° ° ° °
NR - - - -
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Elemento Seiales 3D
720/60p, 720/50p 1080/60i, 1080/50i 1080/24p 1080/60p, 1080/50p
MPEG NR - - — _
Gradacioén suave - - - _
Modo Film - ° — _
x.v.Color ) ) ) )
HDR - _ — _
Aspecto*2 ° ° ° °

®: Ajustable, puede establecerse

—: No ajustable, no puede establecerse

*1: El “Control dindmico” no puede seleccionarse.

*2: Para obtener mds informacidn, consulte las tablas en “Modo de Aspecto” (pagina 43).

Cuando la unidad esté configurada para convertir imagenes de video 2D en imagenes de video 3D, es posible que algunos
elementos de los ments no estén disponibles para ajustar/establecer, dependiendo de los ajustes de “Formato 3D en el
ment Funcién . Los elementos que no pueden ajustarse/establecerse no aparecen en el ment. Estos elementos se indican
en las tablas siguientes.

Elemento Sefiales 3D
Encima-debajo Lado a lado 3D simulado
Creacion realidad ) ° )
Conf. luz laser*! ) ) )
Motionflow*2 ) ° )
NR - - °
MPEG NR - - °
Gradacion suave ) ° )
Modo Film*? - ° °
x.v.Color ) ° )
HDR - - -
Aspecto*4 ° ° °

®: Ajustable, puede establecerse

—: No ajustable, no puede establecerse

*1: El “Control dindmico” no puede seleccionarse.

*2: Opcidn no disponible con Compres. Fotograma/Encima-debajo en 720/60p o Encima-debajo en 1080/60p.
*3: Este elemento solo esta disponible cuando se introduce la sefial 1080/60i o 1080/50i.

*4: Para obtener mds informacion, consulte las tablas en “Modo de Aspecto” (pagina 43).

Modo de Aspecto

Los elementos que se pueden seleccionar varian en funcién del tipo de sefial de entrada o de formato 3D.
Para obtener mas informacién, consulte las siguientes tablas. Los elementos que no pueden seleccionarse no aparecen en
el mend.

2D

Seiiales aceptables

4096 x 2160

3840 x 2160

1920 x 1080
1280 x 720

720 x 480
720 x 576

Otros

Nimero de memoria
preestablecida (pagina 40)

De 76 a 79, 96

74, 75, de 93 a 95

7,8,de10a14

5,6

26, 32, 37, 45, 417,
50,55

Zoom 1,85:1

Zoom 2,35:1

Normal

ol

Extender V

Estrechar

Extender

*1: No aparece en el mend si estd fijado en Normal.
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3D

Seiales aceptables 1920 x 1080, 1280 x 720

Formato 3D Lado a lado Encima-debajo Compres. Fotograma 3D simulado
;'r“e“;:t’:bf:cmg'?:a’;na ) 7,8, de 10214 De 10214 De 18220, 71, 72 7,8,de 10214

Zoom 1,85:1 L] L] L] L]

Zoom 2,35:1 ° L4 L4 °
Normal ° L L L4
Extender V [ ] ° ) )
Estrechar ° L4 L4 °
Extender - - - -
Motionflow

Los elementos que se pueden seleccionar varian en funcién del tipo de sefial de entrada o de formato 3D.
Para obtener mas informacién, consulte las siguientes tablas. Los elementos que no pueden seleccionarse no aparecen en
el mend.

2D

1920 x 1080

- 1280 x 720
Seiales aceptables 790 x 480 3840 x 2160 4096 x 2160 Others

720 x 576

Niimero de memoria 6,8,11,13, 26, 32, 37, 45,
preestablecida (pagina40) | > 101217 7 q4 4,95 | 75,03,04 | 76,78 | 71,79,86 | 7 50 55

Impulso 1/Impulso 2 o - L - ° - _

Suavizacion alta

Suavizacién baja

True Cinema

3D

Seiales aceptables 1920 x 1080, 1280 x 720

Formato 3D Compres. Fotograma Encima-debajo Lado a lado 3D simulado

preestablecida 18 19 10,12 11,13 14 7,8,de10a14 7,8,de10a14

Niimero de memoria 20. 71
(pagina 40) [l

Impulso 1/Impulso 2 - - - - _ _

Suavizacion alta - - ) - -
°

Suavizacién baja - °

True Cinema - - - - - -
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Condiciones de almacenamiento de elementos de ajuste/configuracion

Cada elemento ajustable/configurable se almacena individualmente para cada conector de entrada. Para obtener més
informacidn, consulte las siguientes tablas.

Numeros de memoria preestablecida para cada senal de entrada

Entrada Nimeros de memoria preestablecida

HDMI 1 (2D) De5a8,de 10 a 14, 26, 32, 37, 45, 47, 50, 55, de 74 a 79, 93 a 96
HDMI 2 (2D)

HDMI 1 (3D) 7,8, del 10 al 14, del 18 al 20, 71, 72

HDMI 2 (3D)

Menu Imagen

Elemento Condiciones de almacenamiento
Presel. calib. Para cada conector de entrada.
Reiniciar Para cada conector de entrada y Presel. calib.

Creacion realidad

Conf. luz laser

Potenc. Contraste

Motionflow

Contraste
Brillo
Color
Tonalidad

Temp. de color
D93 - D55

Personal 1-5

Ganancia R Para cada Temp. de color, D93-D55 y Personal 1-5

Ganancia G

Ganancia B

Polarizacion R

Polarizacion G

Polarizaciéon B

Nitidez Para cada conector de entrada y Presel. calib.
NR

MPEG NR
Gradacioén suave

Modo Film

Corr. Gamma

Corr. color

Reforzar blanco

x.v.Color

HDR

Esp. de color

Cian - Rojo Para cada Esp. de color

Magenta - Verde

Reduc. retraso ent. Para cada conector de entrada y Presel. calib.
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Menu Pantalla

Elemento Condiciones de almacenamiento
Aspecto Para Posicién imagen 1.85:1, 2.35:1 o Personal 1-3
En blanco
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Distancia de proyecciony
rango de desplazamiento
del objetivo

La distancia de proyeccién hace referencia a la distancia
existente entre la parte frontal del objetivo y la superficie
proyectada.

Distancia de proyeccién L

] 777777777777777777 ‘H
—

— Imagen proyectada t Parte frontal del objetivo

7

El rango de desplazamiento del objetivo representa la
distancia en porcentaje (%) a la que el objetivo se puede
desplazar desde el centro de la imagen proyectada. El
rango de desplazamiento del objetivo se considera como
del 0% cuando el punto ® de la ilustracién (punto en el
que una linea dibujada desde el centro del objetivo y la
imagen proyectada se cruzan en dngulo recto) esta
alineado con el centro de la imagen proyectada y la
anchura completa o la altura completa de la imagen
proyectada se considera como del 100%.

Imagen proyectada
7’EJ Centro de la
imagen

50% proyectada

Rango de desplazamiento del objetivo

Centro del objetivo

50% K@tk w

- Lateral de la unidad

| tad
magen proyectada Rango de desplazamiento del objetivo

*’i Centro de la

imagen -
50% proyectada Centro del objetivo

50% | I
@

Parte superior de la unidad

VS +T /— Centro del objetivo
HS - HS +

« »

o

VS - 1 Imagen proyectada

Zona sombreada: rango de desplazamiento del objetivo

VS +: rango de desplazamiento vertical del objetivo
(arriba) [%]

VS —: rango de desplazamiento vertical del objetivo
(abajo) [%]

HS +: rango de desplazamiento horizontal del objetivo
(derecha) [%]

HS —: rango de desplazamiento horizontal del objetivo
(izquierda) [%]



Cuando se proyecta en formato 1,90:1 (Pantalla nativa completa 17:9)

1,90 ‘

Distancia de proyeccion

Unidad: m
Tamaiio de imagen proyectada Distancia de proyeccion L

Diagonal Anchura x Altura VPLL-Z7008 VPLL-Z7013

80" (2,03 m) 1,80 x 0,95 1,43 -1,82 2,23 -4,90

100" (2,54 m) 2,25 x 1,18 1,80 -2,29 2,81 -6,14

120" (3,05 m) 2,70 x 1,42 2,17-2,76 3,39-17,38

150" (3,81 m) 3,37 x 1,78 2,74 — 3,47 4,25-9,25

200" (5,08 m) 4,49 x 2,37 3,67 —4,65 5,70 - 12,36

Férmula de la distancia de proyeccion

D: Tamafio de imagen proyectada (Diagonal) Unidad: m

Distancia de proyeccion L

Distancia de proyeccion L

(L=1,136218 x D — 3,1491)

Objetivo (longitud minima) (longitud maxima)
VPLL-Z7008 L =0,018689 x D - 0,0733 L =0,023617 x D — 0,0664
(L =0,735786 x D — 2,8875) (L =0,929788 x D —2,6152)
VPLL-Z7013 L =0,028860 x D — 0,0800 L =0,062212 x D - 0,0756

(L =2,449310 x D - 2,9775)

Rango de desplazamiento del objetivo

VPLL-Z7008

50%

r 3

18% 18%
— _|_ N

4
50%

VPLL-Z7013

80%

I

31% 31%
— _|_ I

|

80%

VS +=VS-=50-2,778 x (HS + o HS -) [%]
HS +=HS-=18-0,360 x (VS + 0 VS -) [%]

VS +=VS-=80-2,581 x (HS + o HS -) [%]
HS +=HS -=31-0,388 x (VS +0 VS -) [%]
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Cuando se proyecta en formato 1,78:1 (16:9)

‘ 1,78

[1: Area de visualizacion de video

' 3: Areade proyeccion

Distancia de proyeccion

Unidad: m
Tamaiio de imagen proyectada Distancia de proyeccion L
Diagonal Anchura x Altura VPLL-Z7008 VPLL-Z7013
80" (2,03 m) 1,77 x 1,00 1,50 - 1,91 2,35-5,15
100" (2,54 m) 2,21 x 1,25 1,90 — 2,41 2,96 - 6,46
120" (3,05 m) 2,66 x 1,49 2,29-291 3,56 -17,77
150" (3,81 m) 3,32 x 1,87 2,88 — 3,65 4,47 -9,73
200" (5,08 m) 4,43 x 2,49 3,86 —4,89 5,99 — 13,00
Férmula de la distancia de proyeccion
D: Tamafio de imagen proyectada (Diagonal) Unidad: m
Obietivo Distancia de proyeccion L Distancia de proyeccion L
I (longitud minima) (longitud maxima)
VPLL-Z7008 L =0,019643 x D - 0,0733 L =0,024822 x D — 0,0664
(L =0,773332 x D — 2,8875) (L =0,977234 x D -2,6152)
VPLL-Z7013 L =0,030333 x D - 0,0800 L =0,065387 x D - 0,0756
(L =1,194198 x D - 3,1491) (L =2,574296 x D — 2,9775)
Rango de desplazamiento del objetivo
VPLL-Z7008
50%
r 3
19% 19% VS +=VS -=50-2,632 x (HS + o HS -) [%]

— | | HS + =HS —=19-0,380 x (VS + 0 VS -) [%]

4
50%

VPLL-Z7013

80%

I

33% 33% VS + = VS — =80 — 2,424 x (HS + 0 HS -) [%]
= T+ [  HS+=HS-=33-0413x (VS +0 VS -) [%]

|

80%
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Cuando se proyecta en formato 2,35:1

2,35

Distancia de proyeccion

[1: Area de visualizacién de video
1 [: Area de proyeccion

Unidad: m
Tamaiio de imagen proyectada Distancia de proyeccion L

Diagonal Anchura x Altura VPLL-Z7008 VPLL-Z7013

80" (2,03 m) 1,87 x 0,80 1,49 - 1,89 2,33-5,10

100" (2,54 m) 2,34 x 0,99 1,88 — 2,39 2,93 -6,39

120" (3,05 m) 2,80 x 1,19 2,26 — 2,88 3,53 -17,69

150" (3,81 m) 3,51 x 1,49 2,85-13,61 4,43 - 9,63

200" (5,08 m) 4,67 x 1,99 3,82 -4.84 5,93 - 12,86

Férmula de la distancia de proyeccion

Unidad: m

D: Tamafio de imagen proyectada (Diagonal)

Obietivo Distancia de proyeccion L Distancia de proyeccion L
I (longitud minima) (longitud maxima)
VPLL-Z7008 L =0,019441 x D -0,0733 L =0,024567 x D — 0,0664
(L =0,765407 x D — 2,8875) (L=0,967219 x D -2,6152)
VPLL-Z7013 L =0,030024 x D — 0,0800 L =0,064723 x D - 0,0756
(L =1,182064 x D - 3,1491) (L=2,548138 x D —2,9775)

Rango de desplazamiento del objetivo

VPLL-Z7008

62%

I

18% 18%

e I R

|

62%

VPLL-Z7013

100%
-

31% 31%

e S R

100%

VS +=VS-=62-3,444 x (HS + o HS -) [%]
HS +=HS-=18-0,290 x (VS + 0 VS -) [%]

VS += VS — = 100 — 3,226 x (HS + 0 HS -) [%]
HS +=HS - =31-0310x (VS + 0 VS -) [%]

50



Dimensiones

Parte frontal

Unidad: mm

[o2]

0

280

280

|__Centro del objetivo

230

223

128

Superior

Unidad: mm

K

496

L: distancia entre la parte frontal del objetivo (centro) y la
parte frontal de la caja

VPLL-Z7008: de 43,4 mm (teleobjetivo) a 69,5 mm (gran
angular)

VPLL-Z7013: 9,2 mm

17: 131 (VPLL-Z7013)
134 (VPLL-Z7008)
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Parte inferior
Unidad: mm

147,7 202,2
150,6
Parte frontal de la caja i G— °
\
: H
»
Of
8 8 O ol 0
2 € o - \\ =
©
[T} o
ol ® © il
® © ! 3
Y
™
} ¢} O
68 276,5 Orificios para el montaje del techo

Orificios para el montaje del techo

Utilice los tornillos con una longitud de 5,3 mm minimo a 7,0 mm méaximo para el montaje del techo.
Par de apriete recomendado (tension al girar un tornillo hacia el sentido de giro): 1,4 + 0,2 N-m

La longitud
minima del tornillo Inserte tuerca (M5)
La longitud ——— o .
maxima del tornillo I Orificio del tornillo
Unidad
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