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CS1964 4-Port USB3.0 4K DisplayPort Triple Display KVMP™ Switch

@ Hardware Review

Front View

© LED Status Panel

@ Port Selection Pushbuttons
© Mode Selection Pushbutton
O Audio Ports

© USB 3.1 Gen 1 Peripheral Port

Rear View

@ DCC Port (Daisy Chain Control)
@ Console Ports Section

© KVM Port Section

O Power Jack

© USB 3.1 Gen 1 Peripheral Port
@ DCC Switch

® Hardware Installation

@ Plug your USB keyboard and USB mouse into the USB console ports located on the
unit’s rear panel.

@ Plug your monitor(s) into the HDMI console ports located on the unit’s rear panel and
power on the monitor(s).

© Plug your microphone and speakers into the console microphone and speaker jacks
located on the unit’s front panel. Audio cables are required on the CPU side for this
connection to work.

O Plug your microphone and speakers into the audio console ports located on the unit’s
rear panel. The microphone and speakers plugged into the front panel have priority
over those plugged into the rear panel.
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@ Apercu du matériel
Vue de devant

@ Panneau d'état LED

@ Boutons poussoirs de sélection de port
© Bouton de sélection de mode

O ports audio

© Port périphérique USB 3.1 Gen 1

Vue de derriére

© Port DCC (Contréle en chainage)
@ Section ports de la console

© Section port KVM

O Fiche d'alimentation

© Port périphérique USB 3.1 Gen 1
@ Commutateur DCC

® Installation du matériel

@ Branchez votre clavier USB et votre souris USB sur les ports de console USB situés &
I'arriere de I'appareil.

Q Branchez le(s) moniteur(s) sur les ports de console HDMI situés sur le panneau
arriere de I'appareil puis allumez les moniteurs.

© Branchez votre micro et les enceintes principales sur les prises micro et enceintes
de la console situées sur le panneau avant de I'appareil. Des cables audio sont
nécessaires du coté CPU pour que cette connexion fonctionne.

@ Branchez votre micro et les enceintes sur les ports audio de la console situés sur le
panneau arriére de I'appareil. Le micro et les enceintes branchées sur le panneau
avant ont la priorité sur ceux du panneau arriére.
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Hardware Review

CS1964 Front View

CS1964 Rear View

@ Using the DisplayPort cable, plug the DisplayPort connector into an available DisplayPort
A socket on the KVM port section of the switch (CPU 1, CPU 2, etc.), then plug the USB
3.0 cable, microphone/speaker cables into their corresponding sockets. Using another
DisplayPort cable, plug the DisplayPort cable connector into the DisplayPort socket B in the
same KVM port section of the switch. Repeat for DisplayPort socket C.

@ At the other end of the cables from step 5, plug the microphone/speaker cables into
their respective ports on the computer.

@ At the other end of the DisplayPort cable and USB 3.0 cable from step 5, plug the
DisplayPort cable into its respective port on the computer. Repeat steps 5, 6, and 7 for
each triple-screen PC system you are installing.

@ (Optional) Plug your USB peripherals into the front or rear USB peripheral ports.

© Plug the power adapter that came with your switch into an AC power source, then
plug power adapter cable into the switch’s Power Jack.

@ Power on the computers.

Operation

Manual Port Switching

To bring complete focus (audio, KVM, and USB) to a computer, either:

a) Press the port selection pushbutton that corresponds to that computer; or

b) Press the Mode pushbutton once (the Mode icons flash) and then press the port
selection pushbutton that corresponds to that computer. All three port icons light up.

© Avec un cable DisplayPort, branchez le connecteur DisplayPort sur une prise DisplayPort A
disponible de la section de ports KVM du commutateur (CPU 1, CPU 2, etc.), puis branchez
le cable USB 3.0 et les cables des micro/enceintes sur leurs prises respectives. Utilisez un
autre cable DisplayPort, branchez le connecteur du cable DisplayPort sur la prise DisplayPort
B de la méme section de port KVM du commutateur. Répétez pour DisplayPort prise C.

@ A I'autre extrémité des cables de I'étape 5, branchez les cables micro/enceintes sur les
ports respectifs de I'ordinateur.

@ A I'autre extrémité du cable DisplayPort et du cable USB 3.0 de I'étape 5, branchez le
cable DisplayPort sur le port respectif de I'ordinateur. Répétez les étapes 5, 6 et 7 pour
chaque systeme PC a trois écrans que vous installez.

© (Facultatif) Branchez les périphériques USB sur les ports périphériques USB avant ou arriére.

© Branchez I'adaptateur secteur fourni sur une prise de courant, puis le cable de
I'adaptateur secteur dans la prise d'alimentation du commutateur.

@ Allumez les ordinateurs.

Fonctionnement

Commutation manuelle du port

Pour transférer les contréles (audio, KVM, et USB) sur un méme ordinateur :

a) appuyez sur le bouton de sélection de port qui correspond a cette ordinateur; ou

b) appuyez une fois sur le bouton de mode (les icones de mode clignotent) puis appuyez
sur le bouton de sélection de port qui correspond a cet ordinateur. Les trois icones de
ports s'allument.

Package Contents

1 4-Port USB3.0 4K DisplayPort Triple Display KVMP™ Switch
6 DisplayPort 1.2 Cables

2 USB 3.0 A-to-B Cables

2 Speaker Cables

2 Microphone Cables

1 Power Adapter

1 User Instructions

Hardware Installation

CS1964 Front View

CS1964 Rear View

Support and Documentation Notice

All information, documentation, firmware,
software utilities, and specifications contained in
this package are subject to change without prior
notification by the manufacturer.

To reduce the environmental impact of our
products, ATEN documentation and software can
be found online at
http://www.aten.com/download/

Technical Support
www.aten.com/support

Scan for
more information

EMC Information

FEDERAL COMMUNICATIONS COMMISSION INTERFERENCE
STATEMENT:

This equipment has been tested and found to comply with the limits
for a Class A digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules.
These limits are designed to provide reasonable protection against
harmful interference when the equipment is operated in a commercial
environment. This equipment generates, uses, and can radiate radio
frequency energy and, if not installed and used in accordance with
the instruction manual, may cause harmful interference to radio
communications. Operation of this equipment in a residential area

is likely to cause harmful interference in which case the user will be
required to correct the interference at his own expense.

FCC Caution: Any changes or modifications not expressly approved by
the party responsible for compliance could void the user's authority to
operate this equipment.

Warning: Operation of this equipment in a residential environment
could cause radio interference.

This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject
to the following two conditions:(1) this device mat not cause harmful
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interference, and(2) this device must accept any interference received,
including interference that may cause undesired operation.

Important. Before proceeding, download the Installation and
Operation Manual by visiting the website, www.aten.com and
navigating to the product page. The manual includes important
warnings, loading specifications and grounding instructions.
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Hotkey Switching

All hotkey port switches begin with tapping the Scroll Lock key twice. The table below

describes the actions that each combination performs.

Note: If using the Scroll Lock key conflicts with other programs running on the computer,
the Ctrl key can be used instead.

Hotkey Action
Brings the KVM, USB hub, and audio focus from the port that
Eccrflll[léggl][Scroll currently has the KVM focus to the next port on the switch
(1t02;2t03;3to4;4to1).
[Scroll Lock] [Scroll Brings the KVM, USB hub, and audio focus to the computer
Lock] [n] [Enter]

attached to the port corresponding to the specified Port ID.
Note: The n stands for the computer’s Port ID number (1, 2, 3, or 4).

Hotkey Setting Mode (HSM)

Hotkey Setting Mode is used to set functions on the switch. Invoke HSM and then press a key
in the table below. Follow the steps below to invoke HSM and perform a hotkey function.

1. Press and hold down the Num Lock key.

2. Press and release the minus key.

3. Release the Num Lock key.

4. Press the hotkey to perform the desired function. Refer to the table below for the function.

Commutation par touche de raccourci

Toutes les commutations de ports raccourcies démarrent en appuyant deux fois sur la

touche Verrouillage du défi lement. Le tableau ci-dessous décrit les actions que chaque

combinaison effectue.

Remarque : Si |'utilisation de la touche Arrét défi | entre en confl it avec d'autres
programmes exécutés sur |'ordinateur, la touche Ctrl peut étre utilisée, a la
place.

Raccourci Action
[Arrét defil] [Arret Deplace la cible KVM, concentrateur USB et audio depuis le port
défil] [Entrée] actuel jusqu’au port suivant sur le commutateur
(de1a2;de2a3;de3a4d;dedal).
[Arrét défil] [Arrét Amene la cible KVM, concentrateur USB et audio vers 'ordinateur
défil] [n] [Entrée] connecté au port correspondant a I'lD Port indiqué.

Remarque : Le [n] représente le numéro d'ID Port de I'ordinateur (1, 2, 3, ou 4).

Mode de réglage des touches de raccourcis (HSM)

Le Mode de réglage des touches de raccourcis (Hotkey Setting Mode) est utilisé pour
régler les fonctions du commutateur. Appelez I'HSM, puis appuyez sur une touche du
tableau ci-dessous. Suivez les étapes ci-dessous pour invoquer HSM et exécuter une
fonction de raccourci.

1. Enfoncez la touche Verr num et maintenez-la.

2. Appuyez et relachez la touche moins.
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HSM Summary Table

Key Function

[H] Toggles between the default and alternate HSM invocation keys.

[R] [Enter] Resets the hotkey settings to their default status.

Toggles between the default ([Scroll Lock] [Scroll Lock]) and alternate

(] ([Ctrl] [Ctrl]) Port Switching keys.

[ullpllalirllalldlle] |Invokes Firmware Upgrade Mode.

Sets keyboard and mouse to use SPC mode so that it can work under

(F1] special operating systems as a standard (104 key) keyboard and mouse.

[F2] Enables Mac keyboard emulation.
[F4] Print the switch’s current settings via a text editor or word processor.
[F10] Enables Windows keyboard emulation.

3. Relachez la touche Verr Num.
4. Appuyez le raccourci pour exécuter la fonction souhaitée. Consultez le tableau ci-
dessous pour la fonction.

Tableau récapitulatif HSM

Touche Fonction

[H] Bascule entre les touches d'invocation par défaut et alternative.

[R] [Entrée] Réinitialise les parametres de raccourcis a leurs états par défaut.

Bascule entre les touches de commutation de port par défaut [Arrét
défil] [Arrét défil]) et alternative ([Ctrl] [Ctrl]).

[ullpllglirllalldlle] |Appelle le mode de mise a niveau du fi rmware.

(T

Pour confi gurer le clavier et la souris de fagon a utiliser le mode
[F1] SPC afi n qu'il puisse fonctionner sous des systémes d'exploitation
spéciaux comme clavier (104 touches) et souris standard.

[F2] Active I'émulation de clavier Mac.

Imprimer les parametres actuels du commutateur via un éditeur de

[F4] texte ou un traitement de texte.

[F10] Active I'émulation de clavier Windows.
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@ Hardwareiibersicht

Ansicht von vorne

@ LED-Statusblende

@ Anschlussauswahltasten

© Modusauswahldrucktaste

O Audioanschliisse

© USB-3.1-Gen-1-Peripherieanschluss

Ansicht von hinten

@ DCC-Anschluss (Daisy-Chain-Steuerung)
@ Konsolenanschlussbereich

© KVM-Anschlussauswahl

O Netzanschluss

© USB-3.1-Gen-1-Peripherieanschluss

@ DCC-Switch

® Hardwareinstallation

© SchlieBen Sie USB-Tastatur und USB-Maus an den USB-Konsolenanschliissen an der
Ruckblende des Gerates an.

6 SchlieBen Sie lhre(n) Monitor(e) an den HDMI-Konsolenanschliissen an der Riickblende
des Gerdtes an und schalten Sie die Monitore ein.

© schlieBen Sie Ihr Mikrofon und Ihre Lautsprecher an den Konsolenmikrofon- und
Konsolenlautsprecheranschliissen an der Frontblende des Gerates an. Audiokabel
werden an der CPU-Seite bendtigt, damit diese Verbindung funktioniert.

@ schlieBen Sie Ihr Mikrofon und Ihre Lautsprecher an den Audiokonsolenanschliissen
an der Ruckblende des Gerétes an. Mikrofon und Lautsprecher, die an der Frontblende
angeschlossen wurden, haben Prioritat vor jenen an der Riickblende.

SchlieBen Sie den DisplayPort-Anschluss des DisplayPort-Kabels an einen freien freien
DisplayPort-A-Anschluss am KVM-Anschlussbereich des Switch (CPU 1, CPU 2 usw.) an,

verbinden Sie dann das USB-3.0-Kabel und die Mikrofon-/Lautsprecherkabel mit ihren
entsprechenden Anschlissen. Verbinden Sie den DisplayPort-Anschluss des DisplayPort-
Kabels mit dem DisplayPort-Anschluss B in demselben KVM-Anschlussbereich des
Switch. Wiederholen Sie dies fur DisplayPort Buchse C.

@ schlieBen Sie am anderen Ende der Kabel von Schritt 5 die Mikrofon-/
Lautsprecherkabel an ihren entsprechenden Anschlissen am Computer an.

@ SchlieBen Sie am anderen Ende des DisplayPort-Kabels und USB-3.0-Kabels von Schritt 5
das DisplayPort-Kabel an seinem entsprechenden Anschluss am Computer an. Wiederholen
Sie die Schritte 5, 6 und 7 fur jedes Dreifach-Bildschirm PC-System, das Sie installieren.

@ (Optional) Verbinden Sie Ihre USB-Peripherie mit den vorderen oder hinteren USB-
Peripherieanschlissen.

© SchlieBen Sie das mit Ihrem Switch gelieferte Netzteil an eine
Wechselspannungsversorgung an, verbinden Sie dann das Netzteilkabel mit dem
Netzanschluss des Switch.

@ Schalten Sie die Computer ein.

Bedienung

Manueller Anschlusswechsel

So ermaglichen Sie den vollstandigen Fokus (Audio, KVMund USB) an einem Computer:

a) Driicken Sie die Anschlussauswahldrucktaste, die diesem Computer entspricht; oder

b) Druicken Sie die Modusdrucktaste einmal (die Modussymbole blinken), driicken Sie dann
die Modusauswahldrucktaste, die diesem Computer entspricht. Alle drei Anschlusssymbole
leuchten auf.

Per Tastenkombination wechseln

Alle mittels Tastenkombinationen ausftihrbaren Anschlusswechsel beginnen mit

zweimaliger Betatigung der Rollen-Taste. Die nachstehende Tabelle beschreibt die

MaBnahmen, die jede Kombination ausfthrt.

Hinweis: \Wenn die Nutzung der Rollen-Taste mit anderen aktuell auf dem Computer laufenden
Programmen in Konfl ikt steht, kdnnen Sie stattdessen die Strg-Taste drlcken.

Schnelltaste Aktion

HSM-Ubersichtstabelle
Taste Funktion

Wechselt zwischen der standardmaBigen und alternativen Tastenk-
ombination zur HSM-Aktivierung.

[H]

Setzt die Tastenkombinationseinstellungen auf ihren Standardzustand

[R] [Eingabe] zurtck.

[Rollen-Taste] [Rollen- |Verschiebt KVM, USB-Hub und Audio vom aktuellen zum
Taste] [Eingabe] nachsten Anschluss am Switch (1 zu 2; 2 zu 3; 3zu 4; 4 zu 1).
Bringt KVM, USB-Hub und Audio von dem am entsprechenden
Anschluss angeschlossenen Computer zu der angegebenen
Anschlusskennung.

[Rollen-Taste] [Rollen-
Taste] [n] [Eingabe]

Hinweis: Das n steht fur die Anschluss-ID-Nummer des Computers (1, 2, 3, oder 4).

Tastenkombinationseinstellungsmodus (HSM)

Der Tastenkombinationseinstellungsmodus dient der Konfi guration der Funktionen am

Switch. Aktivieren Sie HSM, driicken Sie dann eine Taste in der nachstehenden Tabelle. Fiihren

Sie die folgenden Schritte aus, um HSM aufzurufen und eine Hotkey-Funktion auszufihren.

1. Halten Sie die Num-Taste gedrtickt.

2. Driicken Sie kurz die Minus-Taste.

3. Lassen Sie die Num-Taste los.

4. Drucken Sie den Hotkey, um die gewinschte Funktion auszufthren. Die Funktion ist in
der folgenden Tabelle aufgefuhrt.

Wechselt zwischen der standardmaBigen ([Rollen-Taste] [Rollen-
[T] Taste]) und alternativen ([Strg] [Strg]) Tastenkombination zum
Anschlusswechsel.

[Aktualisieren] Ruft den Modus zur Firmware-Aktualisierung auf.

[Eingabe]
Stellt Tastatur und Maus so ein, dass sie den SPC-Modus nutzen

[F1] kénnen, um unter bestimmten Betriebssystemen als Standardtastatur
(104 Tasten) und -maus zu fungieren.

[F2] Aktiviert die Mac-Tastaturemulation.

(F4] Drucken Sie die aktuellen Einstellungen des Switch Uber einen Texte-
ditor oder ein Textverarbeitungsprogramm.

[F10] Aktiviert die Windows-Tastaturemulation.
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@ Revision de hardware

Vista frontal Vista posterior

@ Panel de estado del LED @ Puerto DCC (Control de conexién en
@ Pulsadores de seleccién de puerto cadena)

© Pulsador de seleccion de modo @ Seccion de puertos de consola

O Puertos de audio © Seccion de puerto KVM

6 Puerto Periférico USB 3.1 Gen 1 o Conector de glimentacién
© Puerto Periférico USB 3.1 Gen 1

@ Conmutador DCC
® Instalacion de hardware

@ Enchufe su teclado USB y su ratén USB en los puertos de la consola USB ubicados en
el panel posterior de la unidad.

6 Conecte su(s) monitor(es) a los puertos de la consola HDMI ubicados en el panel
posterior de la unidad y encienda los monitores.

© Enchufe su micréfono y sus altavoces en los conectores de micréfono y de altavoz de
la consola ubicados en el panel frontal de la unidad. Se requieren los cables de audio
en el lado de la CPU para que esta conexion funcione.

@ Conecte su micréfono y altavoces a los puertos de audio de la consola ubicados en el
panel posterior de la unidad. El micréfono y los altavoces conectados al panel frontal
tienen prioridad sobre los enchufados en el panel posterior.

Switch KVMP™ USB3.0 4K DisplayPort Triple Display a 4 porte CS1964

© Usando el cable DisplayPort, enchufe el conector DisplayPort en un conector DisplayPort A
disponible en la seccién de puerto KVM del conmutador (CPU 1, CPU 2, etc.), luego conecte
el cable USB 3.0 y los cables del microfono/altavoz a sus correspondientes enchufes. Con
otro cable DisplayPort, enchufe el conector del cable DisplayPort en el puerto DisplayPort B
en la misma seccién de puerto KVM del conmutador. Repita para enchufe DisplayPort C.

@ En el otro extremo de los cables desde el paso 5, conecte los cables del micréfono
altavoz a sus respectivos puertos en el PC.

@ En el otro extremo del cable DisplayPort y el cable USB 3.0 desde el paso 5, enchufe el
cable DisplayPort en su puerto respectivo del PC. Repita los pasos 5, 6 y 7 para cada
sistema de PC de tres pantallas que vaya a instalar.

@ (Opcional) Conecte sus periféricos USB a los puertos de periféricos USB frontales o
posteriores.

© Enchufe el adaptador de alimentacion que viene con el conmutador en una fuente
de alimentacién de CA, luego enchufe el cable del adaptador de alimentacion en el
conector de alimentacion del conmutador.

@ Encienda las computadoras.

Funcionamiento

Conmutacion manual de puertos

Para llevar el enfoque completo (audio, KVM, y USB) a una PC, ya sea:

a) presione el pulsador de seleccién de puerto que corresponda a ese PC; o bien

b) presione el pulsador de modo una vez (los iconos de modo parpadean) y luego presione
el pulsador de seleccion de puerto que corresponda a ese PC. Los tres iconos del puerto
se iluminan.

Conmutacion de teclas de acceso rapido

Todos los conmutadores de puerto de acceso directo comienzan tocando la tecla Blog

Despl. dos veces. La siguiente tabla describe las acciones que realiza cada combinacién.

Nota: Si el uso de la tecla Blog Despl resulta confl ictivo con otros programas que se
ejecutan en el PC, se puede usar la tecla Ctrl.

Tecla de acceso

rapido Acciéon

Desplaza el foco del KVM, concentrador USB y audio desde el
puerto que actualmente tiene el foco KVM al siguiente puerto en
el conmutador (1a2;2a3;3a4;4al).

[Blog Despl] [Blog
Despl] [Entrar]

3. Suelte la tecla Blog Num.
4. Pulse la tecla de acceso directo para ejecutar la funcion que desee. Consulte la siguiente
tabla para ver la funcion.

Tabla resumen HSM

Tecla Funcién

Alterna entre las teclas de invocacion de HSM predeterminadas y

(A alternativas.

Restablece la confi guracién de teclas de acceso rapido a su estado

[R] [Entrar] predeterminado.

Lleva el KVM, el concentrador USB y el enfoque de audio al PC
conectado al puerto correspondiente para la ID de puerto especifi
cada.

[Blog Despl] [Blog
Despl] [n] [Entrar]

Nota: La n representa el numero de ID de puerto del PC (1, 2, 3, 0 4).

Ajuste del modo de teclas de acceso rapido (HSM)

El modo de confi guracién de tecla de acceso rapido se usa para confi gurar funciones en
el conmutador. Invoque HSM y luego presione una tecla en la tabla a continuacién. Siga

los pasos que se indican a continuacion para invocar HSM y ejecute una funcion de tecla
de acceso directo.

1. Presione y mantenga presionada la tecla Blog Num.

2. Presione y suelte la tecla menos.

Alterna entre las teclas predeterminadas ([Blog Despl] [Blog Despl]) y

(m alterna ([Ctrl] [Ctrl]) y se alternan teclas de conmutacion.

[ullpllglirllalldlle] |Invoca el modo de actualizacién de fi rmware.

Para confi gurar el teclado y el ratén para que utilicen el modo SPC,
[F1] de modo que pueda funcionar en sistemas operativos especiales
como teclado y raton estandar (104 teclas).

[F2] Habilita la emulacion de teclado Mac.

Imprima la confi guracion actual del conmutador a través de un edi-

[F] tor de texto o procesador de textos.

[F10] Habilita la emulacion de teclado de Windows.
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@ Descrizione hardware

Vista riore

@ Pannello del LED di stato

@ Pulsanti di selezione porta

© Pulsante di selezione modalita
O porte audio

© Porta periferica USB 3.1 Gen 1

Vista posteriore

@ Porta DCC (Controllo di interconnessione)
@ Sezione porte console

© Sezione porta KVM

@ Connettore di alimentazione

@ Porta periferica USB 3.1 Gen 1

@ switch DCC

® Installazione dell'hardware

@ Collegare la tastiera e il mouse USB alle porte USB della console poste sul pannello
posteriore del dispositivo.

@ Collegare gli schermi alla porta HDMI della console situata sul pannello posteriore del
dispositivo e accendere i monitor.

© Collegare il microfono e gli altoparlanti ai connettori microfono e altroparlanti della
console situati sul pannello posteriore del dispositivo. | cavi audio sono necessari sul
lato CPU per il funzionamento di questo collegamento.

@ Collegare il microfono e gli altoparlanti alle porte console audio situate sul pannello
posteriore del dispositivo. Il microfono e gli altoparlanti collegati al pannello frontare
hanno la priorita su quelli collegati al pannello posteriore.

@ Utilizzando il cavo DisplayPort, collegare il connettore DisplayPort ad un connettore
DisplayPort A disponibile nella sezione porta KVM dello switch (CPU 1, CPU 2, ecc.),
quindi collegare il cavo USB 3.0 e i cavi microfono/altoparlante ai rispettivi connettori.
Utilizzando un altro cavo DisplayPort, collegare il connettore del cavo DisplayPort al
connettore DisplayPort B nella stessa sezione porta KVM dello switch. Ripetere per la
presa DisplayPort C.

@ Nell'altra estermita dei cavi dal passo 5, collegare i cavi microfono/altoparlante nelle
rispettive porte del computer.

@ Nell'altra estermita dei cavi DisplayPort e USB 3.0 dal passo 5, collegare il cavo
DisplayPort nella rispettiva porta del computer. Ripetere i passaggi 5, 6 e 7 per ciascun
sistema PC a schermo triplo che si sta installando.

@ (Opzionale) Collegare le periferiche USB nelle porte periferiche USB frontali o posteriori.

© Collegare I'alimentatore in dotazione a una presa di corrente CA, quindi inserire il cavo
dell’alimentatore nella presa d'alimentazione dello switch.

@ Accendere i computer.

Funzionamento

Commutazione manuale della porta

Per selezionare la completa attivazione (audio, KVM e USB) su computer:

a) premere il pulsante di selezione porta corrispondente a quel computer o

b) premere una volta il pulsante Mode (I'icona Mode lampeggia), quindi premere il pulsante di
selezione porta corrispondente a quel computer. Tutte le tre icone della porta lampeggiano.
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Cambio con tasto di scelta rapida

Tutte le operazioni di cambio con tasto di scelta rapida iniziano toccando due volte il tasto

Bloc Scorr. Nella tabella di seguito sono descritte le azioni di ogni combinazione.

Nota: Se I'uso del tasto BLOC SCORR ¢ in confl itto con altri programmi in esecuzione sul
computer, utilizzare il tasto CTRL.

Tasto di scelta

rapida Azione

[BLOC SCORR][BLOC |[Porta la selezione KVM, hub USB e audio dalla porta corrente a
SCORR][Invio] quella successiva dello switch(1a2;2a3;3a4;4a1l).

[BLOC SCORR][BLOC |Seleziona il gruppo KVM, hub USB e I'audio del computer

SCORR] [n] [Invio] collegato alla porta corrispondente all'ID della porta specifi cato.

Nota: n sta per il numero ID porta del computer (1, 2, 3 0 4).

Modalita d'impostazione tasti di scelta rapida (HSM)

La modalita d'impostazione tasti di scelta rapida & utilizzata per impostare le funzioni sullo

switch. Richiamare la modalita HSM e premere un tasto nella tabella di sequito. Seguire i

passaggi per richiamare HSM ed eseguire una tasto rapido.

1. Tenere premuto il tasto BLOC NUM.

2. Premere e lasciare il tasto meno.

3. Lasciare il tasto BLOC NUM.

4. Premere il tasto rapido per eseguire la funzione desiderata. Consultare la tabella di
seguito per la funzione.

Tabella modalita HSM

Tasto Funzione
[H] Passa tra i tasti di richiamo HSM predefi niti e alternati.
[R] [Invio] Ripristina le impostazioni predefi nite del tasto di scelta rapida.

Passa tra i tasti di commutazione porta predefi niti ([BLOC SCORR]
[BLOC SCORR)]) e alternati ([Ctrl] [Ctrl]).

[ullpllglirllalldlle] |Richiama la modalita Firmware Upgrade (Aggiornamento fi rmware).

[T]

Per impostare la tastiera e il mouse per utilizzare la modalita SPC
[F1] in modo che funzionino in sistemi operativi speciali come tastiera e
mouse standard (104 tasti).

[F2] Abilita I'emulazione tastiera Mac.

Stampare le impostazioni attuali dello switch tramite editor di testo o

[F4] elaboratore di testo.

[F10] Abilita I'emulazione tastiera Windows.
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@ 0630p annapaTHoro obecnevyeHus

Bua cnepeaun

o [MaHenb CBETOANOAHON MHAMKALNN
COCTOSIHUSA

@ KHonku BeIGopa nopTa

© KHonka BeiGopa pexuma

O AyavonopTsi

© MopT USB 3.1 Gen 1 (nepuchepuitHblit)

Bup c3agu

@ Mopt DCC (noaknioueHne
nepekniovatenei wnedgom (B cTek))

@ O6nacTb NopTOB KOHCONM

© O6nacts KVM-nopToB

O Pastem nuTaHus

@ Mopt USB 3.1 Gen 1 (nepncepuiiHbIit)
Mepekntoyatens DCC

© YcraHoBka annapaTHoro o6ecneuyeHus

o Mopkniounte USB knaBmatypy 1 Mbib k USB noptam koHConu Ha 3agHe naHenu
yCTpoOWCTBa.

MoakniounTe MoHUTOP(bI) K MOPTaM Ha 3afHel NaHenM KOHCONW 1 BKIYUTe
nMTaHne MOHUTOPOB.

MopkniounTe MUKPOHOH 1 AUHAMUKK K COOTBETCTBYIOLLMM pasbemMam Ha nepeaHen
naHenu koHconu. [Ans ucnpaeHow paboTbl noakntoverus k LIMN Heobxoanmo
noaknoYnTb ayanokabenu.

O MopknounTe MUKPODOH 1 AUHAMMKA K ayamonopTam Ha 3ajHei naHenu KoHConw.
[MoakntodeHHble K nepeaHen naHenm MUKPOOH 1 ANHAMUKM UMEOT NPenMyLLecTBo
Ha/l TEMU, KOTOpPbIe MOAKIMIOYEHb! K 3aHel naHenw.

Bosbmute kabenb DisplayPort n nogkntounte paswem DisplayPort k cBo6ogHomy
pasbemy DisplayPort B otaene nopta KVM-nepeknioyatens (LM 1, UM 2 v t.a.),
a 3atem noakntounte kabens USB 3.0 n kabenu mukpodoHa (AMHaMUKOB) K

COOTBETCTBYIOLMM pasbemam. BosbmuTe apyroii kabenb DisplayPort n nogkntounte
pasbem kabens DisplayPort k pasbemy DisplayPort B B Toi ke obnacti noptos
KVM-nepekntovartens. MNMostopute ansa DisplayPort rHesgo C.

C apyrov CTOpOHbI kabenen, NpucoeavHEHHbIX Ha aTane 5, nogknioynTe kabenu
MUKpPOGhOHa (AMHAMMKOB) K COOTBETCTBYIOLLMM NMOPTaM KOMMboTepa.

C ppyroi cTopoHbl kabens DisplayPort n kabens USB 3.0, npucoeayHeHHbIX Ha aTane 5,
noakntoumTte kabenb DisplayPort k cooTBeTCTBYlOLLEMY NOPTY KOMMbtOTEpa. MoBTOpUTE
warv 5, 6 n 7 ansa kaxaown ycraHasnueaemon [K-cuctembl ¢ TpeMst MOHUTOpPamu.
(OononHutenbHo) Moakntounte nepudepuiiHble yctporictea ¢ USB nHTepdeiicom
K NepeaHnM unv 3agHum nepudepuiiieim noptam USB.

Mopkniounte agantep NUTaHWS, KOTOPbIN NOCTABNAETCS B KOMMIEKTE C
nepekniovaTtenem, K UICTOYHUKY NUTaHUSi NEPEMEHHOTO TOKa, @ 3aTeM MOAKNounTe
kabenb agantepa NUTaHUA K pasbeMy NUTaHWS NepekoyaTens.

BkniounTe nuTaHme KomMnboTepoB.

JkcnnyaTtauus

MepekntoyeHne NOPTOB BPYUHYIO

[ins BbiGOpa KoMMbloTepa Ans BbINONHEHUs Bcex (yHKumi (ayauo, KVM u USB)

BbINOSHUTE OAHO W3 CNEAYIOLLNX AEACTBUIA:

a) HaXMUTE Ha KHOTKY BblGopa NopToB, COOTBETCTBYIOLLLYIO 3TOMY KOMIbIOTEPY; Unn

b) ogHOKpaTHO HaXxxMMTe Ha KHOMKy BbIGopa pexuma (3aropsTtcest 3Hauku Mode (Pexvim)),
a 3aTeM HaXXMUTe Ha KHOMKy Bblbopa NopTOB, COOTBETCTBYHOLLYIO 3TOMY KOMMBIOTEPY.
3aropsTcs Bce TpU 3Ha4Ka NopToB.

MepekntoyeHne knaBuwen ObICTPOro Bbi3zoBa

MepeknioyeHne NOPTOB C MOMOLLbIO KNaBumLM BbICTPOro BbI30Ba BCErga HaunHaeTcs

C ABOIHOro HaxaTus Ha knasuwy Scroll Lock. B cneaytowen Tabnuue npeactaBneHb

KOMBUHALMM KNaBwLL U ONUCAHWS BbINOSTHAEMbIX UMW OENCTBUIA.

Mpumeuanue: Ecnun ncnonbsosanue knasuwm Scroll Lock cospaeT koHGNUKT ¢
OpYrMMuy NporpaMmmamu, BbiMONHAEMbIMU Ha KOMIBIOTEPE, MOXHO
ncnonb3oBaTb BMeCTO Hee knasuwy Ctrl.

KnaBuwa 6bicTporo

WACTBU
BbI30Ba Aeicrene

MepemeLenne dokycnposkn KVM, USB-koHueHTpaTopa 1
3ByKa C TEKyLLEro nopra K crieAytoLiemMy nopTty nepekrntodarens
(1k2;2k3;3k4;4«k1).

[Scroll Lock] [Scroll
Lock] [Enter]

4. Haxkmute ropsidyto KnasuLly Ansi BbINOMHEHUST HYXXHOM dyHKUMK. Onucaxve
(hyHKLMM CMOTpUTE B CriegytoLlen Tabnuue.

Ta6bnuua onucaHus HSM

Knasuwa DyHKUMNA

MepeknoyeHne Mexay UCXOOHbIMY U anbTepHaTUBHLIMU
KnaBsuvLamm BbidoBa HSM.

[H]

C6poc napaMeTpoB KnaBumLLM BbICTPOro Bbi30Ba U BOCCTAHOBMEHNE

[R] [Enter] 3Ha4YeHui no YMOI4YaHuio.

Mepewmeluerne dokycuposkun KVM, USB-koHUeHTpaTopa

roll Lock roll _
[Scroll Lock] [Scro 1 3ByKa Ha KOMMbIOTEP, NOAKIMHOYEHHBIN K NOPTY,

Lock] [n] [Enter] COOTBETCTBYIOLLEMY YKa3aHHOMY naeHTudukaTopy nopra.

Mpumeyvanue: Byksoi n 06o3HavaeTca naeHTndgukatop nopra komnetotepa (1, 2, 3 unu 4).

Pexxum ncnonb3oBaHus knaBuil 6bicTporo Bbizosa (HSM)

Pexxvm ncnonb3oBaHus knaeuLL GbICTPOrO BbI30Ba («rOpAYMX» KMaBuLL) MCMONb3yeTcs
NS BbINONHEHWst yHKUMIA Ha nepekniovaTtene. BbizoBute HSM 1 HaxmuTe Ha knasuLuy,
yKasaHHyto B criegytoLlent Tabnuue. BbinonHuTe onucaHHbIe HKe Liark Ans Bbi3oBa
pexumMa HacTponku ropsiumx knasmi (HSM) 1 BbINONHEHNS byHKLMK ropsiveit KnaBuLLn.
1. HaxxvuTte v yaepxusaiTe knasuwwy Num Lock.

2. Haxmute 1 oTnycTuTe Knasuily "MuHyc".

3. Otnyctute knasmwy Num Lock.

Mepekntoyenne mexay nexopHsimm ([Scroll Lock] [Scroll Lock]) n

(M ansrepHatvBHbIMK ([Ctrl] [Ctrl]) knaBuwamMu nepeknoyYeHns NopToB.

[ullpllglirl[a][d][e] |Bbi3oB pexuma OGHOBEHUS MUKPOMPOrpaMMbI.

YcTaHoBKa knaBuaTypbl U Mbilun B pexum SPC ans pabotbl
[F1] B cpefe crneumanbHbIX OnepaLnoHHbIX CUCTEM B KayecTBe
cTaHgapTHoi (Ha 104 knaBuLK) KnaBuaTypbl U MbILLN.

[F2] BkntoyeHne amynaumm knasuatypbel Mac.

[F4] MevaTb TekyLMX NapaMeTpoB NepekniodaTens Yepea TEKCTOBbIN
penaKkTop Unu TeKCTOBbIN NpoLEeccop.

[F10] BkntoyeHne amynaumm knasuatypbl Windows.




CS1964 4-noptosuin, USB3.0, 4K DisplayPort, KVMP™ komyTaTtop 3 dyHkuieto Triple Display
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@ Ornsap anapatHoro 3a6e3neyeHHs

Burnsp cnepeay

© Csitnoniogna navens cratycy

Q AnapatHi kHonku Bubopy nopty

o AnapatHi KHonku BMbopy pexxumy
@ MopTi ayaio

e Mepudpepiinnii nopt USB 3.1 Gen 1

Burnsapg 33any

@ Mopt DCC (KoHTporb ineidHoro
3'egHaHHSA)

g Bwnbip noptie KoHconi
Pospin nopty KVM

@ Hisno xuBneHHs

© Mepudbepiithuii nopt USB 3.1 Gen 1

© Mepemukay DCC

© IHcTansuia anapaTHoro 3a6e3neyeHHs

@ Ninxriovits knasiatypy | My USB f10 noprie koHconi USB Ha 3apHiit naHeri npucTpoto.

@ MiaxniouiTs MoHiTOp (-1) A0 nopTie koHconi HDMI Ha 3agHil naHeni npucTpoto Ta
YBIMKHITb )KMBNEHHSI MOHITOPIB.

9 Migknto4iTe MIKPOOH i AHaMIKK A0 rHi3A MikpodoHa | AUHaMIKka KOHCONi Ha
nepeHivi naHeni npuctpoto. Ans po6oTy Lboro NiakYeHHst NoTpibHI aydiokabeni
Ha CTOPOHI LieHTpanbHOro npotecopa.

o MigkntoyiTe MiKPOOOH i AMHaMIKM 4O NOPTIB ayaio KOHconi Ha 3agHin naHeni
npucTtpoto. MikpodoH i AMHaMiku, NigKNoYeHi 4o nepedHbOI NaHeni, MaloTb
npiopuTeT Hag TMMWU, AKi NiAKNOYeHi 40 3aAHbOT NaHeni.

e Ka6enem DisplayPort nigkntovite cnonydysady DisplayPort fo 6yap-skoro
poctynHoro pos’emy DisplayPort Ay posaini nopty KVM nepemukava (CPU 1, CPU

2 Towo), a notim kabenb USB 3.0, kabeni MikpodoHa/anHamika 4o BiANOBigHNX
rHi3g. IHwum kabenem DisplayPort nigkntoyite kabenbHuin cnony4vysay DisplayPort
no rHisga B DisplayPort y Tomy camomy poagini nopty KVM nepemukava.
MostopuTn Ans DisplayPort pos'em C.

G IHWKMK KiHUAMK kabeniB 3 KPOKy 5 nigknioYiTe kabeni MikpodoHa/AnHamika fo
BiANOBIAHUX NOPTIB Ha KOMM'tOTEPiI.

@ IHwmmK kiHuamu kabenis DisplayPort i USB 3.0 3 kpoky 5 niakntodits kabernb
DisplayPort go BignosigHoro nopty Ha komn'totepi. MNoBTopiTk kKpoku 5, 6 i 7 ans
KoxHOT cuctemu MK 3 TpboMa ekpaHamu, SKy BU BCTAHOBIIIOETE.

© (OonaTkoso) MigkniouiTe nepudepiitni npucTpoi USB 0 nepeaHix abo 3aaHix
nepudepinHux noptis USB.

@ MigkniouiTs afanTep XUBMNEHHs 3 KOMMNEKTY NepemuKkaya 0 mkepera 3MiHHOrO
CTpyMy, a NOTiM MiAKMNoYiTe kKabenb aganTepa XWBMEHHS 40 MHi3Aa XUBNEeHHS
nepemumkaya.

@ YsiMKHiTL XMBNEHHS KOMN'IOTepiB.

Pob6oTa

MepeMukaHHs NOPTY BPY4HY

LLlo6 nosHicTio nepeBecTtu cokyc (ayaio, KVMi USB) Ha komn'toTep:

a) HaTUCHITL anapaTHy KHOMKy BUBopy NopTy, sika Bignoeigae komn'totepy; abo

6) HaTUCHITb anapaTHy KHOMKY pexXvMMy OfuH pas3 (MiKTorpamu pexvmy bnmmarotb) i
noTiM HaTWCHITb anapaTHy KHOMKY BUGOPY NopTy, sika Bignosigae komn'totepy. Yci Tpu
nikTorpamun NopTiB 3aropATbCS.

MepeMukaHHA Apnukom

Yci nepeMukadi NopTiB APNIMKOM iHILLIOTLCA NOABIMHUM HaTUCKaHHAM knagii Scroll

Lock. Y Tabnuui Hux4e onvcaHo fii, siki BAKOHYe KoXHa KOMGiHaLlis.

Mpumitka: Akwo knasiwa Scroll Lock koHMMiKTYe 3 iHWKMMKU Nporpamamu, Lo
npaLoloTh Ha KOMN'tOTepi, 3aMiCTb Hei MOXHa 3acTocyBaTtu knasiluy Ctrl.

Apnuk Lis

3BegeHa Tabnuua HSM

Knagiwa

DyHKLA

BrKoHy€e nepemukaHHa Mk HanawTyBaHHAM 3@ 3aMOBYYBaHHSAM i

H ]
(H anbTepHaTVBHUMM Knasilwamu Buknmky HSM.

[R] [Enter] Ckupae HanawTyBaHHS APMKIB Ha CTaTyC 32 3aMOBYYBaHHSAM.

Mepemiwye dokyc KVM, koHueHTpaTopa USB i ayaio 3
[L%iﬁ”['éﬁfgr]] [Scrol NMOTOYHOTO NOPTY Ha HAaCTYMHWIA NOPT Y NepemMukadi (3 1 Ha 2; 3
2Ha3;33Ha4;34Ha).
MepeBoanTb okyc KVM, koHueHTpaTopa USB i aygio Ha
KoMn'toTep, NpueaHaHU 4o NOPTY, WO BiAMNOBI A€ BKazaHOMY
ID nopry.

Mpumitka: [n] nosHavae Homep ID nopTy komn'toTepa (1, 2, 3 abo 4).

[Scroll Lock] [Scroll
Lock] [n] [Enter]

Pexum HanawTyBaHHsA sapnvka (HSM)

Pexxum HanawTyBaHHS siprnka BCTaHOBMIOE PyHKLIT nepemykaya. Cnig Buknmkatu

HSM i HaTucHyTu knaBily, BkasaHy B Tabnuui Hwk4e. BukoHainTe HacTynHi Kpoku Ans

BUKNMKY HSM Ta BUKOHaHHS dhyHKLT rapsaymx KnasiLu.

1. HaTucHiTb i yTpumyiTe knasiwy Num Lock.

2. HatucHiTb i BiANyCTiTb KNaBiwy MiHycC.

3. BignycTitb knasiwy Num Lock.

4. HaTuCHiTb rapsivy knasilly Ansi BUKOHaHHSA NOTPIOGHOT dyHKLiT. DyHKUilo AuB. ¥
Tabnuui HUKYe.

BuKoHye nepemukaHHs Mk HanawTyBaHHAM 3@ 3aMOBYYBaHHSM i

T - .
[ ] anbTepHaTUBHUMU KnasilWaMn nepeMnkKaHHsa nopTiB.

[ullpliglirllalld][e] |Bwknukae pexum OHOBNEHHSI Mikponporpamu.

Mepemukae knasiatypy i MULLY ANS BUKOPUCTaHHSA B pexumi SPC,
nicns Yoro i MOXXHa BUKOPUCTOBYBATM B CreLianibH1X onepauinHnx

[F1] . " i ; :
cucTemax B AKOCTi cTaHAapTHOI (104-knaB.iluHoi) knasiaTypu i

MULL.
[F2] AkTuBYE emynsuito knasiatypu Mac.
[F4] [IpyK NOTOYHWX HanalTyBaHb Nepemyvikadya B TEKCTOBOMY
penakTopi abo nporpami 06po6ku TEKCTIB.
KTVBYe emynsidito knasiatypu Windows.
F10 A i i Wind
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Switch CS1964 USB3.0 4K DisplayPort Triplo Ecra KVMP™ de 4-Portas

0 Vista do hardware

Vista frontal Vista posterior

© Painel de estado LED @ Porta DCC (Controlo de Ligacio em

@ Botbes de selecao de porta Cadeia)

© Botao de selecio de modo @ Seccao de portas de consola

@ Portas de 4udio 34 Secgé((j) ds pol_rtas KM

e Porta de periféricos USB 3.1 de 12 geracdo §-F|’—(c))rr1[]:dz p:ri‘:‘]élrirtgzﬁésgj de 1° geracao

Interruptor DCC
O Instalacdo do hardware

© Ligue o seu teclado e rato USB as portas de consola USB no painel traseiro da unidade.

@ Ligue o(s) monitor(es) & porta de consola HDMI no painel traseiro da unidade e ligue a
energia dos monitores.

© Ligue o seu microfone e altifalantes as tomadas de consola para microfone e
altifalantes no painel frontal da unidade. Para que esta ligacdo funcione, é necessario
utilizar cabos de audio no lado do CPU.

@ Ligue o seu microfone e altifalantes as portas de audio da consola no painel traseiro
da unidade. O microfone e altifalantes ligados ao painel frontal tém prioridade sobre
os ligados ao painel traseiro.

CS1964 4-Baglanti Noktali USB3.0 4K DisplayPort Uglii Ekran KVYMP™ Svici

© Com o cabo DisplayPort, ligue o conector DisplayPort a uma tomada DisplayPort A
na seccao de portas KVM do comutador (CPU 1, CPU 2, etc.) e, em seguida, ligue o
cabo USB 3.0, os cabos de microfone/altifalantes as respetivas tomadas. Com outro
cabo DisplayPort, ligue o conector de cabo DisplayPort a tomada DisplayPort B na
mesma seccao de portas KVM do comutador. Repita para DisplayPort tomada C.

@ Na outra extremidade dos cabos indicados no passo 5, ligue os cabos de microfone/
altifalantes as respetivas portas no computador.

@ Na outra extremidade do cabo DisplayPort e do cabo USB 3.0, indicados no passo 5,
ligue o cabo DisplayPort a respetiva porta no computador. Repita os passos 5, 6 e 7
para cada sistema PC de triplo ecra que estiver a instalar.

@ (Opcional) Ligue os seus periféricos USB as portas de periféricos USB nos painéis
frontal e traseiro.

© Ligue o transformador fornecido com o comutador a uma fonte de alimentacao
AC e ligue o cabo de alimentacao do transformador a tomada de alimentacéo do
comutador.

@ Ligue a alimentacao dos computadores.

Operacao

Comutacao de portas manual
Para efetuar a comutacdo completa (dudio, KVMe USB) para um computador:
a) pressione o botdo de selecdo de porta que corresponde a esse computador; ou

b) pressione uma vez o botao de Modo (o icone de Modo ira piscar) e, em seguida,
pressione o botdo de selecdo de porta que corresponde a esse computador. Os trés
fcones das portas irdo acender.

Comutacao por tecla de atalho

Todas as comutacdes de porta sao iniciadas pressionando a tecla Scroll Lock duas vezes. A

tabela seguinte descreve as acoes executadas por cada combinagdo de teclas.

Nota: Se a utilizagdo da tecla Scroll Lock causar conflito com outros programas em
execug¢ao no computador, podera utilizar a tecla Ctrl.

Tecla de atalho Acao
[Scroll Lock] [Scroll Muda o KVM, hub USB e dudio da porta KVM atual para a porta
Lock] [Enter] seguinte no comutador (1 para 2; 2 para 3; 3 para4; 4para 1).
[Scroll Lock] [Scroll Passa o KVM, hub USB e audio para o computador ligado a porta
Lock] [n] [Enter] correspondente para a ID da porta correspondente.

Nota: O n representa o numero de ID da porta do computador (1,2,3 ou 4).

Modo de Configuracado das Teclas de Atalho (HSM)

O Modo de Configuracao das Teclas de Atalho é usado para configurar as funcées no
comutador. Invoque o HSM e pressione uma das teclas indicadas na tabela abaixo. Siga os
passos abaixo para invocar HSM e realizar uma funcao de tecla de atalho.

1. Mantenha pressionada a tecla Num Lock.

2. Pressione e liberte a tecla Menos.

3. Liberte a tecla Num Lock.

4. Prima a tecla de atalho para realizar a funcao desejada. Consulte a tabela abaixo para a
funcao.

Tabela de resumo de HSM

Tecla Funcao
[H] Alterna entre as teclas de invocacao de HSM predefinidas e alternati-
vas.
[R] [Enter] Repde o estado predefinido das definicdes de teclas de atalho.
m Alterna entre as teclas de comutagao de portas predefinidas ([Scroll

Lock] [Scroll Lock])e alternativas ([Ctrl] [Ctrl]).

[ullpllglirllalldlle] [Invoca o modo de atualizacao de firmware.

Para configurar o teclado e o rato para utilizar o modo SPC para
[F1] que funcionem em sistemas operativos especiais como teclado (104
teclas) e rato comum.

[F2] Ativa a emulacao do teclado Mac.

Imprimir as definicoes atuais do comutador através de um editor ou

[F4] processador de texto.

[F10] Ativa a emulacao do teclado Windows.
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@ Donanim inceleme

Onden Gériiniim
@ LED Durum Paneli
@ Baglanti Noktas| Segme Diigmeleri
© Mod Segme Diigmesi
O Ses Baglanti Noktalari v
- o Gug Jaki
5] gfl?tass.;] Gen 1 Cevrebirim Baglant 8 US% 3.1 Gen 1 Cevrebirim Baglanti
Noktasi

@ Donanim Kurulumu @ DCC Anahtari

@ USB klavyenizi ve USB farenizi, tinitenin arka panelinde bulunan USB konsolu
baglanti noktalarina takin.

@ Monitor(ler)inizi tinitenin arka panelinde bulunan HDMI konsol baglanti noktalarina
takin ve monitér(ler)in gliciind agin.

© Mikrofonunuzu ve hoparlérlerinizi, Ginitenin 6n panelinde bulunan konsol
mikrofonuna ve hoparlér jaklarina takin. Bu baglantinin ¢alismasi igin CPU
tarafinda ses kablolari gerekir.

@ Mikrofonunuzu ve hoparlérlerinizi tinitenin arka panelinde bulunan ses konsolu
baglanti noktalarina takin. On panele takili mikrofon ve hoparlérler arka panele
takili olanlara gore dncelige sahiptir.

Arka Goriiniim

@ DCC Baglanti Noktas! (Papatya
Zinciri Kontrol{)

@ Konsol Baglanti Noktalari Balimii

© KVM Baglanti Noktasi Boliimii

Tréjmonitorowy, 4-portowy przetacznik USB3.0 4K DisplayPort KVMP™ CS1964

@ DisplayPort kablosunu kullanarak, DisplayPort konektoriinii anahtarin (CPU 1, CPU
2, vb.) KVM baglanti noktasindaki uygun bir DisplayPort A soketine takin, ardindan
USB 3.0 kablosunu, mikrofon/hoparlor kablolarini karsilik gelen soketlerine takin.
Baska bir DisplayPort kablosu kullanarak, DisplayPort kablo konektériini, anahtarin
ayni KVM baglanti noktasi bélimindeki DisplayPort soket B'ye takin. DisplayPort
soketi C igin tekrarlayin.

@ 5. adimdaki kablolarin diger ucunda, mikrofon/hoparlér kablolarini bilgisayardaki
ilgili baglanti noktalarina takin.

@ DisplayPort kablosunun ve USB 3.0 kablosunun diger ucunda 5. adimdan,
DisplayPort kablosunu bilgisayardaki ilgili baglanti noktasina takin. Taktiginiz her tg¢
ekranh PC sistemi icin 5., 6. ve 7. adimlari tekrarlayin.

0 (Istege baglh) USB gevrebirimlerinizi 6n veya arka USB gevrebirim baglanti
noktalarina takin.

oAnahtansza birlikte gelen gli¢ adaptériini bir AC glic kaynagdina takin, ardindan
guc adaptoru kablosunu anahtarin Gig Jakina takin.

@ Bilgisayarlari agin.

Calistirma

Manuel Baglanti Noktasi Degistirme

Bir bilgisayara tam odaklanmay: (ses, KVM ve USB) getirmek igin:

a) Bu bilgisayara karsilik gelen baglanti noktasi se¢imi digmesine basin; veya

b) Mode diigmesine bir kez basin (Mod simgeleri yanip soner) ve ardindan bu
bilgisayara karsilik gelen baglanti noktasi segimi digmesine basin. Her t¢ baglanti
noktasi simgesi de yanar.

Kisayol Tusu Degistirme

Tim kisayol tusu baglanti noktasi anahtarlari, Scroll Lock tusuna iki kez dokunarak

baslar. Asagidaki tabloda her kombinasyonun gergeklestirdigi eylemler agiklanmaktadir.

Not: Scroll Lock tusunu kullanmak bilgisayarda galisan diger programlarla gakisiyorsa,
bunun yerine Ctrl tusu kullanilabilir.

Kisayol tusu islem

HSM Ozet Tablosu
Anahtar islev

Varsayilan ve alternatif HSM baslatma tuslar arasinda gegis
yapar.
Kisayol tusu ayarlarini varsayilan durumlarina sifirlar.

[H]

[R] [Enter]

[Scroll Lock] [Scroll KVM, USB hub ve ses odagini su and_a I_(VM odaglna sahip

Lock] [Enter] olan baglanti noktasindan anahtardaki bir sonraki baglant
noktasina getirir (1-2;2-3;3-4;4-1).

KVM, USB hub ve ses odagini belirtilen Baglanti Noktasi

Kimligine karsilik gelen baglanti noktasina bagli bilgisayara

getirir.

Not: n, bilgisayarin Baglanti Noktasi Kimlik numarasi anlamina gelir (1, 2, 3 veya 4).

[Scroll Lock] [Scroll
Lock] [n] [Enter]

Kisayol Tusu Ayar Modu (HSM)

Kisayol tusu ayar modu, digmedeki islevleri ayarlamak igin kullanihr. HSM'yi ¢agirin ve

ardindan asagidaki tablodaki bir tusa basin. HSM'yi cagirmak ve bir kisayol tusu islevi

gerceklestirmek icin asagidaki adimlar izleyin.

1. Num Lock tusunu basili tutun.

2. Eksi tusuna basin ve birakin.

3. Num Lock tusunu birakin. _

4. Istediginiz islevi gergeklestirmek igin kisayol tusuna basin. Islev igin asagidaki
tabloya bakin.

Varsayilan ([Scroll Lock] [Scroll Lock]) ve alternatif ([Ctrl] [Ctrl])

( Baglanti Noktasi Degistirme tuslari arasinda gegis yapar.

[ullpliglirllalld][e] [Bellenim Yukseltme Modunu ¢agirir.

SPC modunu kullanmak igin klavyeyi ve fareyi ayarlar, bdylece

[F1] standart (104 tuslu) bir klavye ve fare gibi 6zel isletim sistemler-
inde calisabilir.

[F2] Mac klavye emilasyonunu etkinlestirir.

[F4] Anahtarin gegerli ayarlarini bir metin editérii veya kelime islemcisi
ile yazdirin.

[F10] Windows klavye emiilasyonunu etkinlestirir.
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O Przeglad sprzetu
Widok z przodu

@ Panel diod LED stanu

@ Przyciski wyboru portu

© Przycisk wyboru trybu

Widok z tytu

@ Port DCC (ang. sterowanie fancuchowe)
@ Sekcja portéw konsoli

© Sekcja portu KVM

O Porty audio @ Gniazdo zasilania
© Port urzadzen peryferyjnych © Port urzadzen peryferyjnych USB 3.1
USB 3.1 Gen 1 Gen 1
@ Przetgcznik DCC
O Instalacja sprzetu

@ Podigcz klawiature USB i mysz USB do portow konsoli USB znajdujacych sie na
tylnym panelu urzadzenia.

@ Podigcz monitor(y) do portéw konsoli HDMI znajdujgcych sie na tylnym panelu
urzadzenia i wtgcz monitor(y).

@ Podtacz mikrofon i gtosniki do gniazd mikrofonu i glo$nikow konsoli znajdujgcych
sie na przednim panelu urzadzenia. Aby potagczenie dziatato, po stronie CPU
wymagane jest uzycie kabli audio.

@ Podtacz mikrofon i gtosniki do portéw konsoli audio znajdujacych sie na tylnym
panelu urzadzenia. Mikrofon i gto$niki podtgczone do panelu przedniego maja
pierwszenstwo przed poditgczonymi do panelu tylnego.

© Za pomoca kabla DisplayPort podtgcz ztgcze DisplayPort do dostepnego gniazda
DisplayPort A w sekgji portu KVM przetacznika (CPU 1, CPU 2 itd.), a nastgpnie podiacz
kabel USB 3.0, kable mikrofonu/gto$nikéw do odpowiednich gniazd. Za pomocg innego
kabla DisplayPort, poditgcz ztgcze kabla DisplayPort do gniazda DisplayPort B w tej
samej sekcji portu KVM przetgcznika. Powtérz dla ztgcza DisplayPort gniazdo C.

@ Na drugim koricu kabli uzytych w kroku 5 podigcz kable mikrofonu/gtosnika do
odpowiednich portéw w komputerze.

@ Na drugim koricu kabla DisplayPort i kabla USB 3.0 uzytego w kroku 5 podtacz
kabel DisplayPort do odpowiedniego portu w komputerze. Powtérz kroki 5, 6 i 7 dla
kazdego systemu komputerowego z trzema monitorami, ktéry instalujesz.

© (Opcjonalnie) Podigcz urzadzenia peryferyjne USB do przednich lub tylnych portow
USB dla urzadzen peryferyjnych.

© Podigcz zasilacz dotaczony do przetgcznika do zrédta zasilania sieciowego, a
nastepnie podtgcz kabel zasilacza do gniazda zasilania przetgcznika.

@ Wiacz komputery.

Obstuga

Reczne przetaczanie portow

Aby zapewnié petng obstuge komputera (dzwiek, KVM i USB) wykonaj jedng z
nastepujagcych czynnosci:

a) Nacisnij przycisk wyboru portu, ktéry odpowiada danemu komputerowi; lub

CS1964 4 ;R— b USB3.0 /\ 7#&; 4K %I DisplayPort kU ZILT 1 R 7L A KVMP™ XA v F

b) Naci$nij jednokrotnie przycisk trybu (migajg ikony trybu), a nastepnie nacisnij
przycisk wyboru portu odpowiadajgcy danemu komputerowi. Swieca sie wszystkie
trzy ikony portow.

Przetaczanie klawiszami skrotow

Przetaczanie portéw klawiszami skrétéw rozpoczyna sie od dwukrotnego nacisniecia
klawisza Scroll Lock. Ponizsza tabela opisuje dziatania przypisane do kazdej kombinacji.
Uwaga: Jesli uzycie klawisza Scroll Lock powoduje konflikt z innymi programami

3. Zwolnij klawisz Num Lock.

4. Naci$nij klawisz skrotu, aby uruchomié zgdang funkcje. Zobacz tabele nizej, aby
przejrzec funkcje.

Tabela podsumowania HSM

Klawisz Funkcja

Przetgcza migdzy domysinym i alternatywnym klawiszem

uruchomionymi na komputerze, mozna uzy¢ klawisza Ctrl. (H] wywotania HSM.
Klawisz skrétu Akcja [R] [Enter] Resetuje ustawienia klawiszy skrétéw do ich domysinego stanu.
Przetacza KVM, koncentrator USB i dzwiek audio z obecnie : < ; _
[Scroll Lock] [Scroll wybranego w KVM portu do nastepnego portu w przetaczniku M Przetacza pomiedzy domysinym ([Scroll Lock] [Scroll Lock]) i alter:

Lock] [Enter] (1na2;2na3;3na4;4nal).
[Scroll Lock] [Scroll  |Przetagcza KVM, koncentrator USB i dzwiek na do komputera
Lock] [n] [Enter] podtgczonego do portu o danym identyfikatorze.

Uwaga: Liczba n oznacza identyfikator portu (1, 2, 3 lub 4).

Tryb ustawien klawiszy skrétow (HSM)

Tryb ustawien klawiszy skrotow jest uzywany do ustawiania funkcji na przetgczniku.
Wywotaj HSM, a nastepnie naci$nij klawisz podany w ponizszej tabeli. Powtérz
ponizsze kroki, aby wywota¢ HSM i uruchomié¢ funkcje skrétu klawiaturowego.

1. Naci$nij i przytrzymaj klawisz Num Lock.

2. Nacisénij i zwolnij klawisz minus.

natywnym ([Ctrl] [Ctrl]) klawiszem przetaczania portow.

[ullpllglirl[alid]le] |Wywotuje tryb aktualizacji oprogramowania sprzetowego.

Ustawia klawiature i mysz w trybie SPC, dzigki czemu moze
[F1] pracowac w specjalnych systemach operacyjnych jako standar-
dowa klawiatura (104-klawiszowa) i mysz.

[F2] Wigcza emulacje klawiatury Mac.

Wydrukuj biezgce ustawienia przetacznika za pomoca edytora

(F4] tekstu lub procesora tekstu.

[F10] Wigcza emulacje klawiatury systemu Windows.
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