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EXIT - Das Spiel + Puzzle: Der
verschollene Tempel
Spiel
Inka Brand, Markus Brand, Juliane Voorgang

19,99 €
inkl. MwSt. zzgl. Versand

• Ein ganz neues EXIT Feeling: Clevere Rätsel, vier
Puzzles und eine spannende Abenteuergeschichte
in einem
• Das perfekte Escape-Room-Spiel für Brettspiel-
und Puzzlefans
• Ein neues andersartiges Rätselgefühl dank der 4
Puzzles
• Level Einsteiger: Für Rätsel-Anfänger ab 10
Jahren geeignet
• Kooperatives Partyspiel: Gemeinsam spielen und
gewinnen

Alter: ab 10 Jahren
Anzahl der Spieler: 1-4
256x176x54mm (LxBxH)
EAN: 4002051692094
Art.-Nr.: 69209

https://www.kosmos.de/versand-und-zahlungsbedingungen
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Produktinformationen "EXIT - Das Spiel
+ Puzzle: Der verschollene Tempel"
Das EXIT Spielgefühl mit neuem Rätselelement: EXIT – Das Spiel
+ Puzzle! Clevere Rätsel, vier Puzzles und eine spannende
Abenteuergeschichte in einem. Im kooperativen Escape Room
Spiel „Der verschollene Tempel“ reisen die 1 bis 4 Spieler als
Archäologen nach Indonesien. Der Grund: Eine alte Aufzeichnung
über einen bisher unentdeckten Tempel! Doch scheinbar sind
auch gefährliche Schatzjäger auf dem Weg durch den Dschungel.
Der Wettlauf gegen die Zeit beginnt! Kann das Expeditionsteam
rechtzeitig den Tempel aufspüren und sein Geheimnis schützen
bevor die Schatzjäger ihr Ziel erreichen? Mit jedem Rätsel, das
die Gruppe lösen kann, und jedem Puzzle, das sie erfolgreich
zusammensetzen, kommt das Team bei diesem Spiel voller
Mystery und Spannung seinem Ziel näher!

Bei „EXIT – Das Spiel“ entdecken die Spieler mit etwas
Kombinationsgabe, Teamgeist und Kreativität nach und nach
immer mehr Gegenstände, knacken Codes, lösen Rätsel und
kommen der Freiheit Stück für Stück näher. Dabei müssen auch
ungewöhnliche Wege beschritten werden. So darf das Material
geknickt, beschriftet oder zerrissen werden. Ist das Geheimnis
einmal gelüftet, kann das Event-Spiel kein zweites Mal gespielt
werden. Das macht den Spieleabend zu einem besonderen
Highlight.

Live-Escape-Feeling im Einsteiger-Level.

Inhalt: 4 Puzzles, 12 Rätseldokumente, 3 seltsame Teile, 1
Decodierscheibe, 1 Anleitung

Über die Autoren
Inka Brand
Inka und Markus Brand leben mit ihren Kindern in Gummersbach.
Beide haben schon seit ihrer Kindheit immer sehr gerne gespielt.
Mittlerweile haben sie zahlreiche Kinder- und Familienspiele
veröffentlicht. Von „Monster-Falle“, mit dem sie beim Deutschen
Kinderspielepreis gewonnen haben bis zum Kenn...
Mehr zum Autor
Markus Brand
Inka und Markus Brand leben mit ihren Kindern in Gummersbach.
Beide haben schon seit ihrer Kindheit immer sehr gerne gespielt.
Mittlerweile haben sie zahlreiche Kinder- und Familienspiele
veröffentlicht. Von „Monster-Falle“, mit dem sie beim Deutschen
Kinderspielepreis gewonnen haben bis zum Kenn...
Mehr zum Autor
Juliane Voorgang
Mehr zum Autor
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