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“ Manuale Istruzioni Video Fattoria Parlante

Eta: da 12 mesi +

MANUALE ISTRUZIONI

+  Siraccomanda di leggere e conservare queste istruzioni per riferimento futuro.

« Il gioco funziona con 3 pile “AA” da 1,5 Volt incluse. Le pile incluse nel prodotto all’atto dell’acquisto sono fornite solo per la prova dimo-
strativa nel punto vendita e devono essere sostituite con pile nuove subito dopo l'acquisto.

AVVERTENZE

Per la sicurezza del tuo bambino: ATTENZIONE!

+ Prima dell'uso rimuovere ed eliminare eventuali sacchetti in plastica ed altri componenti non facenti parte del giocattolo (es. legacci,
elementi di fissaggio, ecc.) e tenerli lontano dalla portata dei bambini.

« Verificare regolarmente lo stato d’usura del prodotto e la presenza di eventuali rotture. In caso di danneggiamenti non utilizzare il gio-
cattolo e tenerlo fuori dalla portata dei bambini.

« Per l'utilizzo del gioco si raccomanda la supervisione dell’adulto.

INTRODUZIONE AL GIOCO

Un gioco bilingue: stimola il bambino a sviluppare il linguaggio attraverso l'ascolto, la memorizzazione e la ripetizione di filastrocche, prime
parole e brevi frasi anche in unaltra lingua.

3 livelli di apprendimento: livello 1_ ANIMALI & COLORI il bambino scopre il nome dell’animale, il colore e il verso; livello 2_ QUIZ si diverte
a trovare la risposta esatta agli indovinelli; livello 3_ FILASTROCCHE impara a scoprire le abitudini degli animali.

FUNZIONAMENTO DEL GIOCO

Accensione e selezione lingua

+ Accendere il gioco spostando il cursore (A, Fig.1) posto sul mulino della fattoria dalla posizione 0 alla posizione | o Il a seconda del vo-
lume desiderato. Una breve melodia con un saluto iniziale ne conferma l'accensione. Da questo momento sono attive tutte le funzioni
elettroniche della fattoria.

« All'accensione il gioco & preimpostato sulla lingua madre. E’ possibile cambiare la lingua premendo i pulsanti posti sul fronte della fatto-
ria (B, Fig. 1). Una breve melodia ne conferma la selezione.

+ Dopo una breve pausa di non utilizzo, il gioco saluta il bambino ed entra in modalita stand-by fino ad una nuova pressione di un'attivita
qualsiasi.

+  Alfine di evitare un inutile consumo delle pile, si consiglia di spegnere sempre il gioco spostando il cursore (A) in posizione 0.

Come giocare
Per un apprendimento graduale dei contenuti educativi si consiglia di iniziare l'attivita di gioco dal livello 1 per poi selezionare i livelli 2 e 3.

Livello 1: ANIMALI & COLORI

Premendo il pulsante corrispondente al livello 1 (C, Fig. 1) posto sul mulino della fattoria, un effetto luminoso ne conferma la selezione e
una breve filastrocca iniziale introduce il bambino all’attivita del livello:

“Tanti suoni nella fattoria, sono gli animali, che allegria! C'¢ il gallo rosso e ['uccellino blu, scegli quello che ti piace di piu!”

Premendo i pulsanti corrispondenti agli animali il bambino si diverte ad ascoltare il nome degli animali, il loro colore e il loro verso. Sullo
schermo LCD (F, Fig. 1) appare l'immagine dell'animale selezionato con il colore corrispondente.

Livello 2: QUIZ

Premendo il pulsante corrispondente al livello 2 (D, Fig1) un effetto luminoso ne conferma la selezione e una breve filastrocca iniziale
introduce il bambino all’attivita del livello:

“ Otto animali da cercare,senti il verso...vuoi provare?”

Il gioco pone delle domande al bambino invitandolo a trovare la risposta esatta. Se il bambino la indovina, sullo schermo LCD compare la
bambina/o che conferma la risposta esatta e viene visualizzato l'animale corrispondente con il verso tipico.

Se il bambino preme l'animale sbagliato oppure non preme nulla, sullo schermo LCD compare la bambina/o che dice "OH, OH” e ripete
nuovamente ladomanda. A questo punto sullo schermo LCD appare " immagine dell’animale da trovare per aiutare il bambino a riconosce-
re l'animale corretto. Se viene premuto il tasto sbagliato piti volte, il gioco fornisce la risposta esatta e pone la domanda successiva.

Livello 3: FILASTROCCHE

Premendo il pulsante corrispondente al livello 3 (E, Fig. 1) un effetto luminoso ne conferma la selezione e una breve filastrocca iniziale
introduce il bambino all'attivita del livello:

“Cosa fanno gli animali ancora non lo sai, ascolta le filastrocche e lo scoprirai. Premi un tasto per iniziare”

Premendo i pulsanti corrispondenti agli animali, il bambino ascolta una filastrocca che racconta le loro abitudini e sullo schermo LCD appare
lanimale selezionato in movimento.



Altre attivita parlanti

Muovendo la finestrella (G, Fig. 1) verso destra, il bambino ascolta la canzone dell'alfabeto (ABC) e, muovendola nuovamente, la canzone
dei numeri (1,2,3) visualizzando lettere e numeri sullo schermo LCD.

Premendo l'orologio (H, Fig. 1), se ne ascolta il nome. Ad una seconda pressione si attiva una divertente melodia.

Queste attivita sono attive nel livello 1 e 3 ed inattive nel livello 2.

SCHERMO LCD INTERATTIVO A COLORI
Schermo LCD a colori composto da 32 x 32 pixel.

RIMOZIONE E INSERIMENTO DELLE PILE SOSTITUIBILI

+ Lasostituzione delle pile deve essere sempre effettuata da parte di un adulto.

+ Per sostituire le pile: allentare la vite del portello (I, Fig. 2) posta su retro del gioco, con un cacciavite, asportare il portello, rimuovere
dal vano pile le pile scariche, inserire le pile nuove facendo attenzione a rispettare la corretta polarita di inserimento (come indicato sul
prodotto), riposizionare il portello e serrare a fondo la vite.

+ Non lasciare le pile o eventuali utensili a portata dei bambini.

+ Rimuovere sempre le pile scariche dal prodotto per evitare che eventuali perdite di liquido possano danneggiare il prodotto.

+ Rimuovere sempre le pile in caso di non utilizzo prolungato del prodotto.

+ Utilizzare pile alcaline uguali o equivalenti al tipo raccomandato per il funzionamento di questo prodotto.

+ Non mischiare batterie vecchie e nuove.

+ Non buttare le pile scariche nel fuoco o disperderle nel’ambiente, ma smaltirle operando la raccolta differenziata.

+ Non mischiare batterie alcaline standard (zinco-carbon), o batterie ricaricabili.

+ Non porre in corto circuito i morsetti di alimentazione.

+ Non tentare diricaricare le pile non ricaricabili: potrebbero esplodere.

+ Non ¢ consigliato l'utilizzo di batterie ricaricabili, potrebbe diminuire la funzionalita del giocattolo.

+ Nel caso di utilizzo di batterie ricaricabili, estrarle dal giocattolo prima di ricaricarle ed effettuare la ricarica solo sotto la supervisione di
un adulto.

Questo prodotto é conforme alla Direttiva EU 2002/96/EC.
Il simbolo del cestino barrato riportato sull'apparecchio indica che il prodotto, alla fine della propria vita utile, dovendo essere
trattato separatamente dai rifiuti domestici, deve essere conferito in un centro di raccolta differenziata per apparecchiature elet-
s riche ed elettroniche oppure riconsegnato al rivenditore al momento dell'acquisto di una nuova apparecchiatura equivalente.
L'utente e responsabile del conferimento dell’apparecchio a fine vita alle appropriate strutture di raccolta. L'adeguata raccolta
differenziata per l'avvio successivo dell’apparecchio dismesso al riciclaggio, al trattamento e allo smaltimento ambientalmente compatibile
contribuisce ad evitare possibili effetti negativi sull'ambiente e sulla salute e favorisce il riciclo dei materiali di cui € composto il prodotto. Lo
smaltimento abusivo del prodotto da parte dell’'utente comporta delle sanzioni amministrative di cui al D.lgs. n. 22/1997 (art.50 e seguenti
del D.Igs 22/97).Per informazioni pit1 dettagliate inerenti i sistemi di raccolta disponibili, rivolgersi al servizio locale di smaltimento rifiuti, o
al negozio in cui é stato effettuato l'acquisto.

Questo prodotto & conforme alla Direttiva EU 2002/95/EC.

Questo prodotto é conforme alla Direttiva EU 2006/66/CE

Il simbolo del cestino barrato riportato sulle pile o sulla confezione del prodotto, indica che le stesse, alla fine della propria vita

utile, dovendo essere trattato separatamente dai rifiuti domestici, non devono essere smaltite come rifiuto urbano ma devono

essere conferite in un centro di raccolta differenziata oppure riconsegnate al rivenditore al momento dell’acquisto di pile rica-

ricabili e non ricaricabili nuove equivalenti. L'eventuale simbolo chimico Hg, Cd, Pb, posto sul cestino barrato, indica il tipo di
sostanza contenuta nella pila: Hg=Mercurio, Cd=Cadmio, Pb=Piombo. L'utente & responsabile del conferimento delle pile a fine vita alle
appropriate strutture di raccolta al fine di agevolare il trattamento e il riciclaggio. L'adeguata raccolta differenziata per l'avvio successivo
delle pile esauste al riciclaggio, al trattamento e allo smaltimento ambientalmente compatibile contribuisce ad evitare possibili effetti
negativi sull'ambiente e sulla salute e favorisce il riciclo delle sostanze di cui sono composte le pile. Lo smaltimento abusivo del prodotto da
parte dell’'utente comporta danni all'ambiente e alla salute umana. Per informazioni piti dettagliate inerenti i sistemi di raccolta disponibili,
rivolgersi al servizio locale di smaltimento rifiuti, o al negozio in cui é stato effettuato l'acquisto.

PULIZIA E MANUTENZIONE DEL GIOCO

+ Pulire il giocattolo utilizzando un panno morbido di tessuto o in microfibra asciutto o leggermente inumidito con acqua per non danneg-
giare il circuito elettrico. Non usare solventi o detersivi per la pulizia del gioco.

+ Prestare particolare attenzione a non graffiare la plastica trasparente che protegge lo schermo LCD.

+ Proteggere con cura il giocattolo da calore, polvere, sabbia e acqua.

Fabbricato in Cina.



ction Manual Video Talking Farm

Age: 12 months and up

OPERATING MANUAL
We recommend that you read this manual carefully and save it for future reference.
The toy runs on 3 “AA” - 1.5 Volt batteries which are included. The batteries included with the product at the time of purchase are only
provided so you can test function at the store. They must be replaced with new batteries immediately after purchase.

WARNING

For your child's safety: ATTENTION!
Before use, remove and eliminate any plastic bags and other materials which are not part of the toy itself (e.g. bindings, securing ele-
ments, etc.) and keep them out of the child's reach.

+ Regularly check the product for wear and signs of damage. If the toy is damaged, do not use it and keep it out of the child's reach.
Adult supervision is recommended when using the toy.

INTRODUCTION TO PLAY

Abilingual toy: stimulates a child's language development through listening, memorizing and repeating the nursery rhymes, the first words
and short sentences, also in another language.

3 learning levels: level 1_ ANIMALS & COLORS the child discovers the names of the animals, colors and verses; level 2_ QUIZ the child has
great fun finding the right answers to the riddles; level 3_ NURSERY RHYMES the child learns the animals' habits.

HOW THE TOY WORKS

Turnlng it on and selecting the language
Turn the toy on by moving the switch (A, Fig1) on the farm windmill from O to either | or Il depending on the volume desired. A brief initial
welcome melody plays when it goes on. From this point on, all electronic functions are active.
When the toy is turned on, it is automatically set to the mother tongue. You can change language by pressing the buttons on the front
of the toy (B, Fig. 1). A short melody plays, confirming your selection.
After a brief pause, the toy greets the child and reverts to stand-by mode until one of the activity buttons is pressed.
To extend battery life, we recommend that you always turn the toy off by setting the switch (A) to 0.

How to play
For a gradual learning of the educational content, we recommend starting play at level 1 and then moving up to levels 2 and 3.

Level 1: ANIMALS & COLORS

Press the level 1 button (C, Fig. 1) on the farm windmill and a light goes on to confirm your choice; the initial nursery rhyme starts to play
introducing the child to the activity for this level:

“So many sounds down on the farm Why it's the animals going round .There's a red rooster and a bird so blue, pick the one you like, it's
up to you”

When the child presses the buttons for the various animals, it will be thrilled to hear the names of the animals, their colors and sounds. An
image of the animal selected and the corresponding color appears on the LCD display (F, Fig. 1).

Level 2: QUIZ

Press the level 2 button (D, Fig. 1) and a light goes on to confirm your choice; the initial nursery rhyme starts to play introducing the child
to the activity for this level:

“Eight animals to find you know, listen to their sounds, let’s go!”

The toy poses questions, inviting the child to give the right answer. If the child guesses right, a child appears on the LCD display confirming
the right answer and the animal is displayed making its typical sound.

If the child presses the wrong animal or does not press anything at all, a child appears on the LCD display saying “OH, OH” and the question
is repeated. Then an image appears on the LCD display to help the child recognize the right animal. If the wrong button is pressed several
times, the toy provides the right answer and moves on to the next question.

Level 3: NURSERY RHYME

Press the level 3 button (E, Fig. 1) and a light goes on to confirm your choice; the initial nursery rhyme starts to play introducing the child
to the activity for this level:

“What are the animals' lives all about? Listen to the rhymes and you'll soon find out.”

Pressing the button for the corresponding animal, the child will hear a nursery rhyme recounting the animal's habits and a moving image
of the animal will appear on the LCD display.

Other talking activities
When the window (G, Fig. 1) is moved to the right, the child will hear the alphabet song (ABC) and if it is moved again, will hear the number
song (1,2,3) while the letters or numbers appear on the LCD display.



Pressing the clock (H, Fig. 1) the child can hear the name. Pressing it again produces a fun tune.
These activities are active in levels 1and 3 but are off for level 2.

INTERACTIVE LCD COLOR DISPLAY
LCD color display - 32 x 32 pixels.

REMOVING AND INSERTING REPLACEMENT BATTERIES

+ Batteries must always be replaced by an adult.

+ To replace the batteries: loosen the screw on the hatch (I, Fig. 2) at the back of the toy using a screwdriver, remove the hatch, remove
the dead batteries, insert new batteries being careful to insert them in the right direction (as indicated on the product), replace the hatch
and tighten the screw.

+ Never leave batteries or tools within the child's reach.

+ Always remove dead batteries from the product to prevent them from leaking fluid that could damage the toy.

+ Always remove the batteries if the toy is not going to be used for an extended period of time.

+ Use alkaline batteries which are identical or equivalent to those recommended for the product.

+ Never mix old batteries with new ones.

+ Never throw dead batteries in a fire or litter the environment; always dispose of them in differentiated waste collection bins.

+ Do not mix alkaline, standard (carbon-zinc), or rechargeable (nickel-cadmium) batteries.

+ Do not short circuit the power terminals.

+ Do not attempt to recharge non-rechargeable batteries: they could explode.

+ We do not recommend using rechargeable batteries; they could reduce toy performance.

+ If you do use rechargeable batteries, remove them from the toy before recharging them and only recharge them under adult supervi-
sion.

This product complies with EU Directive 2002/96/EC.

The crossed bin symbol on the appliance indicates that the product, at the end of its life, must be disposed of separately from

domestic waste, either by taking it to a separate waste disposal site for electric and electronic appliances or by returning it to

your dealer when you buy another similar appliance. The user is responsible for taking the appliance to a special waste dis-

posal site at the end of its life. If the disused appliance is collected correctly as separate waste, it can be recycled, treated and
disposed of ecologically; this avoids a negative impact on both the environment and health, and contributes towards the recycling of the
product’s materials. For further information regarding the waste disposal services available, contact your local waste disposal agency or
the shop where you bought the appliance. For further information regarding the waste disposal services available, contact your local waste
disposal agency or the shop where you bought the appliance.

This product complies with EU Directive 2002/95/EC.

This product complies with EU Directive 2006/66/CE.

The crossed bin symbol on the batteries or product pack indicates that, at the end of their life, they must not be disposed of as

urban refuse. They must be disposed of separately from domestic waste, either by taking them to a separate waste disposal site

for batteries or by returning them to your dealer when you buy similar rechargeable or non-rechargeable batteries.

The chemical symbols Hg, Cd, Pb, printed under the crossed bin symbol, indicate the type of substance contained in the bat-
teries: Hg=Mercury, Cd=Cadmium, Pb=Lead.
The user is responsible for taking the batteries to a special waste disposal site at the end of their life, so that they can be treated and recy-
cled. If the spent batteries are collected correctly as separate waste, they can be recycled, treated and disposed of ecologically; this avoids
a negative impact on both the environment and human health, and contributes towards the recycling of the batteries’ substances. Non-
compliance with the norms on battery disposal damages the environment and human health. For further information regarding the waste
disposal services available, contact your local waste disposal agency or the shop where you bought the batteries.

CLEANING AND MAINTENANCE OF THETOY

+ Clean the toy with a soft fabric or microfiber cloth that is dry or only slightly moist to prevent damaging the electrical circuits. Do not
clean the toy with solvents or detergents.

+ Be careful not to scratch the transparent plastic protecting the LCD display.

+ Carefully protect the toy from heat, dust, sand and water.

Made in China.



G Manuel d'Instructions Ma Ferme Bilingue Vidéo

Age : a partir de 12 mois+

NOTICE D'UTILISATION

+ Nous recommandons de lire et de conserver ces instructions pour toute consultation ultérieure.

+ Le jouet fonctionne avec 3 piles "AA” de 1,5 Volt incluses. Les piles incluses dans le produit au moment de l'achat ne sont fournies que
pour la démonstration sur le point de vente et doivent é&tre remplacées par des piles neuves aprés l'achat.

AVERTISSEMENTS

Pour la sécurité de votre enfant : ATTENTION !

+ Avant l'utilisation, 6tez et éliminez tous les sachets en plastique et tous les éléments qui ne font pas partie du jouet (par exemple cor-
dons, éléments de fixation, etc.) et les tenir hors de la portée des enfants.

+  Vérifier régulierement l'état d'usure du produit et la présence de détériorations éventuelles. En cas de dommage, ne pas utiliser le jouet
et le tenir hors de la portée des enfants.

+ Lasurveillance d'un adulte est recommandée pour 'utilisation du jouet.

INTRODUCTION AU JEU

Un jouet bilingue : il stimule l'enfant & développer son langage en écoutant, en mémorisant et en répétant des comptines, ses premiers
mots et de courtes phrases, dans une autre langue.

3 niveaux d'apprentissage : niveau 1_ ANIMAUX & COULEURS pour découvrir le nom des l'animal, leurs couleurs et leurs cris ; niveau 2_
DEVINETTES pour s'amuser a trouver les réponses aux devinettes ; niveau 3_ COMPTINES pour découvrir les habitudes des animaux.

FONCTIONNEMENT DU JOUET

Allumage et sélection de la langue

+ Pour allumer le jouet, pousser le curseur (A, Fig. 1) sur le moulin de la ferme de la position O a la | ou la Il selon le volume désiré. Une
courte mélodie confirme l'entrée en fonction du jouet.

+ Le jouet est réglé sur la langue maternelle lorsqu'il s'allume. Il suffit d’appuyer sur les boutons (B, Fig. 1) pour changer la langue. Une
courte mélodie en confirme la sélection.

+ Aprés une courte pause dans l'utilisation, le jouet salue l'enfant et entre en mode d'attente jusqu'a ce qu'on appuie de nouveau sur une
activité.

+ Pour éviter une consommation inutile des piles, nous conseillons de toujours éteindre le jouet en poussant le curseur (A) en position O.

Comment jouer
Pour un apprentissage évolutif, nous conseillons de commencer l'activité de jeu par le niveau 1, puis de sélectionner les niveaux 2 et 3.

Niveau 1: ANIMAUX & COULEURS

Quand on appuie sur le bouton correspondant au niveau 1 (C, Fig. 1) sur le moulin de la ferme, un effet lumineux confirme la sélection et
une courte comptine explique le fonctionnement de ce niveau a l'enfant:

“La ferme ce joli monde enchanté ot chantent les animaux colorés ! Le coq est roux et l'oiseau tout bleu, dis moi lequel préféres tu des
deux ?”

En appuyant sur les boutons qui correspondent aux animaux, l'enfant s'amuse & écouter le nom des animaux, leur couleur et leur cri. On voit
apparaitre sur l'écran a cristaux liquides (F, Fig. 1) l'image de l'animal sélectionné avec la couleur correspondante.

Niveau 2 : QUIZ

Quand on appuie sur le bouton correspondant au niveau 2 (D, Fig1), un effet lumineux confirme la sélection et une courte comptine expli-
que le fonctionnement de ce niveau a l'enfant:

“Huit animaux a trouver, écoute bien... a toi de jouer !”

Le jouet pose des questions a l'enfant et l'invite a trouver la bonne réponse. Si l'enfant a deviné, un petit garcon/une petite fille apparait sur
['écran a cristaux liquides pour confirmer la bonne réponse et l'animal correspondant est affiché avec son cri.

Si l'enfant appuie sur le mauvais animal, ou s'il n'appuie sur aucun, un petit garcon/une petite fille apparait sur l'écran a cristaux liquides
et lui dit “OH, OH” puis répéte la question. On voit alors apparaitre sur ['‘écran a cristaux liquides l'image de l'animal a trouver pour aider
l'enfant a reconnaitre le bon. Si on appuie plusieurs fois sur le mauvais bouton, le jouet donne la réponse exacte et passe a la question
suivante.

Niveau 3 : COMPTINES

Quand on appuie sur le bouton correspondant au niveau 3 (E, Fig1), un effet lumineux en confirme la sélection et une courte comptine
explique le fonctionnement de ce niveau a l'enfant:

“Mais qu'est—ce que peuvent bien faire les animaux ? Ecoute les comptines et tu trouveras bientét. Appuie sur un bouton pour commencer”
En appuyant sur les boutons qui correspondent aux animaux, l'enfant écoute une comptine qui raconte leurs habitudes et l'animal sélec-
tionné en mouvement apparait sur l'écran a cristaux liquides.



Autres activités parlantes

En bougeant la fenétre (G, Fig. 1) vers la droite, l'enfant découvre la chanson de l'alphabet (ABC) et, en la bougeant de nouveau, la chanson
des chiffres (1,2,3), tandis que les lettres et les chiffres apparaissent sur ['écran a cristaux liquides.

En appuyant sur I'horloge (H, Fig. 1), il découvre le nom. Quand il appuie une seconde fois, une mélodie joyeuse se déclenche.

Ces activités sont actives uniquement aux niveaux 1et 3.

ECRAN A CRISTAUX LIQUIDES EN COULEURS
Ecran a cristaux liquides en couleur composé de 32 x 32 pixel.

MISE EN PLACE ET/OU REMPLACEMENT DES PILES

+ Le remplacement des piles doit toujours étre fait par un adulte.

+ Pour remplacer les piles : desserrer la vis du couvercle (1, Fig. 2) sur l'arriére du jouet a l'aide d’un tournevis, oter le couvercle, enlever
les piles usagées, introduire les piles neuves en veillant a respecter la polarité (comme indiquée sur le produit), remettre le couvercle en
place et revisser a fond.

+ Ne pas laisser les piles ou des outils éventuels a portée des enfants.

+ Toujours enlever les piles usagées pour éviter que d’éventuelles fuites de liquide n'endommagent le produit.

+ Toujours enlever les piles si le jouet n’est pas utilisé pendant une longue période.

+ Utiliser des piles alcalines identiques ou équivalentes au type de piles recommandé pour le fonctionnement de ce produit.

+ Ne pas mélanger différents types de piles ou des piles usagées avec des piles neuves.

+ Ne pas jeter les piles usagées dans le feu ou dans la nature mais les traiter séparément des ordures ménagéres.

+ Ne pas mélanger de piles alcalines standard (zinc-charbon) ou rechargeables (nickel-cadmium).

+ Ne pas provoquer de court-circuit avec les bornes d’alimentation.

+ Ne pas essayer de recharger des piles non rechargeables : elles risquent d'exploser.

+ Lutilisation de piles rechargeables est déconseillée car cela pourrait réduire le fonctionnement du jouet.

+ En cas d'utilisation de piles rechargeables, les extraire du jouet avant de les recharger et procéder a la recharge uniquement sous la
surveillance d'un adulte.

Produit conforme a la Directive EU 2002/96/EC

Le symbole de la poubelle barrée sur l'appareil indique que ce produit, a la fin de sa propre vie utile, devra étre traité séparément
des autres déchets domestiques ; il faudra donc 'apporter dans un centre de collecte sélective pour les appareillages électriques
et électroniques, ou bien le remettre au revendeur lors de l'achat d’un nouvel appareillage équivalent. L'utilisateur est respon-
sable du retour de l'appareil, a la fin de sa vie, aux structures de collecte appropriées. Une collecte sélective adéquate, visant a
envoyer l'appareil que 'on n'utilise plus au recyclage, au traitement et a l'élimination compatible avec 'environnement, contribue a éviter
les effets négatifs possibles sur l'environnement et sur la santé, et favorise le recyclage des matériaux dont le produit est composé. Pour
obtenir des renseignements plus détaillés sur les systémes de collecte disponibles, s'adresser au service local d’élimination des déchets, ou
bien au magasin ot l'appareil a été acheté.

Produit conforme a la directive EU 2002/95/EC

Produit conforme a la directive EU 2006/66/EC

Le symbole de la poubelle barrée apposé sur les piles ou sur l'emballage du produit indique qu'a la fin de leur vie utile, celles-ci

doivent étre traitées séparément des ordures ménagéres. Les piles usagées ne doivent pas étre jetées avec les ordures mé-

nageres, mais étre rapportées a un point de collecte approprié en vue du tri sélectif ou remises au revendeur au moment de
l'achat de nouvelles piles rechargeables ou non rechargeables équivalentes.Le symbole chimique Hg, Cd, Pb dessiné sous la poubelle barrée
indique la substance contenue dans la pile : Hg=Mercure, Cd=Cadmium, Pb=Plomb. Il est de la responsabilité de l'utilisateur de rapporter
les piles usagées aux structures de récupération appropriées pour en faciliter le traitement et le recyclage. Un tri sélectif adéquat des piles
usagées permet leur recyclage, traitement ou élimination compatible avec l'environnement. Le tri sélectif aide a prévenir d'éventuels effets
négatifs sur l'environnement et la santé et favorise le recyclage des matériaux contenus dans les piles. L'élimination abusive du produit par
['utilisateur provoque des dommages a l'environnement et compromet la santé humaine. Pour plus d'informations sur les structures de tri
disponibles, adressez-vous au service local en charge du ramassage des ordures ou au magasin ou le produit a été acheté.

NETTOYAGE ET ENTRETIEN DU JOUET

+ Pour nettoyer le jouet, utiliser un chiffon doux en tissu ou en microfibre, sec ou légérement humidifié avec de ['eau pour ne pas endom-
mager le circuit électrique. Ne pas utiliser de solvants ou de détersifs pour nettoyer le jouet.

+ Faire particulierement attention a ne pas rayer le plastique transparent qui protége l'écran a cristaux liquides.

+ Protéger avec soin le jouet de la chaleur, de la poussiére, du sable et de l'eau.

Fabriqué en Chine.



Q Gebrauchsanleitung Video Sprechender Bauernhof

Alter: Ab 12 Monaten +

GEBRAUCHSANLEITUNG

+ Bitte lesen Sie diese Gebrauchsanleitung und bewahren Sie sie fiir weiteres Nachschlagen auf.

+ Das Spiel funktioniert mit 3 Batterien ,AA" zu 1,5 Volt, die enthalten sind. Die beim Kauf in dem Produkt enthaltenen Batterien sind nur
zu Demonstrationszwecken in der Verkaufsstelle bestimmt und mussen sofort nach dem Kauf durch neue Batterien ersetzt werden.

HINWEISE

Fur die Sicherheit Ihres Kindes: WARNUNG!

+ Vor der Verwendung eventuell vorhandene Kunststoffbeutel und andere Teile, die nicht zu dem Spielzeug gehoren (z. B. Befestigungs-
riemen, Klammern usw.), entfernen und entsorgen und fiir Kinder unzugénglich aufbewahren.

+ Uberpriifen Sie die Struktur des Produktes regelmafig auf Beschddigungen. Falls Schdden oder Verschleif’ erkannt werden, das Spielzeug
nicht verwenden und fiir Kinder unzugénglich machen.

+ Das Spiel sollte nur unter Aufsicht eines Erwachsenen benutzt werden.

ANLEITUNG FUR DAS SPIELZEUG

Ein zweisprachiges Spiel: Das Kind wird durch Zuhoren, Einpragen und Wiederholen der Reime, der ersten Worter und kurzer Satze, auf
Deutsch und Englisch zur Sprachentwicklung angeregt.

3 Lernstufen: Stufe 1_TIERE & FARBEN Das Kind entdeckt den Namen des Tieres, die Farbe und den typischen Tierlaut; Stufe 2_ QUIZ Es
freut sich, dass es die genaue Antwort auf die Fragen findet; Stufe 3_REIME Es lernt, die Gewohnheiten der Tiere kennen.

GEBRAUCH DES SPIELS

Einschalten und Auswahlen der Sprache

+ Das Spiel einschalten, indem der Cursor (A, Abb. 1) an der Miihle des Bauernhofs je nach der gewiinschten Lautstérke aus der Position 0
auf die Position | oder Il gestellt wird. Eine kurze BegriiSungsmelodie bestatigt das Einschalten. Ab diesem Moment sind alle elektroni-
schen Funktionen des Bauernhofs aktiv.

+ Beim Einschalten ist das Spiel in der Muttersprache eingestellt. Die Sprache kann durch Driicken der Tasten an der Vorderseite des Bau-
ernhofs gewechselt werden (B, Abb. 1). Eine kurze Melodie bestatigt die Wahl.

+ Nach einer kurzen Pause, in der das Spiel nicht benutzt wird, verabschiedet sich das Spiel von dem Kind und geht bis zum erneuten
Driicken einer Aktivitdt in Standby. Um einen unniitzen Energieverbrauch der Batterien zu vermeiden, wird empfohlen, das Spiel stets
auszuschalten, indem der Cursor (A) in die Position 0 verschoben wird.

So wird gespielt
Fir ein allmahliches Lernen der Inhalte wird empfohlen, mit der Spielaktivitét bei Stufe 1 zu beginnen und die Stufen 2 und 3 spater zu
wahlen.

Stufe 1: TIERE & FARBEN

Wird die Taste mit der Zahl ,1* auf der Miihle des Bauernhofs gedriickt, bestatigt ein Leuchteffekt die Wahl und ein kurzer Reim fiihrt das
Kind in die Spielaktivitat dieser Stufe ein:

,So viele Gerdusche auf dem Bauernhof, so viele Tiere, welch ein Spaf3! Da sind ein roter Hahn und ein blauer Vogel, wahle ein Tier aus, das
dir gefallt!"

Durch das Driicken auf die Tasten, die den Tieren entsprechen, vergniigt sich das Kind beim Anhoren der Tiernamen, ihrer Farbe und ihrer
Tierstimmen. Auf dem LCD-Bildschirm (F, Abb. 1) erscheint das Bild des gewahlten Tieres mit der entsprechenden Farbe.

Stufe 2: QUIZ

Wird die Taste mit der Zahl 2" auf der Miihle des Bauernhofs gedriickt (D, Abb. 1), bestétigt ein Leuchteffekt die Wahl und ein kurzer Reim
fiihrt das Kind in die Spielaktivitat dieser Stufe ein:

,8Tiere, die du finden kannst, hore dir ihre Stimmen an, los geht's!" Das Spiel stellt dem Kind Fragen und fordert es auf, die richtige Antwort
zu finden. Findet das Kind sie, erscheint auf dem LCD-Bildschirm ein Madchen/Junge, das/der die genaue Antwort bestéatigt und das entspre-
chende Tier wird mit dem typischen Laut angezeigt. Driickt das Kind auf das falsche Tier oder driickt es gar nichts, erscheint auf dem LCD-
Bildschirm ein Madchen/Junge, sagt ,OH, OH" und wiederholt erneut die Frage. An diesem Punkt erscheint auf dem LCD-Bildschirm das
Bild des Tieres, das gefunden werden soll, um dem Kind zu helfen, das richtige Tier zu erkennen. Wird mehrmals die falsche Taste gedriickt,
gibt das Spiel die richtige Antwort und stellt dann die nachste Frage.

Stufe 3: REIME

Wird die Taste gedriickt, die der Stufe 3 entspricht (E, Abb. 1), bestatigt ein Leuchteffekt die Wahl und ein kurzer Reim fiihrt das Kind in die
Spielaktivitat dieser Stufe ein:

»Was machen die Tiere den ganzen Tag? Hore den Reimen zu und finde es heraus. Driicke einen Knopf zum Starten"

Driickt das Kind auf die Knopfe, die den Tieren entsprechen, hort es einen Reim, der von ihren Gewohnheiten erzéhlt und auf dem LCD-
Bildschirm erscheint das gewahlte Tier in Bewegung.



Weitere sprechende Aktivitdten

Wird das kleine Fenster (G, Abb. 1) nach rechts bewegt, hért das Kind das Lied vom Alphabet (ABC) und, wenn es das Fenster erneut bewegt,
das Zahlen-Lied (1, 2, 3), wobei Buchstaben und Zahlen auf dem LCD-Bildschirm angezeigt werden.

Driickt es auf die Uhr (H, Abb. 1), hért es den Namen. Beim zweiten Driicken schaltet sich eine fréhliche Melodie ein.

Diese Aktivitaten sind auf den Stufen 1 und 3 aktiv, jedoch nicht auf Stufe 2.

INTERAKTIVER FARB-LCD-BILDSCHIRM
Farb-LCD-Bildschirm mit 32 x 32 Pixel.

WIEDER AUFLADBARE BATTERIEN EINSETZEN/ERSETZEN

+ Der Austausch der Batterien darf stets nur durch einen Erwachsenen erfolgen.

+ Zum Austauschen der Batterien: Die Schraube des Fachs (I, Abb. 2) an der Riickseite des Spielzeugs mit einem Schraubenzieher ab-
schrauben, die Abdeckung abnehmen, die leeren Batterien aus dem Batteriefach nehmen, die neuen Batterien einsetzen; dabei die Ein-
setzrichtung beachten (wie auf dem Produkt angegeben), die Abdeckung wieder aufsetzen und die Schraube gut festziehen.

+ Die Batterien oder eventuelles Werkzeug fiir Kinder unzuganglich aufbewahren.

+ Die leeren Batterien des Produktes immer entnehmen, um eventuelle Fliissigkeitsverluste, die das Produkt beschadigen kénnten, zu
vermeiden.

+ Die Batterien im Falle einer langeren Nichtbenutzung des Produktes stets entnehmen.

+ Die gleichen oder gleichwertigen Alkalibatterien benutzen, die fiir dieses Produkt vorgesehen sind.

+ Nicht alte und neue Batterien zusammen benutzen.

+ Die leeren Batterien nicht ins Feuer oder in die Umwelt werfen, sondern entsprechend den Vorschriften entsorgen.

+ Nicht Standardbatterien (Zink-Carbon) oder wieder aufladbare Batterien zusammen benutzen.

+ Die Stromverbindungen nicht kurzschlief3en.

+  Nicht versuchen, nicht wieder aufladbare Batterien neu aufzuladen: Sie kénnten explodieren.

+ Von einer Verwendung wieder aufladbarer Batterien wird abgeraten, da sie die Funktionsféhigkeit des Spiels beeintrachtigen kénnten.

+ Im Falle einer Verwendung wieder aufladbarer Batterien, sind diese aus dem Spielzeug zu nehmen, um sie wieder aufzuladen. Das Wie-
deraufladen nur unter Aufsicht eines Erwachsenen vornehmen.

Dieses Produkt entspricht der EU-Richtlinie 2002/96/EC.

Die durchgestrichene Abfalltonne, die auf diesem Gerat abgebildet ist, bedeutet, dass dieses Produkt nach dem Ende seiner
Betriebszeit getrennt von den Haushaltsabféallen zu entsorgen ist. Entweder sollte es an einer Sammelstelle fiir elektrische und
elektronische Altgerate abgegeben werden oder, bei Kauf eines neuen, dquivalenten Gerats, dem Verkaufer zuriickgegeben
werden. Der Verbraucher ist in jedem Falle verantwortlich fiir die ordnungsgemaf3e Entsorgung des Gerats nach Ende der Be-
triebszeit. Nur bei Abgabe des Geréts an einer geeigneten Sammelstelle kénnen einerseits Werkstoffe und Materialien wieder verwendet
werden und andererseits negative Folgen fiir Umwelt und Gesundheit ausgeschlossen werden. Nahere Auskunft bekommen Sie bei ihrem
ortlichen Amt fiir Abfallentsorgung oder in der Verkaufsstelle dieses Geréts.

Dieses Produkt entspricht der EU-Richtlinie 2002/95/EC.

Dieses Produkt entspricht der EU-Richtlinie 2006/66/EC.
Die durchgestrichene Abfalltonne, die auf den Batterien oder auf der Produktpackung abgebildet ist, bedeutet, dass diese, da
sie nach dem Ende ihrer Betriebszeit getrennt von den Haushaltsabfallen zu entsorgen sind, nicht als Haushaltsabfall entsorgt
werden diirfen, sondern entweder an einer Sammelstelle fiir Altbatterien abgegeben werden oder, bei Kauf neuer, gleichwerti-
ger wieder aufladbarer und nicht wieder aufladbarer Batterien dem Verkaufer zuriickgegeben werden miissen.
Das eventuelle chemische Symbol Hg, Cd, Pb unter der durchgestrichenen Abfalltonne gibt den in der Batterie enthaltenen Substanztyp an:
Hg = Quecksilber, Cd = Kadmium, Pb = Blei.
Der Verbraucher ist in jedem Falle fiir die ordnungsgemafe Entsorgung der Batterien nach Ende der Betriebszeit verantwortlich. Nur bei
Abgabe des Geréts an einer geeigneten Sammelstelle kénnen einerseits Werkstoffe und Materialien wieder verwendet werden und ande-
rerseits negative Folgen fiir Umwelt und Gesundheit ausgeschlossen werden. Die nicht ordnungsgemaf3e Entsorgung des Produktes durch
den Benutzer hat Schaden an der Umwelt und der menschlichen Gesundheit zur Folge. Fiir weitere Informationen tber die verfiigbaren
Entsorgungssysteme wenden Sie sich bitte an die zustandigen 6rtlichen Stellen oder an die Verkaufsstelle des Geréts.

REINIGUNG UND PFLEGE DES SPIELS

+ Das Spiel mit einem weichen trockenen oder mit Wasser angefeuchteten Tuch aus Stoff oder Mikrofaser reinigen, um die Elektronik nicht
zu beschadigen. Keine Losungs- oder Scheuermittel fiir die Reinigung des Spiels verwenden.

+ Besonders darauf achten, dass der transparente Kunststoff, der den LCD-Bildschirm schiitzt, nicht zerkratzt wird.

+ Das Spiel sorgfaltig vor Hitze, Staub, Sand und Wasser schiitzen.

Made in China



G Manual de Instrucciones Granja Video-Parlanchina

Edad: a partir de 12 meses

MANUAL DE INSTRUCCIONES

+ Serecomienda leer y conservar estas instrucciones para futuras consultas.

+ Eljuguete funciona con 3 pilas “AA” de 1,5 voltios incluidas. Las pilas incluidas en el producto en el momento de la compra se suministran
solo para la prueba demostrativa en el punto de venta y deben ser sustituidas con pilas nuevas inmediatamente después de la compra.

ADVERTENCIAS

Para la seguridad de tu hijo: jCUIDADO!

+  Antes del uso quitar y eliminar las bolsas de plastico y el resto de componentes que no formen parte del juguete (por €j. cordones, ele-
mentos de fijacion, etc.) y mantenerlos fuera del alcance de los nifios.

+ Verificar regularmente el estado de desgaste del producto y la presencia de roturas. En caso de dafios no utilizar el juguete y mantenerlo
fuera del alcance de los nifios.

+ Serecomienda utilizar el juguete bajo la supervision de un adulto.

INTRODUCCION AL JUGUETE

Un juguete bilinglie: estimula al nifio a desarrollar el lenguaje a través de la escucha, la memorizacién y la repeticion de rimas, primeras
palabras y breves frases, también en otro idioma.

3 niveles de aprendizaje: nivel 1_ ANIMALES & COLORES el nifio descubre el nombre del animal, el color y la voz; nivel 2_ ADIVINA ADIVI-
NANZA se divierte encontrando la respuesta exacta a las adivinanzas; nivel 3_ RIMAS aprende a descubrir las costumbres de los animales.

FUNCIONAMIENTO DEL JUGUETE

Encendido y seleccion del idioma

+  Encender el juguete moviendo el cursor (A, Fig1) situado sobre el molino de la granja desde la posicion 0 hasta la posicién | o Il depen-
diendo del volumen deseado. Una breve melodia con un saludo inicial confirma que el juguete se ha encendido. A partir de ese momento
se activan todas las funciones electrénicas de la granja.

+ Cuando se enciende el juguete, éste se encuentra programado en su idioma materno. Es posible cambiar el idioma apretando los boto-
nes situados en la parte delantera de la granja (B, Fig. 1). Una breve melodia confirma la seleccion.

+ Tras una breve pausa de inutilizacion, el juguete saluda al nifio y entra en la modalidad en espera (stand-by) hasta que vuelva a presio-
narse cualquiera de las actividades.

+ Para evitar un inttil consumo de las pilas, se recomienda apagar siempre el juguete colocando el cursor (A) en la posicién 0.

Coémo jugar
Para aprender gradualmente los contenidos educativos se aconseja iniciar la actividad de juego desde el nivel 1y seguidamente seleccionar
los niveles 2y 3.

Nivel 1: ANIMALES & COLORES

Apretando el botén correspondiente al nivel 1 (C, Fig. 1) situado sobre el molino de la granja, un efecto luminoso confirma la seleccion y
una breve rima inicial introduce al nifio las actividades del nivel:

“ Son los sonidos de la granja, cuando los animalitos cantan. Hay un gallo rojo y un pajarito azul, el que mas te guste, eligelo td”
Apretando los botones correspondientes a los animales el nifio se divierte escuchando el nombre de los animales, su color y su voz. En la
pantalla LCD (F, Fig. 1) aparece la imagen del animal seleccionado con el color correspondiente.

Nivel 2: ADIVINA ADIVINANZA

Apretando el boton correspondiente al nivel 2 (D, Fig1) un efecto luminoso confirma la seleccion y una breve rima inicial introduce al nifio
a las actividades del nivel:

“ Otto ocho animales hay que encontrar escucha sus voces, ;quieres probar?”

El juguete le hace preguntas al nifio y lo invita a encontrar la respuesta correcta. Si el nifio la adivina, en la pantalla LCD aparece la nifia/o
que confirma la respuesta exacta y se visualiza el animal correspondiente con su voz tipica.

Si el nifio aprieta el animal equivocado o no aprieta nada, en la pantalla LCD aparece la nifia/o que dice “OH, OH" y repite la pregunta.
Entonces en la pantalla LCD aparece la imagen del animal que tiene que encontrar para ayudar al nifio a reconocer el animal correcto. Si se
aprieta el boton equivocado varias veces, el juguete proporciona la respuesta exacta y pasa a la pregunta siguiente.

Nivel 3: RIMAS

Apretando el botén correspondiente al nivel 3 (E, Fig. 1) un efecto luminoso confirma la seleccion y una breve rima introduce al nifio a las
actividades del nivel:

“Si no sabes cémo hace cada animal, escucha las rimas y lo descubriras. Pulsa un botén para empezar”

Apretando los botones correspondientes a los animales, el nifio escucha una rima que cuenta sus costumbres y en la pantalla LCD aparece
el animal seleccionado en movimiento.



Otras actividades parlantes

Moviendo la ventanita (G, Fig. 1) hacia la derecha, el nifio escucha la cancién del alfabeto (ABC) y, moviéndola de nuevo, la cancion de los
nameros (1,2,3) visualizando letras y nimeros en la pantalla LCD.

Apretando el reloj (H, Fig. 1), se escucha el nombre de este objeto. Si se vuelve a presionar se activa una divertida melodia.

Estas actividades estan activas en los niveles 1y 3 y desactivadas en el nivel 2.

PANTALLA LCD INTERACTIVA EN COLOR
Pantalla LCD en color compuesta por 32 x 32 pixeles.

EXTRACCION Y CAMBIO DE LAS PILAS

+ Lasustitucion de las pilas correra siempre por cuenta de un adulto.

+ Para sustituir las pilas: aflojar el tornillo de la tapa (I, Fig. 2) situada en la parte de atras del juguete, con un destornillador, quitar la tapa,
sacar las pilas descargadas e introducir las pilas nuevas teniendo cuidado de respetar la polaridad de insercién correcta (tal y como viene
indicado en el producto), volver a colocar la tapa y apretar bien el tornillo.

+ No dejar las pilas ni otros instrumentos al alcance de los nifios.

+ Retirar siempre las pilas agotadas del producto para evitar que eventuales pérdidas de liquido puedan dafiarlo.

+ Retirar siempre las pilas en caso de inutilizacién prolongada del producto.

+ Emplear pilas alcalinas, iguales o equivalentes al tipo que se aconseja para hacer funcionar este producto.

+ No se deben mezclar tipos distintos de pilas, ni pilas descargadas con pilas nuevas.

+ No tirar al fuego ni al cubo de basura las pilas descargadas, sino eliminarlas depositandolas en el contenedor correspondiente.

+ No mezclar baterfas alcalinas standard (cinc-carbon) o baterfas recargables.

+ No poner en corto circuito los bornes de alimentacion.

+ Las pilas no recargables no se deben recargar: podrian estallar.

+ No se aconseja el uso de baterias recargables, podria disminuir la funcionalidad del juguete.

+ En caso de que se utilicen baterias recargables, extraerlas del juguete antes de recargarlas y efectuar la recarga sélo bajo la supervision
de un adulto.

Este producto es conforme a la Directiva EU 2002/96/EC.
El simbolo de la papelera tachada que se encuentra en el aparato indica que el producto, al final de su vida util, debera elimi-
narse separadamente de los desechos domésticos y, por lo tanto, deberd entregarse a un centro de recogida selectiva para
aparatos eléctricos y electronicos o al vendedor cuando compre un nuevo aparato similar. El usuario es responsable de entregar
e €| @parato agotado a las estructuras apropiadas de recogida. La adecuada recogida selectiva para el envio sucesivo del aparato
fuera de uso al reciclaje, al tratamiento y a la eliminacion compatible con el ambiente, contribuye a evitar posibles efectos
negativos en el ambiente y en la salud y favorece el reciclaje de los materiales de los que esta compuesto el producto. Para informaciones
mas detalladas inherentes a los sistemas de recogida disponibles, dirijase al servicio local de eliminacion de desechos, o a la tienda donde
compro el aparato.

Este producto es conforme a la Directiva EU 2002/95/EC.

Este producto es conforme a la Directiva EU 2006/66/EC
El simbolo de la papelera tachada que se encuentra en las pilas indica que las mismas, al final de su vida util, deberan eliminarse
separadamente de los desechos domésticos y, por lo tanto, deberan entregarse a un centro de recogida selectiva o al vendedor
cuando se compren pilas nuevas, recargables o no recargables.
Los simbolos quimicos Hg, Cd, Pb, situados debajo de la papelera tachada indican el tipo de sustancia que la pila contiene: Hg= Mercurio,
Cd= Cadmio, Pb= Plomo.
El usuario es responsable de entregar las pilas agotadas a las estructuras apropiadas de recogida, para facilitar el tratamiento y el reciclaje.
La adecuada recogida selectiva para el envio sucesivo de las pilas gastadas al reciclaje, al tratamiento y a la eliminacién compatible con el
ambiente, contribuye a evitar posibles efectos negativos en el ambiente y en la salud y favorece el reciclaje de las sustancias de las que estan
compuestas las pilas. La eliminacion inadecuada de las pilas por parte del usuario provoca dafios al medio ambiente y a la salud publica.
Para informaciones mas detalladas inherentes a los sistemas de recogida disponibles, dirijase al servicio local de eliminacion de desechos,
o a la tienda donde compr las pilas.

LIMPIEZAY MANTENIMIENTO DEL JUGUETE

+ Limpiar el juguete utilizando un pafio suave de tela o microfibra, seco o ligeramente humedecido con agua para no dafiar el circuito
eléctrico. No usar disolventes ni detergentes para limpiar el juguete.

+  Prestar especial atencién para no arafiar el plastico transparente que protege la pantalla LCD.

+ Proteger con cuidado el juguete del calor, polvo, arenay agua.

Fabricado en China.



Q Manual de Instrucdes Quinta Interactiva Video

Idade: a partir dos 12 meses

MANUAL DE INSTRUGOES

+ Recomenda-se que leia e conserve estas instrugdes para consultas futuras.

+ Este brinquedo funciona com 3 pilhas “AA” de 1,5 Volt (incluidas). As pilhas incluidas no produto, no momento da compra, destinam-se
apenas a demonstragdo do funcionamento do brinquedo, no ponto de venda. Depois da compra, devem ser substituidas imediatamente
com pilhas novas.

ADVERTENCIAS

Para a seguranca do seu filho: ATENGAO!

+ Antes de dar o brinquedo a crianga, remova eventuais sacos de plastico e todos os elementos que fazem parte da embalagem do produto
(por exemplo: elasticos, cintas de plastico, etc.) e mantenha-os fora do alcance das criangas.

+ Verifique com regularidade o estado de desgaste do produto e a existéncia de eventuais danos. Caso detecte algum componente danifi-
cado, ndo utilize o brinquedo e mantenha-o fora do alcance das criangas.

+ Autilizagdo deste brinquedo deve ser efectuada sob a vigilancia de um adulto.

APRESENTAGCAO DO BRINQUEDO

Um brinquedo bilingue: estimula a crianga a desenvolver a linguagem verbal através da audicdo, da memorizagdo e da repeticdo das rimas,
das primeiras palavras e de pequenas frases, também numa lingua estrangeira.

3 niveis de aprendizagem: nivel 1_ ANIMAIS & CORES a crianga descobre o nome de cada animal, a respectiva cor e voz; nivel 2_QUIZ a
crianga diverte-se a encontrar a resposta certa para as adivinhas; nivel 3_ RIMAS a crianga aprende quais sdo os habitos de cada animal.

FUNCIONAMENTO DO BRINQUEDO

Ligagdo e seleccdo da lingua

+ Ligue o brinquedo, deslocando o cursor (A, Fig.1), existente no moinho da quinta, da posicdo 0 para a posicao | ou Il, conforme o volume
desejado. Uma breve melodia com uma saudagao inicial confirma a ligagéo. A partir deste momento, activam-se todas as fungdes elec-
tronicas do brinquedo.

+ No momento da ligagdo do brinquedo, a lingua seleccionada é a lingua materna. E possivel seleccionar a outra lingua, premindo os
botdes existentes na parte da frente da quinta (B, Fig. 1). Uma breve melodia confirma a selec¢éo.

+ Depois de uma breve pausa de néo utilizagdo, o brinquedo despede-se da crianca e fica na modalidade stand-by até ser premida de novo
uma qualquer actividade.

+ Para evitar um consumo indtil das pilhas, é aconselhavel desligar sempre o brinquedo apés a utilizagao, colocando o cursor (A) na po-
si¢do 0.

Como brincar
Para uma aprendizagem gradual dos contetidos educativos, é aconselhavel iniciar com as actividades do nivel 1 e, sucessivamente, selec-
cionar os niveis 2 e 3.

Nivel 1: ANIMAIS & CORES

Premindo o botéo correspondente ao nivel 1(C, Fig. 1), existente no moinho da quinta, um efeito luminoso confirma a selec¢do e uma breve
rima inicial apresenta a crianga a actividade desse nivel:

“ Nesta quinta muitos sons vais ouvir e com os animais te vais divertir. O galo é vermelho, azul o passarinho. Escolhe, entre todos, o teu
amiguinho!”

Premindo os botdes correspondentes aos animais, a crianga pode divertir-se a ouvir o nome dos animais e a respectiva cor e voz. No ecra
LCD (F, Fig. 1) aparecera uma imagem do animal seleccionado com a respectiva cor.

Nivel 2: QUIZ

Premindo o bot&o correspondente ao nivel 2 (D, Fig1), um efeito luminoso confirma a seleccdo e uma breve rima inicial apresenta a crianca
a actividade desse nivel:

“Oito animais para procurar, ouve o som... queres tentar?”

O brinquedo faz perguntas a crianca, estimulando-a a encontrar a resposta certa. Se a crianga adivinhar, no ecra LCD aparecera a/o
menina/o que confirma a resposta certa e sera visualizado o animal correspondente e o som da respectiva voz.

Se a crianga premir o animal errado ou ndo premir qualquer botdo, no ecrd LCD aparecera a imagem da/o menina/o que diz “OH, OH” e
repete a pergunta. No ecra LCD aparecera a imagem do animal que a crianga deve encontrar, para a ajudar a reconhecer o animal correcto.
Se for premido varias vezes um botdo errado, o brinquedo da a resposta exacta e faz a pergunta seguinte.

Nivel 3: RIMAS

Premindo o bot&o correspondente ao nivel 3 (E, Fig. 1), um efeito luminoso confirma a selec¢do e uma breve rima inicial apresenta a crianca
a actividade desse nivel:

“O que fazem os animais para se divertir, ouve as rimas e vais descobrir. Prime um botdo para comegar” .



Premindo os botdes correspondentes aos animais, a crianga pode ouvir uma rima que descreve habitos de cada um e no ecrd LCD aparecera
o animal seleccionado em movimento.

Outras actividades falantes

Deslocando a janelinha (G, Fig. 1) para a direita, a crianca pode ouvir a can¢do do alfabeto (ABC) e, deslocando-a novamente, activar-se-a
a cangéo dos nimeros (1,2,3) e aparecerdo letras e numeros no ecrd LCD.

Premindo o relogio (H, Fig. 1), a crianga pode ouvir o nome correspondente. Uma segunda pressao activara uma melodia divertida.

Estas actividades estdo activadas nos niveis 1e 3 mas ndo no nivel 2.

ECRA LCD INTERACTIVO A CORES
Ecra LCD a cores composto por 32 x 32 pixel.

REMOGAO E SUBSTITUIGAO DAS PILHAS

+ Asubstituicdo das pilhas deve ser sempre efectuada por um adulto.

+ Para substituir as pilhas: desaperte o parafuso da tampa (I, Fig. 2), existente na parte de tras do brinquedo, com uma chave de fendas,
remova a tampa, retire do compartimento as pilhas gastas, coloque as pilhas novas, tendo o cuidado de as posicionar respeitando a
polaridade (conforme indicado no produto), coloque a tampa e aperte a fundo o parafuso.

+ Nao deixe as pilhas ou eventuais ferramentas ao alcance das criangas.

+  Retire sempre as pilhas gastas do brinquedo para evitar que eventuais perdas de liquido o possam danificar

+  Retire sempre as pilhas se o brinquedo nao for utilizado durante um longo periodo de tempo.

+ Utilize pilhas alcalinas iguais ou equivalentes ao tipo recomendado para o funcionamento do brinquedo.

+ Nao misture tipos ou marcas diferentes de pilhas nem pilhas gastas com pilhas novas.

+ Néo deite as pilhas gastas no lume nem no lixo normal. Coloque-as nos contentores adequados para a recolha diferenciada das mesmas.

+ Na&o misture pilhas alcalinas com pilhas standard (carvéo-zinco) ou com pilhas recarregaveis.

+ Nao coloque em curto-circuito os contactos eléctricos.

+ Nao tente recarregar pilhas ndo recarregaveis: poderdo explodir.

+ Nao é aconselhada a utilizagdo de pilhas recarregaveis; poderéo prejudicar o correcto funcionamento do brinquedo.

+ No caso de utilizar pilhas recarregaveis, retire-as do brinquedo antes de as recarregar. A recarga deve ser efectuada somente sob a
vigilancia de um adulto.

Este produto é conforme a Directiva EU 2002/96/EC.
O simbolo do lixo com a barra contido no aparelho indica que o produto, ao terminar a propria vida Util, deve ser eliminado
separadamente dos lixos domésticos, e deve ser levado a um centro de recolha diferenciada para aparelhagens eléctricas e
electronicas ou entregue ao revendedor onde for comprada uma nova aparelhagem equivalente. O utente é responsavel pela
mmm— entrega do aparelho as estruturas apropriadas de recolha no fim da sua vida util. A recolha apropriada diferenciada para o
posterior encaminhamento do aparelho inutilizado a reciclagem, ao tratamento e a eliminagdo compativel com o ambiente, contribui para
evitar possiveis efeitos negativos no ambiente e na saude e facilitar a reciclagem dos materiais com os quais o produto é composto. Para
informagdes mais detalhadas inerentes aos sistemas de recolha disponiveis, procure o servico local de eliminagdo de lixos, ou dirija-se a
loja onde foi efectuada a compra.

Este produto é conforme a Directiva EU 2002/95/EC.

Conformidade com a directiva EU 2006/66/EC
O simbolo do caixote do lixo com a cruz, existente nas pilhas, indica que as mesmas, ao terminar a prépria vida Util, devem ser
eliminadas separadamente dos lixos domésticos, e devem ser colocadas num centro de recolha diferenciada ou entregues ao
revendedor onde forem compradas novas pilhas recarregaveis ou ndo recarregaveis equivalentes.
O eventual simbolo quimico Hg, Cd, Pb, existente por baixo do simbolo do caixote do lixo com a cruz, indica o tipo de substancia contida
na pitha: Hg=Mercurio, Cd=Cadmio, Pb=Chumbo.
O utente é responsavel pela entrega das pilhas as estruturas apropriadas de recolha no fim da sua vida util. A recolha apropriada diferencia-
da para o posterior encaminhamento das pilhas gastas a reciclagem, ao tratamento e a eliminagdo compativel com o ambiente, contribui
para evitar possiveis efeitos negativos no ambiente e na satide e facilitar a reciclagem dos materiais com os quais as pilhas sdo compostas.
Se o utente ndo respeitar estas indicagdes prejudica 0 ambiente e a salide humana. Para informagées mais detalhadas inerentes aos siste-
mas de recolha disponiveis, procure o servico local de eliminagdo de lixos, ou dirija-se a loja onde foi efectuada a compra.

LIMPEZA E MANUTENGAO DO BRINQUEDO

+  Limpe o brinquedo, utilizando um pano macio de tecido ou de microfibra seco ou ligeiramente humedecido com agua, para nao danificar
o circuito electrénico. Nao utilize solventes nem detergentes para limpar o brinquedo.

+ Tome especial cuidado para ndo arranhar o plastico transparente que protege o ecra LCD.

+ Proteja o brinquedo do calor, do po, da areia e da 4gua.

Fabricado na China.



@ Gebruiksaanwijzingen Sprekende BoerderijVideo

Leeftijd: vanaf 12 maanden +

HANDLEIDING
Lees deze instructies en bewaar ze voor latere raadpleging.
Het speelgoed werkt op 3 bijgeleverde “AA” batterijen van 1,5 Volt. De batterijen die zich tijdens de aankoop in het artikel bevinden,
dienen enkel ter demonstratie in het verkooppunt en moeten na de aankoop meteen door nieuwe batterijen worden vervangen.

WAARSCHUWINGEN

Voor de veiligheid van je kind: LET OP!
Verwijder voor het gebruik eventuele plastic zakken en andere onderdelen die geen deel uitmaken van het speelgoed (bijv. linten, beve-
stigingselementen, enz.) en houd deze buiten het bereik van kinderen.
Controleer het product regelmatig op slijtage en eventuele gebreken. Gebruik het speelgoed in geval van beschadiging niet en houd het
buiten het bereik van kinderen.

+ Het wordt aangeraden het speelgoed onder toezicht van een volwassene te gebruiken.

INLEIDING TOT HET SPEELGOED

Tweetalig speelgoed: stimuleert het kind de taal te ontwikkelen door naar rijmpjes, de eerste woorden en korte zinnen te luisteren, ze van
buiten te leren en ze te herhalen, ook in een andere taal.

3 leerniveaus: niveau 1_ DIEREN & KLEUREN het kind ontdekt de naam en de kleur van het dier, en het geluid dat het maakt; niveau 2_
QUIZ het kind vermaakt zich door het juiste antwoord op de raadsels te vinden; niveau 3_ RIJMPJES het kind leert de gewoontes van de
dieren kennen.

WERKING VAN HET SPEELGOED

Inschakelen en taalkeuze
Schakel het speelgoed in door de cursor (A, Fig. 1) op de molen van de boerderij van stand 0, afhankelijk van het gewenste volume, op
stand | of Il te verplaatsen. Een korte melodie gevolgd door een welkomstgroet bevestigt dat het speelgoed is aangezet. Vanaf dat mo-
ment zijn alle elektronische functies van de boerderij actief.

+  Bij inschakeling staat het speelgoed op de moedertaal. De taal kan worden veranderd door op de knoppen op de voorkant van de boer-
derij (B, Fig.) te drukken. Een korte melodie bevestigt de keuze.
Na een korte pauze waarin het speelgoed niet wordt gebruikt, groet het het kind en komt het op de stand-by stand tot er weer op een
willekeurige activiteit wordt gedrukt.
Om onnodig batterijverbruik te voorkomen, wordt aangeraden het speelgoed altijd uit te zetten door de cursor (A) op stand O te zet-
ten.

Spelen
Om stapsgewijs met de pedagogische inhoud om te leren gaan, raden we aan de activiteit van het speelgoed op niveau 1 te beginnen om
vervolgens op de niveaus 2 en 3 over te gaan.

Niveau 1: DIEREN & KLEUREN

Door op de knop op de molen van de boerderij te drukken, die bij niveau 1 (C, Fig. 1) hoort, bevestigt een lichteffect de keuze en presenteert
een kort beginrijmpje de activiteit van het niveau aan het kind

Door op de knoppen te drukken die bij de dieren horen, amuseert het kind zich door naar de namen van de dieren, hun kleur en hun geluiden
te luisteren. Op het LCD scherm (F, Fig. 1) verschijnt de afbeelding van het gekozen dier met de bijbehorende kleur.

Niveau 2: QUIZ

Door op de knop te drukken, die bij niveau 2 (D, Fig. 1) hoort, bevestigt een lichteffect de keuze en presenteert een kort beginrijmpje de
activiteit van het niveau aan het kind

Het speelgoed stelt het kind vragen en nodigt het uit om het juiste antwoord te vinden. Als het kind het raadt, verschijnt het meisje/jongetje
op het scherm, dat het goede antwoord bevestigt en wordt het bijbehorende dier met zijn typische geluid weergegeven.

Als het kind op het verkeerde dier drukt, of nergens op drukt, verschijnt het meisje/jongetje op het LCD scherm, dat "OH, OH" zegt en de
vraag weer herhaalt. Nu verschijnt de afbeelding van het dier op het LCD scherm om het kind te helpen het goede dier te vinden. Als meer-
dere keren op de verkeerde knop wordt gedrukt, geeft het speelgoed het goede antwoord en stelt de volgende vraag.

Niveau 3: RIJMPJES

Door op de knop te drukken, die bij niveau 3 (E, Fig. 1) hoort, bevestigt een lichteffect de keuze en presenteert een kort beginrijmpje de
activiteit van het niveau aan het kind

Door op de knoppen te drukken die bij de dieren horen, hoort het kind een rijmpje, dat over hun gewoonten vertelt en verschijnt het gekozen
dier bewegend op het LCD scherm.



Andere sprekende activiteiten

Door het raampje (G, Fig. 1) naar rechts te verplaatsen, hoort het kind het liedje van het alfabet (ABC) en door het opnieuw te verplaatsen
het liedje van de cijfers (1, 2, 3), terwijl de letters en cijfers op het LCD scherm verschijnen.

Door op de klok te drukken (H, Fig. 1), is de naam ervan te horen. Bij de tweede druk wordt een leuke melodie ingeschakeld.

Deze activiteiten zijn actief op niveau 1en 3 en inactief op niveau 2.

INTERACTIEF KLEUREN LCD SCHERM
Kleuren LCD scherm bestaande uit 32 x 32 pixel.

DE BATTERIJEN VERWIJDEREN EN VERVANGEN

+ De batterijen moeten altijd door een volwassene worden vervangen.

+ Om de batterijen te vervangen: draai de schroef van het klepje (I, Fig. 2) aan de achterkant van het speelgoed los met behulp van een
schroevendraaier, verwijder het klepje, haal de lege batterijen uit het batterijenvakje, zet er de nieuwe batterijen in en zorg ervoor dat de
polen op de juiste plaats zitten (zoals aangegeven op het artikel), zet het klepje weer op zijn plaats terug en draai de schroef goed vast.

+ Houd de batterijen of eventueel gereedschap buiten het bereik van kinderen.

+ Verwijder de lege batterijen altijd uit het product om te voorkomen dat ze lekken en zo het artikel zouden kunnen beschadigen.

+ Verwijder de batterijen altijd, als het artikel gedurende langere tijd niet wordt gebruikt.

+  Gebruik dezelfde of gelijkwaardige alkaline batterijen als aanbevolen voor de werking van dit product.

+ Meng geen oude met nieuwe batterijen.

+ Gooi de lege batterijen niet in het vuur en laat ze niet in het milieu achter, maar gooi ze via de gescheiden afvalverwerking weg.

+ Meng geen standaard alkaline-(zink-kool), of herlaadbare batterijen met elkaar.

+ Zorg ervoor dat er geen kortsluiting tussen de voedingsklemmen ontstaat.

+ Probeer niet om niet herlaadbare batterijen op te laden: deze zouden kunnen ontploffen.

+ Het is niet raadzaam herlaadbare batterijen te gebruiken. Deze kunnen de werking van het speelgoed verminderen.

+ Indien herlaadbare batterijen worden gebruikt, haal je deze uit het speelgoed voordat je ze herlaadt. Laad ze alleen op onder toezicht van
een volwassene.

Dit product is conform de EU richtlijn 2002/96/EC.

Het symbool van de doorgestreepte prullenmand op het apparaat betekent dat het product aan het eind van zijn leven moet

worden toevertrouwd aan een centrum voor gescheiden afvalverwerking voor elektrische en elektronische apparaten, of bij de

aankoop van een nieuw gelijkwaardig apparaat aan de dealer moet worden teruggegeven, aangezien het afzonderlijk van het

huisvuil moet worden weggegooid. De gebruiker is er verantwoordelijk voor dat het apparaat aan het eind van zijn leven aan de
geschikte centra voor gescheiden afvalverwerking wordt toevertrouwd. Een goede gescheiden afvalverwerking om het afgedankte apparaat
vervolgens naar de recycling te sturen en overeenkomstig het milieu te behandelen en af te danken, draagt ertoe bij mogelijke negatieve
effecten op het milieu en de gezondheid te voorkomen en bevordert de recycling van de materialen waaruit het product is samengesteld.
Voor meer gedetailleerde informatie over de recyclage van dit product en de beschikbare ophaalsystemen, wend je je tot de lokale dienst
voor afvalophaling of tot de winkel waar je het product hebt gekocht.

Dit product is conform de EU richtlijn 2002/95/EC.

Dit product is conform de EU-richtlijn 2006/66/EC

Het symbool met de doorgestreepte vuilnisbak op de batterijen, of op de verpakking van het product geeft aan dat deze op het

einde van hun levenscyclus afzonderlijk van het gewoon huishoudelijk afval en niet als gemeentelijk afval moeten worden afge-

dankt, maar hiervoor naar een centrum voor gescheiden afvalophaling moeten worden gebracht, of worden terugbezorgd aan
de verkoper op het moment waarop nieuwe gelijkaardige niet oplaadbare batterijen worden aangekocht. Het eventuele chemische symbool
Hg, Cd, Pb op de doorgestreepte vuilnisbak geeft de inhoud van de batterij aan: Hg=kwik, Cd=cadmium, Pb=lood. De gebruiker is er verant-
woordelijk voor de batterijen op het einde van hun levenscyclus naar een structuur voor afvalophaling te brengen om de verwerking en de
recycling ervan te bevorderen. Een goede gescheiden afvalverwerking om de afgedankte batterijen vervolgens naar de recycling te sturen en
overeenkomstig het milieu te behandelen en af te danken, draagt ertoe bij mogelijke negatieve effecten op het milieu en de gezondheid te
voorkomen en bevordert de recycling van de materialen waaruit de batterijen bestaan. Als het product illegaal door de gebruiker wordt af-
gedankt, heeft dit schade aan het milieu en de gezondheid tot gevolg. Wend je voor meer informatie over de beschikbare inzamelsystemen
tot de plaatselijke afvalverwerkingsdienst, of tot de winkel waar je het artikel hebt gekocht.

REINIGING EN ONDERHOUD VAN HET SPEELGOED

+ Reinig het speelgoed met een droge of lichtjes met water bevochtigde zachte doek van stof of microvezel om het elektrische circuit niet
te beschadigen. Gebruik geen oplosmiddelen of reinigingsmiddelen om het speelgoed te reinigen.

+  Kijk goed uit dat je het doorzichtige plastic niet beschadigt, dat het LCD scherm beschermt.

+ Bescherm het speelgoed tegen warmte, stof, zand en water.

Vervaardigd in China.



@ Kayttoohjeet Puhuva Farmi- Videolelu

Ikasuositus: 12+ kk.

KAYTTOOHJEET

+ Lue ohjeet ja sdilyta ne tulevaa tarvetta varten.

+  Lelu toimii kolmella 1,5 voltin “AA”-paristolla, jotka sisaltyvét pakkaukseen. Lelun ostohetkelld sisaltamat paristot on tarkoitettu ainoa-
staan lelun esittelyyn myyntipisteessa. Vaihda ne uusiin heti ostettuasi tuotteen.

VAROTOIMENPITEET

Lapsesi turvallisuuden tdhden: HUOMIO!

+ Ennen kdyttda irrota ja poista mahdolliset muovipussit ja muut leluun kuulumattomat osat (esim. narut, kiinnikkeet jne.) ja pidd ne
poissa lasten ulottuvilta.

+ Tarkista tuotteen kunto sdannéllisesti. Mikali lelu on vahingoittunut, sité ei saa kdyttaa ja se on pidettéva poissa lasten ulottuvilta.

+ Lelua saa kdyttaa ainoastaan aikuisen valvonnassa.

LELUN ESITTELY

Kaksikielinen lelu: innostaa lasta kehittdmaan puhettaan kuuntelemalla, painamalla muistiin ja toistamalla loruja, ensimmaisia sanoja ja
lyhyitd lauseita suomen ja ruotsin kielella.

3 oppimistasoa: 1. taso_ELAIMET & VARIT lapsi keksii eldimen nimen, vérin ja dantelytavan; 2. taso_ ARVOITUS lapsi huvittelee keksimalla
oikean vastauksen arvoituksiin; 3. taso_ LORUT lapsi tutustuu eldinten tapoihin.

LELUN TOIMINTO

Kéaynnistys ja kielen valinta

+ Kéynnista lelu siirtdmalla farmin tuulimyllylla sijaitseva kytkin (A, kuva 1) kohdasta O kohtaan | tai Il sen mukaan minkélaisen &&nen-
voimakkuuden valitset. Lyhyt melodia ja alkutervehdys ovat merkki lelun kytkeytymisestd paalle. Tasta hetkestd lahtien farmin kaikki
elektroniset toiminnot on aktivoitu.

+ Kéynnistyessaan lelu on ohjelmoitu &idinkielelle. Kieli voidaan vaihtaa painamalla farmin etupuolelle sijaitsevia painikkeita (B, kuva 1).
Lyhyt melodia vahvistaa valinnan.

+ Kun lelua ei ole hetkeen kéytetty, se hyvastelee lapsen ja siirtyy stand-by- vaiheeseen, kunnes painetaan uudelleen mité tahansa toimin-
topainikkeista.

+ Valttagksesi paristojen turha kuluminen kytke lelu aina pois paalta siirtdmalla kytkin (A) asentoon 0.

Miten leikitaan
Jotta lapsi omaksuisi lelun kehittavan sisallon vahitellen, leikki tulisi aloittaa 1. tasosta ja sen jalkeen olisi valittava tasot 2. ja 3.

1. taso: ELAIMET & VARIT

Kun painetaan 1. tasoa vastaavaa, farmin tuulimyllylld sijaitsevaa painiketta (C, kuva 1) valoefekti on merkki kéynnistymisestd ja lyhyt
alkuloru tutustuttaa lapsen tdman tason toimintoihin.

Painaessaan eldimid vastaavia painikkeita lasta hauskuttaa kuulla eldinten nimet, niiden vérin ja &éntelytavan. LCD-ndyttoon (F, kuva 1)
ilmestyy valitun eldimen kuva ja sita vastaava vari.

2.taso: ARVOITUS

Painaessaan 2. tasoa vastaavaa painiketta (D, kuva 1) valoefekti vahvistaa valinnan ja lyhyt alkuloru johdattaa lapsen tason toimintoon
Lelu esittaa lapselle kysymyksia pyytden hanta etsimaan oikean vastauksen. Jos lapsi arvaa oikein, LCD-ndyttoon ilmestyy tytto tai poika,
joka vahvistaa oikean vastauksen. Ja ndytt66n ilmestyy vastausta vastaava eldin, joka dantelee sille ominaisella tavalla.

Jos lapsi painaa vaaraa eldinta tai ei paina mitaan, LCD-ndyttoon ilmestyy tyttd tai poika, joka sanoo “OH, OH” ja toistaa kysymyksen
uudelleen. Tassa vaiheessa LCD-ndytto6n ilmestyy lapsen avuksi eldimen kuva oikean elaimen tunnistamiseksi. Jos lapsi painaa useamman
kerran vaaraa painiketta, lelu antaa oikean vastauksen ja esittaa seuraavan kysymyksen.

3.taso: LORUT

Kun lapsi painaa 3. tasoa vastaavaa painiketta (E, kuva 1) valoefekti vahvistaa valinnan ja lyhyt alkuloru tutustuttaa lapsen tason toimin-
toon. Painaessaan eldimid vastaavia painikkeita lapsi kuuntelee lorua, joka kertoo niiden tavoista ja LCD-ndytt66n ilmestyy valittu eldin
joka liikkuu.

Muita puhuvia toimintoja

Liikuttaessaan ikkunaa oikealle (G, kuva 1), lapsi kuulee Aakkoslaulun (ABC). Kun héan liikuttaa ikkunaa uudelleen, kuuluu numerolaulu
(1,2,3) ja LCD-n&yttéon ilmestyy kirjaimia ja numeroita. Painaessaan kelloa (H, kuva 1) lapsi kuulee sen nimen. Toisella painalluksella kuuluu
hauska melodia. Nama toiminnot kdynnistyvét 1. ja 3.tasolla, mutta eivat tasolla 2.

VUOROVAIKUTTEINEN LCD-VARINAYTTO
LCD-vérindyttd koostuu 32 x 32 pixelista.



PARISTOJEN ASENNUS JA VAIHTO

+Vain aikuinen saa vaihtaa paristot uusiin.

+ Paristojen vaihtamiseksi: kierrd lelun takana sijaitsevan luukun (I, kuva 2) ruuvi auki ruuvimeisselilld ja irrota luukku. Poista paristotilasta
tyhjentyneet paristot ja aseta uudet paristot paikoilleen huomioiden niiden oikea napaisuus (tuotteeseen merkittyjen ohjeiden mukai-
sesti). Aseta luukku takaisin paikalleen ja kierra ruuvi tiukkaan kiinni.

+ Al jaté paristoja tai mahdollisia tydkaluja lasten ulottuville.

+ Poista aina tyhjentyneet paristot tuotteesta, jottei mahdollinen nestevuoto vahingoittaisi sita.

+ Poista paristot aina silloin, kun lelua ei kdyteta pitkaan aikaan.

+ Kayta lelun toimintoon samanlaisia tai suositeltua paristotyyppia vastaavia alkaliparistoja

+ Al3 sekoita keskenddn vanhoja ja uusia paristoja.

+ Al polta tyhjentyneitd paristoja tai hylkda niitd luontoon, vaan hévitd ne laissa sdddetylld tavalla.

+ Al sekoita keskendan alkali-, standardi- (hiili-sinkki) tai uudelleenladattavia paristoja.

+ Al4 aseta sy6ttopaita oikosulkuun.

+ Al4 yritd ladata uudelleen sellaisia paristoja, joita ei ole tarkoitettu uudelleenladattaviksi, koska ne saattaisivat rajahtaa.

+ Eiole suositeltavaa kayttaa uudelleenladattavia paristoja, koska ne saattaisivat heikentda lelun toimintoa.

+  Mikali kuitenkin kaytetaan uudelleenladattavia paristoja, ne on otettava ulos lelusta ennen lataamista, joka on suoritettava ainoastaan
aikuisen valvonnassa.

Tama tuote on direktiivin EU 2002/96/EC mukainen

Laitteessa oleva ruksattu roska-astian kuva tarkoittaa, ettd tuote on kayttoikansa lopussa havitettava erillaan kotitalousjat-

teistd ja vietdva sahko- ja elektroniikkalaitteiden kerdyspisteeseen tai annettava myyjalle ostettaessa vastaava laite. Kayttaja

on velvollinen toimittamaan laitteen sen kayttéian lopussa sopivaan kierratyspisteeseen. Sopiva jatteidenerottelu kaytosta

poistetun laitteen laittamiseksi kierratykseen, kasittelyyn tai havitykseen, auttaa ehkdisemaan terveys- ja ymparistohaittoja
ja edistaa laitteen valmistuksessa kdytettyjen materiaalien kierratysta. Saadaksesi lisatietoja olemassa olevista kerdysmahdollisuuksista,
kaanny paikallisen jatehuollon tai laitteen myyneen kaupan puoleen.

Tama tuote on direktiivin EU 2002/95/EC mukainen

EU 2006/66/EC mukainen

Paristoissa tai pakkauksessa oleva ruksattu roska-astian kuva tarkoittaa, etta paristot on kayttéikansa lopussa havitettava eril-

laan kotitalousjatteista ja vietava niille kuuluvaan kerayspisteeseen tai annettava myyjalle ostettaessa uudet vastaavat ladatta-

vat tai ei ladattavat paristot. Mahdollinen kemiallinen merkki Hg, Cd, Pb, ruksatun roska-astian alapuolella kertoo mita ainetta
paristot sisaltavat: Hg= Elohopea, Cd=cadmium, Pb=lyijy.
Kayttaja on velvollinen toimittamaan paristot niiden kayttoian lopussa sopivaan kierrratyspisteeseen helpottaakseen niiden kasittelya ja
uusiokayttod. Sopiva jatteidenerottelu kdytdsta poistettujen paristojen laittamiseksi kierrdtykseen, kasittelyyn tai niiden havittaminen
ymparistoystavalliselld tavalla auttaa ehkdisemaan terveys- ja ymparistohaittoja. Tuotteen havittaminen laittomasti vahingoittaa ympa-
rist6d ja terveytta. Saadaksesi lisdtietoja olemassa olevista keraysmahdollisuuksista, kaanny paikallisen jatehuollon tai laitteen myyneen
kaupan puoleen.

LELUN PUHDISTUS JA HUOLTO

+ Puhdista lelu kankaisella tai mikrokuidusta valmistetulla pehmeall, kuivalla tai kevyesti veteen kostutetulla liinalla, jotta et vahingoit-
taisi lelun sahkaistd virtapiiria. Ald kdytd liuottimia tai pesuaineita lelun puhdistukseen.

+ Varo erikoisesti naarmuttamasta LCD-ndyttoa suojaavaa lapinakyvaa muovia.

+ Suojaa lelua huolella lamm&lta, polyltd, hiekalta ja vedelta.

Valmistettu Kiinassa.



m Brukerveiledning Snakkende bondegard Video

Alder: fra 12 maneder +

BRUKERVEILEDNING
Man anbefaler & lese og oppbevare disse instruksjoner til fremtidig bruk.
Leken fungerer med 3 batterier "AA" pa 1,5 volt inkludert. De batteriene som finnes i produktet nar det kjepes, er bare til demonstrasjon
i forretningen og ma straks byttes ut med nye batterier etter kjgpet.

For barnets sikkerhet: ADVARSEL!

* Fjern og eliminer eventuelle plastposer og andre komponenter som ikke harer med til leketayet for bruk (f. eks. band, festedeler osv.), og
hold dem langt utenfor barns rekkevidde.
Kontroller jevnlig om produktet er slitt eller skadet. | tilfelle skader, bruk ikke leketayet, men hold det utenfor barns rekkevidde.
Leken ma brukes under overvaking av en voksen.

INTRODUSERING AV LEKEN

En tospraklig leke: stimulerer barnet til & utvikle spraket gjennom lytting, hukommelse og gjentagelse av regler, de ferste ord og korte
setninger ogsé pa et annet sprak.

3 oppleeringsnivéer: 1. niva_ DYR & FARGER barnet oppdager navnet pa dyret, fargen og laten; 2. nivd_ GJETTING det morer seg med a finne
de riktige svarene pa gatene; 3. niva_ REGLER leerer & oppdage vanene til dyrene.

FUNGERING AV LEKEN

Tenning og valg av sprak

+ Tenn leken ved 4 flytte markeren (A, Fig.1) som sitter p4 mellen pa bondegéden fra posisjon O til posisjon | eller Il etter gnsket lydstyrke.
En kort melodi med en begynnelseshilsen bekrefter patenningen. Fra dette gyeblikk er alle de elektroniske funksjonene pa bondegarden
aktive.
Nar leken tennes, er den forhandsinnstilt pa morsmalet. Det er mulig & bytte sprak ved a trykke pa knappene som sitter foran pa bon-
degérden (B, Fig. 1). En kort melodi bekrefter valget.
Etter en kort pause, hvis ikke leken brukes, sier leken adjg til barnet og gar over i stand- by modalitet helt til det ikke trykkes pa en hvilken
som helst aktivitet p& nytt.
For & unngd unedig forbruk av batteriene, réder man alltid & slukke leken ved a flytte markeren (A) til posisjon 0.

Slik skal en leke
For en gradvis oppleering av innholdet rader man & begynne med lekeaktiviteten fra niva 1 for s& a velge nivéene 2 og 3.

Niva 1: DYR & FARGER

Ved 4 trykke pa knappen som svarer til niva 1 (C, Fig. 1) som finnes p& mellen pa bondegarden, bekrefter en lysende effekt valget og en kort
regle i begynnelsen introduserer barnet i aktiviteten pa nivaet.

Ved & trykke pa knappene som tilsvarer dyrene, morer barnet seg ved & lytte pa navnet pa dyrene, deres farge og deres [at. Pa LCD-skjermen
(F, Fig. 1) vises bidet av dyret som er valgt med den tilsvarende fargen.

Niva 2: QUIZ

Ved & trykke p& knappen som svarer til niva 2 (D, Fig. 1), bekrefter en lysende effekt valget og en kort regle i begynnelsen introduserer barnet
i aktiviteten pa nivéet. Leken stiller spersmal til barnet og oppmuntrer det til & finne det riktige svaret. Hvis barnet gjetter riktig, viser gut-
ten/piken seg pa LCD-skjermen og bekrefter det riktige svaret og det tilsvarende dyret med den typiske laten blir synlig. Hvis barnet trykker
pa feil dyr eller ikke trykker pa noe, viser gutten/piken seg pa LCD-skjermen og sier "OH, OH" og gjentar sparsmalet pé nytt. Pa dette punkt
vises bidet av dyret som det skal finne p& LCD-skjermen for & hjelpe barnet & kjenne igjen det riktige dyret. Hvis det trykkes pa feil knapp
flere ganger, gir leken det riktige svaret og stiller neste sparsmal.

Niva 3: REGLER

Ved 4 trykke p& knappen som svarer til nivé 3 (E, Fig. 1), bekrefter en lysende effekt valget og en kort regle i begynnelsen introduserer barnet
i aktiviteten pa nivaet. Ved a trykke pa de knappene som tilsvarer dyrene, lytter barnet pa en regle som forteller om deres vaner og pa LCD-
skjermen vises det dyret som er valgt i bevegelse.

Andre snakkeaktiviteter

Ved & bevege vinduet (G, Fig. 1) mot heyre, herer barnet alfabetsangen (ABC) og ved & bevege det pd nytt, nummersangen (1,2,3), boksta-
ver og nummer visualiseres pa LCD-skjermen.

Ved a trykke p& klokken (H, Fig. 1), lytter det pa navnet. Ved et andre trykk, aktiveres en morsom melodi.

Disse aktivitetene er aktive pa niva 1 og 3 og inaktive pa niva 2.

INTERAKTIV LCD-FARGESKJERM
LCD-fargeskjerm med 32 x 32 pixel.
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FJERNING OG INNSETTING AV UTBYTTBARE BATTERIER
Sklftmg av batterier ma alltid utferes av en voksen.
For & skifte batterier: skru lgs skruen pa lokket (I, Fig. 2) som sitter bak péleken med en skrutrekker. Ta av lokket, ta ut de utladde bat-
teriene fra batterirommet og sett inn de nye batteriene ved & passe pa riktig polaritet ved innsetting (som anvist pa produktet), sett pa
lokket igjen og skru skruen hardt fast.
Ikke la batterier eller eventuelle verktgy vaere innenfor barns rekkevidde.
Ta alltid ut utladde batterier fra produktet for & unnga at eventuell lekkasje av vaeske som kan skade produktet.
Ta alltid ut batteriene dersom produktet ikke brukes pa lenge.
Bruk alkaliske batterier av samme type eller tilsvarende type som anbefales for dette produktet.
Bland ikke gamle og nye batterier.
Ikke brenn eller kast utladde batterier i omgivelsen, men legg dem til kildesortering.
Ikke bland alkaliske batterier, standard (kull-sink) eller batterier som kan lades pa nytt.
Vold ikke kortslutning pa batteriterminalene.
Forsok ikke a lade batterier som ikke kan lades pa nytt: de kan eksplodere.
Det frarddes & bruke batterier som kan lades pa nytt, de kan svekke funksjonen pa
leketoyet.
Dersom man benytter batterier som kan lades pa nytt, ma de tas ut av leketoyet for de lades og oppladingen ma kun utferes av en
voksen.

Dette produktet er i overensstemmelse med EU-direktiv 2002/96/EC.

Seppelkurvsymbolet med strek over som befinner seg pa apparatet, betyr at produktet ved endt levetid ikke ma behandles som

vanlig husholdningsavfall, men tas med til en stasjon for kildesortering av elektrisk og elektronisk utstyr eller bringes tilbake til
s l€Veranderen nadr et liknende produkt kjepes. Brukeren har ansvaret for & bringe apparatet til et egnet sted for innsamling ved

slutten av dets levetid. Riktig kildesortering som ferer til at apparatet senere gjenvinnes, destrueres eller behandles pa annen
miljevennlig mate, forebygger mulige skadevirkninger pa milje og helse og bidrar til gjenvinning av materialene som produktet er sam-
mensatt av. For mer informasjon om tilgjengelige kildesorteringssystemer, ta kontakt med ditt lokale renovasjonsselskap eller forhandleren
hvor apparatet ble kjgpt.

Dette produktet er i overensstemmelse med EU-direktiv 2002/95/EC.

Dette produktet er i overensstemmelse med EU-direktiv 2006/66/EC.

Seppelkurvsymbolet med strek over som befinner seg pa batteriet, betyr at dette ved endt levetid ikke ma behandles som vanlig

husholdningsavfall, men tas med til en stasjon for kildesortering eller bringes tilbake til leveranderen ved kjgp av nye liknende

batterier som ikke kan lades eller lades. Det eventuelle kjemiske symbolet Hg, Cd, Pb som sitter under sgppelkurven med strek
over, indikerer substansen batteriet inneholder: Hg=Kvikksglv, Cd=Kadmium, Pb=Bly.
Brukeren har ansvaret for  bringe batterier til et egnet sted for innsamling ved slutten av deres levetid. Riktig kildesortering som farer til
at utladde batterier senere gjenvinnes, destrueres eller behandles pa annen miljgvennlig mate, forebygger mulige skadevirkninger pa miljo
og helse og bidrar til gjenvinning av substansene som batteriene er sammensatt av. Ulovlig destruering av produktet fra brukerens side
medferer skader pa miljeet og den mennesklige helsen. For mer informasjon om tilgjengelige kildesorteringssystemer, ta kontakt med ditt
lokale renovasjonsselskap eller forhandleren hvor apparatet ble kjopt.

RENGJ@RING OG VEDLIKEHOLD AV LEKEN
Rengjer leken ved & bruke en myk, terr eller lett fuktet tayklut eller mikrofiberklut med vann, for ikke a skade den elektroniske kretsen.
Ikke bruk opplesningsmiddel eller vaskemiddel for rengjering av leken.
Pass seerskilt pa & ikke ripe den gjennomsiktige plasten som beskytter LCD-skjermen.
Beskytt leketgyet omhyggelig mot varme, stev, sand og vann.

Produsert i Kina.
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e@ Bruksanvisning Video Talande Bondgard

Alder: fran 12 méanader och uppat

BRUKSANVISNING

+ Det rekommenderas att ldsa och spara dessa instruktioner for framtida bruk.

+ Leksaken fungerar med 3 batterier "AA” pa 1.5 Volt (batterier medféljer).

Batterierna som finns i leksaken vid kopet har endast levererats fér demonstrationsprovet pa forsaljningsplatsen och de ska
omedelbart ersattas med nya batterier omedelbart efter att Du har kopt leksaken.

ALLMANNA RAD

For Ditt barns sakerhet: VARNING!

+ Innan anvéndningen skall alla plastpé&sar och allt emballage avldgsnas och sléngas (t.ex. band, fixeringsdelar etc.) samt hallas utom
rackhall for barn.

+ Kontrollera regelbundet leksakens forslitningsskick och att den inte &r skadad. Om leksaken har skadats far den inte anvandas och skall
hallas utom rackhall for barn.

+ Leksaken far endast anvandas under uppsikt av en vuxen person.

BESKRIVNING AV LEKSAKEN

En tvasprakig leksak: stimulerar barnet till att utveckla spraket genom att lyssna p&, komma ihdg och upprepa barnramsor, de férsta orden
och korta fraser, dven pa ett annat sprak.

3 inlarningsnivder: niva 1_DJUR & FARGER - barnet upptécker namnet pé djuret, fargen och djurets late; nivé 2_QUIZ - barnet roar sig med
att hitta det ratta svaret pa frdgorna; niva 3_ - BARNREMSOR barnet lar sig att upptdcka djurens vanor.

HUR LEKSAKEN FUNGERAR

Start och val av lekalternativ

+ Starta leksaken genom att flytta sliden (A, Figur1) som sitter p& bondgardens kvarn fran laget O till laget | eller Il beroende pa énskad
ljudstyrka. En kort melodi som atféljs av en inledande halsning bekraftar pakopplingen. Fran och med nu &r bondgérdens alla elektroni-
ska funktioner aktiva.

+ Vid starten &r leksaken forinstalld pd modersmalet. Det & mojligt att byta sprak genom att trycka pa knapparna som sitter pa bondgar-
dens framsida (B, Figur 1). En kort melodi bekraftar valet.

+ Nar leksaken inte anvands sager den efter en kort tid adjo till barnet och gér in i stand-by lage tills barnet pa nytt trycker pa vilken som
helst aktivitet.

+  For att undvika att batterierna férbrukas i onddan ska leksaken alltid sténgas av efter anvdndningen genom att flytta sliden (A) till léget O.

Hur du leker
For en gradvis inldrning av de pedagogiska lekalternativen rekommenderas att bérja lekaktiviteten fran niva 1 och darefter valja nivaerna
2och 3.

Niva 1: DJUR & FARGER

Tryck p& knappen som motsvarar niva 1 (C, Figur 1) och sitter pa bondgérdens kvarn. En ljuseffekt bekraftar valet och en kort inledande
ramsa introducerar barnet i nivans aktiviteter

Genom att trycka pé knapparna som motsvarar djuren, roar sig barnet med att lyssna pa djurens namn, deras farg och deras late. P4 LCD-
skarmen (F, Figur 1) visas bilden av det valda djuret med den éverensstammande fargen.

Niva 2: QUIZ

Tryck pa knappen som motsvarar nivé 2 (D, Figur 1). En ljuseffekt bekréftar valet och en kort inledande ramsa introducerar barnet i nivans
aktivitet

Leksaken stéller fragor till barnet och uppmuntrar det att hitta det réatta svaret. Om barnet gissar ratt syns flickan/pojken pa LCD-skarmen
och bekréftar det ratta svaret och det motsvarande djuret visas med sitt typiska léte.

Om barnet trycker pa fel djur eller om det inte trycker pa ndgot alls, syns flickan/pojken pa LCD-skérmen och sager “OJ, OJ” och upprepar
fragan pa nytt. Pa LCD-skarmen syns nu bilden av djuret som barnet ska hitta for att hjalpa det att kdnna igen det réatta djuret. Om fel tryck-
knapp trycks flera gdnger ger leksaken det ratta svaret och stéller nasta fraga.

Niva 3: BARNRAMSOR

Tryck pa knappen som motsvarar niva 3 (E, Figur 1). En ljuseffekt bekraftar valet och en kort inledande ramsa introducerar barnet i nivans
aktivitet. Genom att trycka pa knapparna som motsvarar djuren lyssnar barnet p& en ramsa som berattar om deras vanor och pa LCD-
skarmen visas det valda djuret i rérelse.

Ovriga talande aktiviteter
Genom att flytta fonstret (G, Figur 1) mot héger, lyssnar barnet pé alfabetets séng (ABC) och, genom att flytta pé det p& nytt, lyssnar barnet
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pa numrens sang (1,2,3) och bokstéver och nummer visas pa LCD-skérmen.
Genom att trycka pa klockan (H, Figur 1), lyssnar barnet p& namnet. Tryck en géng till och en rolig melodi aktiveras.
Dessa aktiviteter ar aktiva i nivad 1och 3, men inte aktiva i niva 2.

INTERAKTIV LCD-FARGSKARM
LCD féargskarm med 32 x 32 pixlar.

BORTTAGNING OCH ISATTNING AV DE UTBYTBARA BATTERIERNA

+ Utbytet av batterierna far endast utféras av en vuxen person.

+ For byte av batterierna: lossa pé skruven pa luckan (1, Figur 2), som finns pa leksakens baksida, med hjalp av en skruvmejsel, ta bort
luckan, ta ur de anvanda batterierna fran batterifacket, satt i de nya batterierna och var harvid noga med att utga fran polariteten for
isattningen (sésom indikeras p& produkten), stt tillbaks luckan och dra &t skruven helt och héllet.

+ Lamna inte batterierna eller eventuella verktyg inom rackhall fér barn.

+ Taalltid ur de urladdade batterierna fran produkten for att undvika eventuella vatskeldckage. De kan skada produkten.

+ Taalltid ur batterierna om leksaken inte skall anvéndas pa en langre tid.

+ Anvand alkaliska batterier som ar likadana eller som motsvarar den typ som rekommenderas fér funktionen av denna produkt.

+ Blanda inte olika typer av batterier eller anvanda batterier med nya batterier.

+ Kasta inte de kasserade batterierna pa éppen eld, lamna dem inte i omgivningen, utan eliminera dem genom att anvanda Dig av de
sarskilda uppsamlingsladorna.

+ Blanda inte alkaliska standard batterier (kol-zink) eller laddningsbara batterier.

+  Kortslut inte forsorjningsklammorna.

+ Forsok inte att ladda upp batterier som inte ar uppladdningsbara, eftersom de skulle kunna explodera.

+ Anvéandning av uppladdningsbara batterier rekommenderas ej, eftersom de kan minska leksakens funktionsduglighet.

+  Om uppladdningsbara batterier anvands, ska de tas ut fran leksaken innan de laddas upp pa nytt och uppladdningen far endast utféras
under Gvervakning av en vuxen person.

Denna produkt stimmer 6verens med Direktiv EU 2002/96/EC.
Symbolen med en 6verkryssad korg pa apparaten indikerar, att produkten i slutet av dess livslangd skall separeras fran hushalls-
avfallet. Den skall tas till en uppsamlingsplast for elektriska och elektroniska apparater eller lamnas tillbaka till aterforsaljaren
nar man koper en liknande produkt. Anvéndaren &r ansvarig for att apparaten i slutet av dess livslangd lamnas éver till en lamp-
= |ig uppsamlingsplats. En lamplig sorterad avfallshantering gor att apparaten kan atervinnas for sortering och hantering som star
i 6verensstammelse med miljébestammelserna och dérigenom bidrar till att negativa effekter pa miljon och hélsan undviks och underlattar
tervinning av materialen som produkten bestar av. Fér en mer detaljerad information géllande disponibla uppsamlingssystem sé vand Er
till lokala avfallshanterare eller till affaren dar produkten koptes.

Denna produkt stimmer 6verens med Direktiv EU 2002/95/EC.

Denna produkt stimmer 6verens ed Direktiv EU 2006/66/EC
Symbolen med en 6verkryssad korg pé batterierna eller pa produktens férpackning indikerar, att batterierna i slutet av deras
livslangd skall separeras fran hushallsavfallet, de far inte kastas i hushallssoporna utan de skall tas till en uppsamlingsplast for
batterier eller lamnas tillbaka till aterférsaljaren nar man koper liknande laddningsbara eller ej laddningsbara batterier.
Den eventuella kemiska symbolen Hg, Cd, Pb, som star under den &verkryssade korgen indikerar typen av @mne som finns i batteriet:
Hg=Kvicksilver, Cd=Kadmium, Pb=Bly.
Anvandaren &r ansvarig for att batterierna i slutet av deras livslangd lamnas 6ver till en lamplig uppsamlingsplats. En lamplig sorterad
avfallshantering gor att batterierna kan atervinnas for sortering och hantering som star i 6verensstammelse med miljébestdmmelserna och
darigenom bidrar till att negativa effekter pd miljon och halsan undviks och underlattar dtervinning av materialen som produkten bestar
av. For en mer detaljerad information géllande disponibla uppsamlingssystem sa vand Er till lokala avfallshanterare eller till affaren dar
produkten képtes.

RENGORING OCH SKOTSEL AV LEKSAKEN

+ Rengor leksaken genom att anvdnda en mjuk duk i tyg eller microfiber (torr eller l4tt fuktad med vatten) fér att inte skada den elektro-
niska kretsen. Anvand inte l6sningsmedel eller rengéringsmedel for rengéringen av leksaken.

+ Var sarskilt noga med att inte rispa den genomskinliga plasten som skyddar LCD-skdrmen.

+ Skydda noga leksaken fran varme, damm, sand och vatten.

Tillverkad i Kina.
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@ 06nyieo Xpnono H @dppa mov pihdet pe 08ovn

HAkia: 12 pnvav +

OAHTIEZ XPHZHX
Juviotdral va SlaBAoETE Kal va KPATHOETE QUTEC TIC OONYIEG Yia LEANOVTIKH XPrion.
To maiyvidi Aertoupyel pe 3 pmatapieg «<AA» Twv 1,5 V ol omoleg mephapBavovtal. Ot mepN\apBavoeVveS GTo TPOTIOV UIatapleg Katd Ty
ayopd mapéxovTal Hovo yia AOyoug eMBEIENE OTO KATAOTNHA KAl TTPETTEL VA avTIKaBioTavTal HE KAaVoUPLEG AUECWG UETE TNV ayopd.

MNPOEIAOMOIHZEIZ

la v aopdAeia Tou maidlov cag: MPOZOXH!

« Mpv amd ™ xprion apapéoTe TUXOV MAAOTIKEG OAKOUAEG Kal Ta GAANa OTOIXEla TTOU SeV AmOTEAOVV THRHA TOU TTAIXVIOIOU (TT.X. OXOWVIE,
OTOIXEl0 OTEPEWONG, KNIT) Kal KpATAOTE Ta akptd amd ta maidid.
ENEYXETE TAKTIKA TNV KatdoTtaon @Bopdg Tou mPoiovToc. 2 & mepintwaon {NUIdE, pn XeNOIUOTOLETE TO Talyvidl Kal KOATAOTE TO HAKPIA
a6 ta maidid.
To maiyvibt TEEMEL val XpNOIMOTOLETal UTTO TNV MMIBAEYN eVOG EVANKA.

EIZAMQrH TO NAIXNIAI

‘Eva Siyh\wooo mayvidt mapotpUvel Tn YAWOOIKH avamtuén Tou maiblol péoa armd Tnv akpoaaorn, TNV amopvnOVEUON Kal TNV enavainyn
TPAYOUBIWY, TPWTWY AEEEWV Kal CUVTOUWY GPACEWY, KAl OE A GANN YAWOoa.

3 enfneda udbnong eninedo 1_ ZOA & XPOMATA To maidi avakaUnTel To Gvopa Tou {Dov, To XpwHa kal T ewvr, entnedo 2_KOYIZ
Siaokedalel BpiokovTag Tn owoTr andvtnon ota aviypata, enimedo 3_TPATOYAAKIA avakahUTTEL TIG OUVABELES TwV (DWV.

AEITOYPTIATOY NAIXNIAIOY

Evspvonomon Kkat emAoyn YA\wooag
Evepyomorote To maikvidl, JETaKIVOVTAG To MARKTPEO (A, 2x. 1) otov pUAo TG edppag and T Béon 0 otn Béon | 1 Il avdhoya pe
Vv embuunT évtaon tou rixou. Mia ovvtoun pedwdia emBeRaivel TNV evepyornoinon Tou maxviSlol Kal Ty évapén dAwv Twv
NAEKTPOVIKWY SPACTNPIOTHTWV.
Me tnv evepyomoinon eival mpoemAeypévn n UNTEIKY YAwooa. Mropeite va aMda&ete YAwooa, mECovTag Ta MAAKTPA OTO PmPooTIvé
UEPOC TNG Pppag (B, Zx. 1). Mia ouvtoun pehwdia empBeBativel Tnv alayr| TnG yAbooag,
MeTa amd pia ouvtopn mavon, To makvidl amoxalpeTd To madi Kal TEpVA 0TV KATAoTAon avapovhg WéxpL va emiexBel kamola
SpaotnpiétnTa melovTag OmoloSrTOTE TARKTPO.
la v amo@uyr TG GOKOTNG KATAVEAWONG TWV PIMATAPIWY CUVIOTATAL VA OBAVETE TAVTA TO TTAIX VIO HETAKIVIVTAC TOV KEpoopa (A) 0Tn
B¢éon 0.

MNwg maieTan
la otadlakr) ekudbnon tou ekmaldeuTIKOU TIEPIEXOUEVOU, CUVIOTOUE Va EEKIVATE TO TaxvidL amd To enimedo 1 Kal YETE va TPoXwPATE
oo eminedo 2 kat 3.

Eminedo 1: ZQA & XPQMATA

MéCovtag To M\RKTPO mou avTtioTolxel oto eninedo 1 (C, Zx. 1) 0TO OO TNG PAPHAC, £Va QWTEIVO EQPE eMMBERAIVEL TV EMAOYH Kal éva
oUVTOHO apxIKS TPayouddkl el0dyel To Taldi 0TIC SPACTNPIGTNTES TOU EMITESOU.

‘Otav 1o matdi méoel ta minktpa pe ta Sidpopa (wakia, Ba evBousIaoTel akoVYovTag To dvoud Twv {WwV, TO XPWHA TOUE KAl TN @wvr) TOUG.
>tnv 0Bovn LCD (F, Zx. 1) epgaviCetat n eikova Tou emMAeYpéVOU (WOU HE TO aVTIOTOIXO XPWHA.

EnineSo 2: KOYIZ

Meélovtac To MAAKTPO Tou avTtioTolxel oto enimedo 2 (D, 2x.1) éva QWTEVO €p@E emPBeBalvel TNV mMAOYR Kal éva OUVTOHO apXIKO
TPayoudakl e10ayel To TTadi 0TIC 5pacTNEIGTNTES TOL EMIMESOUL.

To maikvidt k&vel EpWTACELG 0TO TTAIST KAAWVTAC TO Va BPEL TN owoTr amdvtnon. Av To maidi emiégel owoTd, otnv 08dvn LCD epgaviletat
éva maiddki mou eMPBERAWVEL TN OWOTH) anavtnon, epeaviCetal To avtiotolxo (WAK! Kal akoUYETalL N pwvr TOU.

Av 1o maidi méoet A\abog (wdki iy Sev miéoel Timota, otnv 00évn LCD epgaviCetal to maiddaki mou Aéet «O, O» kat emavarapBAvel Ty pWTnon.
210 onueio auto epgavietal otnv 086vn LCD 10 0wotd (wdki yia va Bondricel To maidi va o avayvwpioel. Av to maidi méoel Ta AaBog
TIAKTPA APKETEC POPEC, TO TTalKVISL SiVEL TN OWOTH AMAVTNON KAl KAVEL TNV ETTOHEVN £0WTNON.

Eninedo 3: TPATOYAAKIA

MéCovtag o MAKTPO yia 1o eminedo 3 (E, Ix. 1) éva QWTEIVO EQPE eMPBEBAIVEL TV EMAOYI KAl VA CUVTOHO APXIKO TPayoUSAKL ELOAYEL TO
nadi oTig SpaoTNEIGTNTES Tou emimédou. MiECovTag Ta MRKTEA TOL AVTIOTOIKOUV 0Ta {wAkIa, To Taldi akoVEl va Tpayouddki Tou Sinye(tal
TIG ouVABELEC TouG Kal otnv 086vn LCD epgavileTal og kivnon To emAeypévo (wakL.

ANANEZ OMINOYZEX APAXTHPIOTHTEX
Kivivtag to mapabupdk (G, 2x. 1) mpog ta Se€1d, To maidi akovel To Tpayouddki Tou aheapntou (ABI) kai, Kivivtag To Eavd, To
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TPayoudt Twv aplBwv (1,2,3) evw epgaviovtal otnv 08évn ypduuata kat apiBpol. Mélovtag 1o poAdt (H, Zx. 1), akolyetal To ovopa. Me
uia Seltepn mieon evepyomoleital pia SlaokedaoTIkr pehwdia. AUTEG ol SpaoTNPEIOTNTEC elval evepyEC oTa emimeda 1 Kal 3 Kal avevepyeg
oto eninedo 2.

AIAAPAZTIKH EFXPQMH OGONH LCD
Eyxpwpn 08évn LCD twv 32 x 32 pixel.

AQAIPEZH KAITOMOGETHXZH TQN MMATAPIQON
H avTIkatdoTtaon Twv pratapiiv mEEMeL va YIVETal TAvTa amd eVAAIKA.
Ma va avTIKaTaoTAOETE TIG unataplec: ZeBidwote ™ Bida amd 1o moptdki (I, Xx. 2) 010 Miow PéPOC Tou Tavidiol Ue éva katoaBidl,
avoi€te 1o, ByAATe armd TNV UTOSOKH) WIATAPIWY TIC XPNOILOTIOINUEVES UMATAPIEG KAl TOTIOBETHOTE TIG VEEC TNPWVTAG TN OWOTH
TIONKOTNTA EI0AYWYNE (OTIWG UMTOSEIKVUETAL OTO TIPOIOV), TOMOBETAOTE AN TO KATAKL Kal 0Q{ETe kahd TN Bida.
DuAaETe TIG UnaTapleg kat Tuxov Bideg 1y epyaleia pakpid améd madia.
Na agaipeite mavta Tig Adele pumatapieg amd To mpoidy, yia va ano@UYETe BAABES amod evOexOUEVEC SIAPPOEC LYPOU.
Na agaipeite mavta Ti¢ Pratapieg o€ mePImTwaon mou To TPoIOV Oev TTPOKELTAL VA XPNOILOTTOINDEL YA LEYAAO XPOVIKO SlaoTnuA.
XPNOILOTIOIETE AAKANIKES UTaTapieg 15{ou r 100SUVAUOU TUTTOU HE TIC eVOESEIYEVEG, YIa TN AEITOUPYIa AuToU TOU TTPOIOVTOG,

« Mnv avapelyVOETE KalvoUPYIEG HE XPNOIUOTIOINHEVEG UITATAPIEG.
Mnv mietdte TI¢ Adeteq pmataplec otn wTid 1y 0To TIEPIBANOV, AMNA S1aBE€oTe TeC 0TOUG EIIKOUG KASOUC AVAKUKAWONG, CUHPWVA HE TNV
1oxVouca vopobeaia.
Mnv avapeyviete aAKaAIkéG UmaTapleg Pe QUTEG TOU KAAGIKOU TUMTOU (zinc-carbon) A emavagopTiCOpeVeS pmataples.
Mn BPayUKUKADVETE TOUC aKPOOEKTEC TPOPOSOTIAC.
Mnv mmpoomabeite va emava@opTIOETE pn enava@opTICOPEVES UMATAPIEG, yiaTi Umopel va TpokANBel ékpnén.

« Aev ouvioTdTal n Xprion enavagopTICOPEVWY UIATAPLWY, YIOT ITTOPEL val ETTNPEACOLV TN OWOTH AETOUPY(a TOU TTPOTOVTOG,
Y& MEPIMTWOoN XProng enava@opTICOPEVWY UMATApLWY, BYAATE TeC amd To malkvidl, TPV TIG POPTIOETE. AUTH N eVEPYELQ TIPETTEL val
TIPAYHATOTOLE(TAL HOVOV Ao €vav EVANIKA.

To mpoidv auTto ival cupPWvo pe Tov Evpwmaiké Kavoviopo 2002/96/EC
To oUPBOAO HE Tov Slaypappévo KAdo TTou avaypageTal 0T OUOKELT) UMTOSEIKVUEL OTL TO TIPOIOV, 0TO TEAOG TNG WPEAUNG (WG
TOL TPETEL va dlatiBetal EexwploTd amd TA OIKIAKA AMOPEIKATA KAl VA HETAQEPETAL OE KATTOIO KEVTPO OUAOYIG NAEKTPIKWY
Kal NAEKTPOVIKWV CUOKEUWV 1| VA EMOTPEPETAL OTOV PETAMWANTH KATA TNV ayopd Hiag Kavoupylag avtioTolxng ouokeurc. O
XPNOTNG €XEL TNV EVOVVN HETAPOPAC TNG CUCKEUNG OTOV KATAAMNAO XWPO CUAOYAG KATd TO TENOC TNG WOENUNG (wn¢ TnG. H
KAtaMNAN dladikacia GUNOYAG EMTEETEL TNV AVAKUKAWON, EMEEpyacia Kal OIKOAOYIKH SIABECN TWV AXENOTWV GUOKEUWV KAl CUUBAMEL
OTNV AmoPULYH APVNTIKWV EMMIMTTWOEWV YIa TO TTEPIBANOV Kal TNV UYEIQ. [a TIEPIOOOTEPES TANPOPOPIES OXETIKA HE Ta SlaBéaipa ouoTruata
OULNOYNG, TAPAKAAOVUE ameLBLVBELTE OTIG KATA TOTIOUG BNUOCIEG UTTNPEDIEG KaBAPLOTNTAG 1y OTO KATACTNHA ammd TO OTolo ayopdoate
TN OUOKEUN.
To mpoidv auTo gival cUHPWVO pe Tov Evpwraiké Kavovioué 2002/95/EC

ZYMMOPO®OQIH ME THN OAHTIA EU 2006/66/EC

To oVvpBolo pe o dlaypappévo kado, mou avaypd@etal OTIC UMatapleg Tou TPoidvTog, UMOSEIKVUEL OTL Ol UMATAPIES, OTO

TENOC TNG (NG TOUC Sev TIPETIEL VA UIoTAVTAL TNV EMECEPYATIA TWV KOIVWY AOTIKWV AMOPPIUUATWY, TTPETIEL Va armoppintoval,

XWPLOTA amod Ta AN OIKIaKA amoppippata, ota edIKd KévTpa amdpping Kal avakukAwong prmataplav f va napadidovtat
OTOV TTWANT KATA TNV ayopd KAVoUPYIWV TIAPOUOIWY EMAVAPOPTICOUEVWY 1| Un EMava@opTICOHEVWY Umatapl@v. To xnpikd oupBolo
Hg, Cd, Pb, mou avaypdagetal Katw ano To Slaypappévo kado UOSEIKVUEL T XNKIKY) OUsia TTou TIEPIEXOLV Ol pumatapieg: Hg=YSpdpyupog,
Cd=K&bpio, Pb=MoruBooc.
O xpProTNG é€xel TNV €UBUVN yIa TNV AméEEIPN TWV PMATAPIOY OTA KATAANAA KEVTpa avakUkA\wong. H owaotr avakuk\won, enefepyaoia
Il KOTAOTPO®H TOU TTPOIOGVTOC CUMBANEL 0TV TIPOCTAGIA TOU TTEPIBAANOVTOC Kal TNG LYEIAS KABWE Kal 0TNY QVAKUKAWGON TwV LAKWV ard
Ta omola ival KATAOKEVOOUEVEG OL UITATAPIES. M CUMHOPPWON HE TOUG KAVOVIOHOUE ArmdppIPng TWV UTatapliv améd To xprotn BAATTEL
To TepIBANOV Kal TN Snudota vyela. Ma o AEMTOUEPEIC TANPOPOPIES OXETIKA HE TNV QVAKUKAWON Kal EMEEEPYADIA TWV AMOPPIUUATWY,
anevBLVOEITE OTIC KATA TOTTOUC UTINPESIEC I} OTO KATAOTNHA ayopAg TOU TIPOIOVTOC.

KAOAPIZMOZ KAI ZYNTHPHZH TOY MAIXNIAIOY

+ Ta tov kaBaplopod Tou MalvVISIoU XPNOIHOTIOIOTE £Va OTEYWO 1 EAAPPWG UYPSO HAAAKO UGACUATIVO 1) amd HIKPOPIUTTPA TIAVAKL YA va
HNV KATAOTPEPETE TO NAEKTPOVIKO KUKAWHA. M) XpNOIUOTIOLETE SIOAUTIKA 1) AmOpPUTIAVTIKA Yla va KaBapioeTe To maiyvidl.
MPoOEXETE £TOL WOTE va un xapaxOei To Slapavég MAaAoTIKO TTou TPOoTaTeVEL TNV 00évn LCD.
MpooTtatéPte To mayvidl amd (€0Tn, OKOVN, AUHO Kal VEPOD.

Mapdyetat otnv Kiva.

25



@ Instrukcja “Mowiaca zagroda” — zabawka interaktywna

Wiek: od 12 miesigca

INSTRUKCJA

« Prosimy przeczytac¢ niniejsza instrukcje i zachowac ja na przysztosc.

« Zabawka dziata na 3 baterie typu AA o napieciu 1.5V, zataczone w opakowaniu. Baterie zatagczone w chwili zakupu dostarczane sa tylko w
celach pokazowych i po nabyciu zabawki powinny by¢ bezzwtocznie wymienione na nowe.

OGOLNE UWAGI

Dla bezpieczenstwa Twojego dziecka: UWAGA!
Przed przystapieniem do uzytkowania, nalezy usuna¢ i wyeliminowac ewentualne plastikowe torebki oraz wszelkie elementy nie
bedace czedcig zabawki (np. sznurki, elementy mocujace, itp.) i przechowywac je w miejscu niedostepnym dla dzieci.
Nalezy regularnie sprawdzac stan zuzycia zabawki oraz kontrolowac czy nie jest ona zepsuta. Uszkodzona zabawka nie moze byc
uzywana i nalezy przechowywac ja w miejscu niedostepnym dla dzieci.
Zabawka powinna by¢ uzywana pod nadzorem osoby dorostej.

OPIS ZABAWKI

Zabawka dwujezyczna: stuchajac, zapamietujac i powtarzajac rymowanki, pierwsze stowa oraz krétkie zdania, réwniez w innym jezyku,
dziecko stymulowane jest do moéwienia i wzbogaca swe stownictwo.

3 poziomy nauczania: poziom 1_ ZWIERZETA & KOLORY dziecko poznaje nazwe zwierzecia, jego kolor oraz wydawany odgtos; poziom
2_ ZGADYWANKI maluch bawi sie szukajac poprawnej odpowiedzi na zgadywanki; poziom 3_ RYMOWANKI dziecko zapoznaje sie ze
zwyczajami zwierzat.

SPOSOB FUNKCJONOWANIA ZABAWKI

Wiaczanie zabawki oraz wybor jezyka

« Wiaczy¢ zabawke przestawiajac przetacznik (A, Rys.1) na wiatraku zagrody z pozycji 0 na pozycje | lub Il, w zaleznosci od wybranego
natezenia dzwieku. Krétka melodia oraz pozdrowienie potwierdza, ze zabawka zostata wigczona. Od tej chwili aktywne sg wszystkie
elektroniczne funkcje zagrody.
Wiaczajac zabawke ustawiona jest ona na macierzystym jezyku. Aby zmieni¢ jezyk nalezy wcisna¢ przyciski z przodu zagrody (B, Rys. 1).
Krétka melodia potwierdzi wybor.
Jesli zabawka nie jest uzywana, po krétkim czasie pozdrowi ona dziecko i przejdzie w tryb czuwania; aby ponownie wigczy¢ zabawke,
wystarczy wcisnac jeden z przyciskdw funkcyjnych.

- Zeby uniknac niepotrzebnego zuzywania sie baterii, zaleca sie po zakoriczeniu zabawy zawsze wytaczy¢ zabawke, ustawiajac przetacznik
(A) w pozycji 0.

Sposéb zabawy
Aby zapewni¢ stopniowe nauczanie, zaleca sie rozpocza¢ zabawe od poziomu 1, a nastepnie wybrac kolejno poziom 2 3.

Poziom 1: ZWIERZETA & KOLORY

Weciskajac przycisk na wiatraku zagrody odpowiadajacy pierwszemu poziomowi (C, Rys. 1), efekt swietlny potwierdzi wybor, a krétka rymo-
wanka wprowadzi dziecko do zabawy

Kiedy dziecko wciska przyciski ze zwierzetami, odtwarzana jest nazwa zwierzecia, jego kolor i wydawany odgtos. Na ekranie LCD (F, Rys. 1)
pokazane jest wybrane zwierzatko i jego kolor.

Poziom 2: ZGADYWANKI

Weciskajac przycisk odpowiadajacy drugiemu poziomowi (D, Rys. 1), efekt swietlny potwierdzi wybor, a krétka rymowanka wprowadzi
dziecko do zabawy

Zabawka stawia dziecku pytania, na ktére malec musi udzieli¢ doktadnych odpowiedzi. Jesli dziecko odgadnie, na ekranie LCD pojawia sie
dziewczynka/chtopiec, ktérzy potwierdza odpowiedz, zostanie wyswietlone zwierze i odworzony jego odgtos.

Jesli dziecko wcidnie btedny przycisk lub nie wcisnie zadnego przycisku, na ekranie LCD pojawi sie dziewczynka/chtopiec, ktorzy powiedza
,OH, OH"i ponownie powtdrza pytanie, po czym na ekranie LCD zostanie pokazane zwierze, ktére nalezy znalez¢, co utatwi dziecku rozpoz-
nanie zwierzecia. Jesli kilkakrotnie zostanie wcisniety nieprawidtowy przycisk, zabawka udzieli prawidtowej odpowiedzi i zada nastepne
pytanie.

Poziom 3: RYMOWANKI

Wiskajac przycisk odpowiadajacy trzeciemu poziomowi, (E, Rys. 1), efekt swietlny potwierdzi wybor, a krétka rymowanka wprowadzi
dziecko do zabawy

Weciskajac przyciski zwierzat, dziecko wystucha rymowanki, ktéra opisuje ich zwyczaje, a na ekranie LCD zostanie wyswietlone wybrane
zwierze w ruchu.
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Pozostate méwiace funkcje

Przesuwajac okno (G, Rys.1) w prawo, dziecko ustyszy piosenke z alfabetem (ABC); ponownie je przesuwajac, zostanie natomiast odtwor-
zona piosenka o cyferkach (1, 2, 3); na ekranie LCD zostang wyswietlone literki i cyferki.

Weciskajac zegar (H, Rys. 1), zostanie odtworzona jego nazwa. Wciskajac go jeszcze raz, wiaczy sie zabawna melodia.

Funkcje te s aktywne na poziomie 11 3, natomiast nie dziataja one na poziomie 2.

KOLOROWY EKRAN INTERAKTYWNY LCD
Kolorowy ekran LCD, 32 x 32 pixeli.

WYJMOWANIE | WKLADANIE BATERI:
Baterie powinny by¢ zawsze wymieniane przez osobe dorosta.
Aby wymieni¢ baterie nalezy: poluzowac srubokretem wkret pokrywki (I, Rys. 2) znajdujacej sie na tyle zabawki; wyja¢ pokrywke; wyjac
wyczerpane baterie; wlozy¢ nowe baterie zwracajac uwage na to, aby zachowana zostata prawidtowa biegunowosc (tak jak pokazano
na produkcie); wlozy¢ pokrywke i mocno dokrecic¢ wkret.
Nie pozostawiac¢ baterii ani ewentualnych narzedzi w zasiegu reki dzieci.
Nalezy zawsze wyjmowac zuzyte baterie z produktu, aby uniknac¢ ewentualnych wyciekéw, ktére mogtyby uszkodzi¢ produkt.
Nalezy zawsze wyjac baterie, jesli produkt nie jest uzywany przez dtuzszy okres czasu.
Nalezy stosowac baterie alkaliczne jednakowe lub podobne do baterii zalecanych dla tego produktu.
Nie mozna mieszac réznych baterii zuzytych z nowymi.
« Nie wrzucac zuzytych baterii do ognia, ani nie wyrzucac ich do otoczenia. Nalezy je wyrzucac do specjalnych pojemnikéw selektywnej
zbiérki odpaddw.
Nie mieszac¢ baterii alkalicznych, standardowych (weglowo-cynkowych) i dajacych sie wielokrotnie fadowac.
Nie powodowac zwarcia na zaciskach pradowych.
Nie tadowa¢ baterii, ktorych nie mozna ponownie fadowac. Moga wybuchnac.
Zaleca sie nie stosowac baterii dajacych sie ponownie tadowa¢; mogtyby one spowodowac gorsze funkcjonowanie zabawki.
« W razie uzycia baterii, ktére mozna wielokrotnie tadowa¢, przed przystapieniem do ich fadowania, nalezy je wyja¢ z zabawki i
przeprowadzi¢ fadowanie tylko pod nadzorem osoby dorostej.

Produkt spetnia wymogi Zarzadzenia EU 2002/96/EC.

Symbol przekreslonego kosza znajdujacy sie na urzadzeniu oznacza, ze wyrobu nim oznaczonego nie wolno wyrzucac wraz z
innymi odpadami domowymi. Po zuzyciu produkt nalezy oddac¢ do punktu zbiérki odpadéw urzadzen elektrycznych i elektro-
nicznych lub zwrdéci¢ go sprzedawcy. Uzytkownik jest odpowiedzialny za oddanie urzadzenia, gdy przestanie go uzytkowac
do odpowiedniego punktu zbiorki odpadéw lub do sprzedawcy. Odpowiednia selektywna zbidrka $mieci umozliwiajaca re-
cykling, obrébke i likwidacje w poszanowaniu otoczenia, pozwala zapobiec potencjalnym negatywnym konsekwencjom dla srodowiska
i zdrowia oraz umozliwia odzysk surowcow, z ktérych wykonano baterie. Nieprawidtowa likwidacja produktu przez uzytkownika szkodzi
srodowisku i zdrowiu. W celu uzyskania szczegétowych informacji dotyczacych dostepnych punktéw zbiérki odpaddw nalezy zwrécic sie
do lokalnej stuzby oczyszczania lub do sklepu, gdzie produkt zostat zakupiony.

Produkt spetnia wymogi Zarzadzenia EU 2002/95/EC.

Zgodnos¢ z Dyrektywa UE 2006/66/EC
Symbol przekreslonego kosza widoczny na bateriach lub na opakowaniu produktu oznacza, ze po zakoriczeniu okresu ich
eksploatacji nie powinny by¢ one usuwane ze zwyktymi odpadami domowymi, a wiec nie moga by¢ likwidowane jako odpady
miejskie. Nalezy je dostarczy¢ do punktu selektywnej zbidrki lub zwréci¢ sprzedawcy w chwili zakupu nowych, podobnych
baterii dajacych sie ponownie tadowac lub zwyktych.
Ewentualny symbol chemiczny Hg, Cd, Pb przytoczony pod przekreslonym koszem wskazuje na rodzaj substancji zawartej w baterii: Hg =
rte¢, Cd = Kadm, Pb=0Otéw.
Uzytkownik odpowiedzialny jest za dostarczenie wyczerpanych baterii do odpowiedniego punktu zbiorczego, aby umozliwic¢ ich obréobke
oraz recykling. Odpowiednia selektywna zbidrka umozliwiajaca recykling, obrébke i likwidacje w poszanowaniu otoczenia, pozwala za-
pobiec potencjalnym negatywnym konsekwencjom dla srodowiska i zdrowia oraz umozliwia odzysk surowcoéw, z ktérych wykonano ba-
terie. Nieprawidtowa likwidacja produktu przez uzytkownika szkodzi Srodowisku i zdrowiu. W celu uzyskania szczegétowych informacji
dotyczacych dostepnych punktow zbidrki odpaddw nalezy zwrécic sie do lokalnej stuzby oczyszczania lub do sklepu, w ktérym dokonano
zakupu.

CZYSZCZENIE ORAZ KONSERWACJA ZABAWKI
Czyscic¢ zabawke przy pomocy szmatki materiatowej badz z mikrofibry, suchej lub lekko zwilzonej w wodzie, aby nie uszkodzi¢ obwodu
elektrycznego. Do czyszczenia zabawki nie nalezy uzywac rozpuszczalnikdw ani detergentow.
Nalezy zwrdci¢ szczegolng uwagg na to, aby nie porysowac przezroczystego plastiku chronigcego ekran LCD.
Chroni¢ starannie zabawke przed Zrédtami ciepta oraz przed kurzem, piaskiem i woda.

Wyprodukowano w Chinach
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@ Uuctpykuma «foBopawasn» Bugeo Gepma

BospacT: ot 12 mecAues +

WHCTPYKL A

+  PekomeHayeTCA NpoUmMTaTh M COXPaHUTb HAaCTOALLYIO MHCTPYKLVIO A1A NOCAEYIOLMX KOHCYNbTaLMIA.

+ Wrpywka pabotaet oT 3-x 6atapeek Tmna «AA» no 1,5 BonbTa, Npunaraotca. batapeiiku, npunaratowmecs K v3aenuio B MOMEHT NOKYMKY,
NOCTABNAIOTCA TONBKO [/13 AEMOHCTPALWM U3[eNNA B MarasviHe, X HeOOXOAVMO 3aMeHWTb Cpasy Mocne MoKy nKu.

MEPbI MPEJOCTOPOMHOCTU

[na 6e3onacHocTv Bawero pe6énka: BHYIMAHWIE!

+ [lepen MCNONb30BaHMEM CHYMUTE 1 YAANWUTE UMEIOLLMECA MNACTUKOBbIE MAKETLI W APYrvie SNeMEHTbI YNakoBKM (Takue Kak LWHYypb, dne-
MEHTbI KDEMMEHWA U NP.) Vi AEPKITE UX BAANMN OT iETEN.

+ PerynapHo npoBepsiiTe COCTOAHWE M3AENNA 1 HANMYME BO3MOXHbIX MOBPEXAEHMIA. B Cllyuae NOBPeXAEHNA UrPyLIKi, He NO3BONANTE
NOSb30BaTLCA €10 U lepXKuTe €€ B HeloCTYMHOM fN1A pebEHKa mecTe.

+ Vicnonb3oBaHye UrpyLIKK peKOMeHAYeTCA MPOBOANTL NOA HabMIOAEHEM B3POCTIOTO.

BBEOEHWE B UTPY

[1ByA3blYHaA Urpa: CTUMYNMPYET y pebEHKa Pa3BKTME HAaBbIKOB peun Yepes NpoCyLUMBAHME, 3aMOMMHaHUE 1 MOBTOPEHWE AETCKMX CTULL-
KOB, MEPBbIX CIOB 1 KOPOTKMX dpa3, B TOM UKCIIE 1 Ha APYTrOM A3bIKe.

3 ypoBHA 0byyerws: yposeHb 1_ KMBOTHDIE M LIBETA: pebGEHOK y3HaET Ha3BaHMe XMBOTHOTO, LBET 1 U3[1aBaeMblii UM 3BYK; YPOBEHb 2_
BMKTOPMHA: pebéHok nrpaer, pasragpisas 3aragku; yposerb 3_ JAETCKME CTULKN: pebEHOK yumTca y3HaBaTb MOBAAKM XKMBOTHBIX.

OYHKLIMOHUPOBAHUE UTPbI

BknioyeHue 1 BbI6Op A3bIKa

« Bkniounte vrpywky, nepensuran kypcop (A, Puc.1), pacnonoxeHHbli Ha MenbHile depmbl 13 nonoxerns 0 B8 nonoxenwve | uu i, 8
COOTBETCTBMM C XKENAEMbIM YPOBHEM MPOMKOCTU. KOPOTKaA MeNOANS C NPMBETCTBMEM NOATBEPANT BKloueHe, C 3TOro MOMeHTa Bce
3NEKTPOHHbIE GYHKLMM UFPYLLIKM — aKTVIBHbI.

« [Npv BKNIOUYEHWM UrPyLLIKa YCTaHOBIEHA Ha POAHOM A3bIK. A3bIK MOXHO V3MEHATb HaXaTheM Ha KHOTMKW, PAaCNONOXeHHbIe Ha NepeaHei
uactn pepmbl (B, Puc. 1). KopoTkas menoama NoATBEPAUT BbIGOP.

+ [ocne KOPOTKOro NepepbiBa B MCMOMb30BaHMM UrPyLLKa NOMPOLLAETCA C Pe6EHKOM 1 BOMAET B pexim stand-by, noka He OyaeT HaxaTta
no6an 13 GyHKUMI.

+ Bo u3bexxaHvie becnonesHoro notpebneHnsa 6atapeek pekomeHayeTCA BCeraa BolkiouaTh UrpyLKy, nepeasuras Kypcop (A) B nonoxe-
Hue 0.

Kak urpatb
[ina nocTeneHHoro yCBoeHMA yuebHOro cofepkaHna PEKOMEHAYETCA HauVHaTb UCNONb30BaTb GYHKUMM UIPYWKNA C 1 YPOBHS, a 3aTem
nepexoanTb Ha 2 1 3 YPOBHW.

YposeHb 1: )KUBOTHbIE U LIBETA

[Mpy HaxaTnK Ha KHOMKY, KoTopas cooTeeTcTBYeT 1 ypoBHIO (C, Pyc. 1) 1 pacnonoxeHa Ha MenbHULe Gepmbl, CBETOBOM 3GdeKT NOATBEPANT
BbIOOP, @ KOPOTKMIA MPUBETCTBEHHDBIN CTULOK NPUINACKT Manblla K urpe

[Mpy HaXaTWK KHOMOK, KOTOPblE COOTBETCTBYIOT XMBOTHbIM, PEOEHOK 3a06aBNAETCA, CNYLIAA Ha3BaHWA XMBOTHbIX, UX LBET U M3[aBaemble
nmm 3ByKI. Ha LCD 3kpaHe (F, Puc. 1) noasnaeTca nsobpaxeHune BbIOPaHHOMO XMBOTHOTO 1 COOTBETCTBYIOLMIA LBET.

YposeHb 2: BUKTOPUHA

[Mpy HaxaTK KHOMKK, KOTOPaA COOTBETCTBYeET ypoBHIO 2 (D, Puc. 1) cBeToBOM 3dPeKT NoATBEPAUT BBIOOP, a KOPOTKMIN NPVBETCTBEHHDIN
CTULIOK NPWIIACKT Manbilwa K urpe. Mrpylika 3aaaét pebEHky BONpoCh, NpU3biBas ero HaiT Ha HYX TOUHbIM OTBET. Ecnin pebEHOK yragaeT
otBeT, Ha LCD 3kpaHe NoABMUTCA AeBOYKa/ManbyuK, KOTOPbIV NOATBEPANT TOUHBINA OTBET U, 3aTeM NOABWTCA COOTBETCTBYIOLLEE XINBOTHOE
C TUMUYHBIM 1A HErO 3BYKOM. ECIM PEOEHOK HaXKMMAET Ha HEMPABUIBHOIO »KUBOTHOTO, MW HAYETO He HaXXMMAEeT, Ha 3KpaHe NoABMTCA
[leBOYKa/ManbuviK, KOTopbli ckaxeT «O, O» 1 NOBTOPUT BOMPOC. B 3TOT MOMEHT Ha 3KpaHe NOABUTCA M300paKeH1e 4IUBOTHOO, KOTOPOro
HY>KHO OTrafaTb, UToObl Manbilly GblIO Nerye HanTV NPaBUbHBIA OTBET. ECNM e HenpaBuibHanA KHOMKa OyAeT HakaTa HeCKOMbKO pas,
NrpyLUKa COOBLUMT NPaBUIbHBIN OTBET U NEPENAET K CNeAytoLLeMy BOMPOCY.

YposeHb 3: JETCKUE CTULLKU

[MpW HaxaTM KHOMKM, KOTOpas COOTBETCTBYET yPOBHIO 3 (E, Puc. 1) cBETOBOI 3GdEKT NOATBEPAMT BEIGOP, a KOPOTKMI MPUBETCTBEHHbIN
CTVLIOK NPWINAacKT Manbilwa K urpe. Mpy HaxaTiin KHOMOK, KOTOPble COOTBETCTBYIOT XKMBOTHbIM, PEOEHOK CiTyLlaeT AETCKII CTULLOK, KOTO-
pbI paccKasbiBaeT 06 UX NOBafKax, @ Ha SKPaHe NoABNAETCA M306paKeHVie BoIOPAHHOTO XVBOTHOIO B ABIKEHNU.

[Lipyrue «roBopsAwwme» GyHKLMN

Mepensuras okowko (G, Puc. 1) Hanpaso, pebéHoK crylaeT neceHky-andasut (ABC), nepeasumras OKOLWKO CHOBa — CyLIaeT NeceHKy o
umndpax (1,2,1), pasrnazsizas Gyksbl U LMdPbI Ha IKPaHe.
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Mpy HaxkaTun Ha Yackl (H, PUc. 1) MOXHO yCnbilaTh VX Ha3BaHve. [Py NOBTOPHOM HaxaTui BKNOUaeTCA 3a0aBHaA MeNoamA.
ST GYHKUMM aKTVMBHbI Ha YPOBHAX 1 1 3 11 He AMCTBYIOT Ha YpOBHE 2.

WVHTEPAKTUBHbI/ LIBETHOW LCD 3KPAH
LiBetHom LCD 3kpaH, 32 x 32 nukcenen.

YOANEHUE U BAMEHA BATAPEEK

+ 3ameHa baTapeek [OMKHa BCerga Npov3BOANTLCA TONbKO B3POCTbIMA.

+ [inA 3ameHbl baTapeek HEOOXOAVMO: C MOMOLLbIO OTBEPTKYM OCNabUTb BUHT Ha KpbilKe (I, Pyic. 2), koTopas HaxoamTca C 0bpaTHol CTopo-
Hbl UTPYLLKM, CHATb KPBILLKY, M3BIeUb PaspsKeHHble baTapeliky, BCTaBUTb HOBble GaTapeliky, Clefsa 3a NpaBUIbHOM NOAAPHOCTbIO (Kak
YKa3aHo Ha M3fiennm), BCTaBUTb KPbILWKY 1 3aBUHTUTb BUHT O yropa.

+ He octaBnaTb 6atapeiku Unm MHCTPYMEHTBI MOJ, PYKOW Y AeTeil.

+ Bceraa BbHUMATb paspAXeHHble baTaperki 13 U3enns, Tak Kak BOIMOXKHAA YTeuKa XIAKOCTU MOXET NOBPEANTb ero.

+ Bceraa BblHMMaTL 6aTapeiiki, eciv B TeYeHne JONroro BpemMenn U3Aeniie He NCronb3yeTca.

+ [InA npaBUnbHOrO GyHKLUMOHMPOBAHNA V3AENNA, MCMOMb30BaTh LWENoUHble OaTaperki, peKOMEHAYEMOro Tvna WK MM SKBUBANEHT-
Hble.

« He cMelwmBaTh pasnuyHble TUMbl 6atapeek, unv paspaxeHHble 6ataperki ¢ HOBbIMM.

+ He pasbpacbiBaTh V1 He CKMraTb UCMOb30BAHHbBIE DaTapelky, a MOb30BaTLCA COOTBETCTBYIOLUMMMN KOHTeHepamm Ana AnddepeHLin-
POBaHHOrO cOOPa OTXO0B.

+ He cvewwmBaTb cTaHAapTHbIE LLenoyHble 6atapeiku (LMHK-KapboH), v nepesapskaemble 6atapenky (HUKenb-Kagmui).

+ He 3amblkaTb Knemmbl.

+ He nbiTaTbcA NepesapAanTb OAHOPA30BbIe OaTapeiKu: OHM MOTYT B30PBaThCA.

+ He pekomeHayeTca npumeHeHyie nepe3apAaHbix 6atapeek, Tak Kak OHM MOTYT CHY3WTb QYHKLMOHANbHOCTb V3aenvs.

+ Ecnm ncnonbsylotca nepesapaaHble 6ataperky, To Npexae Yem 3apaanTb, YX HeOOXOAVMO W3BNeYb V3 UIPYLWKY, Y NPOU3BOAWTL 3a-
PAAKY TONBbKO B MPUCYTCTBIAN B3POCIbIX.

[MaHHoe nspenvie coorsetcTByeT [lupekTuse EU 2002/96/EC.
IMprBeAeHHbIN Ha NPUBOPE CUMBO NEPEUEPKHYTON KOP3KHbI 0603HAUAET, UTO B KOHLIE CPOKa CyObl 3TO 13[eue, KoTopoe
CnefyeT Cf1aBaTh B yTWb OTAEbHO OT JOMALWHUX OTXOfO0B, HEOOXOAMMO CAaTh B MyHKT COOpa BTOPCIPLA 1A NepepaboTku
SMEKTPUYECKON 1 SNIEKTPOHHOM annapaTtypsl, Unv CAaTh NPOAaBLY Npu MoKynke HOBOW 3KBKBANEHTHOM annapartypsl. [onb3o-
E— paTeslb HECET OTBETCTBEHHOCTb 33 CAady NPrbopa B KOHLIE ero Cpoka CyObl B CrielmanbHble opraHm3aumnmn coopa. Haanexa-
WK c6op BTOPCHIPLS C MOCNEAYIOUIEN CAAYer CTaporo Nprbopa Ha MOBTOPHOE UCMONb30BaHMeE, NepepaboTky v yTuan3aumio 6e3 HaHe-
CeHuA yuepba OKpyxaloLwen Cpeae NoMoraeT CHU3WTb OTPULATENbHOE BO3AENCTBYE Ha HEE 1 Ha 3A0POBbE JIIOAEN, a TaKXe CrocobCTayeT
MOBTOPHOMY MCMOJIb30BAHMIO MATEPUANIOB, 13 KOTOPbIX COCTOUT v3aenve. CaMoBOMbHasA YTUAN3aLMs 13aenmns notpebutenem Bneyet 3a
CobOM NMpYIMEHEHME CaHKLMIA, MPeyCMOTPEHHbIX JENCTBYIOLMMA MONOXEHWAMM 3akoHa. bonee nogpobHbie ceeHns 06 UMeLXCs
cnocobax c6opa Bbl MOXeTe NonyumnTs, 06PaTHBLUMCH B MECTHYIO CAy KOy BbIBO3a OTXOAO0B WAV Xe B Marasu, rae Bbl Kynuam nsgenue.

JNaHHoe nsgenue coorsetcTByeT finpektnse EU 2002/95/EC.

JNlaHHoe nsgenue cootsetcTByeT [lupektuee EU 2006/66/EC

MpriBeaeHHbIN Ha BaTaperikax, Un Ha yNakoBKe M3AeNusa CUMBON NEPeUYePKHYTOM KOP3KHbBI 0603HAUaET, UTo B KOHLIE CPOKa

cnyx0bl 6atapeek, OHU He [OMKHbI NepepabaTbiBaTbCA Kak OOblUHbIe AOMALLHME OTXOAb!, @ MOANEXAT chade B MyHKT cbopa

BTOPCHIPbA [4N1A NepepaboTKK, 1AM NPOAaBLY NPK NOKYMKe HOBbIX Nepe3apaxalolunxca batapeek Unv OfHOPa30BbIX SKBMBa-
NeHTHbIX BaTapeek. 3HakKM XvMMmdeckrx anemeHToB Hg, Cd, Pb, nomelleHHble noa CUMBONOM NepeyuepKkHyTOM KOP3MHbI, 0603Ha4aeT Tu1n
BelLecTBa, coaepalierocs B batapelike: Hg=PTyTb,Cd=Kaamuin,Pb=CauHel. MoTpebutens HeceT OTBETCTBEHHOCTL 3a Cfauy GaTapeek
B KOHL|e CPOKa UX CNy»0bl B CnelmnanbHble opraHm3almm cbopa ¢ Lenblo cnocobcTBoBaTh nepepaboTke 1 peyTnnmnzaumnn. Hagnexalmi
cbop BTOPCHIPbA C Nocneayiolleil caauei MCNonb3oBaHHbLIX GaTapeek Ha NOBTOPHOE WCMONb30BaHWe, NepepaboTky v yTunM3aumio 6e3
HaHeceHwA yliepba OKpysKatoLLer Cpefe MOMOraeT CHU3UTb OTPHLATENIbHOE BO3AENCTBYIE Ha HEE U Ha 3[OPOBbE JII0AEN, a TakKe Crocob-
CTBYeT NOBTOPHOMY MCMO/b30BaHWIO BELLECTBA, 13 KOTOPOro COCTOAT BaTapeitku. CamoBONbHaA yTUAN3aLUMA U3fenua notpebutenem sne-
yeT 3a cobol ylepb OKpy»KatoLLEen cpeae 1 300poBbIo ofel. bonee nogpobHble cBeaeHWA 06 MMetoLLMXCa cnocobax cbopa Bol MoxeTe
NoMyYmnTh, O6PATVBLUMCH B MECTHYIO CIYOY BbIBO3a OTXOLOB WM Xe B MarasuH, rae Bbl kynuiu usgenvie.

yxopa 3A U3OENTUEM

+ YNCTUTb MrPyLIKY C UCMONBb30BAHNEM MATKOM TKaHW, CyXOW TKaHW 13 MUKPODUOPBI M CIEeTKa YBIAXHEHHOM B BOfE, UTOGbI HE MoBpe-
AUTb INEKTPOHHYIO CxeMy. [INA yXOfia 3 UrPYLIKOI He MCMOMb30BaTh PACTBOPUTEN VAW OUMLLAIOLME CPEACTBa.

« BHWMaTesbHO CeanTb 3a Tem, uToGbl He nouapanaTh NPo3payHbii MAACTUK, KOTOPbIN NPEAOXPAHAET XMUAKOKPUCTAIUUECKNI SKPaH.

« [peaoxpaHsATh UrPYLIKY OT UCTOUYHMKOB TeMa, Mbiu, Necka v Bogpbl.

V3rotosneHo B Kntae.
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@ KULLANIM KILAVUZU Konusan Ciftlik Video

Yas: 12 ay +

KULLANIM KILAVUZU

+ Bu kullanim bilgilerinin okunmasi ve ilerde referans almak tizere saklanmasi énerilir.

+ Oyuncak 3 adet 1,5 Voltluk “AA” tip pille caligir. Uriinle birlikte verilen piller yalnizca oyuncagin magazada denenmesi icindir ve satin alir
almaz derhal yenileri ile degistirilmeleri gerekir.

UYARILAR

Cocugunuzun guivenligiicin: DIKKAT!
Bu oyuncagi cocugunuza vermeden dnce olasi plastik torbalar ve oyuncagin pargasi olmayan diger elemanlari (rnegin sarkag, plastik
kisimlar, vs) kaldirip atiniz ya da ¢ocuklarin ulasamayacaklari bir yere kaldiriniz.
Oyuncagin asinma durumunu ve kirk olup olmadigini dizenli sekilde kontrol ediniz. Gozle gordlir asinma durumunda oyuncadi
kullanmayiniz ve cocuklarin erisemeyecekleri bir yerde saklayiniz.

« Oyuncak yalnizca bir yetiskinin denetimi altinda kullanilmalidir.

OYUNA GIRiS

iki dilli oyuncak: cocugu ilk sézctkler ve kisa ciimleler kurarken tekerlemeleri, ilk sézciikleri ve kisa ctimleleri, bagka bir dilde de dinleme,
ezberleme ve tekrarlama yolu ile dilini gelistirmeye tesvik eder.

3 anlama duzeyi: diizey 1_ HAYVANLAR & RENKLER ¢ocuk hayvanin adini, rengini ve cikardigi sesi kesfeder; diizey 2_ QUIZ bilmecelere
dogru cevabi bularak eglenir; diizey 3_ TEKERLEMELER hayvanlarin aliskanliklarini kesfemeyi 6grenir.

OYUNCAGIN GALISMASI

Ac¢ma ve dil secimi

- Ciftlik degirmeni Uzerinde bulunan imleci (A, resim 1) 0 pozisyonundan, istenilen ses dizeyine gore | veya Il pozisyonuna getirerek
oyuncadi calistiriniz. Selamlayan kisa bir melodi acildigini teyit edecektir. Bu andan itibaren saatin buttn elektronik fonksiyonlari etkin-
dir.
Oyun agildiginda anadil tzerine programlanmistir. Ciftligin 6n kisminda bulunan digmelere basilarak (8, resim 1) dili degistirmek
mUmkindur. Kisa bir melodi secimi teyit edecektir.
Kisa bir stire kullanilmadigi zaman oyuncak cocugu selamlayarak, etkinliklerden herhangi birine basilincaya kadar stand-by pozisyonuna
geger.

«  Pillerin bosuna tikenmesinin 6nline gegmek igin, oyuncagin, imlecin (A) pozisyonundan 0 pozisyonuna getirerek daima sondurilmesi
onerilir.

Nasil oynanir
Egitici icerigini dereceli bir sekilde 6grenilmesi icin oyun etkinligine dizey 1 ile baglanmasi, daha sonra 2 ve 3 dizeyin secilmesi onerilir.

Diizey 1: HAYVANLAR & RENKLER

Duzey 1'de (C, resim 1) Ciftligin degirmeni Uzerinde bulunan digmeye basinca bir 1sik efekti secimi teyit eder ve kisa bir baslangic
tekerlemesi cocugu o dlizeyin oyununa baslatir

Cocuk, hayvanlara tekabll eden dugmelere basarak bu hayvanlarin adini, rengini ve seslerini dinleyerek eglenir. LCD ekran (F, resim 1)
Uzerinde segilen hayvanin gorintisu rengi ile belirir.

Diizey 2: QUIZ

Duzey 2've (D, resim 1) tekabul eden digmeye basinca bir 1sik efekti segimi teyit eder ve kisa bir baslangi¢ tekerlemesi cocugu o duizeyin
oyununa baslatir

Oyuncak ¢ocuda sorular sorarak dodru cevaplamaya davet eder. Cocuk soruyu bilirse LCD ekran Uzerinde cevabi dogrulayan kiz/erkek
cocuk belirir ve tipik sesi ile sorulan hayvan gorintisi belirir.

Cocuk yanlis hayvana basarsa veya hicbir digmeye basmazsa LCD ekran tzerinde “OH OH" diyen kiz/erkek cocuk belirir ve sorulan soruyu
tekrarlar. Bu noktada, cocuga dogru hayvani bulmaya yardimci olmak i¢in LCD ekran Gzerinde bulunacak hayvanin resmi belirir. Yanlis
digmeye birkag kez basilirsa oyuncak dogru cevabi verir ve bir sonraki soruya geger.

Diizey 3: TEKERLEMELER

Duzey 3'e (E, resim 1) tekabil eden duigmeye basinca bir 1sik efekti secimi teyit eder ve kisa bir baslangig tekerlemesi cocugu o duizeyin
oyununa baslatir. Cocuk, hayvanlara tekabtl eden digmeye basinca bunlarin aliskanliklarini anlatan bir tekerleme dinlerken LCD ekran
Uzerinde beliren secilen hayvan hareket eder.

Konusan diger etkinlikler

Pencere (G, resim 1) saga dogru hareket ettirildiginde cocuk alfabe (ABC) sarkisini, yeniden hareket ettirildiginde de sayilarin (1,2,3) sarkisini
dinlerken harfler ve sayilar LCD ekran Uzerinde gérintilenir. Saate (H, resim 1) bastininca adi duyulur. [kinci kez bastirinca eglenceli bir
melodi calmaya baglar. Bu etkinlikler 1 ve 3.ci dlzeyde etkin, dlizey 2'de etkin degildir.

30



ENTERAKTIF RENKLI LCD EKRAN
Renkli LCD ekran 32 x 32 pixelden olusur.

DEGISTIRILEBILIR PILLERIN CIKARTILIP YENILERI ILE DEGISTIRILMESI
Pillerin degistirilmesi daima bir yetiskin tarafindan yapiimalidir.
Pilleri degistirmek icin: oyuncagin arka kisminda bulunan pil béimesinin kapagindaki vidayi (I, resim 2) bir tornavida yardimiyla gevsetiniz,
kapagi ¢ikartiniz, pil bolmesinden tikenmis pilleri cikartip yerine kutuplarina dikkat ederek (Urtintin Ustiinde gosterildigi gibi) yeni pilleri
takiniz, kapagi yerine yerlestiriniz ve vidayi sonuna kadar sikistiriniz.
Pilleri ya da oyuncagin parcalarini cocuklarin ulasamayacaklari bir yere kaldiriniz.
« Sivi kaybederek Uriine zarar verebileceklerinden dolayi, tikenmis pilleri daima Urtinden ¢ikariniz.
Urintin uzun sire kullanilmayacad tahmin ediliyorsa daima pilleri cikariniz.
Bu Urdinuin galismasi icin, dnerilenlerin ayni ya da esdegerli alkalin pil kullaniniz.
Tukenmis pilleri yenileri ile karistirmayiniz.
Tukenmis pilleri atese atmayiniz veya gevrede birakmayiniz, ayrisimli ¢op toplama merkezlerinden yararlanarak imha ediniz.
Standard alkalin pilleri (¢inko-karbon) veya sarj edilebilir pilleri karistirmayiniz.
+ Besleme mandallarina kisa devre yaptirmayiniz.
Sarj edilmeyen pilleri sarj etmeye kalkismayiniz: patlayabilirler.
Sarj edilebilir pil kullaniimasi nerilmez, oyuncagin etkinligini kisitlayabilir.
Sarj edilebilir pil kullaniimasi durumunda, bunlari sarj etmeden &nce oyuncaktan ¢ikartiniz ve sarj islemini daima bir yetigkinin denetimi
altinda yapiniz.

Bu iiriin EU 2002/96/EC Direktifine uygundur.

Cihazin Uzerinde bulunan Uzeri ¢izili sepet sembold, Griintn kullanim émrintn sonunda ev atiklarindan ayri olarak bertaraf
edilmesi gerektigi dogrultusunda, elektrikli ve elektronik cihazlarin yeniden dénusturtlmesi icin ayristirmall bir ¢cop toplama
merkezine gotirilmesi veya benzer yeni bir cihaz satin alindiginda triintin saticiya teslim edilmesi gerektigini belirtir. Kullanici,
cihazin kullanim émriinin sonunda, cihazin uygun toplama merkezlerine tesliminden sorumludur. Kullanim émriniin sonuna
ulasmis cihazin gevreye uygun yeniden donusturilme, islenme ve bertaraf edilmesine yonelik uygun ayristirmali ¢op toplama, gevre
ve saglik tzerindeki olasi olumsuz etkilerin 6nlenmesine katkida bulunur ve Grintn olustugu malzemelerin yeniden donusttrilmesini
saglar. Mevcut ¢op toplama sistemleri ile ilgili daha detayli bilgi icin yerel atik bertaraf etme hizmetine veya GriinG satin almis oldugunuz
magazaya basvurunuz.

Bu lirin EU 2002/95/EC Direktifine uygundur.

Bu iiriin EU 2006/66/EC direktifine uygundur.
Pillerin tzerinde bulunan Uzeri ¢izili sepet sembold, pillerin kullanim émrinin sonunda ev atiklarindan ayri olarak yok edilmesi
gerektigi dogrultusunda, aynstirmall bir ¢cop toplama merkezine géturilmesi veya sarj edilebilir ya da sarj edilemeyen ayni
degerde piller satin alindiginda tikenmis pillerin saticiya teslim edilmesi gerektigini belirtir.
Uzeri ¢izili sepetin altinda yer alan Hg, Cd, Pb kimyasal semboller pilin icerdigi maddeyi belirtir:
Hg=Merkdr, Cd= Kadmiyum, Pb= Kursun.
Kullanici, pillerin kullanim émrinin sonunda, bunlarin uygun toplama merkezlerine tesliminden sorumludur. Kullanim émrinin sonuna
ulasmis pillerin cevreye uygun yeniden dénusturdlme, islenme ve yok edilmesine yonelik uygun ayristirmali ¢op toplama, cevre ve saglik
Uzerindeki olasi olumsuz etkilerin énlenmesine katkida bulunur ve pillerin olustugu malzemelerin yeniden donusturilmesini saglar.
Mevcut ¢op toplama sistemleri ile ilgili daha detayl bilgi icin yerel atik yok etme hizmetine veya UriinG satin almis oldugunuz magazaya
basvurunuz.

OYUNCAGIN TEMIZLIK VE BAKIMI
Elektronik devresine zarar vermemek icin oyuncagr yumusak ve kuru veya su ile hafif nemlendirilmis kumas veya mikrofibre bir bez
yardimiyla temizleyiniz. Oyuncagin temizligi icin solvan veya deterjan kullanmayiniz.
LCD ekrani koruyan seffaf plastigi cizmemeye 6zellikle dikkat ediniz.

« Oyuncagi sicaktan, tozdan, kum ve sudan itina ile koruyunuz.

Cinde Uretilmistir.
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LIVELLO 3: FILASTROCCHE - LEVEL 3: NURSERY RHYME - NIVEAU 3: COMPTINES -

STUFE 3: REIME - NIVEL 3: RIMAS- NIVEL 3: RIMAS

U
- Vola diqua, vola dila é I'uccellino, che felicita!
- Il cavallo corre e va, va trottando in citta, mangia fieno, carote e avena tutto il giorno lui si allenal
+ Arancione e il gattino e sul tetto fa un pisolino, sta sognando di giocare, silenzio...non lo svegliare!
« Ha il muso piatto e come codino ha un ricciolino chi &?... il maialino!
- Sinasconde nel boschetto & il simpatico coniglietto la carota & il suo spuntino per riempire il suo pancino
+ Scodinzola il cane quando ha tanta fame mangia I'0sso saporito, mmh....buon appetito!
« Il gallo lascia le impronte quando cammina e da il buongiorno di prima mattina!
+ Bianco e nero & il suo colore e il suo latte ha un buon sapore, € la mucca carolina cosi simpatica e carinal

GB

+ He flies here and there every day, our little bird, hurray, hurray!

«+ Our horse runs back and forth all through the town, he eats hay, carrots and oats and he never slows down

- Little orange kitty cat on the roof taking a nap he dreams of going out to play let's not wake him up today

-« He's got a flat little nose and a tail like a ringlet. Who is it? It's our little piglet!

+ Hiding out in the woods is his habit. It's our friendly little rabbit! He finds carrots very yummy to fill up his little tummy!
« Our dog wags his tail when he wants to eat, bones are what he nibbles on and he won't stop till they're all gone

+ Our rooster leaves a footprint wherever he goes and when morning has come he surely knows.

« She's black and white and her milk tastes just right it's our big cow so sweet and nice, look at her now

G

- Ilvole et fait des pirouettes dans I'airle petit oiseau est vif comme I'éclair !

- Le cheval aime trotter jour et nuit et la ville est sans secret pour lui. Il mange de I'avoine, des carotes et du foin pour étre
en forme tous les matins!

- Lejoli chaton orange dort sur le toit comme un ange. Il réve qu'il est en train de jouer, chut ! Il ne faut pas le réveiller !

- llale nez aplati et la queue en tire-bouchon qui est-ce ? C'est moi, le petit cochon!

« Le petit lapin gris est tout doux et trés gentil. La carote est son plat favori son ventre est toujours bien rempli

+ Dans la maison ou dans la rue la queue du petit chien remue. Son os est un festin qu'il grignote jusqu’a plus faim

+ Le coq laisse ses empreintes en marchant, et réveille tout le monde en chantant

« Lajolie vache tachetée aime se promener dans les pres. Son lait est délicieux et son visage malicieux
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E

Vuela por aqui'y vuela por alld jes el pajarito, qué felicidad!

El caballo corre y va va trotando por la ciudad. Come heno, zanahorias y avena y todo el dia se entrena.

Naranja es el gatito y en el tejado se echa un suefiecito. Siempre suefia con jugar..jCuidado, no lo vayas a despertar!
iTiene la naricita aplastada y la cola rizada!;Quién es? jEl cerdito! ;Lo ves?

En el bosque estd escondido nuestro conejo atrevido comiendo zanahorias siempre estad para poder asi su hambre saciar
Cuando el perro quiere comer su cola empieza a mover mira que contento esta con un hueso en la boca se va

El gallo deja sus huellas caminando con alegria y por la mafana nos da los buenos dias

Blanco y negro es su color y su leche tiene buen sabor es la vaca lechera simpatica y dicharachera

o

Der Vogel fliegt den ganzen Tag, das ist was, was er wirklich mag!

Das Pferd lauft frohlich durch den Wald durch sein Fell wird ihm nicht kalt. Frisst Hafer, Heu und gerne Méhren, dabei a3t
es sich nie storen!

Die orangene Katze macht selten Krach, meilitens halt sie ein Schlafchen auf dem Dach. Traumt vom spielen und sich
strecken, schon leise, wir wollen sie nicht wecken!

Ein Ringelschwanzchen, die Augen ganz klein das kann nur unser Schweinchen sein

Im Wald versteckt es sich sehr gerne, das Haschen betrachtet uns lieber aus der Ferne. Knabbert Méhren von dem
Strauchlein und fullt damit sein hungriges Bauchlein

Sein Essen hat er von weiter Ferne gerochen, heute gibt es fur den Hund einen Knochen an dem knabbert er den ganzen
Tag, weil er ihn so gerne mag!

Unser Hahn ist wirklich ganz schon schlau, wann der Morgen beginnt, weil3 er genau

Schwarz-weiss ist unsere Kuh und leckere Milch gibt sie uns noch dazufrisches Gras liebt sie wirklich sehrdie Kuh zu

maogen ist nicht schwer

Voa no céu durante todo o dia é o passarinho, que alegrial

O cavalo a correr e a saltar, pela estrada vai a trotar. Come feno, cenouras e aveia treina todos os dias, na aldeia
Cor-de-laranja é o gatinho no telhado dorme um soninho. Sonha que estd a brincar. Siléncio... Para ndo o acordar.

Tem um nariz achatado e um rabinho encaracoladinho!Quem é?... £ o porquinhol!

No bosque esta escondidinho, é o simpético coelhinho. A cenoura é a sua merendinha, para encher a barriguinha.

O co abana a cauda quando tem fome, um bom 0ss0 € o que ele come. E mesmo um osso saborosolDisso € que gosta
este cdo guloso.

O galo caminha, deixando a pegada e canta o bom-dia de madrugada

Preto e branco € a sua cor, 0 seu leite... Humm que sabor. A nossa vaquinha formosa tao simpatica e amorosa.
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| prodotti della linea “Bilingual ABC” di Chicco * The products of the “Bilingual ABC” Line of Chicco
* Les jouets de la gamme Bilingual ABC de Chicco ¢ Ein Produkt aus der Produktreihe “Bilingual
ABC" von Chicco * Los Juguetes Sonoros “Bilingual ABC” de Chicco * Os produtos da linha de
Falantes "Bilingual ABC” da Chicco

N

]

%
- La disponibilita dei prodotti & soggetta alla distribuzione commerciale dei vari Paesi. €
- The availability of the products is subject to the commercial distribution of the various countries. ]
- La disponibilité des produits varie selon les pays. o
- Die Verfiigbarkeit der Produkte ist von der Distribution der jeweiligen Landern abhéngig. b_"
- La disponibilidad de los productos dependera de la distribucion comercial de los distintos paises. S
- A disponibilidade dos produtos depende da politica comercial de cada pais. 3
- De beschikbaarheid is afhankelijk van de commerciéle distributie in de verschillende landen. §

Artsana S.p.A. - Via Saldarini Catelli, 1 - Grandate - Como - Italy - Made in China



