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Informacje o monitorze

Zawartos¢ opakowania

Monitor jest dostarczany z nastepujacymi, pokazanymi ponizej komponentami.
Upewnij sie, ze otrzymane zostaty wszystkie komponenty i Kontakt z firma Dell,
jesli czegokolwiek brakuije.

% UWAGA: Niektére elementy moga by¢ opcjonalne i moga nie byé
dostarczone z monitorem. Niektore funkcje i nosniki moga by¢
niedostepne w niektorych krajach.

; UWAGA: Aby zainstalowa¢ inny stojak, prosimy zwrécic sie¢ do
odpowiedniej instrukcji konfiguracji stoiska instrukcje dotyczace
instalowania.

Wyswietlacz

Ramie podstawy

~

Y

]

6 | Informacje o monitorze



Podstawa stojaka

Ostona wejscia/wyjscia

Ostona na monitor

Kabel zasilania (R6zna zaleznie
od kraju)

Kabel HDMI

Kabel DP (DP do DP)

Aktywny kabel Thunderbolt™ 3
(USB typu C)
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Kabel USB typu C do typu A

Raport kalibracji fabrycznej

Karta techniczna kalibracji i
S walidaciji

sttt . '-EI = - Karta techniczna potaczenia
- D l { } Thunderbolt™ 3

Instrukcja szybkiej instalaciji

Informacje dotyczace
bezpieczenstwa, Srodowiska i
regulacji prawnych

Cechy produktu

Monitor ptaskoekranowy Dell UP3221Q posiada wy$wietlacz ciektokrystaliczny
(LCD) na cienkowarstwowych tranzystorach (TFT) z aktywna matryca i mini
podéwietleniem diodami LED. Funkcje monitora obejmuija:

Wyswietlacz o przekatnej 80,01 cm (31,5 cali).

Rozdzielczo$¢ 3840 x 2160 (16:9) oraz petnoekranowa obstuga nizszych
rozdzielczoci.

Szeroki kat widzenia umozliwiajacy ogladanie obrazu w pozyciji siedzacej lub
stojace).

Przestrzen koloréw CIE1976 DCI-P3 99,8% ze $redniag wartoscia AE < 2.
Recznie wybierz opcje Gamma/White Point (Punkt bieli)/Color Gamut
(Przestrzen koloréw)/Luminance (Luminancja) za po$rednictwem opciji
Color Space (Przestrzeni koloréw) dla User 1 (Uzytkownik 1), User 2
(Uzytkownik 2) lub User 3 (Uzytkownik 3).

Tryb Reczny HDR bez sygnatu HDR za posrednictwem opcji User 1
(Uzytkownik 1), User 2 (Uzytkownik 2) lub User 3 (Uzytkownik 3),
umozliwiajac wymuszenie wyboru HDR EOTF pomiedzy ST.2084(PQ) a HLG.
Skalibruj ustawienia User 1 (Uzytkownik 1), User 2 (Uzytkownik 2) lub User 3
(Uzytkownik 3) bezposrednio w obszarze CAL 1lub CAL 2.

Obstuguije zrédta HDMI, DP i Thunderbolt™ 3.
Potaczenie HDMI, DP i Thunderbolt™ 3 obstuguje 10-bitowy kolor.
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Buforowanie klatek umozliwia wyswietlanie wideo 24/25 Hz w czestotliwosci
48/50 Hz z 10-bitowym kolorem.

Pojedyncze gniazdo Thunderbolt™ 3, dostarczajgce zasilanie (do 90 W)
zgodnym notebookom przy jednoczesnym odbieraniu sygnatu wideo i danych.

Wbudowana funkcja kalibracji koloréw.

Obstuga trybu Multi-Stream Transport (MST) za posrednictwem potaczenia
Thunderbolt™ 3.

Mozliwoéci regulacji nachylenia, obrotu w poziomie, obracania oraz wydtuzania
w pionie.
Zastosowanie ultracienkiej ramki przedniej pozwala zminimalizowa¢ grubos¢

ramek w przypadku korzystania z wielu monitoréw, utatwiajac konfiguracje i
komfort ogladania obrazu.

Wyjmowany stojak oraz otwory montazowe Video Electronics Standards
Association (VESA™) 100 mm umozliwiajace elastyczne rozwiazanie
mocowania.

Funkcja Plug and Play, jezeli jest obstugiwana przez system.

Regulacje poprzez menu ekranowe (OSD) utatwiajace konfiguracje i
optymalizacje ekranu.

Obstuguje Dzojstik, przycisk zasilania i blokade koloréw przez menu ekranowe.
Gniazdo blokady zabezpieczenia.

Zuzycie energii w trybie gotowosci - 0,5 W.

Obstuguije tryb wyboru Obrazu obok obrazu (PBP).
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Identyfikacja czesci i elementéw sterowania

Widok z przodu

Etykieta

Opis

1

Wskaznik LED wys$wietla stan zasilania monitora.
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Widok z tytu

) ,__‘.'__ﬁ ]

6 —— 3
7 _O_I -— 9
Widok z tytu z podstawa monitora i bez
Etykieta Opis Uzyj
1 Otwory montazowe VESA | Montaz Scienny monitora przy uzyciu
(100 mm x 100 mm - za zestawu do montazu $ciennego zgodnego
podigczong pokrywa ze standardem VESA (100 mm x 100 mm).
podstawy)
2 Etykieta z oznaczeniami Zawiera certyfikaty.
prawnymi
3 Przycisk odfgczania Umozliwia odtaczenie stojaka od monitora.
stojaka
4 Kod kreskowy, numer Do kontaktowania sie z firma Dell w
seryjny i etykieta sprawach pomocy techniczne;j.
serwisowa
5 Zaciski porzadkowania Porzadkowanie kabli.
kabli
6 Przycisk wiaczania/ Wiacza lub wytacza monitor.
wytaczania zasilania
7 Dzojstik Do obstugi menu wys$wietlanego na
ekranie (OSD). (Wiecej informacii, patrz
rozdziat Obstuga monitora)
8 Gniazdo blokady Zabezpiecza monitor z blokada
zabezpieczenia zabezpieczajaca (nie znajduje sie w
zestawie).
9 Otwor do prowadzenia Pomaga w uporzadkowaniu przebiegu
kabli kabli przez umieszczenie ich w otworach.
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Widok z dotu

1 2 3 45 6 7 8 9

Widok od dotu monitora bez stojaka

Etykieta Opis Uzyj

1 Ztacze zasilania Podtacz kabel zasilajacy (dotaczony do
pradem zmiennym | monitora).

2 Funkcja blokady Zablokuj stojaka do monitora przy uzyciu $ruby
stojaka M3 x 6 mm ($rube kupuije sie oddzielnie).

3 Ztacze portu Podtacz kabel HDMI komputera.
HDMI (2)

4 Ztacze wejscia Podfacz kabel DP komputera.
DisplayPort

5 Gniazdo Audio Podtacz gtosniki*
Line-out
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Port przesytania
danych
Thunderbolt™ 3

(USB typu C®)

Podtacz dostarczony aktywny kabel
Thunderbolt™ 3 do monitora i komputera lub
urzadzenia przenosnego. Ten port obstuguje
dostarczanie zasilania przez USB (do 90 W),
dane i sygnat wideo DisplayPort.

Port Thunderbolt™ 3 obstuguje tryb
alternatywny DP14 o maksymalnej
rozdzielczosci 3840 x 2160 przy 60 Hz, PD
20V/45 A, 15V/3A, 9V/3Ai5V/3 A

Thunderbolt™ 3 obstuguje monitor z MST
(Multi-Stream Transport). Aby wigczy¢ MST,
sprawdz instrukcje w czeéci ,,Podigczanie
monitora dla funkcji Monitor dla
wielostrumieniowego transportu
Thunderbolt™ (MST)".

UWAGA: Interfejs Thunderbolt™ 3 nie jest
obstugiwany w wersjach systemu Windows
wczesniejszych niz Windows 10.

Port pobierania
danych
Thunderbolt™ 3
(USB typu C)

Podtacz aktywny kabel Thunderbolt™ 3
dostarczony z monitorem do komputera,
urzadzen mobilnych, drugiego monitora lub
innych urzadzen Thunderbolt™. Ten port
obstuguje dostarczanie zasilania przez USB (do
15 W, PD 5 V/3 A), dane i sygnat wideo
DisplayPort.

Thunderbolt™ 3 obstuguje monitor z MST
(Multi-Stream Transport). Aby wiaczy¢ MST,
sprawdz instrukcje w czesci ,,Podtaczanie
monitora dla funkcji Monitor dla
wielostrumieniowego transportu
Thunderbolt™ (MST)".

UWAGA: W przypadku notebookdw i innych
urzadzen, ktére wymagaja wiecej niz 15 W mocy,
zaleca sie podfaczenie do innego zrodta zasilania
w celu zasilania lub tadowania urzadzenia.
UWAGA: Interfejs Thunderbolt™ 3 nie jest
obstugiwany w wersjach systemu Windows

wczesniejszych niz Windows 10.
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8 Port pobierania

danych

Podtacz urzadzenia USB. Z tego ztacza mozna
korzystac tylko po podtaczeniu kabla USB do

SuperSpeed USB komputera **
5/10 Gb/s
(USB 3.2 Gen 1/2)
(2)
9 Port zewnetrznego | Podiacz zewnetrzny kolorymetr.

kolorymetru

¢

UWAGA: Usun gumowa zatyczke podczas
korzystania z tego portu.

UWAGA: Port ten jest uzywany wyfacznie w
celu podfaczania zewnetrznych kolorymetrow.
Nie podfaczaj innych urzadzen USB.

*Stuchawki nie sa obstugiwane w przypadku ztacza audio line out.

**Aby uniknac¢ interferencji sygnatu, w przypadku podtaczenia urzadzenia USB do
portu USB pobierania danych, NIE zaleca sie podigczania innych urzadzen USB do

przylegajacych portow.

Specyfikacje monitora

Specyfikacje panelu ptaskiego

Model

UP3221Q

Typ ekranu

Aktywna matryca - TFT LCD

Technologia panelu

Matryca IPS (In Plane Switching)

Wspotczynnik proporcii

16:9

Widoczny obraz

Przekatna
Poziomo, obszar aktywny
Pionowo, obszar aktywny

Obszar

800,05 mm (31,5 cali)
697,31 mm (2745 cali)
392,23 mm (15,44 cali)

2735059 mm? (423,93 cali®)

Podziatka pikseli

0,1816 mm x 0,1816 mm

Pikseli na cal

140

Kat widzenia

Typowy 178° (w pionie)
Typowy 178° (w poziomie)
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Wyjscie luminanciji

SDR: 350 cd/m?
HDR: 1000 cd/m?

Wspotczynnik kontrastu

1300 do 1
1.000.000 do 1 (HDR W1.)

Powtoka ptyty

Zaawansowana powioka antyodblaskowa przedniego
filtra polaryzacyjnego (zamglenie 25%, 3H)

Podswietlenie

Mini LED

Czas reakcji

6 ms szary do szarego w trybie Fast (Szybki)
8 ms szry do szarego w trybie Normal (Normalny)
14 ms szary do szarego w trybie Off (Wyt.)

Giebia koloréw

1,07 miliarda kolorow (Prawdziwy 10-bitowy)

Przestrzen koloréw
(panel natywny)

CIE1931 Adobe 93%
CIE1976 DCI-P3 99,8%
CIE1976 BT.2020 83%

Whbudowane urzadzenia

Kolorymetr

Doktadnos¢ kalibraciji

(domy$Ine ustawienie
wstepne Color Space
(Przestrzen kolorow))

SDR:
Srednia wartosé AFE < 1

UWAGA: Tylko dla DCIP3 D65, BT.709 D65 i sRGB
D65.

Srednia warto$é AE < 2

UWAGA: Tylko dla Adobe RGB D65 i Adobe RGB D50.
HDR:

ST.2084(PQ): AE ITP < 3,5

HLG: AE < 3,5

UWAGA: Wybierz opcje Factory Reset (Przywracanie ustawien
fabrycznych), aby przywrdci¢ domys$ine ustawienia wstepne doktadnosci

kalibraciji.
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Pofaczenie - 1xDP14 (HDCP 2.2)

2 x HDMI 2.0 (HDCP 2.2)

1 x port Thunderbolt™ 3 przesytania danych (DP1.4)
1 x port Thunderbolt™ 3 pobierania danych (DP1.4)

2 x porty pobierania danych SuperSpeed USB 5/
10 Gb/s (USB 3.2 Gen 1/2)

1x port zewnetrznego kolorymetru. Ten port nie
obstuguje standardowych urzadzen USB.

Szerokos¢ ramki 7,6 mm (Goéra/Lewo/Prawo)

(krawedz monitora do 35,81 mm (Spod)
obszaru aktywnego)

Nastawnos¢

Regulowana wysoko$¢ 160 mm

stojaka

Nachylenie Od -5° do 210
Obrot w poziomie Od -30° do 30°
Obrot wyswietlacza Od -90° do 90°

W UWAGA: Nie montowa¢ w pozycji poziomej odwréconej (180°), poniewaz mogtoby to
doprowadzi¢ do uszkodzenia monitora.

Zgodnos¢ Dell Display Tak
Manager (DDM)

Zabezpieczenie Gniazdo blokady zabezpieczenia (blokada kablowa
sprzedawana oddzielnie)

Specyfikacje rozdzielczosci

Model UP3221@Q

Zakres skanowania poziomego 15 kHz do 135 kHz
(Alternatywny tryb HDMI i DP i Thunderbolt™ 3) | (automatyczny)

Zakres skanowania pionowego 23 Hz do 86 Hz
(Alternatywny tryb HDMI i DP i Thunderbolt™ 3) | (automatyczny)
Najwyzsza wstepnie ustawiona rozdzielczos¢ 3840 x 2160 przy 60 Hz
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Obstugiwane tryby video

Model

UP3221@Q

Mozliwosci wysSwietlania video
(Odtwarzanie HDMI i DP)

480p, 576p, 720p, 1080i, 1080p, QHD, UHD
(tryb przeplotu nie jest obstugiwany w

trybie PBP)

Wstepne ustawienia trybow wyswietlania

Tryb wyswietlania | Czestotli- | Czestotli- Zegar | Biegunowos§é
wosé wosé pikseli | synchronizacji
pozioma pionowa (MHz) (Pozioma/
(kHz) (Hz) Pionowa)

VESA, 640 x 480 31,5 59,9 25,2 -/-
VESA, 640 x 480 37,5 75,0 31,5 -/-
VESA, 720 x 400 31,5 70,1 28,3 -/+
VESA, 800 x 600 379 60,3 40,0 +/+
VESA, 800 x 600 46,9 75,0 49,5 +/+
VESA, 1024 x 768 484 60,0 65,0 -/-
VESA, 1024 x 768 60,0 75,0 788 +/+
VESA, 1152 x 864 675 75,0 108,0 +/+
VESA, 1280 x 1024 64,0 60,0 108,0 +/+
VESA, 1280 x 1024 80,0 75,0 135,0 +/+
VESA, 1600 x 1200 75,0 60,0 162,0 +/+
VESA, 1920 x 1080 675 60,0 148,5 +/+
VESA, 2048 x 1280-R 789 599 174,3 +/-
VESA, 3840 x 2160 133,3 60,0 533,3 +/-
(DP/Thunderbolt™)

VESA, 3840 x 2160 135,0 60,0 594,0 +/+
(HDMI)

2560 x 1440 88,787 59,951 241,65 +/-
2048 x 1080 27,0 24,0 74,25 +/-
2048 x 1080 54,0 48,0 148,5 +/-
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Tryby Multi-Stream Transport (MST)

Monitor Maksymalna liczba obstugiwanych monitoréw
zrodtowy MST zewnetrznych

3840 x 2160 przy 60 Hz

3840 x 2160
przy 60 Hz

1

W, UWAGA: Nalezy uzy¢ kabli dostarczonych z monitorem do potgczenia
Thunderbolt™ Multi-Stream Transport (MST). Szczegétowe informacje
na temat potaczenia zawiera Podtaczanie monitora dla funkcji Monitor
dla wielostrumieniowego transportu Thunderbolt™ (MST).

Specyfikacje elektryczne

Model

UP3221Q

Sygnaty wejscia video

HDMI 2.0*/DP 1.4, 600 mV na przewdd, opor
wejsciowy 100 oméw na pare przewodow.

Napiecie wejscia
pradu zmiennego/
czestotliwos¢/prad

100 VAC do 240 VAC / 50 Hz lub 60 Hz + 3 Hz /
4,5 A (typowo)

Prad udarowy

120 V: 50 A (Maksymalnie) przy 0°C (zimny start)
240 V: 100 A (Maksymalnie) przy 0°C (zimny start)

*Nie obstuguje opcjonalnej specyfikacji HDMI 2.0, wiacznie z HDMI Ethernet
Channel (HEC), Audio Return Channel (ARC), standard dla formatu i rozdzielczoéci
3D i standardem dla rozdzielczosci kina cyfrowego 4K.
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Charakterystyki fizyczne

Model

UP3221Q

Typ ztacza

1x DP 14 (HDCP 2.2)
2 x HDMI 2.0 (HDCP 2.2)

1 x port Thunderbolt™ 3 przesytania danych
(DP14)

1 x port Thunderbolt™ 3 pobierania danych
(DP1.4)

2 x porty pobierania danych SuperSpeed USB
5710 Gb/s (USB 3.2 Gen 1/2)

1 port zewnetrznego kolorymetru. Ten port
nie obstuguje standardowych urzadzen USB.

Typ kabla sygnatowego

Cyfrowe: HDMI, 19 pinéw
Cyfrowe: DisplayPort, 20 pinbw
Cyfrowe: Thunderbolt™ 3, 24 pinow

Uniwersalna magistrala szeregowa:
USB typu C do typu A

UWAGA: Monitory Dell sa zaprojektowane tak, aby dziataty optymalnie przy
wykorzystaniu kabli wideo dostarczanych z monitorem. Firma Dell nie ma kontroli
nad réznymi dostawcami kabli na rynku, rodzajem materiatow, ztaczy ani nad
procesu zastosowanymi w trakcie produkcji tych kabli, dlatego Dell nie gwarantuje
wysokiej jakosci wideo uzyskanych przy uzyciu kabli innych niz dostarczane z tym

monitorem Dell.

Wymiary (ze stojakiem)

Wysokos¢ (po roztozeniu)

623,7 mm (24,55 cali)

Wysokos¢ (obnizony)

463,7 mm (18,25 cali)

Szerokose

712,5 mm (28,05 cali)

Giebokos¢

250,0 mm (9,84 cali)

Informacje o monitorze | 19



Wymiary (bez stojaka)

Wysokose 435,9 mm (17,16 cali)
Szerokos¢ 712,5 mm (28,05 cali)
Giebokos¢ 76,1 mm (3,00 cali)

Wymiary stojaka

Wysokos¢ (po roztozeniu)

488,53 mm (19,22 cali)

Wysokos¢ (obnizony)

4415 mm (17,38 cali)

Szerokose 345,0 mm (13,58 cali)
Giebokose 250,0 mm (9,84 cali)
Waga

Waga z opakowaniem

24,33 kg (53,62 funta)

Waga z zamontowanym
stojakiem, pokrywa i kablami

18,07 kg (39,83 funta)

Waga bez stojaka

(z zamontowang ostona kabla)
(Do montazu $ciennego lub
montazu VESA - bez linek)

11,31 kg (24,93 funta)

Waga stojaka

5,99 kg (12,32 funta)

Waga pokrywy

0,80 kg (1,76 funta)

Potysk przedniej ramy

5+/-15GU
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Charakterystyki sSrodowiskowe

Model UP3221@Q

Zgodnos$¢ ze standardami

Zgodnos¢ z przepisami RoHS

Nie zawiera bromowanego srodka opdzniajacego i polichlorku winylu
(bezhalogenowy) za wyjatkiem kabli zewnetrznych

- Szkio nie zawierajace arsenu i rteci przeznaczone tylko do panelu

Temperatura

Dziatanie 0°C do 40°C (32°F do 104°F)

Bez dziatania - Przechowywanie; -20°C do 60°C (-4°F do 140°F)
Przewozenie: -20°C do 60°C (-4°F do 140°F)

Wilgotnosé

Dziatanie 10% do 90% (bez kondensacii)

Bez dziatania - Przechowywanie: 10% do 90% (bez kondensacii)

Przewozenie: 10% do 90% (bez kondensaciji)

Wysokos$¢ n.p.m.

Dziatanie 3048 m (10000 stép) (maksymalnie)
Bez dziatania 12192 m (40000 stép) (maksymalnie)
Rozpraszanie ciepta - 1297 BTU/godzine (maksymalnie)

- 239 BTU/godzine (typowe)
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Tryby zarzadzania energia

W okresach bezczynnosci uzytkownika monitor automatycznie moze obnizy¢
zuzycie energii elektrycznej, gdy komputer jest wyposazony w karte graficzna lub
oprogramowanie spemiajace wymagania norm VESA DPM™. Okreéla sie to jako
trybie gotowosci*. Jesli komputer wykryje wejécie z klawiatury, myszy lub innych
urzadzen wejécia, monitor automatycznie wznowi dziatanie. Nastepujaca tabela
pokazuje zuzycie energii i sygnalizacje tej funkcji automatycznego oszczedzania

energii.
Tryby Synchro- | Synchro- | Wideo | Wskaznik Zuzycie
VESA nizacja nizacja zasilania energii
pozioma pionowa
Normalne | Aktywny Aktywny Aktywny | Biaty 380 W
dziatanie (maksymalnie)**
70 W (typowe)
Tryb Nieaktywny | Nieaktywny| Pusty Biaty Ponizej 0,5 W
QgOtOWOSCI (miga)
Wytaczenie| - - - Wit Ponizej 0,3 W
Zuzycie energii Py, 39 W
Catkowite zuzycie energii (TEC) 138,37 kWh

*Zerowe zuzycie energii w trybie WYLACZENIE, mozna osiagna¢ jedynie poprzez
odtaczenie od monitora gtdwnego kabla zasilania.

**Maksymalny pobdr mocy jest mierzony w stanie max luminanciji, i USB
aktywnych.

Niniejszy dokument nalezy wykorzystywa¢ wytacznie do celdw informacyjnych i
zawiera on dane na temat pracy w warunkach laboratoryjnych. Posiadany produkt
moze dziata¢ inaczej, w zaleznoéci od oprogramowania, komponentow i
zamowionych urzadzen peryferyjnych i nie ma obowiazku aktualizowania takich
informaciji. Stosownie, klient nie powinien polega¢ na tych informacjach podczas
podejmowania decyzji na temat tolerancji elektrycznych i innych kwestii. Nie udziela
sie jawnej ani dorozumianej gwarancji co do dokfadnosci lub kompletnosci.

% UWAGA:
Pon: Zuzycie energii w trybie W. mierzone w odniesieniu do metody

testowania Energy Star.
TEC: Catkowite zuzycie energii w kWh mierzone w odniesieniu do
metody testowania Energy Star.
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Menu OSD bedzie tylko dziata¢ w typowym trybie operacyjnym. Po nacisnieciu
przycisku na Dzojstiku w trybie gotowosci wyswietlony zostanie nastepujacy
komunikat:

Uruchom komputer i monitor, aby uzyska¢ dostep do menu ekranowego OSD.

W; UWAGA: Komunikat moze by¢ nieznacznie inny w zaleznoséci od
podtaczonego sygnatu zrédtowego.
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Przydziat pinéw

Ztacze DisplayPort

Numer 20-pinowa koncéwka
pinu podiaczonego kabla sygnatowego
1 ML3 (n)
2 GND
3 ML3 (p)
4 ML2 (n)
5 GND
6 ML2 (p)
7 ML1 (n)
8 GND
9 ML1 (p)
10 MLO (n)
1" GND
12 MLO (p)
13 GND
14 GND
15 AUX (p)
16 GND
17 AUX (n)
18 Wykrywanie bez wytgczania
19 Re-PWR
20 +3,3 V DP_PWR
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Ztacze HDMI

W7 18 13 1N 9 7 § 3 1
1816 14 12 10 8 6 4 2

Numer 19-pinowa koncéwka
pinu podiaczonego kabla sygnatowego
1 TMDS DANE 2+
2 TMDS DANE 2 SHIELD
3 TMDS DANE 2-
4 TMDS DANE 1+
5 TMDS DANE 1 SHIELD
6 TMDS DANE 1-
7 TMDS DANE O+
8 TMDS DANE 0 SHIELD
9 TMDS DANE O-
10 TMDS ZEGAR+
1" TMDS ZEGAR SHIELD
12 TMDS ZEGAR-
13 CEC
14 Zarezerwowane (N.C. w urzadzeniu)
15 ZEGAR DDC (SCL)
16 DANE DDC (SDA)
17 DDC/CEC uziemienie
18 ZASILANIE +5 V
19 WYKRYWANIE BEZ WYLACZANIA
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Mozliwosci Plug and Play

Ten monitor mozna instalowa¢ w dowolnym systemie zgodnym z Plug and Play.
Monitor automatycznie przekazuje do systemu komputera informacje Rozszerzone
dane identyfikacji monitora (EDID) za pomoca protokotdow Kanat danych monitora
(DDC), dlatego system moze konfigurowac sie automatycznie oraz zoptymalizowacé
ustawienia monitora. Wiekszos¢ instalacji monitoréw jest automatyczna; jesli to
wymagane, mozna wybraé¢ inne ustawienia. Dalsze informacje o zmianie ustawien
monitora, znajduja sie w czesci Obstuga monitora.

Interfejs USB (Universal Serial Bus (Uniwersalna magistrala
szeregowa))

W tej czesci znajduija sie informacije dotyczace portéw USB znajdujacych sie w
monitorze.

% UWAGA: Ten monitor jest zgodny ze standardem USB SuperSpeed 5/
10 Gb/s (USB 3.2 Gen 1/2).

Szybkosé Szybkosé Zuzycie energii
transferu przesytania danych
Super-speed 10 Gb/s 4,5 W (maks., kazdy port)
Wysoka szybkos$¢ | 480 Mb/s 4,5 W (maks., kazdy port)
Petna szybkos¢ 12 Mb/s 4,5 W (maks., kazdy port)
Thunderbolt™ 3/ Opis
USB typu C
Wideo DP1.2 (kabel pasywny)
DP14 (kabel aktywny)
Dane USB 2.0
USB 3.2 (aktywny, tylko Thunderbolt™ 3)
Dostarczanie Port Thunderbolt™ 3 przesytania danych: Do 90 W (typowe)
zasilania (PD) Port Thunderbolt™ 3 pobierania danych: Do 15 W (typowe)

% UWAGA: Wideo USB typu C wymaga uzycia komputera obstugujacego
tryb alternatywny typu C.

% UWAGA: Aby zapewni¢ obstuge trybu alternatywnego USB typu C,
upewnij si¢, ze komputer zrodtowy posiada tryb alternatywny.
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Ztacze pobierania danych USB

54 1
el

9

Numer pinu

9-pinowa czes¢ ztacza

1

VCC

D-

D+

GND

SSRX-

SSRX+

GND

SSTX-

©W 0O NO 1D NN

SSTX+

Ztacze Thunderbolt™ 3

A1 A2 A3 A4 A5 A6 AT A8 A9 A10A11A12

Ceasasmsmmaas
((B1ZB11B10 B9 B8 B7 B6 B5 B4 B3 B2 B1))
Numer pinu Nazwa sygnatu Numer pinu Nazwa sygnatu

Al GND B1 Wykrywanie kabli
A2 X1+ B2 TX2+
A3 TX1- B3 TX2-
A4 VBUS B4 VBUS
A5 CcC B5 CC2
A6 D+ B6 D+
A7 D- B7 D-
A8 SBU1 B8 SBU2
A9 VBUS B9 VBUS
A10 RX2- B10 RX1-
AN RX2+ BN RX1+
A12 GND B12 GND
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Porty USB
1 x port Thunderbolt™ 3 pobierania danych (kompatybilny z USB typu C) -
spod
1 x port Thunderbolt™ 3 przesytania danych (kompatybilny z USB typu C) -
spod
2 porty pobierania danych SuperSpeed USB 5/10 Gb/s (USB 3.2 Gen 1/2) -
spod

% UWAGA: Funkcja USB SuperSpeed 5/10 Gb/s (USB 3.2 Gen 1/2)
wymaga komputera obstugujacego standard SuperSpeed USB 5/
10 Gb/s (USB 3.2 Gen 1/2).

W; UWAGA: Interfejs USB monitora dziata wytgcznie wtedy, gdy monitor
jest WL, lub znajduje sie w trybie gotowosci. Po wytaczeniu i wigczeniu
monitora, wznowienie normalnego dziatania dotagczonych urzadzen
peryferyjnych moze potrwacé kilka sekund.

Jakos¢ monitora LCD i zasady dotyczace pikseli

Podczas produkcji monitora LCD nierzadko dochodzi do pozostawania w
niezmiennym stanie jednego lub kilku pikseli, ktére sa trudne do zobaczenia i nie
wplywajg na jakos¢ lub stabilno$¢ obrazu. W celu uzyskania dalszych informacji na
temat jako$ci i zasad dotyczacych pikseli monitora Dell, pod adresem:
http://www.dell.com/pixelguidelines.

Wskazowki dotyczace konserwacji

Czyszczenie monitora

/\ OSTRZEZENIE: Przed rozpoczeciem czyszczenia monitora nalezy
przeczytac i zastosowac sie do Instrukcje bezpieczenstwa.

/\ PRZESTROGA: Przed rozpoczeciem czyszczenia monitora nalezy
odtaczyé kabel zasilajacy monitora od gniazda elektrycznego.

Zalecamy, aby zastosowac sie do podanych ponizej instrukcji podczas
rozpakowania, czyszczenia lub obstugi monitora:

Do czyszczenia antystatycznego ekranu nalezy uzywac lekko zwilzonej w
wodzie miekkiej, czystej szmatki. Jesli to mozliwe nalezy stosowac specjalne
chusteczki do czyszczenia ekranu lub Srodki odpowiednie do powtok
antystatycznych. Nie nalezy uzywac¢ benzyny, rozpuszczalnika, amoniaku,
$rodkodw czyszczacych o wiasnoéciach Sciernych lub sprezonego powietrza.
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Do czyszczenia monitora nalezy uzywac lekko zwilzonej w cieptej wodzie
szmatki. Nalezy unika¢ stosowania jakichkolwiek detergentdw, poniewaz moga
one pozostawi¢ na ekranie biate smugi.

Jesli po rozpakowaniu monitora zauwazony zostanie biaty proszek nalezy
wytrze¢ go szmatka.

Podczas obstugi monitora nalezy zachowac ostroznos¢, poniewaz po

zarysowaniu obudowy pojawia sie znaki zarysowania, bardziej widoczne na
monitorach o ciemniejszej obudowie niz na jasne;.

Aby poméc w uzyskaniu najlepszej jakosci obrazu na monitorze nalezy uzy¢
dynamicznie zmieniajagcego obraz wygaszacza i wytgcza¢ monitor, gdy nie jest
uzywany.
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Ustawienia monitora

Podtaczanie podstawy monitora

; UWAGA: Stojak jest odigczony od monitora po jego dostarczeniu z
fabryki.

% UWAGA: Dotyczy to monitora ze stojakiem. Aby zainstalowa¢ inna
podstawe, prosimy zwroci¢ sie¢ do odpowiedniej instrukcji konfiguracji
stoiska, instrukcje dotyczace instalowania.

AN OSTRZEZENIE: Przed zamontowaniem podstawy nie nalezy wyjmowaé
monitora z kartonu.
W celu zamontowania stojaka monitora:

1. Postepujac zgodnie z instrukcjami na klapach kartonu, wyjmij podstawe z
zabezpieczajgcej ja ostony.

2. Wyciagnij ramie stojaka, podstawe stojaka, ostone we/wy i ostone monitora z
poduszki w opakowaniu.

3. Wi6z wypustki podstawy stojaka catkowicie w ghiazda w stojaku.

4. Podnie$ uchwyt Sruby i obré¢ srube w kierunku zgodnym z ruchem
wskazowek zegara.
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5. Po dokreceniu $ruby zt6z uchwyt Sruby na pfasko, umieszczajac go w
zagtebieniu.

v

v o Pg

6. Unies ostone zgodnie z ilustracja, aby odstoni¢ obszar VESA w celu montazu
stojaka.

7. Dotacz stojak do monitora.

a. Dopasuj rowek z tytu monitora do dwéch zaczepdw w gornej czesci
podstawy.

b. Wciskaj podstawe, az zaskoczy w swoje miejsce.
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8. Postaw monitor w pozycji pionowej przy uzyciu dotaczonej poduszki
zabezpieczajgcej.

% UWAGA: Ostroznie unie$ monitor, aby nie spadt ani sie nie wyslizgnat z
rak.

/\ OSTRZEZENIE: Podczas przenoszenia monitora nie trzymaj ani nie
podno$ monitora za tace kolorymetru.
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9. Oderwij wycinek suwaka na srodku poduszki ochronnej, a nastepnie zdejmij
poduszke zabezpieczajaca z lewej i prawej strony monitora.

10. Zdejmij ostone z monitora.
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Mocowanie ostony na monitor

Instalowanie ostony na monitor:
1. Zdejmij ostone dostarczona z monitorem.

—

2. Rozt6z ostone za pomoca paskdéw kanatu ,,U” na obu klapach skierowanych do

‘ ‘1

3. Dopasuj strone monitora do paskéw kanatu ,U".

K
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4. Przesun osfone w dét do samego konca.

e

Podtaczanie monitora

/A PRZESTROGA: Przed rozpoczeciem wykonywania opisanych w tej
czesci procedur, nalezy zastosowac sie do Instrukcje bezpieczenstwa.

% UWAGA: Nie podtaczaé wszystkich kabli do komputera réwnoczesnie.

W celu podtaczenia monitora do komputera:
1. Wytgcz komputer i odtgcz kabel zasilajgcy.

2. Podtacz aktywny kabel HDMI/DP/Thunderbolt™ 3 od monitora do komputera
lub urzadzenia.
- e ‘

t th = p | @_
PO

% UWAGA: Domysine ustawienie fabryczne w UP3221Q to HDMI 2.0. Jesli
na monitorze nie jest nic wyswietlane po podtaczeniu kabla HDMI,
nalezy wykonac¢ procedury nizej w celu zmienienia ustawien HDMI 2.0

na HDMI 1.4:

Naciénij przycisk na Dzojstiku, aby uruchomi¢ menu ekranowe.
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Przetacz Dzojstik, aby pods$wietli¢ opcje Input Source (Zrédto
wejscia), a nastepnie nacisnij dzojstik, aby otworzy¢ podmenu.
Przetacz Dzojstik, aby pod$wietlic HDMI.

Naciénij i przytrzymaj przycisk na Dzojstiku przez okoto 10 sekund, a
zostanie wyswietlony komunikat konfiguraciji HDMI.

Przetacz Dzojstik, aby wybrac opcje Yes (Tak), a nastepnie zmien
ustawienia.

Jesli to wymagane, powtdrz czynnosci powyzej w celu zmienienia
ustawien formatu HDMI.

Podtaczenie kabla DisplayPort (DP do DP)

E..wmwwuwuuw._._ﬂ
]

% UWAGA: DomysiIne ustawienie fabryczne w UP3221@ to DP 1.4.

36 | Ustawienia monitora



Podtaczanie aktywnego kabla Thunderbolt™ 3

=

—
....... M e

% UWAGA: Uzywaj tylko aktywnego kabla Thunderbolt™ 3 dostarczanego
Z monitorem.

Ten port obstuguje tryb alternatywny DisplayPort DP 14.

Port zgodny ze standardem dostarczania zasilania Thunderbolt™ 3 (PD
wersja 3.0) zapewnia do 90 W mocy.

Jesli notebook wymaga wiecej niz 90 W do pracy i akumulator jest
wyczerpany, moze sie nie uruchomic lub tadowac przez port USB PD
monitora UP3221Q.

Interfejs Thunderbolt™ 3 nie jest obstugiwany w wersjach systemu
Windows wczesniejszych niz Windows 10.

% UWAGA: Monitor UP3221Q jest dostarczany z aktywnym kablem USB-C
Thunderbolt™ 3. Kabel USB-C DP nie jest dotaczony. Jesli uzywasz
komputera ze ztagczem USB-C DP, kabel USB-C DP nalezy zakupi¢
osobno. Aby uzyskaé¢ wiecej informaciji, przejdz do strony:
www.dell.com/UP3221Q
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Podtaczanie monitora dla funkcji Monitor dla wielostrumieniowego
transportu Thunderbolt™ (MST)

i

o IIlIIIIllIIIIIIIMIIlIluImluummu ----- A0,

=D
@m/'_, g.

% UWAGA: UP3221Q obstuguje funkcje Thunderbolt™ MST. Aby
skorzystac z tej funkcji, komputer musi obstugiwaé¢ funkcje
Thunderbolt™.

Domysine ustawienie fabryczne w UP3221Q to tryb alternatywny DP 1.4.

Aby skonfigurowac potaczenie MST, nalezy uzy¢ wyfacznie aktywnego kabla
Thunderbolt™ 3 dostarczonego z monitorem i wykona¢ ponizsze kroki:
1. Wytacz komputer i odtgcz kabel zasilajacy.
2. Podtacz aktywny kabel Thunderbolt™ 3 od portu w gére Thunderbolt™
monitora pierwszego do komputera lub urzadzenia.

3. Podtacz drugi aktywny/pasywny kabel Thunderbolt™ 3 lub kabel USB typu C
Z portu pobierania danych Thunderbolt™ monitora pierwszego do portu
przesyfania danych Thunderbolt™ monitora drugiego. Dostepne typy kabli sa
przedstawione w nastepujgcej tabeli.

Do potaczenia MST mozna uzy¢ nastepujacego rodzaju kabla:

Host Monitor pierwszy Monitor drugi
UP3221@ UP3221@
Kabel aktywny*
Thunderbolt™ 3 Kabel aktywny* Kabel pasywny**

Kabel USB typu C

Kabel aktywny lub
pasywny

Thunderbolt™ 2 Nd.

USB typu C Kabel pasywny** Nd.

*Aktywny kabel Thunderbolt™ 3 (USB typu C)
**Pasywny kabel Thunderbolt™ 3 (USB typu C)
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% UWAGA: Uzyj aktywnego kabla Thunderbolt™ 3 dostarczonego z
monitorem.

; UWAGA: Jesli uzywasz komputera ze ztgczem USB-C DP, kabel USB-C
DP nalezy zakupi¢ osobno. Aby uzyskaé¢ wiecej informacji, przejdz do
strony: http://www.dell.com.

; UWAGA: Aby uzyska¢ informacje na temat zakupu pasywnego kabla
Thunderbolt™ 3, przejdz do: Zakup pasywnego kabla Thunderbolt™ 3.

Podtaczanie kabla USB typu C do typu A

% UWAGA: Aby nie dopusci¢ do uszkodzenia lub utraty danych, przed
odtaczeniem portu USB przesytania danych upewnij sie, ze w
komputerze podtaczonym do portu monitora Thunderbolt™ 3
przesytania danych nie s3 uzywane ZADNE urzadzenia pamigci USB.

Po zakonczeniu podfaczania kabla DisplayPort/HDMI, wykonaj procedure ponizej w
celu podtaczenia kabla USB typu C do typu A do komputera i dokonczenia ustawien
monitora:
1. Podtacz komputer: potacz port Thunderbolt™ 3 przesytania danych do korca
kabla USB typu C (kabel w zestawie).
2. Podtacz koniec kabla USB typu A do odpowiedniego portu USB w
komputerze.
3. Podtacz urzadzenia peryferyjne USB do portoéw SuperSpeed USB 5/10 Gb/s
(USB 3.2 Gen 1/2) pobierania danych monitora.

% UWAGA: Szybkos$¢ przesytania dla tego potaczenia wynosi 5 Gb/s.

4. Podtacz kable zasilajgce komputera i monitora do najblizszego gniazda
zasilania.

0 0000 0000 0000 000

0000000000CI00000
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5. Wiacz monitor i komputer.
Jesli na monitorze wyswietla sie obraz, instalacja jest zakonczona. Jesli obraz
nie wy$wietla sig, patrz Powszechne problemy.

6. Uzyj uchwytu kabli na stojaku monitora do uporzadkowania przebiegu kabli.

% UWAGA: Potaczenie USB umozliwia przesytanie danych USB tylko w
tym scenariuszu.

AN OSTRZEZENIE: llustracje stuza wylacznie jako odniesienie. Wyglad
komputera moze by¢ inny.

Organizacja przebiegu kabli

7T

Po poditaczeniu do monitora i komputera wszystkich niezbednych kabli (Patrz
Podtgczanie monitora w celu uzyskania informacji o podtaczaniu kabli), uzyj
uchwytu kabli do uporzadkowania wszystkich kabli, zgodnie z ilustracja powyze;j.
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Montaz ostony we/wy
Dopasuj i zatéz ostone we/wy w komorze w zagfebieniu.

Ufﬁ —f\k U
| 11

% UWAGA: Upewnij si¢, ze wszystkie kable przechodza przez zacisk do
porzadkowania kabli na monitorze.
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Odtaczanie podstawy monitora

W; UWAGA: Aby zapobiec porysowaniu i uszkodzeniu monitora LCD z
wklestym ekranem w czasie zdejmowania podstawy, upewnij sie, ze
monitor zostat potozony na migkkiej, czystej ostonie piankowej.
Bezposredni kontakt z twardymi przedmiotami moze spowodowac
uszkodzenie wklestej powierzchni ekranu.

W; UWAGA: Dotyczy to monitora ze stojakiem. Aby zainstalowaé inne
podstawa, prosimy zwréci¢ sie¢ do odpowiedniej instrukcji konfiguraciji
stoiska instrukcje dotyczace instalowania.

W celu zdjecia stojaka:
1. Umie$¢ monitor na miekkiej szmatce lub poduszce.
2. Naciénij i przytrzymaj przycisk zwalniania stojaka.
3. Nacisnij zatrzask pokrywy, podnoszac go, aby zwolni¢ i zdjg¢ pokrywe.
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Mocowanie na scianie (opcjonalnie)

CE LS G Lk CE

SEX@®Qmsm L
\ EeE@EHEH S Fm

(Wielko$¢ $rub: M4 x 10 mm).

Zapoznaj sie z instrukcjami, ktére dofgczone sa do zestawu mocowania na Scianie
zgodnego z VESA.

1. Ustaw panel monitora na miekkiej szmatce lub poduszce na stabilnym i
réownym stole.

2. Odfacz stojak.

3. Uzyj Srubokretu krzyzakowego firmy Phillips w celu odkrecenia czterech
$rubek zabezpieczajacych plastikowa ostone.

4. Podfgcz uchwyt mocujacy z zestawu mocowania na Scianie do monitora.

5. Zamocuj monitor na écianie postepujac zgodnie z instrukcjami dotaczonymi do
zestawu mocowania na Scianie.

W; UWAGA: Do uzytku tylko z uchwytem mocujgcym wyszczegé6lnionym na
liscie UL przy minimalnej wadze/obcigzeniu wynoszacym 45,24 kg.
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Obstuga monitora

Wiaczanie monitora

Nacisnij Przycisk zasilania, aby wigaczy¢ monitor.

Korzystanie ze sterowania dzojstikiem

Aby skonfigurowac ustawienia menu ekranowego, uzyj Dzojstika z tytu monitora.

AN

1. Naciénij przycisk na Dzojstiku, aby uruchomi¢ gtéwne menu ekranowe.

2. Aby przetacza¢ miedzy opcjami, przesuwaj Dzojstik w gore/w dot/w lewo/w
prawo.

3. Nacisnij przycisk na Dzojstiku ponownie, aby potwierdzi¢ ustawienia i wyjs¢ z
menu.
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Dzojstik

Opis

0=
QU

Po wyswietleniu menu ekranowego nacisnij ten przycisk,
aby potwierdzi¢ wybor lub zapisa¢ ustawienia.

Jesli menu ekranowe jest wytgczone, nacisnij przycisk,
aby uruchomi¢ gtéwne menu ekranowe. Zobacz rozdziat
Dostep do systemu menu.

Nawigacja dwukierunkowa (w prawo i w lewo).
Przesun w prawo, aby otworzy¢ podmenu.
Przesun w lewo, aby wyj$¢ z podmenu.

Nawigacja dwukierunkowa (w gore i w dof).
Przefacza pomiedzy pozycjami menu.

Zwigksza (w gore) lub zmniejsza (w dot) parametry
wybranej pozycji menu.

Uzywanie menu ekranowego (OSD)

Uzyskanie dostepu do Modutu uruchamiajagcego menu
Naciénij przycisk na Dzojstiku lub go przetaczaj, aby uruchomi¢ Modut

uruchamiajgcy menu.

W tabeli ponizej przedstawiono funkcje Modutu uruchamiajacego menu:
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Ikona Modut
uruchamiajacy menu

Opis

1 ©
Klawisz skrétu/

Input Source
(Zrédto wejscia)

lkona ta umozliwia ustawienie opcji Input Source
(Zrodto wejscia).

2 ©
Klawisz skrétu/

Calibrate Now
(Kalibruj teraz)

lkona ta umozliwia uruchomienie procesu kalibraciji
kolorow.

3 @)
Klawisz skrotu/
Display Info
(Informacje o
monitorze)

lkona ta umozliwia wySwietlenie biezacego stanu
monitora.

A ()
Klawisz skrétu/

Color Space
(Przestrzen koloréw)

lkona ta umozliwia ustawienie Color Space
(Przestrzen koloréw).

° ()
Klawisz skrétu/

Validate Now
(Waliduj teraz)

lkona ta umozliwia uruchomienie procesu walidacii
kolorow.

° @)

lkona ta umozliwia uruchomienie menu
ekranowego (OSD). Zobacz rozdziat Dostep do

Menu systemu menu.
7 - lkona ta stuzy do zamykania gtéwnego menu OSD.
Wyijscie
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Dostep do systemu menu

; UWAGA: Jezeli zmienisz ustawienia, a nastepnie przejdziesz do
kolejnego menu lub wyjdziesz z menu ekranowego OSD, monitor
automatycznie zapisze wszystkie zmiany. Zmiany te sa takze
zapisywane, jezeli zmienisz ustawienia i odczekasz az menu ekranowe
OSD zniknie.

lkona Menui Opis
podmenu

@ Color (Kolor) Uzyj opcji Color (Kolor), aby ustawi¢ tryb ustawiania
koloroéw.
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Color Space Po wybraniu opcji Color Space (Przestrzen koloréw)
(Przestrzen mozna wybra¢ nastepujace ustawienia: S1: DCI P3 D65
koloréw) G2.4 100, S2: BT.709 D65 BT.1886 L100, S3:

BT.2020 D65 BT.1886 L100, S4: sRGB D65 sRGB
L120, S5: Adobe RGB D65 G2.2 L160, S6: Adobe
RGB D50 G2.2 L160, Native (Natywna), H1: HDR10
D65 ST.2084(PQ) L1000, H2: HDR D65 HLG L1000,
User 1 (Uzytkownik 1), User 2 (Uzytkownik 2),
User 3 (Uzytkownik 3), CAL 1/ub CAL 2.

UWAGA: Tryb fabrycznych ustawien wstepnych S1: DCI
P3 D65 G2.4 L100 r6zni sie od specyfikacji DCI-P3
(punkt bieli P3, 48 cd/m?).

UWAGA: Uzytkownik moze ustawi¢ preferowany
parametr przestrzeni koloru przy uzyciu opcji User 1
(Uzytkownik 1), User 2 (Uzytkownik 2) lub User 3
(Uzytkownik 3). Np.: Color Space (Przestrzen
koloru) > User 1 (Uzytkownik 1) > Color Gamut
(Przestrzen koloréw) (DCI-P3) > White Point
(Punkt bieli) (D50) > Gamma (2,6) > Luminance
(Luminancja) (48 cd/m?).

Tryb Reczny HDR bez metadanych woluminu koloru
przedstawionych w tresci wideo mozna uzyskac przy
uzyciu opcji User 1 (Uzytkownik 1), User 2
(Uzytkownik 2) lub User 3 (Uzytkownik 3),
umozliwiajac wymuszony wybér HDR EOTF pomiedzy
ST.2084(PQ) a HLG.

UWAGA: Skalibruj ustawienia User 1 (Uzytkownik 1),
User 2 (Uzytkownik 2) lub User 3 (Uzytkownik 3)
bezposrednio na CAL 1 lub CAL 2.

UWAGA: Opcja Factory Reset (Przywracanie
ustawien fabrycznych) nie spowoduje usuniecia
skalibrowanych danych. Uzytkownik moze przejé¢ do
menu Color (Kolor) > Color Space (Przestrzen
koloru) > Reset Color Space S# (Resetuj
przestrzen koloru S#) (1-6), aby recznie usuna¢
wybrane dane kalibracji. Dane kalibracji CAL 1i CAL 2 nie
moga by¢ usuniete z poziomu OSD.

UWAGA: Opcije przestrzeni koloru HDR sa dostepne
tylko w przypadku wykrycia zrédta wejscia HDR.
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=

Reset Color Umozliwia przywrécenie fabrycznych ustawien koloréw
(Resetowaé monitora.

kolor)
Luminance Luminance (Luminancja) powoduje ustawienie

(Luminancja)

luminancji podéwietlenia.

Przetacz Dzojstik w gore, aby zwigkszy¢ luminancje lub
przefacz Dzojstik w dot, aby zwiekszy¢ luminancje
(min. 45 / maks. 350).

UWAGA: Zmiany dokonane w menu Luminance
(Luminancja) nie beda zapisywane we wstepnie
ustawionej przestrzeni kolorow.

UWAGA: Opcja Luminance (Luminancja) jest
wyszarzona, gdy opcja Color Space (Przestrzen
koloréw) jest ustawiona na CAL 1lub CAL 2.
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@ Input Source  Uzyj menu Input Source (Zrédto wejscia), aby wybraé¢

(Zrédto
wejscia)

miedzy réznymi sygnatami wideo, ktdére moga by¢
podtaczone do monitora.

Thunderbolt (S0W)

HOMI 1

HOMI 2

t for Thunderbolt (90W)

Thunderbolt
(90 W)

Wybierz wejscie Thunderbolt (90 W), gdy uzywane
jest ztacze Thunderbolt™ 3. Nacisnij przycisk na
Dzojstiku, aby wybra¢ zrodto wejscia Thunderbolt
(90 W).

DP

Wybierz wejscie DP, gdy uzywane jest ztgcze DisplayPort
(DP). Nacisnij przycisk na Dzojstiku, aby wybra¢ zrodto
wejscia DP.

HDMI 1

Wybierz wejscie HDMI 1, gdy uzywane jest ztgcze
HDMI 1. Nacisnij przycisk na Dzojstiku, aby wybrac
zrodto wyjscia HDMI 1.

HDMI 2

Wybierz wejscie HDMI 2, gdy uzywane jest ztacze
HDMI 2. Naciénij przycisk na Dzojstiku, aby wybra¢
zrodto wyjécia HDMI 2.

Auto Select

Wiaczenie tej funkcji umozliwi wyszukiwanie dostepnych

(Autom. zrodto) zrodet wejscia.
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Auto Select for Umozliwia ustawienie opcji Auto Select for
Thunderbolt Thunderbolt (90 W) (Automatyczne wybieranie
(90 W) Thunderbolt (90 W)) w celu uruchomienia opcji:

(Automatyczne . prompt for Multiple Inputs (Monituj dla wielu

wybieranie wejéé): Zawsze wyswietlany jest komunikat ,,Switch
Thunderbolt to Thunderbolt Video Input” (Przetacz na
(90 W)) wejscie wideo Thunderbolt) w celu wybrania tej

opcji lub jej wytaczenia.
Yes (Tak): Zawsze przetaczaj na wejscie wideo
Thunderbolt (90 W) (bez pytania) gdy podtaczony
jest przewdd aktywny Thunderbolt™ 3.
No (Nie): Nigdy nie przetaczaj na wejscie wideo
Thunderbolt (90 W), gdy podtaczony jest przewdd
aktywny Thunderbolt™ 3.
UWAGA: Opcja Auto Select for Thunderbolt (90 W)
(Automatyczne wybieranie Thunderbolt (90 W))
jest dostepna tylko po ustawieniu dla Auto Select
(Automatyczne wybieranie) wartosci On (Wt.).

Rename Inputs Umozliwia zmiane nazwy zrodta wejécia.
(Zmien nazwe
wejsé)

Reset Input  Umozliwia przywrécenie fabrycznych ustawien wejscia
Source (Resetuj monitora.
zrodto wejscia)
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@ Display
(Wyswietlacz)

Uzyj opcji Display (Wyswietlacz), aby ustawi¢ obraz.

Aspect Ratio
(Wspoétczynnik

Ustawia wspdtczynnik obrazu na Auto Resize
(Zutomatyczna zmiana rozmiaru), 17:9, 16:9 lub

proporciji) Pixel-for-Pixel (Piksel do piksela).
Digital Cinema Ustawia opcje Digital Cinema Masking (Maskowanie
Masking kina cyfrowego) na Entire DCI Container (Caty

(Maskowanie
kina cyfrowego)

kontener DCI), DCI 1,85:1, DCI 2,39:1, DCI 2,35:1 lub
Masking Opacity (Maskowanie
nieprzezroczystosci).

UWAGA: Po wybraniu opcji Masking Opacity
(Maskowanie nieprzezroczystosci) przetacz Dzojstik
w goére lub w dét, aby ustawi¢ poziom.

Markers
(Markery)

Ustawia opcje Markers (Markery) na No Markers
(Brak markeréw), 1,85:1, 2,39:1, 2,35:1, 2:1, 1:1, 16:9
Extraction (Ekstrakcja 16:9), 16:9 Action Safe
(Ochrona akcji 16:9), 16:9 Title Safe (Ochrona
tytutu 16:9), 4:3 Extraction (Ekstrakcja 4:3), 4:3
Action Safe (Ochrona akcji 4:3), 4:3 Title Safe
(Ochrona tytutu 4:3), Center Crosshair (Krzyzyk w
srodku) lub Thirds (Podziat na trzy).

Marker Color
(Kolor markera)

Ustawia opcje Marker Color (Kolor markera) na Gray
(Szary), Red (Czerwony), Green (Zielony) lub Blue
(Niebieski).
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Set Video Data
Range (Ustaw
zakres danych

Ustawia opcje Set Video Data Range (Ustaw zakres
danych wideo) na Auto (Automatyczny), Full
(Petny) lub Limited (Ograniczony).

wideo)
Overscan Umozliwia ustawienie opcji Overscan Frame by 5%
Frame by 5% (Przeskanowanie klatki o 5%) na On (Wt.) lub Off
(Przeskanowa- (Wyt.).

nie klatki o 5%)

UWAGA: Ta funkcja bedzie miata zastosowanie tylko do
gtéwnego okna w PBP Mode (Tryb PBP).

Show Blue  Umozliwia ustawienie opcji Show Blue Channel only
Channel only (Wyswietlaj tylko kanat niebieski) na On (WL.) lub
(Wyswietlaj Off (Wyt.).

tV_' "°_ kan_a% UWAGA: Ta funkcja bedzie miata zastosowanie tylko do

niebieski)  giownego okna w PBP Mode (Tryb PBP).

Sharpness Funkcja ta powoduje, ze obraz jest ostrzejszy lub

(Ostrosc¢) miekszy. Przetaczajgc Dzojstik w gore lub w dét, mozna

ustawi¢ ostro$c¢, wybierajac wartos¢ od ,,0” do ,100”.

Response Time
(Czas reakciji)

Umozliwia ustawienie opcji Response Time (Czas
reakcji) na Normal (Normalny), Fast (Szybki) Iub
Off (Wyt.).
UWAGA: Opcja Response Time (Czas reakcji)
automatycznie zresetuje sie do warto$ci domys$inych
panelu podczas kalibracji i weryfikacji, aby zapewni¢
doktadno$¢ kolordw.
UWAGA: Wybor czasu reakcii:
4K:

24 Hz, 30 Hz (mozliwy wybdr czasu reakcii)

- 48 Hz, 50 Hz (niemozliwy wybor czasu reakcii)

Inne niz 4K:

24 Hz, 30 Hz, 48 Hz, 50 Hz, 60 Hz (mozliwy wybdr
czasu reakcji)
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Uniformity = Wybierz ustawienia kompensaciji jednolitosci ekranu.
Compensation Wartos¢ On (WL.) jest domysinym skalibrowanym
(Kompensacja ustawieniem. Uniformity Compensation

jednol) (Kompensacja jednol) reguluje rézne obszary ekranu,
w odniesieniu do srodka w celu osiggniecia jednolitej
jasnosci i koloru na catym ekranie.

UWAGA: Po wiaczeniu funkcji Uniformity
Compensation (Kompensacja jednol) zaleca sig, aby
uzytkownik zastosowat fabryczne, domysine ustawienie
luminangcji. Przy innym ustawieniu luminancji, jednolito$¢
moze odbiegac od danych pokazanych w raporcie
kalibracji fabrycznej.

HDR Funkcja HDR (wysoki wspdfczynnik kontrastu
dynamicznego) polepsza wydajno$¢ monitora poprzez
optymalne dostosowanie kontrastu oraz zakresu koloréw
i jasnosci, aby jak najbardziej przypominaty rzeczywisty
obraz. Domyslne ustawienie to On (WL.).

UWAGA: HDR musi by¢ On (WL.), aby urzadzenia
wejéciowe mogty wysyta¢ sygnat HDR.

UWAGA: Gdy monitor przetwarza zawartos¢ HDR, opcje
Color Space (Przestrzen koloréw) i Luminance
(Luminancja) beda wytaczone.

Reset Display Wybierz te opcje, aby przywrdéci¢ domysine ustawienia
(Resetuj wysSwietlania.
wyswietlacz)
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PBP Ta funkcja powoduje otwarcie okna wy$wietlajacego
obraz pochodzacy z innego zrodfa.

@ utrasharp 32 onitr

Ok drzed
Okno gtéwne 1o pocrzecne

Thunderbolt (90 W) DP HDMI1 HDMI 2
Thunderbolt (90 W) X v v v
DP v X v v
HDMI 1 v v X v
HDMI 2 v 7 7 X
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PBP Mode Dostosowuije tryb PBP (Obraz obok obrazu), ustawiajac
(Tryb PBP) AA, AB lub Off (Wyt.).

Nacisnij przycisk na Dzojstiku, aby wiaczy¢ tryb PBP.

PBP

PBP
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PBP (Sub)

Wybierz jeden z kilku réznych sygnatéw wideo, ktory
mozna podtaczy¢ do monitora, aby wy$wietli¢ okno
podrzedne PBP. Naciénij przycisk na Dzojstiku, aby
wybra¢ sygnat zrodtowy okna podrzednego PBP.

PBP Input
Source Toggle
(Przetacznik
zrodia wejscia
PBP)

Stuzy do przetfaczania zrodet wejscia w trybie PBP.
Naciénij przycisk na Dzojstiku, aby przetacza¢ pomiedzy
zrodtami wejscia w trybie PBP.

UWAGA: Niedostepne, gdy tryb PBP jest ustawiony w
tryb AA.

Video Swap
(Zamien wideo)

Wybierz do zamiany obrazu wideo pomiedzy oknem
gtéwnym i oknem podrzednym w trybie PBP. Naciénij
przycisk na Dzojstiku, aby przechodzi¢ pomiedzy oknem
gtéwnym a oknem podrzednym.

Gamma (Sub)

Ustawia opcje Gamma (Sub) na 1,6, 1,8, 2,0, 2,2, 2,4,
2,6, BT.1886, sRGB |ub Native (Natywna).

UWAGA: Niedostepne, gdy tryb Color Gamut (Sub)
(Paleta koloréw (Sub)) jest ustawiona na Native
(Natywna).

White Point
(Sub) (Punkt
bieli (Sub))

Dostosowuje opcje White Point (Sub) (Punkt bieli
(Sub)) na D50, D55, D60, D63, D65, D93 |ub Native
(Natywna).

UWAGA: Niedostepne, gdy tryb Color Gamut (Sub)
(Paleta koloréow (Sub)) jest ustawiona na Native
(Natywna).
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Color Gamut Ustawia opcje Color Gamut (Sub) (Paleta koloréow
(Sub) (Paleta (Sub)) na DCI P3, BT.709, BT.2020, sRGB, Adobe
koloréw (Sub)) RGB lub Native (Natywna).

Sharpness Dostosowuje poziom ostrosci obrazu w trybie PBP.

(Sub) (Ostro$¢ pyzetaczajac Dzojstik w gore lub w dot, mozna ustawic
(Sub)) ostrose.

Audio (Dzwiek) Umozliwia ustawienie zrodta dzwieku w oknie gtdwnym
lub oknie podrzednym.

Video Data  Ustawia opcje Video Data Range (Zakres danych
Range (Zakres wideo) na Auto (Automatyczny), Full (Petny) lub
danych wideo) Limited (Ograniczony).

Reset PBP  Wybierz te opcje, aby przywrdcic domysine ustawienia
(Resetuj PBP) PBP.

@ Calibration  Przeprowadz kalibracje koloréw za pomoca
(Kalibracja) wbudowanego kolorymetru.

Calibrate Now Umozliwia rozpoczecie kalibracji kolorow.

(Kalibruj teraz) ywaGA: Wybierz zadane cele kalibracji przed
rozpoczeciem procesu kalibracii.
UWAGA: Podczas korzystania z obstugiwanego
zewnetrznego kolorymetru upewnij sie, ze jest on
podfaczony do dedykowanego portu USB przed
rozpoczeciem procesu kalibracii.
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Calibration = Pozwala na ustawienie celu kalibracji na $1: DCI P3 D65
Targets (Cele G2.4 L100, S2: BT.709 D65 BT.1886 L100,
kalibraciji) S3: BT.2020 D65 BT.1886 L100, S4: sRGB D65 sRGB
L120, S5: Adobe RGB D65 G2.2 L160, S6: Adobe
RGB D50 G2.2 L160, H1: HDR10 D65 ST.2084(PQ)
L1000, H2: HDR D65 HLG L1000, User 1 (Uzytkownik
1), User 2 (Uzytkownik 2), User 3 (Uzytkownik 3),
CAL 1Iub CAL 2.
UWAGA: Nastepujace ustawienia opcji Color Space
(Przestrzen koloréw) nie sa dostepne jako cele
kalibracji: Native (Natywna), User 1 (Uzytkownik 1),
User 2 (Uzytkownik 2) i User 3 (Uzytkownik 3).
Flash Color  Umozliwia ustawienie opcji Flash Color Patches
Patches During During Warm-up (Btyskawiczne poprawki koloréow
Warm-up podczas rozgrzewania) na Yes (Tak) lub No (Nie).
(Btyskawiczne
poprawki
koloréw
podczas

rozgrzewania)

Calibration  Umozliwia ustawienie szybkosci kalibracji na Express
Speed (Ekspresowa) lub Comprehensive (Doktadna).
(Szybko$¢  ywAGA: Gdy wybrana jest opcja Express
kalibracji)  (Ekspresowa), czas kalibracji wynosi okoto 4 minut. Gdy
wybrana jest opcja Comprehensive (Doktadna), czas
kalibracji wynosi okoto 10 minut.
Calibration  Ustaw czas rozgrzewania na 20 mins (20 minut) lub
Warm Up Time 30 mins (30 minut).
(Czas
rozgrzewania
przed
kalibracja)
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Built-in Umozliwia ustawienie opcji Built-in Colorimeter
Colorimeter Profile (Wbudowany profil kolorymetru) na Default
Profile (Domysiny) lub Correlated (Skorelowany)
(Wbudowany (skorelowany z zewnetrznym kolorymetrem).
profil Zmiana profilu moze spowodowac niespdjny wynik w
kolorymetru)  siosunku do poprzedniej kalibracii. Zaleca sie ponowna
kalibracje monitora po zmianie profilu.

UWAGA: Uzytkownik moze zastosowac rézne profile
kalibratora. Aby wybra¢ profil Correlated
(Skorelowany), uzytkownik musi najpierw skorelowac
monitor z zewnetrznym kolorymetrem przy uzyciu
programu Calman Ready/Calman Powered. Podczas
przetwarzania korelacji, oprogramowanie Calman Ready/
Calman Powered ustawi wewnetrzny kalibrator monitora
we wiasciwej pozyciji i rozpocznie proces z uzyciem
zewnetrznego kolorymetru. Po zakohczeniu uzupetniania
korelacji oprogramowanie Calman Ready/Calman
Powered ustawi parametry korelacji na monitorze, aby
wigczy¢ ten element.

Calibration = Umozliwia ustawienie opcji Calibration Module Power
Module Power (Zasilanie modutu kalibracji) na On (WL.) lub Off
(Zasilanie (Wyh) 2.
modutu  yWAGA: Opcja Calibration Module Power (Zasilanie
kalibracji)  modutu kalibracji) musi byé ustawione na On (WH.),
aby wiaczy¢ funkcje Calibration (Kalibracja).

Correlate with Umozliwia sprawdzenie ostatnich skorelowanych

External wynikow kalibracji przetwarzanych przez zewnetrzny
Colorimeter kolorymetr.
(Skoreluj z
zewnetrznym

kolorymetrem)

Show Last Umozliwia sprawdzenie ostatnich wynikow kalibracii.
Calibration

Results (Pokaz

ostatnie wyniki
kalibraciji)
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Reset Wybierz te opcje, aby przywrdéci¢ domysine ustawienia
Calibration  Calibration (Kalibracja).
(Resetuj
kalibracje)
@ Validation Przeprowadz walidacje kalibracji kolorow za pomoca
(Walidacja) wbudowanego kolorymetru.
Validate Now Umozliwia rozpoczecie walidaciji koloréw.

(Waliduj teraz)

UWAGA: Wybierz zadane cele walidacji przed
rozpoczeciem procesu walidaciji.

UWAGA: Podczas korzystania z obstugiwanego
zewnetrznego kolorymetru upewnij sie, ze jest on
podtaczony do dedykowanego portu USB przed
rozpoczeciem procesu walidacji.

UWAGA: Zaleca sie niezmienne korzystanie z tego
samego kolorymetru na potrzeby kalibracji i walidaciji.

Validation
Targets (Cele
walidacji)

Pozwala na ustawienie celu walidacji na S1: DCI P3 D65
G2.4 100, S2: BT.709 D65 BT.1886 L100,

S3: BT.2020 D65 BT.1886 L100, S4: sRGB D65 sRGB
L120, S5: Adobe RGB D65 G2.2 L160, S6: Adobe
RGB D50 G2.2 L160, H1: HDR10 D65 ST.2084(PQ)
L1000, H2: HDR D65 HLG L1000, CAL 1* lub CAL 2*

*Dla celéw obstugiwanych przez wbudowana funkcje
kalibraciji.
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Auto Umozliwia ustawienie dla opcji Auto Recalibrate if
Recalibrate if AE2000 > 2 (Przeprowadz ponownie automatyczng
AE2000 > 2  kalibracje jesli AE2000 > 2) na Yes (Tak) lub No
(Przeprowadz (Nie).
ponownie  yYWAGA: Wyswietlana nazwa funkcji moze sie rozni¢.
automatyczng
kalibracje jesli
AE2000 > 2)
Flash Color  Umozliwia ustawienie opcji Flash Color Patches
Patches During During Warm-up (Btyskawiczne poprawki koloréw
Warm-up podczas rozgrzewania) na Yes (Tak) lub No (Nie).
(Btyskawiczne
poprawki
kolorow
podczas

rozgrzewania)

Calibration  Umozliwia ustawienie opcji Calibration Module Power
Module Power (Zasilanie modutu kalibracji) na On (WL.) lub Off
(Zasilanie (Wyt)z.
modutu UWAGA: Opcja Calibration Module Power (Zasilanie
kalibracji)  modutu kalibracji) musi byé ustawione na On (WH.),
aby wigczy¢ funkcje Validation (Walidacja).
Show Last Umozliwia sprawdzenie ostatnich wynikow walidaciji.
Validation

Results (Pokaz
ostatnie wyniki

walidaciji)
Reset Wybierz te opcje, aby przywrdéci¢ domysine ustawienia
Validation Validation (Walidacja).
(Resetuj
walidacje)
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it Scheduler Ustaw harmonogram automatycznej kalibracji lub
(Harmonogram) walidacji. Umozliwia ustawienie opcji Scheduler
(Harmonogram) na Off (Wyt.), Calibration
(Kalibracja), Validation (Walidacja) lub
Calibration + Validation (Kalibracja + Walidacja).

Schedule Umozliwia ustawienie opcji Schedule Sessions (Sesje
Sessions (Sesje harmonogramu na Every 200 Hours (Co 200 godzin)
harmonogramu) lub z interwatem wybranym przez uzytkownika

(Quarterly (Co kwartat), Monthly (Co miesiac),
Weekly (Co tydzien) lub Daily (Codziennie)).

OperationMode Umozliwia ustawienie opcji Operation Mode (Tryb
(Tryb pracy) pracy) na Prompt before starting session (Monituj
przed rozpoczeciem sesji) lub Carry out in sleep
mode (Wykonaj w trybie uspienia).
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Menu Wybierz te opcje, aby dopasowac¢ ustawienia dla menu
ekranowego, np. jezyk menu ekranowego, czas
wys$wietlania menu na ekranie itd.

Language Opcja Language (Jezyk) umozliwia ustawienie
(Jezyk) wys$wietlania menu OSD w jednym z oSmiu jezykéw
(angielski, hiszpanski, francuski, niemiecki, portugalski
brazylijski, rosyjski, chinski uproszczony Iub japonski).

Auto Rotation Umozliwia ustawienie w monitorze opcji Auto Rotation
(Automatyczny (Automatyczny obrét) na On (WL.) lub Off (Wyt.).
obroét)

Transparency Wybierz te opcje, aby zmieni¢ poziom przezroczystosci
(Przezroczy- menu, przetaczajgc Dzojstik w gore lub w dot
stos¢) (Minimum: O ~ maksimum: 100).

Timer OSD Hold Time (Czas wyswietlania menu OSD):
(Czasomierz) Ustaw czas, przez jaki menu OSD ma by¢ aktywne od
ostatniego momentu, kiedy przycisk byt nacisniety.

Przefacz Joystick w goére lub w dot, aby ustawi¢ suwak
w odstepach 1-sekundowych, od 5 do 60 sekund.
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Lock (Blokada) Poprzez zablokowanie przyciskow sterowania monitora
mozna zapobiec dostepowi do nich przez
nieupowaznione osoby. Zapobiega to réwniez
przypadkowej aktywacji w konfiguracji wielu monitoréw
obok siebie.

Menu Buttons (Przyciski menu): \Wszystkie funkcje
Dzojstika (poza Przyciskiem zasilania) sa
zablokowane i niedostepne dla uzytkownikow.

Power Button (Przycisk zasilania): Tylko Przycisk
zasilania jest zablokowany i niedostepny dla
uzytkownikow.

Menu + Power Buttons (Przyciski menu +
zasilania): Zarbwno Dzojstik, jak i Przycisk
zasilania sg zablokowane i uzytkownik nie ma do nich
dostepu.

Color Custom Settings (Ustawienia koloru

dostosowanego): Ustawienia menu Color (Kolor)

sg zablokowane i niedostepne dla uzytkownika.
Domysine ustawienie to Disable (Wytacz).
Alternatywna metoda blokowania [w przypadku
Dzojstika]: Mozna rowniez nacisna¢ przycisk na
Dzojstiku w lewo i przytrzymac¢ przez 4 sekundy w celu
ustawienia opcji blokady.

UWAGA: Aby odblokowac, nacisnij przycisk na
Dzojstiku w lewo i przytrzymaj przez 4 sekundy.
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Reset Menu  Umozliwia przywrdcenie wszystkich ustawienn menu OSD
(Resetowanie do wartosci fabrycznych.
menu)

@ Personalize Y —
(Personalizo-

wanie)

Shortcut Key 1 Umozliwia wybranie funkcji spo$réd Color Space

(Klawisz (Przestrzen koloréw), Luminance (Luminancja),

skrétu 1) Input Source (Zrédta wejscia), Aspect Ratio
Shortcut Key 2 (Wspétczynnik proporcji), Digital Cinema Masking

(Klawisz (Maskowanie kina cyfrowego), Markers (Markery),

skrétu 2) PBP Mode (Tryb PBP), PBP Input Source Toggle
(Przetacznik zroédta wejscia PBP), Video Swap
(Zamien wideo), Calibrate Now (Kalibruj teraz),

Shortcut Key 3

(KI?W'SZ Show Last Calibration Results (Pokaz ostatnie
skrotu3)  \yyniki kalibracii), Validation (Walidacja), Show
Shortcut Key 4 Last Validation Results (Pokaz ostatnie wyniki
(Klawisz walidacji) lub Display Info (Informacje o monitorze)
skrétu 4) i ustawienie jej jako klawisz skrotu.
Shortcut Key 5
(Klawisz
skrétu 5)

Power Button Umozliwia wigczenie lub wytaczenie wskaznika LED
LED (Wskaznik =zasilania w celu zmniejszenia zuzycia energii.
LED przycisku

zasilania)
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UsB-C Umozliwia wigczenie lub wytaczenie funkcji Always On
Charging & USB Type-C Charging (kadowanie USB typu C
90 W zawsze wt.) w trybie Wylaczone zasilanie monitora.
(kadowanie
USB-C & 90 W)

Other USB  Umozliwia wigczenie lub wytgczenie funkcji tadowania
Charging USB typu A i USB typu C (porty pobierania danych) w

(Inne - trybie gotowoéci monitora.
kadowanie  ywAGA: Opcja ta jest dostepna tylko po odfaczeniu
USB) przewodu USB typu C (portu przesytania danych). Po

podtaczeniu przewodu USB typu C funkcja Other USB
Charging (Inne - kadowanie USB) przejmuje stan
zasilania hosta USB i opcja nie jest dostepna.

Fast Wakeup Umozliwia ustawienie funkcji Fast Wakeup (Szybkie
(Szybkie wybudzenie) na On (WL.) lub Off (Wyt.) 2.
wybudzenie)

Warm Up Time Pozwala On (WL.) lub Off (Wyt.) rozgrzewanie
before Use = monitora lub ustawi¢ jego automatyczne wigczanie
(Czas zgodnie z harmonogramem Day (Dzien) i Time
rozgrzewania (Godzina). Ustawieniem domysinym jest Off (Wyt.).

przed uzyciem)

Reset Zresetowanie wszystkich ustawienn menu Personalize
Personalization (Personalizowanie) do wartosci fabrycznych.
(Zresetuj
personalizacje)

Others
(Pozostate)
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Display Info  WySwietla informacje o biezacych ustawieniach monitora.
(Informacje o
monitorze)

Set Date and Ustaw date i godzine monitora.
T'm‘_a (Ust_aw UWAGA: Date i godzine nalezy zsynchronizowac¢ w
date i godzing) 5stepujacych sytuacjach:
+ Konfigurowanie monitora po raz pierwszy.

+ Monitor byt odfgczony od zasilania na dfuzej niz
10 dni.

DDC/CI DDC/CI (Kanat wy$wietlanych danych/interfejs
polecen) umozliwia monitorowanie parametrow (jasnose,
balans koloréw, itd.), aby mozna je byto ustawia¢
programowo przy uzyciu komputera.

Mozesz wytaczy¢ te funkcje poprzez wybranie opciji Off
(Wyt.).

Wiacz te funkcje w celu zapewnienia najlepszej
funkcjonalnoéci uzytkownikom oraz optymalne;
wydajnoéci monitora.
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LCD

Pomaga wyeliminowac¢ drobne przypadki zatrzymywania

Conditioning sie obrazu. W zaleznosci od stopnia zatrzymywania sie
(Dostosowywa- obrazu, uruchomienie programu moze zaja¢ dtuzsza
nie monitora chwile. Mozesz wiaczy¢ te funkcje poprzez wybranie
LCD) opcji On (WL.).
Firmware Wyswietla wersje oprogramowania sprzetowego
(Oprogramowa- monitora.

nie sprzetowe)

Service Tag
(Etykieta
serwisowa)

Wyswietla etykiete serwisowa z numerem seryjnym
monitora.

Acknowledge
SDK access
(Zatwierdz

dostep do SDK)

Umozliwia ustawienie funkcji Acknowledge SDK
access (Zatwierdz dostep do SDK) na On (Wt.) lub
Off (Wyt.).

Reset Others
(Resetuj inne)

Zresetowanie wszystkich ustawien menu Others
(Pozostate) do wartosci fabrycznych.

Factory Reset
(Przywracanie
ustawien
fabrycznych)

Umozliwia przywrécenie wszystkich ustawien do
wartosci fabrycznych.

UWAGA: Ponizsze ustawienia nie zostang zresetowane
po wykonaniu funkcji Factory Reset (Przywracanie
ustawien fabrycznych): Dane dotyczace kalibracji i
walidaciji, jezyk oraz data i godzina.
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Komunikaty ostrzegawcze OSD

Gdy monitor nie obstuguje okreslonego trybu rozdzielczosci, pojawi sie nastepujgcy
komunikat:

onitor listed timing

% UWAGA: Komunikat moze by¢ nieznacznie inny w zaleznosci od
podtaczonego sygnatu zrédtowego.

Oznacza to, ze monitor nie moze zsynchronizowac sygnatu odbieranego z
komputera. Informacje dotyczace poziomych i pionowych zakreséw adresowania
czestotliwosci tego monitora znajduja sie w czesci Specyfikacje monitora.
Zalecany tryb to 3840 x 2160.

Przed wytaczeniem funkcji DDC/CI pojawi sie nastepujgcy komunikat:

application will be disablec
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Przed aktywacja funkcji Lock (Blokada) pojawi sie nastepujacy komunikat:

7, UWAGA: Komunikat moze si¢ nieznacznie rézni¢ w zaleznosci od
wybranych ustawien.

Gdy monitor wejdzie w tryb Tryb gotowosci, zostanie wySwietlony nastepujacy
komunikat:

Uaktywnij komputer i monitor w celu uzyskania dostepu do OSD.
; UWAGA: Komunikat moze by¢ nieznacznie inny w zaleznosci od
podtaczonego sygnatu zrédtowego.

Po naci$nieciu dowolnego przycisku innego niz Przycisk zasilania zostanie
wyéwietlony sie nastepujacy komunikat w zaleznosci od wybranego wejscia:

; UWAGA: Komunikat moze by¢ nieznacznie inny w zaleznosci od
podtaczonego sygnatu zrédiowego.

Obstuga monitora | 71



Jesli wybrane zostanie wejscie Thunderbolt (90 W), HDMI, lub DP oraz
odpowiedni kabel nie bedzie podtaczony, wyswietlone zostanie ponizsze
przestawne okno dialogowe.

W; UWAGA: Komunikat moze by¢ nieznacznie inny w zaleznoéci od
podtaczonego sygnatu zrédtowego.

Jesli monitor jest w trybie wejscia DP/HDMI i przewdd aktywny Thunderbolt™ 3
jest podfaczony do notebooka z obstuga Trybu alternatywnego DP, wigczenie Auto
Select for Thunderbolt (90 W) (Automatyczne wybieranie Thunderbolt (90
W)) spowoduje wyswietlenie nastepujacego komunikatu.

Gdy wybrana jest funkcja Factory Reset (Przywracanie ustawien
fabrycznych), zostanie wy$wietlony nastepujacy komunikat:
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W przypadku wybrania Yes (Tak), zostanie wySwietlony nastepujacy komunikat:

UltraSharp 32 Monitor

Zobacz Wykrywanie i usuwanie usterek, aby uzyska¢ wiecej informaciji.
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Ustawianie maksymalnie rozdzielczosci
Aby ustawi¢ maksymalng rozdzielczo$¢ dla monitora:
W systemach Windows® 7, Windows® 8 i Windows® 8.1:
1. W przypadku systemoéw Windows® 8 i Windows® 8.1 kafelek Pulpit, aby
przetaczy¢ na klasyczny pulpit.
2. Kliknij prawym przyciskiem pulpit i wybierz Rozdzielczo$¢ ekranu.
3. Kliknij liste rozwijana Rozdzielczo$¢ ekranu i wybierz pozycje 3840 x 2160.
4. Kliknij OK.
W systemie Windows® 10:
1. Kliknij pulpit prawym przyciskiem myszy i kliknij opcje Ustawienia
wyswietlania.
2. Kliknij Zaawansowane ustawienia wyswietlania.
3. Kliknij liste rozwijana Rozdzielczos¢ i wybierz opcje 3840 x 2160.
4. Kliknij Zastosuj.

Przy braku wys$wietlania jako opcji wartosci 3840 x 2160, moze by¢ niezbedne
sprawdzenie, czy karta graficzna obstuguje rozdzielczos¢ 4K przy 60 Hz. Jesli
obstuguje rozdzielczos¢ 4K przy 60 Hz, zaktualizuj sterownik graficzny. Jesli nie
obstuguje rozdzielczosci 4K przy 60 Hz, w zaleznoéci od komputera wykonaj jedna z
ponizszych czynno$ci:
Jezeli masz komputer stacjonarny lub przeno$ny firmy Dell:
Przejdz na strone sieci web http://www.dell.com/support, wprowadz
znak serwisowy i pobierz najnowszy sterownik do posiadanej karty graficzne.
Jezeli uzywasz komputera firmy innej niz Dell (przeno$ny lub stacjonarny):

Przejdz na strone pomocy technicznej posiadanego komputera i pobierz
najnowsze sterowniki karty graficznej.

Przejdz na strone sieci Web producenta karty graficznej i pobierz najnowsze
sterowniki.
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Przeprowadzanie kalibracji kolorow

Wykonaj funkcje Calibration (Kalibracja) za pomoca wbudowanego kolorymetru
w celu kalibracji koloréw monitora.

Za pomoca menu OSD

1. Za pomoca menu OSD ustaw kryteria kalibracji zgodnie z wtasnymi
preferencjami. Nastepnie wybierz opcje Calibrate Now (Kalibruj teraz).

() Uttrasharp 32 Monitor
)

2. Po wyswietleniu ponizszego komunikatu wybierz Yes (Tak), aby
kontynuowac proces.
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3. Kalibracja rozpocznie sie automatycznie.

Uzywanie klawisza skrétu z sygnatem wideo
1. Naciénij przycisk na Dzojstiku, aby wyswietli¢ klawisze skrotu.

2. Wybierz ikong .

3. Po wyswietleniu ponizszego komunikatu wybierz Yes (Tak), aby
kontynuowac proces.
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4. Kalibracja rozpocznie sie automatycznie.

Uzywanie klawisza skrétu bez sygnatu wideo
Mozna wykonac kalibracje monitora bez sygnatu wejsciowego z komputera.
1. Naciénij przycisk na Dzojstiku, aby wySwietlic menu ekranowe.

2. Przetacz na menu Calibration (Kalibracja) i ustaw kryteria kalibracji zgodnie
z wiasnymi preferencjami. Nastepnie wybierz opcje Calibrate Now (Kalibruj

teraz).
@) utvssnarp 22 montor
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3. Po wyswietleniu ponizszego komunikatu wybierz Yes (Tak), aby
kontynuowac proces.

4. Kalibracja rozpocznie sie automatycznie.

% UWAGA: Kalibracja w trybie pionowym nie jest obstugiwana.

; UWAGA: Szczegétowe informacje na temat funkcjonalnosci zawiera
Calibration (Kalibracja).
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Zatrzymywanie procesu kalibracji
Proces kalibracji mozna zatrzyma¢ w dowolnym momencie.

1. Podczas procesu kalibracji nacisnij przycisk na Dzojstiku, a wysSwietlony
zostanie ponizszy komunikat.

2. Wybierz Yes (Tak), aby zatrzymac proces.

Wykonywanie walidacji kolorow

Wykonaj funkcje Validation (Walidacja) dla kalibracji kolorow wykonanej z
uzyciem wbudowanego kolorymetru.

Za pomoca menu OSD
1. Za pomoca menu OSD ustaw kryteria walidacji zgodnie z wiasnymi
preferencjami. Nastepnie wybierz opcje Validate Now (Waliduj teraz), aby
rozpocza¢ proces walidacii.
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2. Po wyswietleniu ponizszego komunikatu wybierz Yes (Tak), aby
kontynuowac proces.

3. Walidacja rozpocznie sie automatycznie.

Uzywanie klawisza skrétu z sygnatem wideo
1. Naciénij przycisk na Dzojstiku, aby wyswietli¢ klawisze skrotu.

2. Wybierz ikong .
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3. Po wyswietleniu ponizszego komunikatu wybierz Yes (Tak), aby
kontynuowac proces.

4. Walidacja rozpocznie sie automatycznie.

Uzywanie klawisza skrétu bez sygnatu wideo
Mozna wykonac¢ walidacje monitora bez sygnatu wejsciowego z komputera.
1. Nacisnij przycisk na Dzojstiku, aby wysSwietli¢ menu ekranowe.

2. Przetacz na menu Validation (Walidacja) i ustaw kryteria walidacji zgodnie z
wiasnymi preferencjami. Nastepnie wybierz opcje Validate Now (Waliduj

teraz).

Obstuga monitora | 81



3. Po wyswietleniu ponizszego komunikatu wybierz Yes (Tak), aby
kontynuowac proces.

4. Walidacja rozpocznie sie automatycznie.

% UWAGA: Walidacja w trybie pionowym nie jest obstugiwana.

W; UWAGA: Szczegétowe informacje na temat funkcjonalnosci zawiera
Validation (Walidacja).
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Zatrzymywanie procesu walidacji

Proces walidacji mozna zatrzyma¢ w dowolnym momencie.

1. Podczas procesu walidacji nacisnij przycisk na Dzojstiku, a wysSwietlony
zostanie ponizszy komunikat.

2. Wybierz Yes (Tak), aby zatrzymac proces.

Wymagania umozliwiajace wyswietlanie lub odtwarzanie tresci
HDR

(1) za posrednictwem Ultra BluRay DVD lub konsoli do gier

Nalezy upewni¢ sie, ze odtwarzacz DVD oraz konsole do gier obstuguja
technologie HDR, np. Panasonic DMP-UB900, x-Box One S, PS4 Pro. Pobierz i
zainstaluj odpowiednie sterowniki do karty graficznej (do zastosowan w
komputerach PC), patrz ponizej.

(2) przez komputer

Upewnij sig, ze uzywana karta graficzna obsfuguje technologie HDR, tj. jest
zgodna z technologia HDMI2.0a (z opcja HDR) oraz ze zainstalowany jest
sterownik graficzny HDR. Konieczne jest stosowanie aplikacji odtwarzacza
obstugujacej technologie HDR, np. Cyberlink PowerDVD 17, aplikacja Windows 10
Movies and TV.

Na przyktad Dell XPS 8910, Alienware Aurora RS w powigzaniu z ponizszymi
kartami graficznymi.

Sterownik graficzny Dell z obstuga HDR: Przejdz do strony pomocy technicznej
Dell, aby pobra¢ najnowszy sterownik graficzny, obstugujacy odtwarzanie tresci
HDR dla posiadanego komputera/notebooka.
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Nvidia

Karty graficzne Nvidia obstugujace technologie HDR: GTX1070, GTX1080,
P5000, PBO00, itp. Petny zakres kart graficznych Nvidia obstugujacych
technologie HDR mozna znalez¢ w witrynie internetowej Nvidia pod adresem
www.nvidia.com.

Sterownik obstugujacy tryb odtwarzania petnego ekranu (np. gry na PC,
odtwarzacze UltraBluRay), HDR na Win 10 Redstone 2 OS: 381.65 lub nowszy.

AMD

Karty graficzne AMD obstugujace technologie HDR: RX480, RX470, RX460,
WX7100, WX5100, WX4100, itp. Petny zakres kart graficznych AMD
obstugujacych technologie HDR mozna znalez¢ pod adresem www.amd.com.
Sprawdz informacje o0 obstudze sterownika HDR i pobierz najnowszy sterownik
ze strony www.amd.com.

Intel (Zintegrowana grafika)

System z obstuga HDR: Cannonlake lub nowszy
Odpowiedni odtwarzacz HDR: Aplikacja Windows 10 Movies and TV
System OS z obstuga technologii HDR: Windows 10 Redstone 3

Sterownik z obstuga technologii HDR: odwiedz strone
downloadcenter.intel.com, aby pobra¢ najnowszy sterownik HDR

% 3.0dtwarzanie HDR z systemu OS (np.: odtwarzanie tresci HDR w oknie
na pulpicie) wymaga systemu Win 10 Redstone 2 lub nowszego z
odpowiednimi aplikacjami odtwarzajacymi, np.: PowerDVD17.
Odtwarzanie tresci chronionej bedzie wymagato odpowiedniego
oprogramowania i/lub sprzetu DRM, np. Microsoft Playready™.
Zapoznaj sie z witryna Microsoft, aby uzyskaé¢ informacje na temat
obstugi HDR.
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Uzywanie nachylenia, obrotu w poziomie i pionowego

wydtuzenia

% UWAGA: Dotyczy to monitora ze stojakiem. Aby zainstalowac¢ inne
podstawa, prosimy zwréci¢ sie do odpowiedniej instrukcji konfiguraciji
stoiska instrukcje dotyczace instalowania.

Nachylenie, obrét w poziomie

Po przymocowaniu stojaka do monitora mozna pochyla¢ i obraca¢ monitor tak, aby
uzyskac najlepszy kat wyswietlania.

50 210

~

N 300
-

W; UWAGA: Stojak jest odtgczony od monitora po jego dostarczeniu z
fabryki.
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Wydtuzenie w pionie

% UWAGA: Podstawe mozna wydtuzy¢ w pionie do 160 mm. Na
ponizszych rysunkach przedstawiono sposéb wydituzania podstawy w
pionie.

Obracanie monitora

Przed obréceniem monitor powinien zostac¢ catkowicie wydtuzony w pionie
(Wydtuzenie w pionie) i w pefni przechylony do géry w celu unikniecia uderzenia
jego dolnej krawedzi.

?\ﬂd

2

! N
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Obré¢ w prawo

Obrét w lewo
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Wykrywanie i usuwanie usterek

/\ PRZESTROGA: Przed rozpoczeciem wykonywania opisanych w tej
czesci procedur, nalezy zastosowac sie do Instrukcje bezpieczenstwa.

Autotest

Monitor udostepnia funkcje automatycznego testu funkcji, umozliwiajacej
sprawdzenie prawidfowego funkcjonowania. Jezeli monitor i komputer sg
prawidtowo podfgczone ale ekran monitora pozostaje ciemny, nalezy uruchomic
automatyczny test monitora, wykonujac nastepujace czynnosci:

1. Wytacz komputer i monitor.
2. Odfacz kabel video od ztacza z tytu komputera.
3. Wigcz monitor.

Na ekranie powinno zosta¢ wyswietlone ptywajace okno dialogowe (na czarnym
tle), jezeli monitor nie wykrywa sygnatu video i dziata prawidtowo. W czasie trybu
autotestu, dioda zasilania LED ma biaty kolor. Roéwniez, w zalezno$ci od wybranego
wejscia, pokazane ponizej okno dialogowe bedzie przewijane na ekranie w sposdb

ciagty.

W; UWAGA: Komunikat moze by¢ nieznacznie inny w zaleznosci od
podtaczonego sygnatu zrédtowego.

4. To okno jest rowniez wysSwietlane podczas normalnego dziafania systemu,
jezeli zostanie odtaczony lub uszkodzony kabel video.

5. Wytacz monitor i podfacz ponownie kabel video; nastepnie wigcz komputer i
monitor.

Jezeli po zastosowaniu poprzedniej procedury, na ekranie monitora nadal nie ma
obrazu, sprawdz kontroler video i komputer; monitor dziata prawidtowo.
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Wbudowana diagnostyka

Monitor posiada wbudowane narzedzie diagnostyczne pomagajace w okresleniu,
czy wystepujacy nietypowy wyglad ekranu jest wewnetrznym problemem monitora
lub komputera i karty graficznej.
Aby uruchomi¢ wbudowana diagnostyke:
1. Upewnij sie, czy ekran jest czysty (brak drobinek kurzu na powierzchni
ekranu).
2. Przetacz Dzojstik w lewo i przytrzymaj przez 4 sekundy, a zostanie
wy$wietlony nastepujacy komunikat:
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3. Przetacz Dzojstik, aby pod$wietli¢ ikone Diagnostyki, a nastepnie nacisnij
przycisk na Dzojstiku, a wy$wietli sie szary ekran.

4. Doktadnie sprawdz ekran pod katem nieprawidtowo$ci.
5. Naciénij przycisk na Dzojstiku ponownie. Kolor ekranu zmieni sie na czerwony.
6. Sprawdz, czy na wyswietlaczu nie wystepuja nieprawidtowosci.

7. Powtdrz czynnosci 5 i 6 w celu sprawdzenia wy$wietlania na ekranach
zielonym, niebieskim, czarny, biatym i tekstowym.

Test jest zakonczony po wyswietleniu ekranu tekstowego. Aby wyjs¢, nacisnij
przycisk na Dzojstiku ponownie.
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kadowanie USB typu C (Thunderbolt™) zawsze witaczone

Monitor umozliwia tadowanie notebooka lub urzadzen mobilnych za poSrednictwem
aktywnego kabla Thunderbolt™ 3, nawet po wytaczeniu monitora. Zobacz USB-C
Charging 90 W (kadowanie USB-C 90 W), aby uzyska¢ wiecej informaciji.
Konieczne moze by¢ zaktualizowanie oprogramowania uktadowego do
najnowszego, aby ta funkcja dziatata poprawnie.

Aktualizacja oprogramowania uktadowego

Posiadana wersje oprogramowania uktadowego mozna sprawdzi¢ w Firmware
(Oprogramowanie sprzetowe). Jeéli opcja ta nie jest dostepna, przejdz do strony
pobierania pomocy technicznej Dell, gdzie mozna pobra¢ najnowszy plik instalacyjny
aplikacji (Monitor Firmware Update Utility.exe) i zapozna¢ sie z Przewodnikiem
uzytkownika z instrukcjami w zakresie aktualizacji oprogramowania ukfadowego:
www.dell.com/UP3221Q

Jesli proces aktualizacji oprogramowania ukfadowego nie zostanie prawidtowo
zakonczony, przy probie wigczenia monitora zostanie wySwietlony komunikat
ostrzegawczy:

Zapoznaj sie z instrukcjami w Przewodniku uzytkownika z instrukcjami w zakresie
aktualizacji oprogramowania uktadowego i zaktualizuj ponownie oprogramowanie
uktadowe monitora. Nie wytaczaj narzedzia do aktualizacji oprogramowania
uktadowego, dopdki nie zostanie zakonczona aktualizacja.
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Powszechne problemy

Nastepujgca tabela zawiera ogélne informacje dotyczace powszechnych
problemdw z monitorem, ktére moga wystapi¢ i mozliwe rozwigzania tych

problemow:
Powszechne Co sie dzieje Mozliwe rozwiagzania
symptomy

Brak video/ Brak obrazu Upewnij sie, ze kabel video taczacy monitor i

Whytaczona komputer jest prawidtowo podfaczony i

dioda LED zamocowany.

zasilania Sprawdz, czy dziata prawidtowo gniazdo
zasilania, uzywajac dowolnego innego
urzadzenia elektrycznego.
Upewnij sie, ze zostat do konca nacisniety
przycisk zasilania.
Upewnij sie, ze w menu Input Source
(Zrodto wejscia) wybrane zostato
prawidtowe zrodto wejscia.

Brak video/ Brak obrazu Zwieksz elementy sterowania jasnosci i

Wiaczona lub brak kontrastu poprzez OSD.

dioqla '—ED jasnosci Wykonaj funkgcje autotestu w celu

zasilania sprawdzenia dziatania monitora.
Sprawdz, czy w ztaczu kabla video nie ma
wygietych lub potamanych szpilek.
Uruchom wbudowang diagnostyke.
Upevvnij sie, ze w menu Input Source
(Zrodto wejscia) wybrane zostato
prawidtowe zrodto wejscia.

Staba ostros¢  Obraz Whyeliminuj przedtuzacze wideo.

niewyrazny lub Z resetuj monitor do ustawien fabrycznych.
nieostry

Ustaw rozdzielczos$¢ wideo na prawidtowy
format obrazu.
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Drzacy/

Falujacy obraz

Z resetuj monitor do ustawien fabrycznych.

niestabilny lub Sprawdz czynniki srodowiskowe.
obraz video przerywanie o . . . .
ruchu Zmien usytuowanie monitora i wykonaj test
w innym pomieszczeniu.
Monitory Dell sa zaprojektowane do
optymalnej wspotpracy z dostarczonymi
przez firme Dell kablami. Firma Dell nie
gwarantuje jakosci i wydajnosci wideo w
przypadku uzycia kabli innych niz Dell.
Brakujace Na ekranie Klika razy wiacz i wytacz zasilanie.
piksele LCD pojawiaja Trwale wytgczone piksele to naturalna wada
sie plamy technologii LCD.
W celu uzyskania dalszych informaciji na
temat jakosci i zasad dotyczacych pikseli
monitora Dell, pod adresem: http://
www.dell.com/pixelguidelines.
Wypalone Na ekranie Klika razy wigcz i wytacz zasilanie.
piksele LCD pojawiaja Trwale wyfgczone piksele to naturalna wada
sig jasne plamy technologii LCD.
W celu uzyskania dalszych informaciji na
temat jakosci i zasad dotyczacych pikseli
monitora Dell, pod adresem: http://
www.dell.com/pixelguidelines.
Problemy z Obraz za Z resetuj monitor do ustawien fabrycznych.
jasnoscig ciemny lub za Wyreguluj elementy sterowania jasno$ci i

jasny

kontrastu poprzez OSD.

Znieksztatcenia
geometryczne

Ekran nie jest
prawidfowo
wysrodkowany

Z resetuj monitor do ustawien fabrycznych.

Ustawienia poziomego i pionowego kontroli
poprzez OSD.
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Poziome/ Na ekranie Z resetuj monitor do ustawien fabrycznych.
pionowe linie yvyéwietla sie Wykonaj automatyczny test funkcji monitora
Je@a _|U_b_. i sprawdz, czy linie te wystepujg rowniez w
wigcej linii trybie automatycznego testu.
Sprawdz, czy w ztaczu kabla video nie ma
wygietych lub potamanych szpilek.
Uruchom wbudowang diagnostyke.
Problemy Obraz na Z resetuj monitor do ustawien fabrycznych.
dotyczacg i} ekrahie jest Wykonaj autotest monitora i sprawdz, czy
synchronizacji  pomieszany réwniez w trybie autotestu obraz jest
lub pourywany rowniez pomieszany.
Sprawdz, czy w ztaczu kabla video nie ma
wygietych lub potamanych szpilek.
Uruchom ponownie komputer w trybie
awaryjnym.
Zagadnienia Widoczny dym Nie nalezy podejmowac zadnych czynnosci
zwigzane z lub iskry usuwania usterek.
bezpieczen- Natychmiast skontaktuj sie z firma Dell.
stwem
Okresowe Wadliwe Upewnij sig, ze kabel video stuzacy do
problemy dziatanie podfgczania monitora do komputera jest
monitora prawidtowo podtaczony i zamocowany.
pojgwia sig i Z resetuj monitor do ustawien fabrycznych.
zanika Wykonaj automatyczny test funkcji monitora
i sprawdz, czy rowniez w trybie
automatycznego testu pojawiaja sie
okresowe problemy.
Brakujace Brak kolorow Wykonaj funkcje autotestu w celu
kolory obrazu sprawdzenia dziatania monitora.

Upewnij sie, ze kabel video stuzacy do
podigczania monitora do komputera jest
prawidtowo podtgczony i zamocowany.

Sprawdz, czy w ztaczu kabla video nie ma
wygietych lub potamanych szpilek.
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Nieprawidtowe
kolory

Niewtasciwe
kolory obrazu

Zmien ustawienia opcji Color Space
(Przestrzen koloréw) w menu OSD Color
(Kolor), w zaleznosci od zastosowania.

Ustaw parametry dla opcji User 1
(Uzytkownik 1), User 2 (Uzytkownik 2)
lub User 3 (Uzytkownik 3) w obszarze
Color Space (Przestrzen koloréw)
zgodnie z preferowanymi ustawieniami
uzytkownika.

Skalibruj monitor przy uzyciu wbudowanego
kolorymetru.

Utrzymywanie  Na ekranie Uzyj funkciji Zarzadzanie zasilaniem w celu
sie statego pojawia sie wytaczenia monitora w czasie, gdy nie jest
obrazu na staby cien z uzywany (dalsze informacje znajduja sie w
monitorze po obrazu czesci Tryby zarzadzania energia).
pozostawieniu  statycznego Alternatywnie, uzyj dynamicznie
go przez zmieniajacego sie wygaszacza ekranu.
dtuzszy czas
Nieostry obraz  Szybko Zmien Response Time (Czas reakcji) w menu

poruszajace sie Display (Wyswietlacz).

obrazy

pozostawiaja

$lad cieni

Problemy specyficzne dla produktu

Objawy
specyficzne

Co sie dzieje

Mozliwe rozwiagzania

Zamaty obraz Obraz jest

na ekranie

wys$rodkowany na
ekranie ale nie

wypefnia cafego
obszaru widzenia

Sprawdz ustawienie Aspect Ratio
(Wspétczynnik proporcji) w menu
OSD Display (Wyswietlacz).

Z resetuj monitor do ustawien
fabrycznych.
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Nie mozna OSD nie wyswietla sie Whytacz monitor, odtacz przewdd
wyregulowa¢  na ekranie zasilajacy, a nastepnie podiacz go z
monitora powrotem i wigcz monitor.
przyciskami Sprawdz, czy jest zablokowane menu
na panglu OSD. Jesli tak, przetgcz Dzojstik i
przednim przytrzymaj przez 4 sekundy, aby je
odblokowac (wiecej informaciji znajduje
sie w Lock (Blokada)).
Brak sygnatu  Brak obrazu, $wiatto Sprawdz zrédfo sygnatu. Upewnij sie,
wejscia po diody LED jest biate ze komputer nie znajduje sie w trybie
nacisnieciu gotowosci, poprzez przesuniecie
elementow myszy lub naciéniecie dowolnego
sterowania przycisku na klawiaturze.

uzytkownika

Sprawdz, czy kabel sygnatowy jest
prawidfowo podtgczony. W razie
potrzeby podtacz go ponownie.

Zresetuj komputer lub odtwarzacz
video.

Obraz nie
wypetnia
catego ekranu

Obraz nie wypetnia
wysokosci lub
szerokosci ekranu

Jest to spowodowane réznymi
formatami video (wspdfczynnik
proporcji) DVD, monitor moze
wyswietla¢ na catym ekranie.

Uruchom wbudowana diagnostyke.

Brak obrazuw
trybie PBP na
porcie HDMI
podczas
odtwarzania
tresci
filmowych

Po podfaczeniu do
jakiego$ urzadzenia
dokujacego na porcie
HDMI, po wytgczeniu
monitora i ponownym
wigczeniu nie ma
obrazu w trybie PBP.

Odfgcz/podiacz kabel HDMI od
wyjécia urzadzenia dokujacego.

Brak wideo na
porcie HDMI

Po podfaczeniu do
jakiego$ urzadzenia
dokujacego na porcie
HDMI nie ma wideo
po odtgczeniu/
podfaczeniu kabla
Thunderbolt™ od
notebooka.

Odtacz kabel HDMI od urzadzenia

dokujacego, a nastepnie podiacz kabel
dokujacy Thunderbolt™ do notebooka.
Podtacz kabel HDMI 7 sekund pdznie;.
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Problemy dotyczace USB (Universal Serial Bus (Uniwersalna
magistrala szeregowa))

Objawy Co sie Mozliwe rozwiazania
specyficzne dzieje
Nie dziata Nie dziataja Odfacz/podiacz aktywny kabel
interfejs USB urzadzenia Thunderbolt™ 3.

peryferyjne
USB

Sprawdz, czy monitor jest Wiaczony.
Ponownie podtacz aktywny kabel
Thunderbolt™ 3 do komputera.

Podtacz ponownie urzadzenia peryferyjne
USB (zfacze pobierania danych).

Wyitacz, a nastepnie wigcz ponownie monitor.
Uruchom ponownie komputer.

Niektore urzadzenia USB, takie jak
zewnetrzny przenoény dysk twardy,
wymagaja zasilania pradem o wyzszej mocy;
poditacz urzadzenie bezposrednio do systemu
komputerowego.

Port
Thunderbolt™ 3
nie dostarcza
zasilania

Urzadzenia
peryferyjne
USB nie s3
fadowane

Sprawdz, czy podtaczone urzadzenie jest
zgodne ze specyfikacja Thunderbolt™ 3. Port
Thunderbolt™ 3 obstuguje urzadzenia USB
3.2 o predkosciach do 10 Gb/s i mocy
wyjsciowej 90 W.

Upewnij sie, ze uzywasz kabla Thunderbolt™
3 dostarczonego wraz z monitorem.
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Brak wideo w
przypadku
uzycia
potaczenia
Thunderbolt™ 3
po wigczeniu/
wytaczeniu
zasilania DC,
wybudzeniu z
trybu uspienia

Brak obrazu

- Odfacz/podtacz aktywny kabel

Thunderbolt™ 3.

- Sprawdz, czy podtagczone urzadzenie jest

zgodne ze specyfikacjg Thunderbolt™ 3.

- Sprawdz, czy aktywny kabel Thunderbolt™ 3

jest podtaczony od komputera do portu
pobierania danych USB-C na monitorze.

Uzyj aktywnego kabla Thunderbolt™ 3
dostarczonego z monitorem.

- W systemie Windows kliknij logo

Thunderbolt™ na pasku zadan systemu
Windows (znajdujgcym sie w prawym dolnym
rogu ekranu). W obszarze Zatwierdz
urzadzenia Thunderbolt wybierz opcje
»Always Connect” (Zawsze facz) dla tego
monitora.

Brak wideo przy
korzystaniu z
pofaczenia
alternatywnego
trybu USB-C DP
po wigczeniu/
wytaczeniu
zasilania DC,
wybudzenia z
trybu uspienia

Brak obrazu

- Odfacz/podiacz kabel USB-C.

Monitor jest dostarczany z aktywnym kablem
Thunderbolt™ 3. Ten kabel nie dziata ze
zrodtem alternatywnego trybu USB-C DP.
Jesli uzywasz komputera ze ztagczem
alternatywnego trybu USB-C DP, kabel
USB-C DP nalezy zakupi¢ osobno.

Interfejs
SuperSpeed
USB 5/10 Gb/s
(USB 3.2 Gen 1/
2) jest wolny

Urzadzenia
peryferyjne
SuperSpeed
USB 5/

10 Gb/s
(USB 3.2
Gen 1/2)
dziataja
wolno lub w
ogole nie
dziataja

Sprawdz, czy komputer jest zgodny ze
standardem SuperSpeed USB 5/10 Gb/s
(USB 3.2 Gen 1/2).

Niektore komputery posiadaja porty USB 2.0
USB 1.1. Sprawdz, czy uzywany jest
prawidtowy port USB.

Podtacz ponownie do komputera kabel
przesyfania danych.

Podfacz ponownie urzadzenia peryferyjne
USB (ztacze pobierania danych).

Uruchom ponownie komputer.
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Mysz Nie dziata - Zwieksz odlegto$¢ pomiedzy urzadzeniami

bezprzewodowa Iub dziata peryferyjnymi USB a bezprzewodowym
nie dziata lub wolno odbiornikiem USB.
dziata z

PN Ustaw bezprzewodowy odbiornik USB
opoznieniem mozliwie jak najblizej bezprzewodowej myszy.
Uzyj przedtuzacza kabla USB, aby ustawi¢
bezprzewodowy odbiornik USB jak najdalej
od portu SuperSpeed USB 5/10 Gb/s

(USB 3.2 Gen 1/2).
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Dodatek

PRZESTROGA: Instrukcje bezpieczenstwa

/\ PRZESTROGA: Uzywanie elementéw sterowania, regulacji lub
procedur, innych niz okreslone w dokumentacji, moze spowodowac
narazenie na porazenie pradem elektrycznym, zagrozenia zwigzane z
pradem elektrycznym i/lub zagrozenia mechaniczne.

Informacje dotyczace bezpieczenstwa mozna znalez¢ w czesci Informacje

dotyczace bezpieczenstwa, Srodowiska i regulacji prawnych.

Uwagi FCC (tylko USA) i inne informacje dotyczace przepisow

Uwaga FCC i inne informacje dotyczace przepisow, mozna uzyskac na stronie sieci
web przepiséw zgodnosci, pod adresem www.dell.com/regulatory_compliance.

Kontakt z firma Dell

Klienci w USA powinni dzwonié¢ na numer 800-WWW-DELL (800-999-
3355).

; UWAGA: Jezeli nie masz wigczonego potgczenia internetowego,
informacje kontaktowe mozesz znalez¢ na fakturze, dokumencie
zakupu, w liscie przewozowym, na rachunku lub w katalogu produktéow
Dell.

Dell oferuje kilka opcji wsparcia i serwisu on-linie lub telefonicznego.
Dostepnos¢ zalezy od kraju i produktu, a niektore z ustug moga byc w
Twoim rejonie niedostepne.

Pomoc techniczna online — www.dell.com/support/monitors

Kontakt z firmg Dell — www.dell.com/contactdell
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Obstuga wideo i USB przez USB-C

Obstuga rozdzielczosci wideo i USB po podtaczeniu do monitora za posrednictwem

USB-C.
Wideo USB
Uzyty Urzadzenie| Urzadzenie | Urzadzenie
kabel 4K TBT3 USB-C usSB
Potaczenie | przesyfania 4K (Potfa- | podtaczone| podtaczone | podtaczone
na danych (Pofa- | czenie do portu do portu do portu
komputerze| (Komputer| czenie | tafAcu- | pobierania | pobierania pobierania
hosta hostado | Direct)| chowe danych danych danych
portu 6 Daisy) | TBT3 (port| TBT3 (port | USB-A (port
monitora) 7 monitora)| 7 monitora) | 8 monitora)
USB-A USBC’i'“' Nie Nie Nie USB20 | USB2.0/3.2
uUSB-C . . .
Usec MFEDP Nie Nie Nie USB2.0 USB2.0/3.2
(tylko TBT3 Nie Nie Nie usSB2.0 USB2.0/3.2
Pasywny
dane) TBT3
Nie Nie USB2.0 USB2.0 UsB2.0
Aktywny*
uUSB-C ) .
MFEDP Tak Nie Nie USB2.0 UsSB2.0
USB-C TBT3 ) .
(MFDP) Pasywny Tak Nie Nie USB2.0 UsB2.0
TBT3 Nie Nie USB2.0 USB2.0 UsB2.0
Aktywny*
uUSB-C ) .
MFDP Tak Nie Nie USB2.0 USB2.0/3.2
TBT3 TBTS Tak Nie Tak USB2.0 USB2.0/3.2
Pasywny
TBT3 Tak Tak Tak USB2.0 USB2.0/3.2
Aktywny*

*Kabel dostarczony z monitorem.
% UWAGA: TBT3 to skrot od Thunderbolt™ 3.

% UWAGA: Patrz Widok z dotu, aby uzyskaé¢ informacje o przypisanych
portach monitora.

% UWAGA: Patrz Podtaczanie monitora dla funkcji Monitor dla

wielostrumieniowego transportu Thunderbolt™ (MST), aby uzyskaé¢
informacje o pofaczeniu tancuchowym typu Daisy Chain.
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Zakup pasywnego kabla Thunderbolt™ 3

Region kacze
Strona https://www.dell.com/en-us/shop/accessories/apd/a9905599
internetowa | https://www.dell.com/en-us/shop/accessories/apd/a9905597
Dell https://www.dell.com/en-us/shop/accessories/apd/a9269731
Stany https://www.belkin.com/us/p/P-F2CD081/
Zjednoczone
https://www.delock.com/produkte/G_84846/merkmale.html/
https://www.hama.cz/hama-kabel-thunderbolt-3-usb-c-typ-c-
EMEA vidlice--vidlice-20-gb-s-100-w-1-m/
https://www.lindy-international.com/Thunderbolt-3-Cable-
2m.htm?websale8=1d0101.1d020102&pi=41557
Aza https://www.lindy.com.tw/ecommerce/cable-adapter/

thunderbolt3/41557.html

% UWAGA: kacza podano wylacznie w celach informacyjnych i moga ulec
zmianie bez powiadomienia.
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