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Bezpecnostni pokyny

/\ VYSTRAHA: Pouzivani ovladacich prvku a provadéni nastaveni nebo
postupd, které nejsou uvedeny v této dokumentaci, muze vést k tirazu
elektrickym proudem anebo mechanickému poskozeni vyrobku.

* Umistéte monitor na pevny povrch a zachédzejte s nim opatrné. Obrazovka
je kiehké a pfi padu nebo prudkém narazu mize byt poskozena.

Vzdy se ujistéte, ze vas monitor je elektricky dimenzovén pro provoz se
stfidavym napétim dostupnym ve vasi lokalité.

Monitor udrzujte v pokojové teploté. Nadmérné chladné nebo horké
podminky mohou mit nepfiznivy vliv na tekuté krystaly displeje.

Nevystavujte monitor silnym vibracim ani silnym nérazdm. Monitor napriklad
nedavejte do kufru auta.

Pokud monitor nebudete delsi dobu pouzivat, odpojte jej ze zasuvky.

Nepokousejte se sejmout kryt ani se dotykat vnitirku monitoru, aby nedoslo
k Urazu elektrickym proudem.

| Bezpeénostni pokyny



Informace o monitoru
Obsah baleni

Vas monitor je dodavén s nize uvedenym pfislusenstvim. Pokud néjaky
komponent chybi, obratte se na technickou podporu Dell. Dal$i informace

naleznete v ¢asti Kontakt na spolecnost Dell.

E POZNAMKA: Né&které komponenty mohou predstavovat volitelné
prisluSenstvi a nemusi byt k vaSemu monitoru dodavany. Nékteré funkce

nebo média nemusi byt v uréitych zemich k dispozici.

Obrazek komponentu

Popis komponentu

Zobrazovaci zarfizeni

Podstavec

Zékladna podstavce

Informace o monitoru |

7



Kryt pro vstupy a vystupy

Napéjeci kabel (lisi se
podle zemé)

Kabel DisplayPort
(DisplayPort —
DisplayPort)

Kabel Mini-DisplayPort -
DisplayPort

Vystupni kabel USB 3.2
Genl (5 Gb/s) (aktivuje
porty USB na monitoru)

Struény prdvodce

Informace o
bezpecnosti, zivotnim
prostredi a predpisech
Uvitaci karta Alienware
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Funkce produktu

Monitor Dell Alienware AW2521H mé aktivni matici, technologii TFT (Thin-Film
Transistor), Liquid Crystal Display (LCD) a LED podsviceni. Mezi pfednosti
monitoru patri:

+ Viditeln4 plocha 62,23 cm (24,5 palct) (méfeno dhlopfi¢né). Rozlisent: Az
1920 x 1080 pomoci DisplayPort a HDMI, podpora zobrazeni na celou
obrazovku nebo nizsi rozliseni, podpora vysoké obnovovaci frekvence 360
Hz.

NVIDIA® G-SYNC® pro plynuly herni zézitek.
Podporuje mimofadné vysokou obnovovaci frekvenci 360 Hz a rychlou
dobu odezvy 1 ms $eda na $edou v rezimu Extreme (Extrémni)*.

+ AW2521H podporuje HDRI10.

Barevny rozsah 99% sRGB s prdmérnou hodnotou AE2000 < 1,5.
Moznost naklonéni, natoceni, otoceni a nastaveni vysky.

Odnimatelny podstavec a montazni otvory VESA™ (Video Electronics
Standards Association) 100 mm pro flexibilni upevnén.

Digitalni pfipojeni pres 1 DisplayPort a 2 porty HDMI.
Zafizeni je vybaveno 1 vystupnim portem SuperSpeed USB 5 Gb/s
(USB 3.2 Genl) typ B, 1 vstupnim nabijecim portem SuperSpeed USB

5 Gb/s (USB 3.2 Genl) typ A a 3 vstupnimi porty SuperSpeed USB
5 Gb/s (USB 3.2 Genl) typ A.

Plug and play kompeatibilita v pripadé podpory vasim systémem.
OSD (On-Screen Display) zobrazeni pro snadné nastaveni a optimalizaci
obrazovky.

* AW2521H podporuje revoluéni analyzator NVIDIA® Reflex Latency
Analyzer (Analyzétor latence NVIDIA® Reflex), ktery poprvé soutézivym
hrac¢lm poskytuje presné méreni latence systému.

+ AW2521H nabizi fadu prednastavenych rezimi véetné G-SYNC Esports,
FPS (First-Person Shooter), MOBA/RTS (Real-Time Strategy), RPG (Role-
Playing Game), SPORTS (zavody) a tfi pfizpUsobitelné herni rezimy podle
preferenci uzivatele. Navic jsou k dispozici vylepsené herni funkce, jako je
Timer (Casovac), Frame Rate (Frekvence snimkd) a Display Alignment
(Zarovnani displeje), které zlepsuji vykon hréée a zajistuji mu herni vyhodu.

+ <0,5W v pohotovostnim rezimu.

Optimalizujte oéni komfort pomoci obrazovky bez chvéni.

Informace o monitoru | 9



A VAROVANI: Mozné dlouhodobé ucinky emisi modrého svétla z monitoru
mohou poskodit zrak a zpisobit vyéerpani, digitalni unavu oéi apod.
Funkce ComfortView ma za cil snizit mnozstvi modrého svétla vysilaného
z monitoru pro optimalizaci oéniho komfortu.

*Rezim 1 ms $edd na $edou je k dosazeni v rezimu Extreme (Extrémni) za
Ucelem snizeni viditeIného rozmazani pohybem a zvysené odezvy obrazu.
Nicméné to mdze vést k urditym mirnym a zfetelnym vizualnim artefaktdm na
obraze. Vzhledem k tomu, ze se lisi konfigurace kazdého systému a potreby
kazdého hréce, Alienware doporucuje, aby uzivatelé experimentovali s rdznymi
rezimy a nasli tak nastaveni, které pro né bude to pravé.

Popis ¢asti a ovladacich prvku

Celni pohled

Oznaceni Popis Pouzivejte
1 Otvor pro usporadani Pro Ghledné usporadani kabeld.
kabell (na pfedni strané
stojanu)
2 Tladitko napéjeni (s LED  |Zapnuti nebo vypnuti monitoru.

indikatorem) Svitici modré svétlo znamen4, ze monitor

je zapnuty a funguje normélné. Blikajici
bilé svétlo znamend, Zze monitor je v
pohotovostnim rezimu.

10 | Informace o monitoru



Pohled shora

Oznaceni Popis Pouzivejte

1 Snimac¢ okolniho svétla Detekuje okolni svétlo a podle toho
upravuje jas displeje. Dalsi informace
naleznete v Casti Ambient light sensor
(Snimaé okolniho osvétleni).

Zadni pohled

01 ONN OO

Pohled zezadu s podstavcem

Informace o monitoru | 11



Oznadéeni

Popis

Pouzivejte

1 Pékovy ovladac Pro ovladéni nabidky OSD.

2 Funk¢ni tlacitka Dalsi informace naleznete v Casti
Ovladani monitoru.

3 Carovy kéd, vyrobni &isloa  |Pouzijte Gdaje z tohoto &titku v

servisni stitek pripadé kontaktovani spolecnosti
Dell ohledné technické podpory.
Servisni stitek je jedineény
alfanumericky identifikator, ktery
servisnim technikdm spolecnosti Dell
umoznuje identifikovat hardwarové
komponenty v monitoru a ziskat
pristup k informacim o zaruce.

4 Svorky pro usporadani kabell |Pro Ghledné usporadani kabeld.

(2)

5 Tlacitko pro uvolnéni Uvolni podstavec z monitoru.

podstavce

6 Montézni otvory VESA Montéz monitoru na sténu pomoci

(100 mm x 100 mm - za sady pro montaz na sténu
krytem VESA) kompatibilni s VESA (100 mm x
100 mm).

7 Regulacni stitek Uvéadi regulacni schvélent.

8 Konektor pro osvétlovaci dok |Kdyz je podstavec pfipojen k
monitoru, dodavé dok napéjeni
svétlu na podstavce.

9 Otvor pro usporadéni kabell |Pro usporéddani kabeld tak, ze je

(na zadni strané podstavce) |protdhnete otvorem.
10 Kryt pro vstupy a vystupy Ochrana vstupné-vystupnich portd.

12 |
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Pohled zezadu a spodni pohled

8 9 10

Pohled zezadu a spodni pohled bez podstavce monitoru

Oznadeni

Popis

Pouzivejte

1

Napéjeci konektor

Pfipojte napéjeci kabel (dodany s
monitorem).

2 Port HDMI (HDMI 1) |Pfipojte pocitad pomoci kabelu HDMI,
3 Port HDMI (HDMI 2)  |Pfipojte pocita¢ pomoci kabelu HDMI.
4 DisplayPort PFipojte pocita¢ pomoci kabelu

DisplayPort-DisplayPort (dodany s
monitorem)

nebo
Pfipojte pocita¢ pomoci kabelu mini-
DisplayPort-DisplayPort (dodany s
monitorem)

Informace o monitoru | 13



5 Vstupni port Pfipojte zafizeni's rozhranim USB 3.2 Genl

SuperSpeed USB (5 Gb/s).*

5Gb/s (USB 3.2 Genl) Pripojte kabelovou nebo bezdratovou mys

typ A's NVIDIA Reflex |y tomuto portu a povolte NVIDIA Reflex

Latency Analyzer Latency Analyzer (Analyzator latence

(Analyzator latence NVIDIA Reflex).

NVIDIA Reflex). POZNAMKA: Pokud chcete tyto porty
pouzit, musite zapojit kabel USB (dodany s
monitorem) do vystupniho portu USB na
monitoru a do pocitace.

POZNAMKA: Pokud je povolen NVIDIA
Reflex Latency Analyzer (Analyzator
latence NVIDIA Reflex), doporucuje se k
tomuto portu pfipojit pouze kabelovou
nebo bezdratovou mys.

6 Port pro sluchéatka Zapojte sluchatka nebo reproduktory.
VYSTRAHA: Zvyseni zvukového vystupu
nad 50% na ovladani hlasitosti nebo
ekvalizéru maze zvysit vystupni napéti
na sluchatkach, éimz se zvysi droven
akustického tlaku.

7 Vstupni port Pfipojeni zafizeni USB za Gcelem nabijent.

SuperSpeed USB

5 Gb/s (USB 3.2 Genl)

typ A s nabijenim

8 Vystupni port Zapojte kabel USB (dodany s monitorem)

SuperSpeed USB do tohoto portu a do pocitace, abyste méli

5 Gb/s (USB 3.2 Gen1) |povolené porty USB na monitoru.

typ B

9 Vstupni port Pripojte zafizeni's rozhranim USB 3.2 Genl

SuperSpeed USB (5Gb/s).*

5 Gb/s (USB 3.2 Genl) |POZNAMKA: Pokud chcete tyto porty

typ A (2) pouzit, musite zapojit kabel USB (dodany s
monitorem) do vystupniho portu USB na
monitoru a do pocitace.

10 Vystupni port Pripojte reproduktory.

POZNAMKA: Tento port nepodporuje

sluchétka.

14 |
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*Aby nedochézelo k ruseni signélu, kdyz se bezdratové zarizeni USB zapoji do
vstupniho portu USB, nedoporucuje se pripojovat jakékoli jiné zarizeni USB k

pfipojenému portu.

Specifikace monitoru

Model AW2521H

Typ obrazovky Aktivni matice - TFT LCD
Technologie panelu Fast IPS

Pomeér stran 16:9

Viditelny obraz

Uhlopticka

Sitka (aktivni oblast)
Vyska (aktivni oblast)
Celkové oblast

622,3 mm (24,5 palca)
543,2 mm (21,38 palct)
302,6 mm (11,91 palct)
164372,3 mm?2 (254,64 palct?)

Rozted pixell

0,2829 mm x 0,2802 mm

Pixel na palec (PPI) 89,91
Pozorovaci Ghel

Vertikalné 178° (typ.)
Horizontélné 178° (typ.)

Vystupni jas

400 cd/m2 (typ.)

Kontrastni pomér

1000:1 (typ.)

Povrch

Ochrana proti odleskim s tvrdosti 3H

Podsviceni

Edge LED systém (s diodami na okrajich)

Informace o monitoru | 15




Doba reakce * 1 ms $edé na $edou rezimu Extreme (Extrémni)*

2 ms $edé na $edou rezimu Super Fast (Super

rychly)

3 ms $ed4 na $edou rezimu Fast (Rychly)
*Rezim 1 ms Sedéa na Sedou je k dosazeni v rezimu
Extreme (Extrémni) za Gcelem snizeni viditelného
rozmazani pohybem a zvysené odezvy obrazu.
Nicméné to mlze vést k urcitym mirnym a zfetelnym
vizualnim artefaktdim na obraze. Vzhledem k tomu, ze
se lisi konfigurace kazdého systému a potreby
kazdého hrace, Alienware doporucuje, aby uzivatelé
experimentovali s rlznymi rezimy a nasli tak
nastaveni, které pro né bude to pravé.

Barevné hloubka 16,7 milion( barev
Barevny rozsah 99% sRGB

Podpora HDR HDR10

Presnost kalibrace AE2000 < 1,5 (pramér)

Zabudované zarizeni *+ Rozbodovad SuperSpeed USB 5 Gb/s (USB 3.2
Genl) (s 1 vystupnim portem USB 3.2 Genl
(5 Gb/s))

4 x vstupni port USB 5 Gb/s (USB 3.2 Gen1)

(veetné 1 portu, ktery podporuje nabijent)

Moznost pripojeni * 1x DisplayPort verze 1.4 (vzadu)
2 x port HDMlI verze 2.0 (vzadu)
1 x vystupni port USB 3.2 Genl (5 Gb/s) (vzadu)

4 x vstupni porty USB 3.2 Gen1 (5 Gb/s) (dole: 2;
vzadu: 2)

1 x port pro pfipojeni sluchatek (dole)
1 x port pro vystup zvuku (vzadu)

Sitka hranice (od hrany monitoru k aktivni oblasti)

Nahore 6,3 mm
Vlevo/vpravo 6,6 mm/6,6 mm
Doll 19,4 mm

16 | Informace o monitoru




Upravitelnost

Vyskové nastavitelny
stojan

Naklon
Natoceni
Otoceni

O mm az 130 mm
-5°az 21°

-20° az 20°
-90° az 90°

Specifikace rozliseni

Model AW2521H
DisplayPort 1.4 HDMI 2.0
Rozsah horizontélniho 255 az 255 kHz » 30 az 291 kHz
snimani (automaticky) (automaticky)
Rozsah vertikélniho 1az 360 Hz 24 az 240 Hz
sniméani (automaticky) (automaticky)
Maximalni + 1920 x 1080 pri 1920 x 1080
prednastavené rozliseni 360 Hz pri 240 Hz

Podporované video rezimy

Model

AW2521H

Moznosti zobrazeni videa

(prehravani pfi pouziti HDMI a

DisplayPort)

480p, 576p, 720p, 1080p

Pfednastavené zobrazovaci rezimy

Rezimy zobrazeni HDMI
Rezim zobrazeni |Horizontalni| Vertikalni | Frekvence Polarita
frekvence | frekvence | pixelti | synchronizace
(kHz) (Hz) | (MHz) (H/V)
VESA, 640 x 480 31,47 60 25,175 -/-
VESA, 800 x 600 37,88 60 40 +/+
VESA, 1024 x 768 48,36 60 65 -/-

Informace o monitoru
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640 x 480p 31,48 60 25,18 -/-

720 x 480p 31,5 60 27,03 -/-

720 x 576p 31,25 50 27 -/-

1280 x 720p pfi 50 Hz 37,5 50 74,25 +/+

1280 x 720p pfi 60 Hz 45 60 74,25 +/+

1920 x 1080p pfi 24 Hz 27 24 74,25 +/+
1920 x 1080p pfi 50 Hz 56,25 50 148,5 +/+
1920 x 1080p pfi 60 Hz 67,5 60 148,5 +/+
1920 x 1080p pfi 120 Hz 135 120 297 +/+
1920 x 1080 pri 144 Hz 166,59 144 346,5 +/-

1920 x 1080 pri 240 Hz 291,6 240 583,2 +/-

Rezimy zobrazeni DP

Rezim zobrazeni |Horizontalni| Vertikalni | Frekvence Polarita
frekvence | frekvence | pixel | synchronizace

(kHz) (Hz) | (MHz2) (H/V)
VESA, 640 x 480 31,47 60 25,175 -/-
VESA, 800 x 600 37,88 60 40 -/-
VESA, 1024 x 768 48,36 60 65 -/-
1920 x 1080 pfi 60 Hz 67,5 60 148,5 +/+
1920 x 1080 pri 120 Hz 137,26 120 285,5 +/-
1920 x 1080 pfi 144 Hz 166,59 144 346,5 +/-
1920 x 1080 pri 240 Hz 291,59 240 606,5 +/-
1920 x 1080 pfi 300 Hz 375,8 300 781,74 +/-
1920 x 1080 pri 360 Hz 466,3 360 969,99 +/-

E POZNAMKA: Tento monitor podporuje NVIDIA® G-SYNC®, Informace
o grafickych kartach, které podporuji funkci NVIDIA® G-SYNC®,
prejdéte na www.geforce.com.

E POZNAMKA: Chcete-li ziskat tipIné funkce a prostiedi NVIDIA®
G-SYNC®, musite zajistit, aby byl monitor pfimo pfipojen k HDMI nebo
DisplayPort s pfimym vystupem z grafické karty Nvidia na vasem
poditaéi.

18 | Informace o monitoru
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Elektrické specifikace

Model AW2521H

Vstupni video signaly |HDMI 2.0/DisplayPort 1.4, 600 mV na kazdou
diferenciélni linku, vstupni impedance 100 Q) na
diferenéni par.

Vstupni stridavé 100 V stt. az 240 V stf. / 50 Hz nebo 60 Hz + 3 Hz /
napéti/frekvence/ (1,2 A (typ.)

proud

Zapinaci proud + 120 V: 40 A (max.) pfi 0°C (studeny start)

220 V: 80 A (max.) pti 0°C (studeny start)
Spotfeba energie + 0,3W (rezim vypnuti)!
+ 0,4 W (pohotovostni rezim)!
19,1 W (rezim zapnut)!
83 W (max.)?
21,232 W (Pon)?
67,09 kWh (TEC)®

! Dle definice v natizeni (EU) 2019/2021 a (EU) 2019/2013.

2 Nastaveni maximalniho jasu a kontrastu s maximalni zaté2i na véech portech

USB.

3 Pon: Spotreba energie pfi rezimu zapnuti mérena s ohledem na testovaci
metodu Energy Star.
TEC: Celkové spotreba energie v kWh méfend s ohledem na testovaci metodu
Energy Star.
Tento dokument je pouze pro informaci a vychazi z laboratornich podminek.
Vas produkt se mlze chovat jinak, v zavislosti na softwaru, komponentech a
perifernich zafizenich, které jste si objednali, a neexistuje Zadné povinnost tyto
informace aktualizovat.
Zakaznik by se tedy nemél na tyto informace spoléhat pfi rozhodovéni
elektrickych tolerancich atp. Neposkytujeme zadnou vyjadfenou ani nepfimou
zéruku presnosti nebo Uplnosti.
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Fyzické vlastnosti

Model

AW2521H

Typ signalového kabelu

Digitélni: HDMI, 19 pind (kabel nenf
soudasti baleni)

Digitélni: DisplayPort, 20 pinl
Univerzalni sériové sbérnice: USB, 9 pind

POZNAMKA: Monitory Dell jsou navrzeny tak, aby pracovaly optimélné s
video kabely, které jsou dodany s monitorem. Vzhledem k tomu, ze spolecnost
Dell nema kontrolu nad rdznymi dodavateli kabell na trhu, typu materiald,
konektor( a procesu pouzitém pfi vyrobé téchto kabell, nezarucuje spolecnost
Dell vykon videa pfi pouziti kabeld, které nejsou dodény s vasim monitorem

Dell.

Rozméry (s podstavcem)

Vyska (pfi rozlozent)

526,1 mm (20,71 palct)

Vyska (pti zasunuti)

(
421,2 mm (16,58 palct)

Sitka 556,3 mm (21,90 palct)
Hloubka 251,92 mm (9,92 palct)
Rozméry (bez podstavce)

Vyska 328,2 mm (12,92 palct)
Sitka 556,3 mm (21,90 palct)
Hloubka 84,4 mm (3,32 palct)

Rozméry podstavce

Vyska (pfi rozlozent)

436,8 mm (17,20 palct)

Vyska (pti zasunuti)

421,2 mm (16,58 palct)

Sitka 465,2 mm (18,32 palcd)
Hloubka 251,9 mm (9,92 palct)
Hmotnost

Hmotnost vcetné obalu

12,3 kg (27,03 Ib)

Hmotnost véetné podstavce a
kabell

8,1 kg (17,81 Ib)
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Hmotnost bez podstavce
(montaz na sténu nebo pomoci
drzéku VESA — zadné kabely)

4,5 kg (9,96 Ib)

Hmotnost podstavce

3,2 kg (7,05 Ib)

Vlastnosti prostredi

Model

|AW2521H

SpInéné normy

Sklo neobsahuje arzén a panel je bez rtuti

Rozsah teplot

Provozni 0°C az 40°C (32°F az 104°F)

Neprovozni Ulozitté: -20°C az 60°C (-4°F az 140°F)
Pfeprava: -20°C az 60°C (-4°F az 140°F)

Rozsah vlhkosti

Provozni 20% az 90% (nekondenzujici)

Neprovozni Uloziété: 50% (non-nekondenzuijici)
Preprava: 50% (non-nekondenzujici)

Nadmorska vyska

Provozni 5000 m (16404 stop) (max.)

Neprovozni 12192 m (40000 ft) (max.)

Tepelny rozptyl 283,2 BTU/hod. (max.)

» 78,48 BTU/hod. (typ.)
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P¥ifazeni pinu

Konektor DisplayPort

1917151311 9 7 5 3 1

Cislo pinu 20-pinova strana pFipojeného
signalniho kabelu

1 ML3 (n)

2 GND

3 ML3 (p)

4 ML2 (n)

5 GND

6 ML2 (p)

7 MLT (n)

8 GND

9 ML1 (p)

10 MLO (n)

11 GND

12 MLO (p)

13 GND

14 GND

15 AUX (p)

16 GND

17 AUX (n)

18 Detekce horké zéstrcky
19 Re-PWR
20 +3,3 V DP_PWR
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Konektor HDMI

1917 15 13 1M 9 7 5 3 1
1816 14 12 10 8 6 4 2

Cislo pinu | 19-pinova strana pripojeného
signalniho kabelu
1 TMDS UDAJE 2+
2 TMDS UDAJE 2 TIENENIE
3 TMDS UDAJE 2-
4 TMDS UDAJE 1+
5 TMDS UDAJE 1 TIENENIE
6 TMDS UDAJE 1-
7 TMDS UDAJE O+
8 TMDS UDAJE O TIENENIE
o TMDS UDAJE O-
10 TMDS TAKT+
1 TMDS TAKT TIENENIE
12 TMDS TAKT-
13 CEC
14 Vyhrazené (N.C. na zafizeni)
15 DDC TAKT (SCL)
16 DDC UDAJE (SDA)
17 DDC/CEC uzemnéni
18 NAPAJENI +5 V
19 DETEKCE HORKE ZASTRCKY

Plug and Play kompatibilita

Tento monitor mizete pripojit k jakémkoliv systému kompatibilnim s technologii
Plug and Play. Monitor automaticky poskytne pocitacovému systému Gdaje EDID
(Extended Display Identification Data) pomoci protokol& DDC (Display Data
Channel) tak, aby mohl systém provést vlastni konfiguraci a optimalizovat
nastaveni monitoru. Vétsina nastaveni monitoru bude provedena automaticky,
avsak v pripadé potreby muze uzivatel vybrat odlisna nastaveni. Podrobné
informace o zméné nastaveni monitoru - viz ¢ast Ovladani monitoru.
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Rozhrani USB (Universal Serial Bus)
Tato ¢ast uvéadi informace o portech USB, které jsou na monitoru k dispozici.

E POZNAMKA: Tento monitor je kompatibilni s rozhranim Super-Speed
USB 5 Gb/s (USB 3.2 Genl).

Rychlost pfenosu Datovy tok Spotieba energie*
Superrychly 5Gb/s 4,5 W (max., kazdy port)
Vysoké rychlost 480 Mb/s 4,5 W (max., kazdy port)
PIna rychlost 12 Mb/s 4,5 W (max., kazdy port)

*Az 2 A na vstupnim portu USB (s ikonou baterie [ ) se zafizenimi, ktera jsou
kompatibilni's verzi s nabijenim baterie nebo normalnimi zafizenimi USB.

Vystupni konektor USB 3.2 Gen1 (5 Gb/s)

Cislo pinu  9-pinovy konektor
signalového kabelu

VCC
D_

D+
GND
SSTX-
SSTX+
GND
SSRX-
SSRX+

NO| 0| N OO Dl N —
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Vstupni konektor USB 3.2 Gen1 (5 Gb/s)

4 1
5, -9
il

Cislo pinu  9-pinovy konektor
signalového kabelu
VCC

O | O N[O |0 B~|W| N —
(V2]
wn
)
X

Porty USB
* 1 x vystupni - vzadu
2 x vstupni - vzadu
2 x vstupni - dole
Nabijeci port - port s ikonou podporuje funkci 2 A rychlého
nabijeni, pokud je zafizeni kompatibilni's BC1.2.

E POZNAMKA: Funkce SuperSpeed USB 5 Gb/s (USB 3.2 Genl)
vyzaduje poéitaé s rozhranim SuperSpeed USB 5 Gb/s (USB 3.2 Genl).

7 POZNAMKA: Porty USB monitoru pracuji, pouze pokud je monitor
zapnuty nebo v pohotovostnim rezimu. Pokud monitor vypnete a opét
zapnete, muze obnoveni funkce pFipojenych perifernich zafizeni nékolik
sekund trvat.

Kvalita LCD monitoru a vadné pixely

PFi vyrobé LCD monitoru je bézné, ze jeden nebo vice pixell pevné zlstane v
neménném stavu. Tyto neménné pixely jsou velmi obtizné viditelné a nemaji vliv
na kvalitu obrazu. Pro podrobné informace o kvalité monitoru Dell a vadnych
pixelech navitivte webové strénky www.dell.com/pixelguidelines.
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Ergonomie
/\ VYSTRAHA: Nespravné nebo dlouhodobé pouzivani klavesnice muze

zpusobit zranéni.

/\ VYSTRAHA: Dlouhodobé sledovani obrazovky monitoru muze vést k

namahani odi.

PFi nastavovani a pouzivani pracovni stanice pocitace dodrzujte kvili pohodli a
Gcinnosti nasledujici pokyny:

26

PFi praci umistéte poditac tak, aby byl monitor a klavesnice pfimo pred
vami. Prodévaji se speciélni police, které vam pomohou spravné umistit
klavesnici.

Abyste snizili riziko Gnavy o&i a bolesti krku/rukou/zad/ramen kvli
dlouhodobému pouzivani monitoru, navrhujeme vém:

1. Nastavte vzdalenost obrazovky mezi 20 az 28 palct (50 az 70 cm) od
oci.

2. Casto mrkejte, abyste si zvlhéovali odi, nebo si po deliim pouzivani
monitoru namokrete oci vodou.

3. Pravidelné a Casto délejte prestavky kazdé dvé hodiny na 20 minut.

4. Béhem téchto prestavek se nedivejte do monitoru, ale zadivejte se na
néjaky predmét vzdéleny 20 stop po dobu nejméné 20 sekund.

5. Béhem prestavek protahovani uvolfujte napéti v krku, pazich, zddech a
ramenech.

Kdyz sedite pred monitorem, ujistéte se, ze je obrazovka monitoru na
drovni o nebo mirné nize.

Upravte sklon monitoru, jeho kontrast a jas.

Upravte okolni osvétleni kolem vas (napfiklad stropni svétla, stolni lampy a
z4clony nebo Zaluzie na okolnich oknech), abyste minimalizovali odrazy a
odlesky na obrazovce monitoru.

Pouzivejte kreslo, které poskytuje dobrou oporu zad.

PFi pouzivani kladvesnice nebo mysi udrzujte predlokti vodorovné se
zépéstim v neutralni, pohodIné poloze.

PFi pouzivani kldvesnice nebo mysi si vzdy ponechte prostor, na ktery
polozite ruce.

Nechte paze prirozené spocivat na obou stranach.
Ujistéte se, ze vase nohy spodivaji rovné na podlaze.
Pri sezeni dbejte na to, aby vdha nohou spocivala na chodidlech, nikoli na

predni casti sedadla. Upravte vysku zidle nebo pouzijte opérku nohou, je-li
to nutné, abyste zachovévali spravné drzeni téla.
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+ Stridejte své pracovni ¢innosti. Zkuste si praci zorganizovat tak, abyste
nemuseli delsi dobu sedét a pracovat. V pravidelnych intervalech se zkuste
postavit nebo vstat a chodit.

* UdrZujte prostor pod stolem bez prekézek a kabell nebo napéjecich sndr,
které mohou narusovat pohodIné sezeni nebo predstavovat potenciélni
nebezpedi zakopnuti.

obrazovka monitoru
na Urovni nebo pod
drovni oéi

monitor a
klavesnice
/ umisténé primo

/ pred

uzivatelem
<

zapésti /
uvolnéna a
polozena na
plocho

|_nohy na
plocho na
podlaze

Manipulace s displejem a jeho premistovani
Abyste zajistili bezpecné zachazeni s monitorem pri zvedani nebo premistovani,
postupujte podle nize uvedenych pokynd:

* Pred premisténim nebo zvednutim monitoru vypnéte pocitac a monitor.

* Odpojte od monitoru viechny kabely.

*  Umistéte monitor do plvodni krabice s pavodnimi obalovymi materidly.

* P¥i zvedani nebo premistovani monitoru pevné drzte spodni okraj a bo¢ni
stranu monitoru, aniz byste na né nadmérné tlacili.
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* P¥i zvedani nebo premistovani monitoru se ujistéte, ze obrazovka sméfuje
od vés, a netlacte na plochu displeje, aby nedoslo k jeho poskrabani nebo

poskozeni.
e %0

* P¥i zvedani nebo premistovani monitoru neotacejte monitor vzhiru
nohama, zatimco drzite zdkladnu nebo podstavec. Mohlo by dojit k
nechténému poskozeni monitoru nebo ke zranéni osob.

S

©®oocoo

28 | Informace o monitoru



Pokyny k udrzbé

Cisténi monitoru

A\ VYSTRAHA: Pied &isténim monitoru si prectéte a dodrzujte

Bezpeénostni pokyny.

A VAROVANI: Pied &isténim monitoru odpojte napajeci kabel ze sitové

zasuvky.

Pro dosazeni nejlepsich vysledkd postupujte pfi vybalovani, Cisténi nebo
manipulaci s monitorem podle nize uvedenych pokyn(:

K cisténi antistatické obrazovky pouzijte Cisty mékky hadrik mirné
navlihéeny ve vodé. Pokud je to mozné, pouzijte specidlni tkaninu nebo
roztok na Cisténi obrazovek vhodny pro antistaticky povrch. Nepouzivejte
benzin, redidlo, ¢pavek, abrazivni Cistici prostredky ani stlaceny vzduch.

K cisténi monitoru pouzijte hadfik mirné navlhéeny v teplé vodé.
Nepouzivejte zadné Cistici prostredky, protoze nékteré z nich by mohly
zanechat na monitoru mlécny povlak.

Pokud si po vybaleni monitoru vSimnete bilého prasku, setrete jej hadfikem.

S monitorem zachézejte opatrné, jelikoz skrdbance a bilé stopy otéru u
tmavého monitoru jsou zfetelnéjsi nez u svétlého monitoru.

Pro zachovani nejlepsi kvality obrazu vaseho monitoru pouzivejte
dynamicky se ménici spofi¢ obrazovky a vzdy monitor vypnéte, pokud jej
nebudete pouzivat.
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Nastaveni monitoru

Upevnéni podstavce
E POZNAMKA: Podstavec se pfi vyrobé neinstaluje.

G POZNAMKA: Nasledujici pokyny jsou pouze pro podstavec, ktery byl
dodan s vasim monitorem. Pokud pFipojujete podstavec, ktery jste
zakoupili z jiného zdroje, postupujte podle pokynd, které s danym
podstavcem byly dodany.

/\ VYSTRAHA: Nasledujici kroky jsou nezbytné k tomu, abyste ochranili
zakF¥ivenou obrazovku. Pro dokonéeni instalace postupujte podle pokynu
nize.

1. Vyjméte podstavec a zdkladnu podstavce z vycpavky.

2. Zarovnejte a umistéte podstavec na zékladnu podstavce.

3. Otevrete madlo ve spodni &asti zékladny podstavce a otdcejte s nim ve
sméru hodinovych ruci¢ek pro pripevnéni sestavy podstavce.

4. Zavrete madlo.
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5. Oteviete ochranny kryt na monitoru pro pristup k otvoru VESA na
monitoru.

/\ VYSTRAHA: Pyi pFipojovani podstavce k displeji neumistujte podstavec
pFimo na zadni panel displeje. V dusledku nespravného zarovnani by
mohlo dojit k poskozeni pruzinovych pinu na podstavci.

6. Opatrné zasunte poutka na podstavci do otvord na zadnim krytu displeje a
spustte sestavu podstavce doll tak, aby zapadla na misto.

7. Ved'te napéjeci kabel otvorem pro usporadani kabeld na podstavci a
svorkou pro usporadani kabell v zadni ¢asti displeje.
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8. Pripojte napéjeci kabel k monitoru.

9. Pozadované kabely, jako je vystupni kabel USB, vstupni kabely USB
(volitelné, kabely nejsou souasti baleni), kabely HDMI (volitelné, kabely
nejsou soudasti balenf) a kabel DisplayPort, ved'te otvorem pro usporadani

kabell na podstavci.
POZNAMKA: Kabely USB 3.2 Genl (5 Gb/s) a kabel HDMI nejsou s
Ei y j

vasim zobrazovacim zafizenim dodavany, prodavaji se samostatné.

10.Pozadované kabely pripojte k monitoru.

(1w
<= 1=o |

[ ]
= =

Y POZNAMKA: Monitory Dell jsou navrzeny tak, aby pracovaly optimalné
s dodanymi kabely Dell. Spoleénost Dell nezaruéuje kvalitu a vykon videa,

pokud budete pouzivat kabely od jiného vyrobce.

E POZNAMKA: Vedte kazdy kabel dhledné tak, aby kabely byly
usporadany pred pripojenim krytu vstupi/vystupt.
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/\ VYSTRAHA: Pokud k tomu nedostanete pokyn, monitor nezapinejte ani
nezapojujte napajeci kabel do zasuvky.
11. Uchopte podstavec a opatrné monitor zvednéte a potom jej polozte na
rovny povrch.

[N

/\ VYSTRAHA: P¥i zvedani monitoru drite podstavec pevné, aby nedoslo k
néjakému poskozeni.
12. Zvednéte ochranny kryt z monitoru.
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13. Zasunte poutka na krytu vstupl/vystup( do otvorl na zadnim krytu
displeje tak, aby zapad| na misto.

E POZNAMKA: Ujistéte se, Zze vSechny kabely prochazeji krytem vstupa/
vystupu a otvorem pro usporadani kabell na podstavei.

Zapojeni pocitace

/\ VAROVANI: Pred provadénim jakéhokoliv postupu v této casti si prosim
prectéte cast Bezpecnostni pokyny.

G POZNAMKA: Nepripojujte vSechny kabely k poéitadi soucasné.

A : Obrazky slouzi pouze pro ilustracni ucely. Skutecny vzhle

I POZNAMKA: Obrazky sl P proil ly. Sk y vzhled
pocitace se maze lisit.

Pfipojeni monitoru k pocitaci:

1. Zapojte druhy konec kabelu DisplayPort (nebo Mini-DisplayPort na
DisplayPort) nebo HDMI do svého poditace.
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2. Zapojte druhy konec vystupniho kabelu USB 3.2 Genl do prislusného
portu USB 3.2 Genl v pocitaci.

3. Pripojte periferni zafizeni USB 3.2 Genl1 ke vstupnim portim USB 3.2
Genl na monitoru.

4, Pfipojte napéjeci kabely poéitace a monitoru do sitové zasuvky.
5. Zapnéte monitor a pocitac.

Pokud se na monitoru zobrazi obraz, je instalace dokoncena. Pokud se
obraz nezobrazi, viz ¢ast Obecné problémy.

Sejmuti stojanu monitoru

E POZNAMKA: Abyste zabranili poskrabani displeje pfi demontazi
podstavce, polozte monitor na mékky cisty povrch.

A POZNAMKA: Nasledujici pokyny jsou pouze pro pFipojeni podstavce,
ktery byl dodan s vas§im monitorem. Pokud pfipojujete podstavec, ktery
jste zakoupili z jiného zdroje, postupujte podle pokynu, které s danym
podstavcem byly dodany.

Demontéaz podstavce:
1. Vypnéte monitor.
2. Odpojte kabely od poditace.
3. Umistéte monitor na mékkou latku nebo hadrik.

4. Opatrné odsunte a sejméte kryt pro vstupy a vystupy monitoru.
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5. Odpojte kabely z monitoru a vytédhnéte je skrz otvor pro usporadani kabeld
na podstavci.

6. Podrzte stisknuté tlacitko pro uvolnéni podstavce.

7. Zvednéte podstavec nahoru smérem od monitoru.

17
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Montaz na sténu pomoci drzaku VESA (volitelné)

(Rozméry $roubu: M4 x 10 mm)

Postupujte podle pokynd, které jsou pfilozeny k sadé pro montaz na sténu
kompatibilni s VESA.,

1. Umistéte monitor na mékkou latku nebo hadrik a polozte jej na stabilni
rovny povrch,

2. Sejméte stojan monitoru. (Viz ¢ast Sejmuti stojanu monitoru.)
3. Pomocf kfizového $roubovaku odsroubujte Styfi Srouby zajistujici plastovy
kryt.

4. Upevnéte k monitoru montazni drzék, ktery je soucasti sady pro montéz na
sténu.

5. Upevnéte monitor na sténu. Vice informaci najdete v dokumentaci, kter
byla zaslédna spolu se sadou pro montéz na sténu.

K POZNAMKA: Pouze pro pouziti s drzakem pro montaz na sténu
schvalenym akreditovanou instituci s minimalni hmotnosti nebo nosnosti

18,0 kg.
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Ovladani monitoru

Zapnuti monitoru

Zapnéte monitor stisknutim tladitka napéjeni.

Pouzivani pakového ovladace

Pomoci pédkového ovladace na zadni strané monitoru mdzete provadét nastaveni

OSD.

B
S

1. Stisknutim tlacitka pakového ovladace spustte hlavni nabidku OSD.

2. Presunutim pakového ovladace nahoru/doll/vlevo/vpravo piepinejte
mezi moznostmi.

3. Opétnym stisknutim tlacitka pdkového ovladace potvrd'te nastaveni a
ukonceni.

Pakovy Popis
ovladaé

» Kdyz je zapnuté nabidka OSD, stisknutim tlacitka potvrd'te
vybér nebo ulozte nastaveni.

* Kdyz je nabidka OSD vypnuts, stisknéte toto tlacitko pro
spusténi hlavni nabidky OSD. Viz Pristup k systémové
nabidce.
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Pro dvoucestnou (vpravo a vlevo) smérovou navigaci.

* Presunte se vpravo pro otevreni podnabidky.
Prejdéte vlevo pro odchod z podnabidky.

» Zvyduje (vpravo) nebo snizuje (vlevo) parametry vybrané
polozky nabidky.

Pro dvoucestnou (nahoru a dolti) smérovou navigaci.

* Prepinad mezi polozkami nabidky.
Zvysuje (nahoru) nebo snizuje (dol) parametry vybrané
polozky nabidky.

Pouziti ovladacich prvku na zadnim panelu

Pomoci ovlddacich tlacitek na zadni strané monitoru mizete ziskat pristup na
nabidku OSD a funkéni tladitka.

OBhWN —

Nésledujici tabulka popisuje tladitka na zadnim panelu:

Tlaéitko na zadnim panelu Popis
1 . Pro spusténi hlavni nabidky OSD. Viz Pristup k
systémové nabidce.
Nabidka
2 . Pro ukonéeni hlavni nabidky OSD.
Ukonéit
3 n Pro zadéni pozadovaného barevného rezimu ze
seznamu predvoleb.
Funkéni tlaéitko/

Preset Modes
(Pfednastavené rezimy)
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4 . Pro primy pfistup k posuvniku nastaveni
Brightness/Contrast (Jas/Kontrast).
Funkéni tlaéitko/
Brightness/Contrast
Jas/Kontrast)

5 . Pro pfimy pfistup k posuvniku nastaveni Dark
Stabilizer (Stabilizator tmavé).

Funkéni tlaéitko/
Dark Stabilizer
(Stabilizator tmavé)

Kdyz stisknete kterékoli z téchto tladitek na zadnim panelu (véetné tladitka
pakového ovladade), zobrazi se stavovy fadek OSD, abyste mohli zjistit aktualni
nastaveni nékterych funkci OSD.

Q ‘ Alienware 25 Monitor

Preset Modes Game Enhance Mode Response Time Dark Stabilizer

Pouziti nabidky OSD (On-Screen Display)

P¥istup k systémové nabidce

lkona Nabidka a Popis
podnabidky

Game (Hry) Pomoci této nabidky ptizplsobte vizuaIni prostredi pro

@ hrani.

@ | Atienware 25 Monitor

Standard
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Preset Modes Umoznuje vam vybér nékterého z prednastavenych
(Pfednastavené barevnych rezimd.
rezimy)

Standard (Standardni): Pouziti vychozich nastavenf
barev monitoru. Jedna se o vychozi rezim.
G-SYNC Esports: Nacte speciélni nastaveni, které
umoznuje konzistentni herni zazitek pfi hrani
esportovych her.

* FPS: Nastavi barvy ideéalni pro stfilecky z pohledu
prvni osoby (FPS).

MOBA/RTS: Nastavi barvy ideaIni pro hrani online
her pro vice hra¢d (MOBA) a realtimové strategie
(RTS).

* RPG: Nastavi barvy ideélni pro rolové hry (RPG).
SPORTS (SPORT): Nastavi barvy ideélni pro

sportovni hry.

* Game 1(Hra 1)/Game 2 (Hra 2)/Game 3 (Hra 3):
Umoznuje prizplsobit nastaveni Response Time
(Doba odezvy), barev a Dark Stabilizer
(Stabilizator tmavé) podle vasich hernich potieb.

ComfortView: Snizuje Groven modrého svétla
vyzarovaného z obrazovky, aby sledovani bylo
pohodInéjsi pro oci.

VAROVANI: Mozné dlouhodobé tiginky emisi
modrého svétla z monitoru mohou zpusobit
zranéni, jako je digitalni inava oéi, vyéerpani a
poskozeni zraku. Pouzivani monitoru po dlouhou
dobu muze také vést k bolesti v ¢astech téla, jako
je krk, paze, zdda a ramena. Dalsi informace
naleznete v ¢asti Ergonomie.
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Preset Modes
(Pfednastavené
rezimy)

* Warm (Teply): Prezentuje barvy s nizii teplotou
barev. Obraz bude teplejsi s ¢ervenym/Zlutym
odstinem.

* Cool (Studeny): Prezentuje barvy s vy§i teplotou
barev. Obraz bude chladnéjsi s modrym odstinem.

* Custom Color (Uzivatelské barvy): Umoznuje
ruéné upravit nastaveni barev. Pomoci pakového
ovladade upravte hodnotu tf barev (R, G, B) a
vytvorte vlastni rezimy barev.

Game Enhance
Mode (Rezim
pro vylepseni

her)

Tato funkce nabizi tfi dostupné funkce pro vylepseni
prostredi pro hrant.

@ | Alienware 25 Monitor

Preset Modes

Timer

Fr,

+ Off (Vyp.)

Vyberte pro zakazéni funkci v moznosti Game Enhance
Mode (Rezim pro vylepseni her).

- Timer (Casovaé)

UmozZznuje vém zakéazat nebo povolit ¢asovac v hornim
levém rohu displeje. Casovac ukazuje Cas, ktery uplynul
od zahéjeni hry. Vyberte moznost ze seznamu Casovych
intervall, abyste méli prehled o zbyvajicim Case.

* Frame Rate (Frekvence snimk)

Vybérem moznosti On (Zap.) mizete zobrazit aktualni
pocet snimkd za sekundu pfi hrani her. Cim vyssi
frekvence, tim hladsejii vypadé pohyb.

+ Display Alignment (Zarovnani displeje)

Aktivaci této funkce pomdzete zajistit dokonalé
zarovnani obsahu videa z vice displej.
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Response Time Umoznuje nastavit Response Time (Doba odezvy) na
(Doba odezvy) Fast (Rychly), Super Fast (Super rychly) nebo
Extreme (Extrémni).

POZNAMKA: Tato funkce je zakazéna, pokud je
moznost NVIDIA ULMB nastavena na On (Zap.).

Dark Stabilizer Tato funkce zlepsuje viditelnost ve tmavych hernich
(Stabilizator  scénarich. Cim vyssi je hodnota (O a2 3), tim lepdi je
tmavé) viditelnost ve tmavych oblastech zobrazeni.

Variable Umoznuje povolit ovladani podsviceni vybérem
Backlight  prednastaveného rezimu pro inteligentni nastaveni
(Variabilni  podsviceni.

podsviceni) . Mode 0 (Rezim 0): Idealni pro hry. Pokud monitor

zpracovavé obsah HDR, jedné se o vychozi
nastaveni.

* Mode 1 (Rezim 1): Vhodny pro hybridni pouziti pFi
hrani her a véeobecné pouzivani stolniho pocitace.
Mode 2 (Rezim 2): Vhodné pro pouzivéani stolniho
pocitace, Upravy fotografii atd.

+  Off (Vyp.): Pokud monitor zpracovava obsah SDR,

jedné se o vychozi nastaveni; pokud monitor
zobrazuje obsah HDR, je tato moznost zakazana.

Reset Game Obnoveni veskerych nastaveni v nabidce Game (Hry)
(Resetovat hru) na vychozi hodnoty z vyroby.
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.:.  Brightness/ Pouzijte tuto funkci pro nastaveni Brightness/
O Contrast (Jas/ Contrast (Jas/Kontrast).

Kontrast)
@ | Atienware 25 Monitor
Brightness  Brightness (Jas) upravuje Groven podsvicen.,
(Jas) Presunutim pékového ovladace doprava zvysite Groven

jasu nebo presunutim pékového ovladace doleva snizite
droven jasu (min. O / max. 100).

Contrast Nejdfive nastavte Brightness (Jas) a potom upravte

(Kontrast)  Contrast (Kontrast), pouze pokud je tfeba provést

dal$i nastaveni.

Presunutim pékového ovladace doprava zvysite droven
kontrastu nebo presunutim pakového ovladace doleva
snizite Groven kontrastu (min. O / max. 100).

Funkce nastaveni Contrast (Kontrast) umozfuje
upravit Groven rozdilu mezi tmavymi a svétlymi oblastmi
na obrazovce monitoru.
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B

Input Source Nabidku Input Source (Vstupni zdroj) pouzijte pro
Vstupni zdroj) vybér mezi riiznymi video signaly, které mohou byt

pripojeny k vasemu monitoru.

DP

HDMI T

HDMI 2

DP V pfipadé pouzivani konektoru DisplayPort (DP)
vyberte vstup DP. Vybér potvrd'te stisknutim tlacitka
pakového ovladace.

HDMI 1 V pripadé pouzivani konektoru HDMI vyberte vstup
HDMI 2 HDMI 1 nebo HDMI 2. Vybér potvrd'te stisknutim

tlacitka pakového ovladace.
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AlienFX Pomoci této nabidky mlzete upravit nastaveni svétla
X Lighting LED pro tladitko napéjeni, logo Alienware, svételny pés
(Osvétleni  na podstavci.
AlienFX)

@ | Atienware 25 Monitor

Pred provadénim jakychkoli Gprav zvolte v podnabidce
kteroukoli nebo viechny tfi z téchto zén. Obrézek dole
ukazuje svételné zony.
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All Zones  Chcete-li pro vybranou oblast urcit barvu LED
(Vsechny zény) osvétleni, zvolte On (Zap.) a presunte pakovy ovladad,

Zone 1: Back 2Pyste zvyraznili volbu Custom Color (Uzivatelské
(Zéna 1: Zadni) barvy)

Zone 2: Stand @ | Alienware 25 Monitor
(Zéna 2:
Podstavec)

Zone 3: Power
Button (Zéna 3:
Tlaéitko
napajeni)

Pak presunutim pakového ovladace nahoru nebo dold
mlzete provést vybér ze seznamu 20 dostupnych
barev.

@ | Atienware 25 Monitor

=
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=

Reset AlienFX Lighting
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Nasledujici tabulka uvadi ¢islo barvy a kédy RGB
pouzité pro 20 barev LED osvétleni.

Cislo

1 0 0 0
2 63 0 255
3 100 0 240
4 255 0 255
5 239 12 175
6 255 89
7 255 0 0
8 255 45 0
9 255 75 0
10 255 120 0
11 204 255 0
12 127 255 0
13 76 255 0
14 0 255 0
15 0 255 25
16 0 255 63
17 0 240 240
18 0 63 255
19 0 25 255
20 0 0 255

Pokud chcete osvétleni AlienFX vypnout, vyberte Off

(Vyp.).
POZNAMKA: Tyto funkce jsou k dispozici pouze v
pfipadé, ze je Spectrum (Spektrum) zakézané.

Custom Tato nabidka je pouze ke ¢teni. Kdyz pro dpravu

(Vlastni) osvétleni LED pouzijete polozky Color (Barva) nebo/
a Spectrum (Spektrum), stav této nabidky zobrazuje
Off (Vyp.); kdy? provedete Upravy osvétleni LED
pomoci aplikace AlienFX, stav se zméni na On (Zap.).
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Spectrum  Pokud vyberete On (Zap.), osvétleni AlienFX ve 3
(Spektrum)  zénach sviti a méni barvy v pofadi barevného spektra:
Cervend, oranzova, zlutd, zelena, modra, indigové
modré a fialova.

@ | Atienware 25 Monitor

Custom

Reset AlienFX Lighting

Reset AlienFX Obnoveni veskerych nastaveni v nabidce AlienFX
Lighting Lighting (Osvétleni AlienFX) na vychozi hodnoty z
(Resetovat  vyroby.
osvétleni
AlienFX)

Ovladani monitoru | 49



G-SYNC®  Pomoci této nabidky mlzete vyuzit néstroj latence,
a:E Processor  aktivovat funkci ULMB a upravit sitku pulzu ULMB,

PC+Display Latency

NVIDIA Reflex Detekuje a analyzuje ¢asovou latenci mezi spusténim
Latency mysi a skutec¢nou akci zobrazenou béhem hry.

Analyzer . pC+Display Latency (Latence PC+Display):
(Analyzator Vybérem moznosti On (Zap.) povolte funkci

latence analyzétoru latence. Vychozi nastaveni je Off
NVIDIA (Vyp.).
Reflex)

POZNAMKA: Ujistéte se, ze jste pripojili kabelovou/

bezdratovou mys primo do ur¢eného portu USB.

* Monitoring Sensitivity (Citlivost monitorovani):
Upravi citlivost monitorovéni na Low (Nizka),
Medium (St¥edni) nebo High (Vysoka).

» Show Monitoring Rectangle (Zobrazit
monitorovaci obdélnik): \/ybé&rem moznosti On

(Zap.) zobrazite monitorovaci oblast v $edém
obdélniku.

* Rectangle Preset (Pfednastaveni obdélniku):
Vychozi pfrednastavené umisténi pro monitorovaci
obdélInik je Right Handed (Vpravo). Zvolit Ize také
Centered (Uprostred) nebo Left Handed (Vlevo).

* Rectangle Location (Umisténi obdélniku): Ru¢né
upravte umisténi monitorovaciho obdélniku.

Rectangle Size (Velikost obdélniku): Ru¢né
upravte velikost monitorovaciho obdélniku.
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NVIDIA ULMB NVIDIA ULMB (Ultra Low Motion Blur) pfispivé ke

snizeni efektu rozostreni pohybu, kdyz sledujete rychle
se pohybuijici obrazy. Pokud grafické karta podporuje
G-SYNC, zajistéte, aby nebyla vybrana funkce Enable
G-SYNC (Povolit G-SYNC) v NVIDIA Control Panel
(Ovladaci panel NVIDIA).

POZNAMKA: Tato funkce je k dispozici, je-li
obnovovaci frekvence 144 Hz nebo 240 Hz pfi
pripojeni DP. Ujistéte se, ze je kabel DP pfimo pfipojen
k portu DP monitoru. Tato funkce neni k dispozici pfi
pripojeni DP prostiednictvim hardwarového klice/
rozbocovace.

POZNAMKA: Pokud je G-SYNC povoleno na
NVIDIA Control Panel (Ovlddacim panelu NVIDIA),
zobrazi se zprava rezimu G-SYNC. Pokud v&s systém
nepodporuje G-SYNC, zobrazi se zprava rezimu
Normal (Normalni).

NVIDIAULMB

Umoznuje urcitou Upravu podsviceni panelu, aby bylo

Pulse Width  mozné snizit rozostfeni pohybu. Pomoci pakového
(Sitka impulziG ovladace nastavte Grovef v rozsahu 10 az 100. Mendf
NVIDIA hodnoty snizi rozostieni pohybu a jas.
ULMB)
Audio (Zvuk) J—
»
Volume Umoznuje nastavit Groven hlasitosti vystupu ze
(Hlasitost)  sluchatek.
Pomoci pdkového ovladace nastavte Groven hlasitosti v
rozsahu O az 100.
Reset Audio Obnoveni veskerych nastaveni v nabidce Audio (Zvuk)
(Obnovit zvuk) na vychozi hodnoty z vyroby.
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Menu Tuto polozku vyberte pro nastaveni OSD zobrazeni,
Ig (Nabidka) jako je napriklad jazyk menu, doba zobrazeni menu atd.

@ | Atienware 25 Monitor

English

Timer

Reset Menu

Language  Nastaveni nékterého z osmi jazykd OSD menu
(Jazyk) (angli¢tina, $panélitina, francouzitina, némcina,
brazilské portugalstina, rustina, zjednodusena ¢instina
nebo japonstina).

Transparency Presunutim pakového ovladace nahoru nebo dold
(Préihlednost) muzete zménit prahlednost nabidky (min. O / max.

100)

Timer Nastaveni doby, po kterou zdstane OSD menu aktivni
(Casovaé) po presunuti pdkového ovladace nebo stisknuti tlaitka.

Presunutim pakového ovladace nastavte dobu v
rozsahu 5 az 60 sekund s krokem 1 sekunda.

Reset Menu Obnoveni veskerych nastaveni v nabidce Menu
(Resetovani  (Nabidka) na vychozi hodnoty z vyroby.
nabidky)
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Persona I ize @ | Atienware 25 Monitor
w (Pfizpiisobit)

shortcut Key 1

Shortcut Key 2

Shortcut Key 1 Umoznuje vam vybrat nékterou z funkci Preset Modes
(Funkéni  (Prednastavené rezimy), Game Enhance Mode
tlaéitko 1)  (Rezim pro vylepseni her), Dark Stabilizer

Shortcut Key 2 (Stabilizator tmavé), Brightness/Contrast (Jas/
(Funkéni Kontrast), Input Source (Vstupni zdroj) nebo
tlagitko 2) Volume (Hlasitost) a nastavit ji na funkéni tla&itko.

Shortcut Key 3
(Funkéni
tladitko 3)

Reset Obnoveni veskerych nastaveni v nabidce Personalize
Personalization (PFizpisobit) na vychozi hodnoty z vyroby.
(Obnovit
Individualni
nastaveni)

othel's @ | Atienware 25 Monitor
(Ostatni)

- Display Info

Display Info  Zobrazuje aktuélni nastaveni monitoru.
(Informace o
monitoru)

Firmware Zobrazi verzi firmwaru monitoru.
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Service Tag Zobrazi servisni stitek monitoru. Servisni stitek je
(Servisni stitek) jedinecny alfanumericky identifikator, ktery je
nezbytny, kdyz kontaktujete technickou podporu
spolecnosti Dell, ziskate pfistup k informacim o zaruce,
vyhledéte nejnovéjsi ovladace na webovych strankach
podpory spolec¢nosti Dell atd.

Ambient light V pfipadé nastaveni na On (Zap.), monitor automaticky

sensor (Snimaé upravuje jas podsviceni displeje na zékladé okolnich
okolniho svételnych podminek. Vychozi nastaveni je Off (Vyp.).
osvétleni)

EcoMode Kdyz poditac prejde do pohotovostniho rezimu, Eco

(Rezim Eko) Mode (Rezim Eko) na monitoru umozni monitoru také
prejit do pohotovostniho rezimu. Vychozi nastaveni je
On (Zap.) @ . Vybér moznosti Off (Vyp.) mize
zabranit prechodu monitoru do pohotovostniho rezimu.
POZNAMKA: Stisknuti libovolného tlacitka (tladitka
pékového ovladade) na zadnim panelu monitoru méze
také monitor probudit po prechodu do pohotovostniho

rezimu.
Factory Reset Obnovi véechna nastaveni OSD na nastaveni z vyroby.
(Obnova
nastaveni
vyrobce)
Varovné zpravy OSD

P¥i prvnim nastaveni Grovné polozky Brightness (Jas) se zobrazi nasledujici
zpréva:

O ‘ Alienware 25 Monitor

Adjusting to this value will increase power consumption above the defauit level.

Do you want to continue?

% POZNAMKA: Pokud vyberete moznost Yes (Ano), zprava se nezobrazi,
az pristé budete chtit zménit nastaveni Brightness (Jas).
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Kdyz zménite vychozi nastaveni funkci pro Usporu energie poprvé, napiiklad Eco
Mode (Rezim Eko) nebo Preset Modes (Prednastavené rezimy), zobrazi se
nésledujici zprava:

O ‘ Alienware 25 Monitor

No

E POZNAMKA: Pokud vyberete moznost Yes (Ano) pro nékterou z vyse
uvedenych funkci, zprava se nezobrazi, az pristé budete chtit zménit
nastaveni téchto funkci. Kdyz provedete obnoveni nastaveni z vyroby,
zobrazi se zprava znovu.

Pokud vyberete Factory Reset (Obnova nastaveni vyrobce), zobrazi se
nasledujici zprava:

Q ‘ Alienware 25 Monitor

Are you sure you want to reset to default settings?

Pokud je NVIDIA Reflex Latency Analyzer (Analyzator latence NVIDIA

Reflex) v rezimu On (Zap.), zobrazi se nasledujici zprava:

Q ‘ Alienware 25 Monitor

Proceed Cancel

Proceed, and do not show this message again

Ovladani monitoru | 55



Kdyz je NVIDIA Reflex Latency Analyzer (Analyzator latence NVIDIA
Reflex) v rezimu On (Zap.), pokud my$ neni piimo pFipojena k uréenému portu,
zobrazi se nasledujici zprava:

O ‘ Alienware 25 Monitor

This USB port s only compatible with mouse now,
because NVIDIA Reflex Latency Analyzer s on.

If you wish to use other USB devices, please turn it off in 0SD menu.

Pokud je vybréna nebo zapnuta jedna z nésledujicich moznosti, stavovy radek
OSD bude indikovat, ze G-SYNC® Processor je v rezimu On (Zap.):

* G-SYNC Esports z Preset Modes (Prednastavené rezimy)
* NVIDIA Reflex Latency Analyzer (Analyzator latence NVIDIA Reflex)
* NVIDIA ULMB

* Rezim G-SYNC® z pocitace

O | Alienware 25 Monitor

Preset Modes Game Enhance Mode Response Time Dark Stabilizer G-SYNC® Processor

Dalsi informace najdete v Odstranovani problému.

Nastaveni maximalniho rozliseni

Pro nastaveni maximalniho rozliseni monitoru provedte nize uvedeny postup:
V systému Windows 7, Windows 8 a Windows 8.1:

1. Pouze v pfipadé Windows 8 a Windows 8.1 vyberte dlazdici Plocha pro
prepnuti na klasickou plochu.

2. Na plose stisknéte pravé tlacitko mysi a vyberte polozku Rozliseni
obrazovky.

3. Kliknéte na rozeviraci seznam Rozliseni obrazovky a vyberte 1920 x 1080.
4. Klepnéte na tlac¢itko OK.
V systému Windows 10:

1. Pravym tlacitkem mysi kliknéte na plochu a kliknéte na moznost Nastaveni
zobrazeni.
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2. Kliknéte na UpFesnujici nastaveni zobrazeni.
3. Kliknéte na rozeviraci seznam Rozliseni a vyberte 1920 x 1080.
4. Kliknéte na tlacitko Pouzit.

Pokud neni moznost 1920 x 1080 k dispozici, mGze byt vyzadovana aktualizace
grafického ovladace. V zévislosti na vasem pocitadi provedte jeden z nize
uvedenych krokd:

Pokud méte stolni pocitac nebo notebook Dell:

Navstivte webové stranky www.dell.com/support, zadejte kéd ze
servisniho stitku a stahnéte si nejnovéjsi ovladace pro vasi grafickou kartu.

Pokud nemate pocita¢ Dell (stolni pocita nebo notebook):

Navstivte webové stranky vyrobce vaseho pocitace a stdhnéte si nejnovéjsi
grafické ovladace.

* Navstivte webové stranky vyrobce vasi grafické karty a stdhnéte si
nejnovéjsi grafické ovladace.

Naklonéni, natoceni a nastaveni vysky monitoru

A POZNAMKA: Nasledujici pokyny jsou pouze pro pFipojeni podstavce,
ktery byl dodan s vas§im monitorem. Pokud pfipojujete podstavec, ktery
jste zakoupili z jiného zdroje, postupujte podle pokynu, které s danym
podstavcem byly dodany.

Moznost naklonéni a otoéeni

Podstavec upevnény k monitoru umoznuje naklonit a natocit monitor pro
dosazeni nejpohodInéjsiho thlu pohledu.

5° 21°

= T

e -

E POZNAMKA: Podstavec se pfi vyrobé neinstaluje.
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Nastaveni vysky

E POZNAMKA: Podstavec Ize vertikalné vysunout az o 130 mm. Postup
pro vysunuti je uveden na obrazku nize.

Otoceni displeje
Pred otocenim byste méli displej zcela vysunout svisle a naklonit jej co nejvic
nahoru, aby nedoslo k nérazu spodniho okraje monitoru.

2 Ill‘/

— [nmp|
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Otocit ve sméru hodinovych rucicek

Otocit proti sméru hodinovych ruéié¢ek

E POZNAMKA: Pro pouziti funkce Otoéeni zobrazeni (na $itku nebo na
vysku) u vaseho poéitaée Dell je vyzadovan aktualizovany graficky
ovladac, ktery neni dodavan k tomuto monitoru. Nejnovéjsi graficky
ovladaé Ize stahnout na www.dell.com/support v éasti Stahnout - Video
ovladace.

E POZNAMKA: V rezimu Na vysku muze p¥i pouzivani graficky naroénych
aplikaci jako je 3D hrani, dojit ke snizeni vykonu.
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Nastaveni otoceni zobrazeni u vaseho systému
Po otoceni monitoru je tfeba dokoncit nize uvedeny postup a nastavit funkci
Otoceni zobrazeni na vasem systému.

A POZNAMKA: Pokud pouzivate monitor s poéitacem jiného vyrobce nez
Dell, zobrazte webové stranky vyrobce grafického ovladace nebo vaseho
pocitace, kde najdete informace o otoceni zobrazeného obsahu.

Postup pro nastaveni otoceni zobrazent:

1. Na plose stisknéte pravé tlacitko mysi a vyberte polozku Vlastnosti.

2, Klepnéte na zédlozku Nastaveni a potom na tlacitko UpFesnit.

3. Pokud méte grafickou kartu ATI, vyberte zdlozku Otoéeni a nastavte
pozadované otoceni.

4. Pokud méte grafickou kartu NVIDIA, klepnéte na zélozku NVIDIA, v
levém sloupci vyberte polozku NVRotate a potom nastavte pozadované
otoceni.

5. Pokud maéte grafickou kartu Intel®, vyberte zalozku grafiky Intel, klepnéte
na tlacitko Vlastnosti grafiky, vyberte zélozku Otoéeni a potom nastavte
pozadované otoceni.

E POZNAMKA: Pokud nevidite pozadovanou moznost otoceni nebo obraz
neni otocen spravné, navstivte www.dell.com/support a stahnéte si
nejnovéjsi ovladac pro vasi grafickou kartu.
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Pouzivani aplikace AlienFX

Efekty osvétleni LED na monitoru Alienware si mizete nakonfigurovat v radé
z6n prostiednictvim AlienFX v AWCC (Alienware Command Center).

E POZNAMKA: Pokud mate stolni pocitac¢ nebo notebook Alienware

Gaming, miazete pfimo oteviit AWCC a ovladat osvétleni.

A POZNAMKA: Dalsi informace naleznete v napovédé online Alienware
Command Center.

Nezbytné predpoklady

Nez provedete instalaci AWCC na systému jiném nez Alienware:
+ Ujistéte se, ze OS ve vasem pocitaci je Windows 10 R3 nebo pozdéjsi.
Ujistéte se, ze méte aktivni internetové pripojeni.
+ Ujistéte se, Ze je kabel USB pripojen k monitoru Alienware i pocitaci.

Instalace AWCC prostrednictvim aktualizace systému Windows
1. Aplikace AWCC je stazena a automaticky se nainstaluje. Instalace trvéa
nékolik minut.

2. Prejdéte do slozky programu, abyste zajistili, ze instalace bude Uspésna.
Nebo miZzete v nabidce Start najit aplikaci AWCC.

3. Spustte AWCC a proved'te nasledujici kroky pro stazeni dal$ich komponent
softwaru:

V okné Nastaveni kliknéte na polozku Windows Update a potom kliknéte
na polozku Zjistit aktualizace, abyste zjistili prdbéh aktualizace ovladace
Alienware.

* Pokud aktualizace ovladace ve vasem poditaci nereaguje, nainstalujte
AWCC ze stranky podpory spolecnosti Dell.

Instalace AWCC ze stranky podpory spolecnosti Dell
1. Na adrese www.dell.com/support/drivers zadejte AW2521H do pole
pro vyhledavani a stdhnéte si nejnovéjsi verzi nésledujicich polozek:
+ Aplikace Alienware Command Center
Ovlada¢ Alienware Gaming Monitor Control Center
2. Prejdéte do slozky, v niz jste ulozili instalacni soubory.

3. Dvakrét kliknéte na instalacni soubor a podle pokynl na obrazovce a
dokoncete instalaci.
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Navigace v okné AlienFX

Diky Alienware Command Center véam aplikace AlienFX umoznuje ovléddat barvy
a efekty prechodu osvétleni LED vaseho monitoru Alienware.

Na domovské obrazovce AWCC kliknéte na FX v horni ¢asti nabidky pro pfistup

na domovskou obrazovku AlienFX.
T
(E IN(F XG)

THEMES B=
Q

V nésledujici tabulce jsou popsany funkce a prvky na domovské obrazovce:

Cislo Funkce Popisy

A CREATENEW
THEME...(VYTVORIT vl
NOVY MOTIV...) nézev pro pfidani motivu.

Kliknéte na * a potom do textového pole zadejte

B Upravit ovlddaci prvky * EDIT (UPRAVIT): Nabizi moznosti pro
prizplsobeni nastaveni osvétleni pro vas motiv.

GO DIM (ZTLUMIT): Osvétlen ztlumi.
GO DARK (ZTMAVIT): Vypne svétlo.

C Komponenty motivu  Pomoci téchto komponenti (LIGHTING
(OSVETLENI), MACROS (MAKRA), SETTINGS
(NASTAVENI)) mGzete z vybraného motivu ucinit

aktivni motiv.

D Seznam THEMES Zobrazi motivy ve zobrazeni seznamu nebo v
(MOTIVY) zobrazeni mrizky.

E Ovladaci prvky pozadi Slouzi k nastaveni animovanych efektl na pozadi.

T

Néapovéda Kliknéte pro pfistup na ndpovédu online AWCC.

G Ovladaci prvky okna  Pomoci tlacitek mdzete minimalizovat, maximalizovat

nebo obnovit velikost okna. Pokud vyberete =,
aplikace se zavre.
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Pokud zacnete prizplsobovat motiv, méla by se zobrazit nasledujici obrazovka:

: E
e = = . . |_0 E
>
B e—O0

Obrazovka s ¢elnim pohledem na monitor

=
e -
o— 1|

L} amEEm

Obrazovka se zadnim pohledem na monitor

V nésledujici tabulce jsou popsany funkce a prvky na obrazovce:

Cislo Funkce Popisy
H LIGHTING | Pomoci ovléddacich prvkd na tomto panelu mizete
(OSVETLENI) - nastavit efekty osvétleni urcitého motivu.
panel Vice informaci najdete na Nastaveni efekti osvétleni.
| SAVE THEME Kliknéte pro ulozeni vech prav a zmén na motivu.
(ULOZIT MOTIV)
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Vybér zény Pokud chcete upravit jednu zénu, kliknéte na prislusné
zaskrtavaci policko. Pokud chcete upravit vsechny
z6ny, kliknéte na zaskrtévaci policko All Zones
(Viechny zény).

Zivy néhled Zény osvétleni odpovidaji ocislovanym popiskdm.
Kliknutim na ¢islo na obrazku si mdzete vybrat jednu
z6nu. Kdyz provéadite Gpravy osvétleni, néhled
monitoru zaroven zobrazuje nové efekty.

Miniatury Zobrazuje miniatury monitord Alienware pfipojenych k
vasemu pocitaci. Obrézek zobrazeny v oblasti pro zivy
nahled je vybran z tohoto seznamu miniatur.

Vytvoreni motivu

Pokud chcete vytvorit motiv s vasimi preferovanymi nastavenimi osvétlent:

1
2,

. Spuste AWCC.

Kliknéte na FX v horni ¢asti nabidky pro pristup na domovskou obrazovku
AlienFX.

.V hornim levém rohu okna kliknéte na + pro vytvoreni nového motivu.
. Do textového pole CREATE NEW THEME (VYTVORIT NOVY MOTIV)

zadejte ndzev motivu.

. Zadejte zény osvétleni, pro které chcete ucinit Gpravy osvétlenti:

vybérem zaskrtavacich poli¢ek zén na oblasti zivého nédhledu nebo
kliknutim na ocislovany popisek na obrazku monitoru

. Na panelu LIGHTING (OSVETLENi) vyberte preferované efekty

osvétleni z rozeviraciho seznamu, kde jsou moznosti jako Morph (Morfing),
Pulse (Pulzace), Color (Barva), Spectrum (Spektrum) a Breathing
(Zména intenzity). Vice informaci najdete na Nastaveni efekt( osvétleni.

Y POZNAMKA: Moznost Spectrum (Spektrum) je k dispozici, pouze pokud
vyberete All Zones (Vsechny zény) pro provedeni tprav osvétleni.

7.

8.
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Opakujte krok 5 a krok 6 pro provedeni dalsi dostupnych moznosti
konfigurace podle své preference.

Po dokonéenf kliknéte na polozku SAVE THEME (ULOZIT MOTIV). V
pravém hornim rohu obrazovky se zobrazi informacni zpréva.
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Nastaveni efektu osvétleni

Panel LIGHTING (OSVETLENI) nabizi rtizné efekty osvétleni. Kliknutim na
polozku Effect (Efekt) miizete otevFit rozeviraci nabidku s dostupnymi

moznostmi.

LIGHTING

Effect:
Morph
Pulse

Color

Spectrum

Breathing

K POZNAMKA: Zobrazené moznosti se mohou liit podle zadané zény

osvétleni.

V nésledujici tabulce je prehled riznych moznosti:

Morph (Morfing)

Popisy

O LIGHTING

Effect:

W

YOUR COLORS

~

COLOR1

COLOR2

PRESET COLORS

EEEEN

TEMPO

BRIGHTNESS

Efekt zméni barvu svétla na jinou formou plynulého
prechodu.

Provadéni prav:

1. Vyberte pozadovanou barvu z barevné palety
nebo seznamu PRESET COLORS
(PREDNASTAVENE BARVY). Zobrazi se
vybranéa barva a jeji barevné kédy RGB v
pravém poli.

POZNAMKA: Pokud chcete zménit barvu, pomoci
$ipek nahoru a dolt vedle poli R/G/B upravte
barevné kody.

2, Pokud chcete pridat vybranou barvu do
seznamu YOUR COLORS (VASE BARVY)
pro rychly pristup v budoucnu, kliknéte na
Do seznamu Ize pridat maximalné 12 barev.

POZNAMKA: Pokud chcete ze seznamu odstranit
stévajici vzorek barvy, pravym tladitkem na néj
kliknéte.

3. Opakujte predchozi kroky pro zadéni polozky
Color 2 (Barva 2) pro nastaveni kone¢né
barvy svétla.

4, Pretahnéte posuvnik BRIGHTNESS (JAS)

pro nastaveni svétlosti barvy.
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5. Pretahnéte posuvnik TEMPO pro nastaveni
rychlosti prechodu.

Pulse (Pulzace)

Popisy

O LIGHTING

COLORT

YOUR COLORS

Effect: ~
O

PRESET COLORS

BRIGHTNESS

TEMPO

Efekt zplsobi blikani s kratkou pauzou.
Provadéni uprav:

1. Vyberte pozadovanou barvu z barevné palety
nebo seznamu PRESET COLORS
(PREDNASTAVENE BARVY). Zobrazi se
vybrané barva a jeji barevné kédy RGB v
pravém poli.

POZNAMKA: Pokud chcete zménit barvu, pomoci
Sipek nahoru a dolti vedle poli R/G/B upravte
barevné kédy.

2. Pokud chcete pfidat vybranou barvu do
seznamu YOUR COLORS (VASE BARVY)
pro rychly pristup v budoucnu, kliknéte na
Do seznamu lze pfidat maximalné 12 barev.

POZNAMKA: Pokud chcete ze seznamu odstranit

stavajici vzorek barvy, pravym tladitkem na néj
kliknéte.

3. Pretdhnéte posuvnik BRIGHTNESS (JAS)

pro nastaveni svétlosti barvy.

4. Pretdhnéte posuvnik TEMPO pro nastaveni
rychlosti pulzace.

Color (Barva)

Popisy

Q LIGHTING

Effect ~

W

YOUR COLORS

COLOR1

PRESET COLORS

BRIGHTNESS

Efekt nastavi svétlo LED na jednu statickou barvu.
Provadéni tprav:

1. Vyberte pozadovanou barvu z barevné palety
nebo seznamu PRESET COLORS
(PREDNASTAVENE BARVY). Zobrazi se
vybrana barva a jeji barevné kédy RGB v
pravém poli.

POZNAMKA: Pokud chcete zménit barvu, pomoci
Sipek nahoru a dolt vedle poli R/G/B upravte
barevné kdody.

2. Pokud chcete pfidat vybranou barvu do
seznamu YOUR COLORS (VASE BARVY)

pro rychly pristup v budoucnu, kliknéte na
Do seznamu Ize pridat maximélné 12 barev.
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POZNAMKA: Pokud chcete ze seznamu odstranit
stévajici vzorek barvy, pravym tladitkem na néj
kliknéte.
3. Pretéhnéte posuvnik BRIGHTNESS (JAS)
pro nastaveni svétlosti barvy.

Spectrum (Spektrum)

Popisy

2 LIGHTING

Effect: o

TEMPO

Efekt provadi zménu svétla v poradi spektra:
Cervend, oranzova, zlutd, zelend, modré, indigové
modré a fialova.

Muzete pretédhnout posuvnik TEMPO pro nastaveni
rychlosti prechodu.

POZNAMKA: Tato moznost je k dispozici, pouze
pokud vyberete All Zones (Vsechny zény) pro
provedeni Gprav osvétleni.

Breathing (Zména intenzity)

Popisy

O LIGHTING

COLORT

YOUR COLORS

PRESET COLORS

TEMPD

Efekt provadi zménu svétla z jasu do ztmaveni.
Provadéni uprav:

1. Vyberte pozadovanou barvu z barevné palety
nebo seznamu PRESET COLORS
(PREDNASTAVENE BARVY). Zobrazi se
vybranéa barva a jeji barevné kédy RGB v
pravém poli.

POZNAMKA: Pokud chcete zménit barvu, pomoci
Sipek nahoru a dolt vedle poli R/G/B upravte
barevné kédy.

2, Pokud chcete pridat vybranou barvu do
seznamu YOUR COLORS (VASE BARVY)
pro rychly pristup v budoucnu, kliknéte na
Do seznamu Ize pridat maximalné 12 barev.

3. Pretdhnéte posuvnik TEMPO pro nastaveni
rychlosti pfechodu.
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Static Default Blue (Staticka
vychozi modra)

Popisy

Q LIGHTING

Effect: Static Default Blue ~

BRIGHTNESS
L ——

Tento efekt zpUsobi, ze svétlo sviti nepretrzité
modfe.

Pretazenim posuvniku BRIGHTNESS (JAS)
muZzete zménit intenzitu barvy ze silné na
svétlou.

POZNAMKA: Tato moznost je k dispozici,
pouze pokud vyberete All Zones (VSechny
zény) pro provedeni Gprav osvétlen.

68 | Pouzivani aplikace AlienFX



Odstranovani problému

ANi: Pre provadénim jakéhokoliv postupu v této ¢asti si prosim
VAROVANI: Pred d jakéhokol
prectéte ¢ast Bezpecnostni pokyny.

Autotest

V&s$ monitor nabizi funkci autotestu, kterd vam umoznuje zkontrolovat, zda
monitor pracuje spravné. Pokud jsou monitor a pocitac spréavné pripojeny, avsak
obrazovka monitoru zUstavé tmava, proved'te autotest monitoru pomoci
nésledujicich krokd:
1. Vypnéte pocitac i monitor.
2. Odpoijte video kabel od zadni strany pocitace. Pro zajisténi fadné operace
Autotest odpojte vechny kabely z pocitace.

3. Zapnéte monitor.

G POZNAMKA: Na obrazovce by se mélo zobrazit dialogové okno s textem,
které ukazuje, ze monitor pracuje spravné a nepfijima video signal.

Q ‘ Alienware 25 Monitor

The Eco Mode function is On.
When there is no signal for certain period, the monitor will go inte standby mode.

To wake up the monitor, press any menu button.
You can also choose to disable the function in the monitor menu.

Kdy? je zapnuty Eco Mode (Rezim Eko)

Q ‘ Alienware 25 Monitor

Going into Standby mode...

Kdyz je vypnuty Eco Mode (Rezim Eko)

E POZNAMKA: Toto dialogové okno se rovnéz zobrazi pFi normalnim
pouzivani, pokud je video kabelu odpojené nebo poskozené.

4. \/ypnéte monitor a znovu pripojte video kabel. Potom zapnéte pocitac i
monitor.

Pokud po provedeni vyse uvedenych krokd monitor nezobrazi zadny video
vystup, mlze byt problém s grafickou kartou nebo pocitacem.
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Integrovana diagnostika

Vas monitor je vybaven integrovanym diagnostickym néstrojem, ktery vam
pomUze urcit, zda jsou abnormality obrazovky problémem monitoru nebo vaseho
pocitace a grafické karty.

E POZNAMKA: Integrovanou diagnostiku Ize spustit, pouze pokud je
video kabel odpojen a monitor je v rezimu autotestu.

GBhWON —

Spusténi integrované diagnostiky:
1. Ujistéte se, ze je obrazovka isté (zadny prach na povrchu obrazovky).

2, Stisknéte a pridrzte Tlaéitko 3 na 5 sekund. Po T sekundé se zobrazi sedé
obrazovka.

3. Sledujte, zda mé obrazovka néjaké vady nebo abnormality.
4. Znovu stisknéte Tlaéitko 3. Barva obrazovky se zméni na ¢ervenou.
5. Sledujte, zda mé obrazovka néjaké vady nebo abnormality.

6. Zopakujte kroky 4 a 5 pro prozkoumani obrazovky zobrazené v zelené,
modré, cerné a bilé barve.
Jakmile se zobrazi bild obrazovka, je test dokoncen. Pro ukonceni znovu
stisknéte Tlaéitko 3.

Pokud pfi pouziti integrovaného diagnostického néstroje nerozpoznéate zadné
abnormality obrazovky, pracuje monitor spravné. Zkontrolujte grafickou kartu a
pocitad.
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Obecné problémy

Nasledujici tabulka obsahuje obecné informace o béznych problémech
monitoru, se kterymi se mizete setkat a uvadi také jejich pfipadna fesent:

Obecné priznaky  Co zazivate

Mozna reseni

Zadny video Zadny obraz
signal/LED

indikator .
napéjeni nesviti

Ujistéte se, ze je video kabel spravné a
pevné pripojen k monitoru a podcitaci.
Pouzitim jiného elektrického zafizeni se
ujistéte, ze je sitova zésuvka funként.
Ujistéte se, ze bylo tlacitko napéjeni zcela
stisknuto.

Ujistéte se, ze byl v nabidce Input Source
(Vstupni zdroj) nastaven spravny vstupnf
zdroj.

Zédny video Zédny obraz -
signal/LED nebo jas

Zvyste ovladaci prvky jasu a kontrastu v
nabidce Brightness/Contrast (Jas/

indikéator Kontrast).

napajeni svitl * Proved'te funkci autotestu monitoru.

+  Zkontrolujte, zda nejsou piny v zéstréce
video kabelu ohnuté nebo zlomené.

* Spustte integrovanou diagnostiku.

+ Ujistéte se, Ze byl v nabidce Input Source
(Vstupni zdroj) nastaven spravny vstupni
zdroj.

Spatné zaostfeni Obraz je * Nepouzivejte prodluzovaci video kabely.
neostry, » Obnovte vychozi nastaveni monitoru.
rozmazany Zménte rozliseni obrazu na spravny pomér
nebo obsahuje pravny p

.y stran.
dvojity obraz

Kolisajici/ Zvinény obraz * Obnovte vychozi nastaveni monitoru.

roztreseny nebo nepatmy . Zkontrolujte okolni podminky.

obraz pohyb

Premistéte monitor a vyzkousejte jej v jiné
mistnosti.
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Chybéjici pixely LCD
obrazovka
obsahuje tecky

Opakujte zapnuti a vypnuti monitoru.

Pixel, ktery trvale nesviti, predstavuje
prirozenou vadu, jez se mdze vyskytnout u
technologie LCD.

Pro podrobné informace o kvalité monitoru
Dell a vadnych pixelech navstivte webové
stranky zékaznické podpory Dell na
adrese: www.dell.com/pixelguidelines.

Neménné pixely LCD

Opakujte zapnuti a vypnuti monitoru.

obrazoyka .+ Pixel, ktery trvale nesviti, predstavuje
obvsahUJe svetlé prirozenou vadu, jez se mdze vyskytnout u
tecky technologie LCD.
* Pro podrobné informace o kvalité monitoru
Dell a vadnych pixelech navstivte webové
stranky zékaznické podpory Dell na
adrese: www.dell.com/pixelguidelines.
Problémy s Obraz je prilis = Obnovte vychozi nastaveni monitoru.
Jjasem tmavy nebo * Upravte ovlddaci prvky jasu a kontrastu v

prilig svétly

nabidce Brightness/Contrast (Jas/
Kontrast).

Geometrické Obraz neni * Obnovte vychozi nastaveni monitoru.
zkreslenf spravné

vycentrovan
Vodorovné/ Obraz * Obnovte vychozi nastaveni monitoru.
svislé Cary obsahuje jednu . provedte funkei autotestu monitoru a

nebo vice ¢ar

zjistéte, zda se tyto ary vyskytuji i v rezimu
autotestu.

Zkontrolujte, zda nejsou piny v zéstréce
video kabelu ohnuté nebo zlomené.

Spustte integrovanou diagnostiku.

Problémy Obraz je
synchronizace  necitelny nebo
trhany

Obnovte vychozi nastaveni monitoru.

Proved'te funkci autotestu monitoru a
zjistéte, zda se neditelny obraz vyskytuje iv
rezimu autotestu.

Zkontrolujte, zda nejsou piny v zastréce
video kabelu ohnuté nebo zlomené.

Restartujte pocitac v bezpecném rezimu.
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Problémy
tykajici se
bezpecnosti

Viditelné
znédmky koure
nebo jiskieni

Neprovéadéjte zadné kroky pro odstranéni
problému.

Kontakt na spoleénost Dell okamzite.

Obcasné potize

Monitor se
vypina a zapiné

Ujistéte se, ze je video kabel spravné a
pevné pripojen k monitoru a poditaci.
Obnovte vychozi nastaveni monitoru.
Proved'te funkci autotestu monitoru a
zjistéte, zda se obcasné potize vyskytuji i v
rezimu autotestu.

Chybéjici barva

Obraz
postréda barvu

Proved'te funkci autotestu monitoru.
Ujistéte se, ze je video kabel spravné a
pevné pripojen k monitoru a poditaci.
Zkontrolujte, zda nejsou piny v zéstréce
video kabelu ohnuté nebo zlomené.

Spatné barva

Barva obrazu
neni dobré

Zménte nastaveni Preset Modes
(Pfednastavené rezimy) v nabidce Game
(Hry) OSD v zavislosti na aplikaci.

Upravte hodnotu R/G/B v nabidce
Custom Color (Uzivatelské barvy) v
nabice Game (Hry) OSD.

Spustte integrovanou diagnostiku.

Na monitoru
zUstava delsi
dobu zobrazena
stopa po
statickém
obrazu

Na obrazovce
se objevuje
mirny stin ze
statického
obrazu

Nastavte obrazovku tak, aby se vypnula po
nékolika minutach necinnosti. Tyto polozky
|ze upravit v moznostech napéjeni systému
Windows nebo v nastaveni Spofi¢ energie

Mac.
Nebo pouzijte dynamicky se ménici spofic
obrazovky.
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Specifické problémy vyrobku

Specifické
symptomy

Co zazivate

Mozna reseni

Obraz je prilis
maly

Obraz je
vycentrovan, ale
neni zobrazen

Obnovte vychozi nastaveni monitoru.

pres celou

obrazovku
Monitor nelze  Nabidka OSDse * Vypnéte monitor, odpojte napéjeci
nastavit pomoci na obrazovce kabel, opét jej pfipojte a znovu zapnéte
tlacitek na nezobrazi monitor.

zadnim panelu

Pri stisknuti
ovlédacich
tlacitek neni k
dispozici zadny
vstupni signél

Neni zobrazen
obraz a LED
indikator sviti
bile

Zkontrolujte zdroj signalu. Posunutim
mysi nebo stisknutim tlacitka na klavesnici
se ujistéte, ze podcitac neni v Usporném
rezimu.

Ujistéte se, ze je signélovy kabel spréavné
pripojen. V pripadé potreby signélovy
kabel odpojte a znovu pripojte.
Restartujte pocita¢ nebo video
prehrévac.

Obraz
nevypliuje
celou obrazovku

Obraz
nevypliuje vysku
nebo sirku
obrazovky

Kvali riznym video formattim (pomériim
stran) se nemusi obraz zobrazit na celou
obrazovku.

Spustte integrovanou diagnostiku.

Zobrazené
obrazky se
zobrazuji
nespravne, kdyz
je kabel DP/
HDMI pfipojen
k notebooku
nebo stolnimu
pocitaci pomoci
adaptéru
USB-C nebo

dokovaci stanice

Displej zamrzne,
mé& ¢ernou
obrazovku nebo
zobrazuje
abnormalni
obrazovku

Nepouzivejte adaptér nebo dokovaci
stanici USB-C. Pfipojte kabel DP/HDMI
piimo k notebooku/stolnimu poditaci.
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Nelze Monitor nemdze *

dosahnout zobrazit s
obnovovaci obnovovaci
frekvence frekvenci .
360 Hz. 360 Hz

Ujistéte se, Ze je monitor pripojen k
pocitaci pomoci kabelu DP dodaného s
monitorem.

Ujistéte se, ze jste nastavili obnovovaci
frekvenci na 360 Hz pomoci ovléddaciho
panelu pocitace nebo ovladaciho panelu
NVIDIA.

Pokud hrajete hry, ujistéte se, ze je
nastaveni vasi hry nastaveno na 360 Hz.

Nelze spustit NVIDIA Reflex =
NVIDIA Reflex  Latency

Latency Analyzer

Analyzer (Analyzator

(Analyzator latence NVIDIA

latence NVIDIA Reflex)

Reflex). nereaguje nebo
nefunguje
spravné.

Ujistéte se, jste pripojili my$ (kabelovou
nebo bezdratovou) pfimo do uréeného
portu USB.

Ujistéte se, ze jste v nabidce OSD

zapnuli NVIDIA Reflex Latency Analyzer
(Analyzétor latence NVIDIA Reflex).

Ujistéte se, ze jste nastavili velikost a
umisténi oblasti detekce na vase
preferované nastaveni.

Specifické problémy USB (Universal Serial Bus)

Specifické Co zazivate
symptomy

Mozna reseni

Rozhrani USB Periferni zarizeni *
nefunguje USB nepracuji .

Zkontrolujte, zda je monitor zapnuty.
Odpojte a znovu pripojte vystupni kabel
k vasemu pocitaci.

Odpoijte a znovu pripojte periferni USB
zafizeni (do vstupniho USB konektoru).
Vypnéte a znovu zapnéte monitor.
Restartujte poditac.

Nékterd USB zafizeni, jako napfiklad
prenosny externi pevny disk, vyzaduiji
vyssi elektricky proud. Proto pfipojte
takové zafizeni pfimo k pocitadi.
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Rozhrani Periferni zafizeni * Ujistéte se, ze vas pocitac je kompatibilni
SuperSpeed podporujici s rozhranim SuperSpeed USB 5 Gb/s
USB 5 Gb/s SuperSpeed (USB 3.2 Genl).
I(USB 3.2,Gen1) USB 5 Gb/s Nékteré pocitace maji konektory USB
je pomalé (USB3.2Genl) 32, USB2.0iUSB 1.1. Ujistéte se, te
pracuji pomalL.J/ pouzivate spravny USB konektor.
\r:gsgcnepracup Odpojte a znovu pripojte vystupni kabel
k vasemu pocitaci.
Odpojte a znovu pripojte periferni USB
zafizeni (do vstupniho USB konektoru).
Restartujte poditac.
Bezdratové Bezdratova Zvétsete vzdalenost mezi perifernimi

perifernizafizeni
USB prestanou
pracovat, kdyz
je zapojeno

zarizeni USB 3.2

periferni zafizeni
USB reaguji
pomalu nebo
pouze pracuji,
kdyz se
vzdalenost mezi
nimi a
prijimacem snizi

zafizenimi USB 3.2 a bezdratovym
prijimacem USB.

Umistéte bezdratovy prijima¢ USB co
nejblize k bezdratovym perifernim
zarizenim USB.

Pomoci prodluzovaciho kabelu USB

umistéte bezdratovy pfijima¢ USB co
nejdale od portu USB 3.2.
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Dodatek

VAROVANI: Bezpeénostni pokyny

A VAROVANI: Pouzivani ovladacich prvku a provadéni nastaveni nebo
postupd, které nejsou uvedeny v této dokumentaci, muze vést k trazu
elektrickym proudem anebo mechanickému poskozeni vyrobku.

Pokud jde o informace o bezpecénostnich pokynech, viz Informace o
bezpelnosti, zivotnim prostiedi a predpisech (SERI).

Oznameni FCC (pouze USA) a dalsi informace o predpisech

Pro oznédmeni FCC a dalsi informace o predpisech navstivte webové stranky

popisujici soulad s pfedpisy na adrese www.dell.com/regulatory_compliance.

Kontakt na spolecnost Dell
Pro zékazniky v USA, volejte 800-WWW-DELL (800-999-3355).

Databaze produktu EU pro energeticky stitek a informacni list
produktu

AW2521H: https://eprel.ec.europa.eu/qr/364442

A POZNAMKA: Pokud nemate aktivni pFipojeni k internetu, muzete nalézt
kontaktni informace na vasi nakupni faktufe, dodacim listu, u¢tence nebo
v produktovém katalogu Dell.

Spoleénost Dell poskytuje podporu online a po telefonu a také ruzné
moznosti servisu. Jejich dostupnost se liSi podle zemé a vyrobku. Nékteré
sluzby nemusi byt ve vasi oblasti dostupné.

Online technické pomoc: www.dell.com/support/monitors
Kontaktovani spolecnosti Dell: www.dell.com/contactdell
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