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INLEIDING
Gefeliciteerd met uw aankoop van de Speel & Zing Dierengitaar 
van VTech®. Wij van VTech® doen ons uiterste best goede 
producten te maken die leuk en leerzaam zijn voor uw kind. Mocht u 
nog vragen of opmerkingen hebben, neemt u dan a.u.b. contact op 
met onze klantenservice, telefoonnummer: (0031) (0)495-459123 / 
e-mail: klantenservice@vtechnl.com

Ga uit je bol met de Speel & Zing Dierengitaar van VTech®! Luister 
naar de vrolijk gezongen liedjes van de tijger, beer, olifant, kikker 
en papegaai én speel mee met 30 verschillende melodietjes. Kies 
je favoriete gitaargeluid en muziekgenre en rocken maar! Beweeg 
de effectenhendel en snarenbalk om coole geluidseffecten toe te 
voegen en druk op de knipperende toetsen om je eigen melodie te 
creëren. Rock en brul mee met de tijger en maak muziek met de 
dierenvriendjes! 

Aan/Uit-
speelstandschakelaar

Interactieve 
snarenbalk

Muziekgenre-knop

Effectenhendel

Tijger-toets

Olifant-toets

Beer-toets

Stop-toets

Papegaai-toets
Kikker-toets

Melodie-toets

Volumetoetsen

Gitaargeluid-knop

Acht knipperende toetsen
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INHOUD VAN DE DOOS
•	 Eén VTech® Speel & Zing Dierengitaar
•	 Eén handleiding

WAARSCHUWING: 
Alle verpakkingsmaterialen, zoals plakband, plastic, demolabel, 
verpakkingsslotjes, tie-wraps, koorden, schroeven enz., maken 
geen deel uit van het product en dienen voor de veiligheid van 
uw kind te worden verwijderd.

Losmaken van de verpakkingsslotjes: 

Draai het verpakkingsslotje.  

Neem het verpakkingsslotje uit de houder en 
gooi het weg bij het afval.

HOE PLAATS JE DE BATTERIJEN?
1.	 Zet het speelgoed UIT. 
2.	 Open het batterijklepje aan de achterkant 

van het speelgoed. Gebruik hiervoor een  
schroevendraaier. 

3.	 Wanneer er gebruikte of lege batterijen 
aanwezig zijn, verwijder deze dan uit het 
batterijenvak door elke batterij aan één 
kant omhoog te tillen.

4.	 Plaats 2 nieuwe ‘AA’ (LR06) batterijen 
volgens de afbeelding in het 
batterijenvak. Voor optimale prestaties 
bevelen wij alkaline batterijen of volledig 
opgeladen NiMH (nikkel-metaalhydride) batterijen aan.

5.	 Plaats het klepje terug en maak het goed vast.
6.	 Nu is het speelgoed klaar voor gebruik.

THIS DEVICE COMPLIES WITH PART 15 OF THE 
FCC RULES. OPERATION IS SUBJECT TO THE 

FOLLOWING TWO CONDITIONS: (1) THIS 
DEVICE MAY NOT CAUSE HARMFUL 

INTERFERENCE, AND (2) THIS DEVICE MUST 
ACCEPT ANY INTERFERENCE RECEIVED, 

INCLUDING INTERFERENCE THAT MAY 
CAUSE UNDESIRED OPERATION. 

CAN ICES-3 (B)/NMB-3(B)

MADE IN CHINA
FABRIQUÉ EN CHINE

TM & © 2020 VTech.
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WAARSCHUWING:
Batterijen dienen door een volwassene geplaatst te worden. 
Houd batterijen buiten het bereik van kinderen.

BELANGRIJKE INFORMATIE OVER BATTERIJEN
•	 Plaats de batterijen volgens de polen (+,-) om lekkage te 

voorkomen.

•	 Gebruik geen verschillende soorten batterijen door elkaar: 
alkaline, standaard (zink-koolstof), oplaadbare of nieuwe en 
gebruikte batterijen.

•	 Gebruik alleen het type en de soort batterijen die in deze 
handleiding staan vermeld.

•	 De contactklemmen van de voeding mogen niet kortgesloten 
worden.

•	 Indien het speelgoed langere tijd niet zal worden gebruikt, is het 
aan te bevelen de batterijen te verwijderen.

•	 Verwijder lege of zwakke batterijen uit het speelgoed.

•	 Gooi batterijen niet weg in vuur of in de natuur. 

OPLAADBARE BATTERIJEN:
•	 Haal oplaadbare batterijen eerst uit het speelgoed en laad ze 

daarna buiten het speelgoed op.

•	 Het opladen of verwijderen van batterijen dient altijd onder 
toezicht van een volwassene te gebeuren. 

•	 Probeer nooit gewone (niet oplaadbare) batterijen te herladen.
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Milieu
Verwijdering van batterijen en product

Het symbool van een doorgekruiste container geeft aan dat 
het product en de batterijen niet met het normale huisafval 
mogen worden weggegooid omdat deze stoffen bevatten 
die schadelijk kunnen zijn voor het milieu en de gezondheid. 
Lever het product en/of de batterijen aan het eind van hun 
levenscyclus in bij een officieel aangewezen inzamelpunt.

Win advies in bij de plaatselijke autoriteiten voor informatie over speciale 
plaatsen voor Klein Chemisch Afval (K.C.A.), waar u gebruikte batterijen 
en/of producten kunt inleveren. 

De chemische symbolen Hg, Cd of Pb geven aan dat het kwik- (Hg), 
cadmium- (Cd) of loodgehalte (Pb) in de batterij hoger is dan de 
referentieniveaus in de Richtlijn 2006/66/EC. 

De zwarte balk geeft aan dat het product na 13 augustus 2005 
op de markt werd gebracht. 

Help het milieu door uw product en/of batterijen op een verantwoordelijke 
manier weg te gooien. 

Kijk voor meer informatie op:

www.stibat.nl
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FUNCTIES
1.	 Aan/Uit-speelstandschakelaar 
	 Verschuif de Aan/Uit-speelstand-
	 schakelaar naar de speelstand 

Gitaarpret  of Dierenband  om 
het speelgoed AAN te zetten. Om het 
speelgoed UIT te zetten, verschuif je de 
Aan/Uit-speelstandschakelaar naar . 

2. 	Volumetoetsen
	 Druk op de volumetoetsen   om 

een hoger of lager volume te kiezen. 

3. 	Acht knipperende toetsen
	 Druk op de acht knipperende toetsen 

om je eigen muziek te maken met een 
akoestische, elektrische of elektrische 
gitaar met vervormingseffect óf met 
dierengeluiden. De lichtjes knipperen 
mee met de geluiden. 

4.	 Gitaargeluid-knop 
	 Draai de gitaargeluid-knop om te kiezen 

tussen het spelen met het geluid van een 
akoestische gitaar  , een elektrische 
gitaar  of een elektrische gitaar met 
vervormingseffect  .
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5.	 Muziekgenre-knop
	 Draai de muziekgenre-knop om te 

kiezen tussen de muziekgenres Rock 
 , Blues  en Country 

Country.

6. 	Interactieve snarenbalk
	 Beweeg de interactieve snarenbalk 

om coole geluidseffecten te horen en 
melodietjes af te spelen.

7. 	Effectenhendel
	 Beweeg de effectenhendel om coole 

geluidseffecten te horen.

8.	 Melodie-toets  
	 Druk op de melodie-toets om naar 

melodietjes te luisteren.

9.	 Stop-toets 
	 Druk op de stop-toets om de reacties 

die op dat moment te horen zijn te 
stoppen.
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10.	 Tijger-toets 
		 Druk op deze toets tijdens de 

Gitaarpret speelstand om de tijger te 
horen brullen en om gitaargeluiden 
te spelen met de acht knipperende 
toetsen. Druk op deze toets tijdens 
de Dierenband speelstand om de 
tijger te horen brullen tijdens een 
melodie, of om de tijger te horen zingen.

11.	 Olifant-, Beer-, Papegaai- en Kikker-toets
		 Druk op één van deze dier-toetsen en 

vervolgens op de acht knipperende 
toetsen tijdens de Gitaarpret 
speelstand om muziek te maken met 
dierengeluiden. Druk op deze toetsen 
tijdens de Dierenband speelstand om 
een liedje over dit dier te horen, het 
dier zelf een liedje te horen zingen 
of een melodietje te horen met het 
geluid van het gekozen dier.

12.		Automatische uitschakeling
		 Om batterijen te sparen, schakelt de Speel & Zing Dierengitaar 

automatisch uit als er enige tijd niet mee wordt gespeeld. Het 
speelgoed kan weer geactiveerd worden door de Aan/Uit-speelstand-
schakelaar te verschuiven.

Let op: Wanneer het speelgoed tijdens het spelen uitschakelt, raden 
wij aan de batterijen te vervangen.
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ACTIVITEITEN
1.	 Speelstand 1: Gitaarpret 
	 Verschuif de Aan/Uit-speelstand-
	 schakelaar naar de tweede positie 

om naar de speelstand Gitaarpret te 
gaan. Druk op de acht knipperende 
toetsen om je eigen muziek te 
maken. Draai de gitaargeluid-
knop of druk op een dier-toets 
om het gitaargeluid of diergeluid te 
kiezen waarmee je muziek wil maken. Beweeg de interactieve 
snarenbalk wanneer er geen melodie of liedje te horen is 
om een paar seconden een melodie af te spelen. Blijf de balk 
bewegen om de melodie continu af te spelen. Beweeg de 
effectenhendel om coole effecten te horen. De lichtjes knipperen 
mee met het geluid.

2.	 Speelstand 2: Dierenband 
	 Verschuif de Aan/Uit-speelstand-
	 schakelaar naar de derde positie om 

naar de speelstand Dierenband te 
gaan. Druk op de dier-toetsen om 
vrolijk gezongen liedjes te horen. Druk 
daarna op de melodie-toets om een 
melodietje te horen met het geluid 
van het gekozen dier. Beweeg de 
interactieve snarenbalk wanneer er geen melodie of liedje te 
horen is om een paar seconden een melodie af te spelen met het 
geluid van het gekozen dier. Blijf de balk bewegen om de melodie 
continu af te spelen. Beweeg de effectenhendel om coole 
effecten te horen. De lichtjes knipperen mee met het geluid.
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MELODIETJES
  1.	Bingo  
  2.	Jack Be Nimble  
  3.	We maken een kringetje  
  4.	Visje in het water  
  5.	Hoofd, schouders, knie en teen 
  6. London Bridge  
  7.	 Ik zag twee beren  
  8.	VTech rock melodie 1  
  9.	VTech rock melodie 2  
10.	VTech rock melodie 3  
11.	Polly Put the Kettle On  
12.	Twinkel, twinkel kleine ster  
13.	Klein, klein kleutertje  
14.	Hickory, Dickory, Dock  
15.	Hansje Pansje Kevertje  
16.	The Entertainer  
17.	Vader Jacob  
18.	VTech blues melodie 1  
19.	VTech blues melodie 2  
20.	VTech blues melodie 3  
21.	Berend Botje  
22.	Old MacDonald  
23.	On Top of Old Smokey  
24.	One Man Went to Mow a Meadow  
25.	Hoedje van papier  
26.	Zakdoekje leggen  
27.	Drie maal drie is negen  
28.	VTech country melodie 1  
29.	VTech country melodie 2  
30.	VTech country melodie 3  
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GEZONGEN LIEDJES
Tijgerliedje 1
Mijn strepen zijn zwart en ze zijn uniek,
gebruik de gitaar en maak muziek.
De dierenvriendjes spelen met ons mee,
o lekker samen dansen, wat een goed idee!
Kom we rocken, o yeah, dit is cool!
Kom laat je lekker gaan, wat een goed gevoel!

Tijgerliedje 2
O weet jij hoe een tijger brult, een tijger brult, een tijger brult?
O weet jij hoe een tijger brult? Kom brul maar met me mee! Wrauw!

Nu weet jij hoe een tijger brult, een tijger brult, een tijger brult.
Nu weet jij hoe een tijger brult. Kom brul maar met me mee! Wrauw!

Olifantliedje 1
De olifant is heel groot
en kijk eens, ze draagt een hoed.
Ze stampt graag met haar poot
en toeteren kan ze heel goed!
Kom toeter mee, “toet toet”, kom toeter mee, “toet toet”.
O wauw, te gek zeg! Dat klinkt echt supergoed!

Olifantliedje 2
Hoi, ik ben een olifant!
En een goede muzikant!
Ik rock & roll, toeter heel de dag,
zing mee, dans en lach!
Hoi, ik ben een olifant!
En een goede muzikant!
Ik rock & roll, toeter heel de dag,
zing mee, dans en lach!
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Papegaailiedje 1
Weet je waar ik zo van hou?
Geel, groen, roze en blauw.
Hé hallo, wie hoor ik nou?
Ik ben het, de papegaai!
Hallo papegaai, zing je mee met dit lied?
Welke kleur is jouw favoriet?
Ik hou van rood, en jij?
Geel, groen, blauw! 
Dat is waar ik van hou!

Papegaailiedje 2
Zing mee met dit papegaaienliedje.
Kom dans en draai, dan geniet je.
Het allerliefste dans ik op hip-hop.
Maar rock en roll vind ik ook echt top!
Dansen, draaien en zingen, o dat is wat ik zo graag doe!
Woehoe!

Kikkerliedje 1
De kikker ja die springt graag hoog en laag, 
mmm hmm, mmm hmm.
De kikker ja die zingt graag hoog en laag, 
mmm hmm, mmm hmm.
De kikker ja die springt en zingt heel graag, 
kom spring en zing je mee vandaag, 
mmm hmm, mmm hmm, mmm hmm.

Kikkerliedje 2
Heerlijk kwaken, dat doe ik zo graag!
Met mijn vriendjes, kom doe mee vandaag.
Spring omhoog en ga zitten met een zucht.
Kwaak als een kikker en spring in de lucht!
Heerlijk kwaken, dat doe ik zo graag!
Met mijn vriendjes, kom doe mee vandaag.
Spring nu verder en neem een diepe zucht.
Kwaak als een kikker en spring in de lucht!
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Beerliedje 1
De beer wil graag met ons rocken. 
De beer wil graag met ons dansen. 
De beer wil graag met ons zingen, 
het liefst de hele dag!

De beer die gaat met ons rocken. 
De beer die gaat met ons dansen.
De beer die gaat met ons zingen,
het liefst de hele dag!

Beerliedje 2
Ik ben een beer,
een grote bruine beer.
Ik heb een mooie vacht.
En ben heel lekker zacht.
Wat staat er op het menu vandaag?
Vis of nootjes, die heb ik graag.
En is mijn buikje vol, dan doe ik een dutje in het gras, zzzz.

ONDERHOUD EN VERZORGING
1. 	Maak het speelgoed a.u.b. alleen schoon met een vochtige en 

niet met een natte doek.
2. 	Zet het speelgoed niet voor langere tijd in de felle zon of in de 

buurt van een andere warmtebron.
3. 	Als het speelgoed voor langere tijd niet wordt gebruikt, is het aan 

te bevelen de batterijen te verwijderen.
4. 	Laat het speelgoed niet op harde oppervlakken vallen en stel het 

niet bloot aan vocht of water.
5. 	Reinig het speelgoed niet met bijtende schoonmaakmiddelen.
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LET OP:
Als de Speel & Zing Dierengitaar opeens stopt of als het geluid 
slechter wordt:
1. 	Zet dan het speelgoed uit en laat het zo enkele minuten staan.
2. 	Zet het daarna weer aan.
3. 	Blijft het probleem bestaan, dan kan het veroorzaakt worden door 

bijna lege batterijen.
4. 	Vervang de oude batterijen door nieuwe en probeer het opnieuw.
Blijft het probleem nog steeds bestaan, neem dan a.u.b. contact
op met onze klantenservice, e-mail: klantenservice@vtechnl.com /
telefoonnummer: (0031) (0)495-459123

BELANGRIJKE MEDEDELING:
Het ontwerpen en ontwikkelen van educatief speelgoed gaat 
gepaard met een verantwoordelijkheid die wij bij VTech® uitermate 
serieus opvatten. Wij zetten ons volledig in om er zeker van te zijn 
dat de informatie, die de kern van ons product is, zeer nauwkeurig 
en accuraat is. Het kan echter gebeuren dat er fouten voorkomen. 
Het is voor u van belang om te weten dat wij volledig achter onze 
producten staan en u aanmoedigen contact op te nemen met onze 
klantenservice indien u problemen heeft met, of suggesties heeft 
voor onze producten. Wij staan u dan graag te woord.
Telefoonnummer: (0031) (0)495-459123 /
E-mail: klantenservice@vtechnl.com

Let op: Bewaar de handleiding, deze bevat belangrijke informatie 
over het product.



Deze garantie wordt u, als extra voordeel, aangeboden door VTech Electronics 
Europe B.V. en heeft geen invloed op uw wettelijke rechten krachtens de 
toepasselijke nationale wetgeving. 

VTech Electronics Europe B.V. staat garant voor de kwaliteit van het door 
u gekochte product. Bewaar het aankoopbewijs. U heeft dan recht op 2 jaar 
volledige garantie onder de volgende voorwaarden: 

1. 	 De kwaliteit van het materiaal, en de techniek van het product worden 
bij normaal gebruik gedurende een periode van maximaal 2 jaar na 
aankoop door VTech Electronics Europe B.V. gegarandeerd. 

2. 	 Mocht in deze periode toch een defect optreden, dan kunt u het product 
ter vervanging aanbieden bij de VTech® dealer waar u het product 
gekocht heeft. 

3. 	 De betreffende vervanging vindt gratis plaats als de schade te wijten is 
aan de ondeugdelijkheid van materiaal of techniek. 

4. 	 Indien de schade te wijten is aan ondeskundig gebruik, onbevoegde 
reparatie, verkeerde batterij installatie, verkeerde elektrische (adapter) 
installatie, breuk- en/of waterschade, lekkende batterijen of enig andere 
reden die aan de gebruiker wijtbaar is, dan vervalt deze garantie. 

5. 	 Deze garantie is strikt persoonlijk en niet overdraagbaar. Deze garantie 
geldt alleen voor de Benelux landen. 

Garantievoorwaarden 
VTech Electronics 
Europe B.V. 

VTech Electronics Europe B.V.
Postbus 10042, 6000 GA Weert, Nederland



Bezoek onze website voor meer
informatie over onze producten:

vtechnl.com

TM & © 2020 VTech Holdings Limited.
Alle rechten voorbehouden.

Printed in China.
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