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1. Vazno

Ovaj korisni¢ki priru¢nik namijenjen je
svim korisnicima Philips monitora. Prije
koristenja vaseg monitora procitajte
ovaj korisnicki priru¢nik. U njemu se
nalaze vazne informacije i napomene
za koristenje vaseg monitora.

Philips jamstvo vrijedi pod uvjetom da
se proizvodom rukuje kako je propisano
za predvidenu svrhu, u skladu s
uputama za rad i uz predocenje fakture
ili originalnog racuna, na kojem se

vidi datum kupnje, naziv prodavaca te
model i proizvodni broj proizvoda.

1.1  Mijere opreza i odrzavanje

) Upozorenja

Koristenje kontrola, podesavanja ili
postupaka razli¢itih od onih navedenih
u ovom dokumentu mogu rezultirati

s izlaganjem udaru, elektri¢cnim
ostecenjima ili mehanickim ostecenjima.
Procitajte i slijedite ove upute pri
prikljucivanju i koristenju monitora:

Koristenje
Monitor sklonite od izravne sunceve
svjetlosti, vrlo jakih izvora svjetlosti
svakog drugog i izvora topline. Dugo
izlaganje ovoj vrsti okruzenja moze
dovesti do gubitka boje i ostecenja
monitora.

Drzite zaslon dalje od ulja. Ulje
moze ostetiti plasti¢ni poklopac
zaslona i ponistiti pravo na jamstvo.
Uklonite sve predmete koji bi

mogli upasti u otvore za ventilaciju
ili sprijeciti pravilno ventiliranje
elektronickih sklopova monitora.

Ne blokirajte otvore za ventilaciju na
kucistu.

Monitor postavite tako da je lako
pristupiti naponskom utikacu i
mreznoj uti¢nici.

Kada monitor isklju¢ujete
izvlacenjem naponskog ili DC
kabela, pricekajte oko 6 sekundi
prije ponovnog prikljucivanja kabela
za normalan rad monitora.

Molimo uvijek koristite naponski
kabel kojeg je prilozio Philips.
Ukoliko niste dobili naponski kabel,
molimo obratite se lokalnom
zastupniku. (Podatke za kontakt sa
servisom potrazite u priru¢niku s
vaznim informacijama.)

Koristite uz naznaceni napon.
Monitor koristite samo uz naznaceni
napon. Upotreba neodgovarajuceg
napona moze dovesti do kvara

i nastanka pozara ili elektricnog
udara.

Nemojte rastavljati AC adapter.
Rastavljanjem AC adaptera mozete
se izloziti opasnosti od pozara ili
elektricnog udara.

Zastitite kabel. Ne povlacite i ne
savijajte kabel napajanja i signalni
kabel. Ne stavljajte monitor ili
druge teSke predmete na kabele,
jer u slucaju njihova ostecenja,
kabeli mogu biti uzrok pozara ili
elektri¢nog udara.

Za vrijeme rada nemoijte vas LCD
monitor izlagati jakim vibracijama ili
udarcima.

Da ne dode do mogucih ostecenja,
primjerice, do odljepljivanja ploce
od okvira, pazite da se monitor

ne nagne za vise od -5 stupnjeva
prema dolje. Ako se prekoradi
maksimalni kut nagiba od -5
stupnjeva prema dolje, ostecenja
monitora nece biti obuhvacena
jamstvom.

Ne udarajte i ne ispustajte monitor
prilikom rada ili prijenosa.



Prekomjerno koristenje monitora
moze uzrokovati neugodu u oc¢ima,
umjesto rijetkih i dugih pauza na
radnom mjestu, preporucuju se
kratke, ali ¢este pauze; npr. pauza
od 5 do 10 minuta nakon 50 ili 60
minuta kontinuiranog gledanja u
zaslon je ucinkovitija od pauze u
trajanju od 15 minuta svakih 2 sata.
Pokusajte sprijeciti brzo zamaranje
ociju tijekom kontinuiranog
koristenja zaslona tako da:

Promatrate predmete na
raznim udaljenostima nakon
dugoroc¢nog fokusiranja na
zaslon.

Svjesno trepcete tijekom rada.

Njezno zatvarate i okrecete oci za
opustanje.

Namjestite zaslon na
odgovarajuce visinu i kut u
skladu s vlastitom visinom.

Podesite svjetlinu i kontrast na
odgovarajuce razine.

Prilagodite osvjetljenje okoline
tako da bude sli¢no svjetlini
zaslona te izbjegavate
fluorescentno osvjetljenje i
povrsine koje ne reflektiraju
dovoljno svjetlosti.

Posjetite lije¢nika ako
primjecujete simptome.

Odrzavanje

Radi zastite zaslona od moguceg
ostecenja, nemojte na njega
djelovati prekomjernom silom.
Prilikom premjestanja, monitor
uhvatite za okvir; LCD panel ne
dodirujte ni rukom niti prstima
prilikom podizanja monitora.
Otopine za ciS¢enje na bazi ulja
mogu ostetiti plasti¢cne dijelove i
ponistiti pravo na jamstvo.

Isklju¢ite monitor iz napajanja kada
ga necete koristiti dulje razdoblje.

Isklju¢ite monitor iz napajanja kada
ga namjeravate cistiti vlaznom
krpom. Zaslon obrisite suhom
krpom kada je isklju¢eno napajanje.
Nikada ne koristite organska otapala
poput alkohola ili tekuc¢ine na bazi
amonijaka za ¢is¢enje monitora.

Kako biste izbjegli kvar ili trajno
ostecenje monitora, zastitite ga od
prasine, kise, tekucina i prevelike
vlage.

Kada se monitor smoci, odmah ga
obrisite suhom krpom.

Nakon prodora stranog tijela ili
vode u monitor, odmah iskljucite
monitor i izvucite napajacki kabel.
Potom uklonite strano tijelo ili vodu
i odnesite monitor u servisni centar.

Nemojte Cuvati ili koristiti monitor
na mjestima koja su izlozena vrudini,
neposrednoj suncevoj svjetlosti ili
krajnjoj hladnodi.

Kako bi se zadrzale optimalne
performanse i dugotrajna uporaba
monitora, molimo monitor koristite
na mjestima sa sljedecim rasponom
temperatura i vlaznosti.

Temperatura: 0-40 °C 32-104 °F
Vlaznost: 20-80% RH

Vazne obavijesti o usnimljenoj slici /
slici duhu

Kada monitor ostavljate bez
nadzora, uvijek pokrenite aktivni
c¢uvar zaslona. Uvijek aktivirajte
periodi¢no osvjezivanje prikaza
na ekranu ako monitor prikazuje
nepromijenjeni stati¢ni sadrzaj.
Neprekidan prikaz mirnih ili
stati¢nih slika na zaslonu tijekom
duljeg razdoblja moze rezultirati
“usnimljene slike”, takoder
poznatom kao “naknadna slika” ili
“slika-duh”.

“Usnimljena slika”, “naknadna slika”
ili “slika-duh” slika dobro je poznata



pojava vezana uz tehnologiju ploce
LCD monitora. U vecini slucajeva
“usnimljene slike”, “naknadna slika”
ili “slika-duh” postepeno nestaje
nakon odredenog vremena nakon

isklju¢enja napajanja.

) Upozorenje

Ako se ne aktivira ¢uvar ekrana ili
aplikacija za periodi¢no osvjezavanje
ekrana, to moze dovesti do jakih
simptoma "usnimljene slike",
"naknadna slika" ili "slika-duh" koji
nece iS¢eznuti i ne mogu se popraviti.
Ostecenje koje je gore opisano nije
obuhvaceno jamstvom.

Servis

Poklopac kucista smije otvarati
samo osoblje ovlastenog servisa.

U slucaju potrebe za bilo kojim
dokumentom nuznim za popravak
ili sklapanje, molimo obratite se
lokalnom servisu. (Podatke za
kontakt sa servisom potrazite u
priru¢niku s vaznim informacijama.)

Informacije o transportu potrazite u
odjeljku “Tehnicki podaci”.

Ne ostavljajte monitor u
automobilu/prtljazniku izlozen
izravnoj direktnoj suncevoj
svjetlosti.

& Napomena

U slucaju neispravnog rada monitora,

ili ukoliko niste sigurni koje korake
poduzeti nakon sto ste postupali prema
uputama iz ovih uputa za uporabu,
obratite se ovlastenom serviseru.

1.2 Opisi znakova

Sljedeca potpoglavlja opisuju
konvencije znakovlja koje se koristi u
ovom dokumentu.

Napomene, oprezi i upozorenja

Kroz cijele ove upute dijelovi teksta
mogu biti popraceni ikonama i mogu
biti ispisani masnim ili kosim slovima.

Ti dijelovi sadrze napomene, opreze ili
upozorenja. Koriste se na sljedeci nacin:

& Napomena

Ova ikona naznacuje vazne informacije
i savjete koji vam pomazu bolje koristiti
racunalni sustav.

© Oprez

Ova ikona naznacuje informacije koje
vam kazu kako izbjegavati moguce
ostecivanje hardvera ili gubitak
podataka.

) Upozorenje

Ova ikona naznacuje mogucnost
ozljedivanja tijela i kaze vam kako
izbjeci neki problem.

Neka se upozorenja mogu pojaviti u
drugacijim formatima i mozda ih nece
pratiti ikona. U takvim slucajevima,
specifitnom prezentacijom upozorenja
upravlja relevantna zakonodavna
ustanova.



1.3 Zbrinjavanje proizvoda i
ambalaze

Elektri¢ni i elektronicki otpad (EE
otpad)

This marking on the product or on

its packaging illustrates that, under
European Directive 2012/19/EU
governing used electrical and electronic
appliances, this product may not be
disposed of with normal household
waste. You are responsible for disposal
of this equipment through a designated
waste electrical and electronic
equipment collection. To determine the
locations for dropping off such waste
electrical and electronic, contact your
local government office, the waste
disposal organization that serves your
household or the store at which you
purchased the product.

Your new monitor contains materials
that can be recycled and reused.
Specialized companies can recycle
your product to increase the amount of
reusable materials and to minimize the
amount to be disposed of.

All redundant packing material has been
omitted. We have done our utmost to
make the packaging easily separable
into mono materials.

Please find out about the local
regulations on how to dispose of your
old monitor and packing from your
sales representative.

Taking back/Recycling Information for
Customers

Philips establishes technically and
economically viable objectives
to optimize the environmental
performance of the organization's
product, service and activities.

From the planning, design and
production stages, Philips emphasizes
the important of making products that
can easily be recycled. At Philips, end-
of-life management primarily entails
participation in national take-back
initiatives and recycling programs
whenever possible, preferably in
cooperation with competitors,

which recycle all materials (products
and related packaging material) in
accordance with all Environmental
Laws and taking back program with the
contractor company.

Your display is manufactured with high
quality materials and components
which can be recycled and reused.

To learn more about our recycling
program please visit:

http:/www.philips.com/a-w/about/
sustainability.html
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2. Postavljanje monitora El Montiranje postolja
1. Kako biste pri ugradnji postolja
dobro zastitili ovaj monitor i izbjegli
2.1 Instalacija ogrebotine ili oste¢enja, zaslon
okrenite prema dolje na jastuku.

Kl Sadrzaj paketa

EVNIA

Quick start

2. Drzite stalak s obje ruke.
(1) Pazljivo pricvrstite bazu na stalak.

(2) Prstima stegnite vijak na dnu
podnozja.

(3) Odvijacem stegnite vijak koji se
nalazi na podnozju baze i ¢vrsto
pricvrstite isto za stup.

AC/DC Adapter
(4) Pazljivo pri¢vrstite stalak na
podru¢je za VESA montazu tako

\ (\/ da zasun uc¢vrsti stalak.
Loy Q‘& &

*DP *HDMI

(%

I=h Y

*USB C-C *USB A-B 3. Nakon pri¢vrsc¢ivanja postolja,

uspravite monitor objema rukama,
¢vrsto ga drzedi zajedno sa
stiroporom. Sada mozete izvudi

stiropor. Nakon izvlacenja, nemojte
Koristite samo model AC/DC adaptera: pritiskati plo¢u kako se ne bi

FSP230-AJAN3-T/ ADP-230JB DH. ostetila.

* Razlikuje se ovisno o regiji

© Napomena




EX Povezivanje s ra¢unalom

USB hub
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@ Ulaz AC/DC napajanja
@® Displayport ulaz

© HDMI-1ulaz

® HDMI-2 ulaz

© HDMI-3 ulaz

0@ Audio izlaz

@ usBC

® usBuUP

@ USB preuzimanje/USB punjac
@ USB preuzimanje

0 USB preuzimanje/USB punjac
® USB preuzimanje

@® Kensington protuprovalna brava

Prikljucivanje na ra¢unalo

1. Kabel za napajanje ¢vrsto spojite na
straznjoj strani monitora.

2. Iskljucite racunalo i iskopcajte kabel
za napajanje.

3. Spojite signalni kabel monitora na
video priklju¢ak na straznjoj strani
racunala.

4. Ukljucite kabel za napajanje
racunala i monitora u najblizu
uti¢nicu.

5. Uklju¢ite racunalo i monitor.

Kada se na monitoru pojavi slika,
instalacija je zavrsena.

USB koncentrator

Radi sukladnosti medunarodnim
energetskim standardima, USB
koncentrator/priklju¢ci ovog zaslona bit
¢e deaktivirani u stanju pripravnost i u
isklju¢enom stanju.

Prikljuceni USB uredaji nece raditi u tom
stanju.

Ako Zelite trajno postaviti USB funkciju
u stanje “UKLJUCENO”, otvorite OSD
izbornika, zatim odaberite “Rad USB
prikljucaka u mirovanju” i promijenite ga
na stanje “UKLJUCENO”.



EH USB punjenje

Ovaj zaslon opremljen je USB
prikljuccima standardnih specifikacija
napajanja, ukljucujuci one s funkcijom
USB punjenja (prepoznat ¢ete ga

po ikoni napajanja yss). Te prikljucke
mozete koristiti za, primjerice, punjenje
pametnog telefona i napajanje vanjskog
tvrdog diska. Zaslon uvijek mora biti
ukljucen kako biste mogli koristiti ovu
funkciju.

Neki Philipsovi zasloni ne¢e napajati

ili puniti uredaj kada ude u nacin
mirovanja/pripravnost (Crveni LED
napajanja trepce). U tom slucaju, udite
u zaslonski izbornik i odaberite ,,USB
Standby Mode“ (USB punjenje), zatim
ukljucite funkciju (zadano = isklju¢eno).
Tako cete odrzati aktivnost funkcija
USB napajanja i punjenja ¢ak i kada je
monitor u stanju mirovanja/pripravnost.
| usB-c setting

USB Standby Mode
KVM

@8 uss setting

£ s

& Napomena

Ako u bilo kojem trenutku monitor
iskljucite putem sklopke, svi USB
prikljucci ¢e izgubiti moguc¢nost
napajanja.

) Upozorenje:

Bezi¢ni USB uredaji 2,4 GHz, kao sto su
bezi¢ni mis, tipkovnica i slusalice, mogu
imati smetnje od uredaja za USB 3.2

ili viSe verzija, signalnih uredaja velike
brzine, sto moze dovesti do smanjene
ucinkovitosti u radijskom prijenosu.
Ako se to dogada, na sljededi nacin
pokusajte smanjili u¢inke smetnji.

Pokusajte Sto vise udaljiti USB 2.0
prijemnike od USB 3.2 ili visih verzija
priklju¢nog ulaza.

Koristite standardni produzni USB
kabel ili USB razdjelnik za povecanje
razmaka izmedu bezi¢nog
prijemnika i i USB 3.2 ili visih verzija
prikljuc¢ih ulaza.



2.2 Rad s monitorom

El Opis upravljackih gumba

Pritisnite sklopku za
ukljucivanje napajanja

o @ Pritisnite duze od 3 s za

iskljucivanje napajanja.

Pristup zaslonskom izborniku.

Potvrda podesavanja
zaslonskog izbornika.

PodeSavanje postavke za

(3} ‘ igranje.

Podesite ekranski izbornik.

Promijenite izvor signala na

0 4 ulazu

Podesite ekranski izbornik.

Izbornik igre Smartimage.

Na raspolaganju je vise
mogucnosti: Xbox, FPS, Racing
(Utrkivanje), RTS, Gamer

1 (Igrac 1), Gamer 2 (lgrac

2), Movie (Film), Economy
(Ekonomic¢no), LowBlue nacin
rada, SmartUniformity i Off
(Iskljuc¢eno).

Smartlmage ¢e prikazati HDR
izbornik kada monitor zaprimi
HDR signal. Na raspolaganju je
vise mogucnosti: Xbox, HDR
Game (HDR lgre), HDR Movie
(HDR Filmovi), HDR Photo (HDR
Fotografije), DisplayHDR 600,
Personal (Korisni¢ki zadano) i
Off (Isklju¢eno).

Povratak na prethodnu razinu
zaslonskog izbornika.

PA EasyLink (CEC)
Sto je to?

HDMI je jedan kabel kojim se prenosi
signal slike i zvuka s uredaja na monitor
i time se smanjuje guzva kabela. On
prenosi nekomprimirane signale ¢ime se
nudi najvisa kvaliteta izvora na zaslonu.
Monitori koji su priklju¢eni na HDMI

s Philips EasyLink (CEC) omogucuju
funkcije upravljanja za vise priklju¢enih
uredaja preko jednog daljinskog
upravljaca. Uzivajte u visokoj kvaliteti
slike i zvuka bez guzve i nereda.

Kako se omogucuje EasyLink (CEC)

Resolution Notification

@& UsB Setting

-Q Setup £

1. Priklju¢ite HDMI-CEC sukladni
uredaj putem HDMI prikljucka.

2. Konfigurirajte HDMI-CEC uredaj na
odgovarajuci nacin.

3. Uklju¢ite EasyLink(CEC) zaslona
prebacivanjem na desnu stranu za
ulaz na OSD.

4. Odaberite [Setup] (Postava) > [CEC].

5. Odaberite [On] (Ukljuci) i zatim
potvrdite odabir.

& Napomena

1. Uredaj koji podrzava EasyLink treba
ukljuciti i odabrati ga kao izvor.

2. Philips ne jam¢i 100%-tnu
medufunkcionalnost za sve HDMI
CEC uredaje.



Opis prikaza na zaslonu

Sto se nalazi na ekranskom izborniku
(0OSD)?

Prozor zaslona (On-Screen Display -
OSD) sadrze svi Philips LCD zasloni.
Omogucuje krajnjim korisnicima
izravno podeSavanje izvedbe zaslona ili
odabir funkcija zaslona putem prozora
s uputama na zaslonu. Korisnicki
prilagodljivo sucelje u prozoru zaslona
prikazuje se na sljedeci nacin:

@3 Ambiglow

= Game Setting

Osnovne i jednostavne upute za
kontrolne tipke

Za pristup OSD izborniku na ovom
Philips zaslonu, jednostavno
upotrijebite gumb za prebacivanje na
straznjoj strani zaslona.Jedan gumb radi
kao upravljacka palica. Za pomicanje
kursora jednostavno prebacujte gumb u
Cetiri smjera. Pritisnite gumb za odabir
zeljene mogucnosti.

Zaslonski izbornik

U nastavku se nalazi cjelokupni prikaz
strukture zaslonskog izbornika. Ovo

mozete koristiti za referencu kada
kasnije budete htjeli izvrSavati razna
podesenija.

Main menu Sub menu

— Ambiglow

21,3 HOMI 2.1 DisplayPort, USB C

& Napomena

1. Xbox: Poboljsajte igracko iskustvo
dok igrate Xbox igre, ¢ak mozete
upravljati povezanom Xbox
konzolom uz pomoc¢ daljinskog
upravljaca.



2. Ovaj Philips monitor je certificiran
samo sa AMD FreeSync™ Premium/
NVIDIA® G-SYNC® compatible.
Tehnologija se koristi za
uskladivanje brzine osvjezavanja
monitora s grafi¢kim karticama. Tako
osiguravaju besprijekorno iskustvo
igranja smanjenjem ili potpunim
uklanjanjem podrhtavanja slike,
prelamanja prikaza i zamuckivanja.
Omogucavanjem adaptivne
sinkronizacije iz izbornika
prikazanog na zaslonu automatski
¢e aktivirati odgovarajucu
tehnologiju ovisno o grafickoj kartici
ugradenoj na racunalo:

Ako koristite graficku karticu
AMD Radeon bit ¢e omogucen
FreeSync.

Ako koristite graficku karticu
NVIDIA GeForce bit ¢e omogucen
G-SYNC compatible.

3. Posjetite www.philips.com/
support za preuzimanje najnovije
inacice letka kako biste dobili vise
informacija o FreeSync/G-Sync
compatible certifikaciji.

Obavijest o rezoluciji

Ovaj monitor dizajniran je za optimalne
radne znacajke u nazivnoj rezoluciji,
3840 = 2160 . Kada se monitor ukljuci
pri drugoj rezoluciji, na zaslonu ce se
prikazati upozorenje: Use 3840 = 2160
for best results.

Prikaz upozorenja za nazivnu
rezoluciju moze se iskljuciti u opciji za
podesavanje u zaslonskom izborniku.

Fizi¢ka funkcija

Nagib
0]
\_5
{d
Zakretanje

+35

-35°

—

Podesavanje visine

i *130mm
¥

) Upozorenje

Da ne dode do mogucih ostecenja
zaslona kao Sto je odljepljivanje
ploce, pazite da se monitor ne
nagne za vise od -5 stupnjeva
prema dolje.

Ne pritiscite zaslon prilikom
podesavanja kuta monitora. Drzite
samo za okvir.


http://www.philips.com/support
http://www.philips.com/support

2.3 Skinite sastavljenu bazu za

VESA montazu

Prije pocetka rastavljanja baze
monitora, molimo slijedite upute u
nastavku kako biste izbjegli Stetu i

ozljede.

1.

|zvucite bazu monitora na

maksimalnu visinu.

+

Postavite monitor licem prema dolje
na glatku povrsinu. Pazite da ne
ogrebete ili ostetite zaslon.

Dok drzite pritisnutim gumb za
oslobadanje, nagnite bazu i izvucite

& Napomena

Ovaj monitor prihvac¢a 100mm x 100mm
sucelje za montazu sukladno VESA
standardu. VESA vijak za montazu

M4. Uvijek se obratite proizvodacu za
ugradnju zidnog nosaca.

\. J

* Dizajn zaslona moze se razlikovati od
prikazanog.

) Upozorenje

Da ne dode do mogucih ostecenja
zaslona kao Sto je odljepljivanje
ploce, pazite da se monitor ne
nagne za vise od -5 stupnjeva
prema dolje.

Ne pritiscite zaslon prilikom
podeSavanja kuta monitora. Drzite
samo za okvir.



2.4 MultiClient Integrated KVM

E Stojeto?

Pomocu sklopke za MultiClient
Integrated KVM mozete upravljati dvama
zasebnim racunalima putem jednog
kompleta monitora, tipkovnice i misa.

Pl Kako omoguciti MultiClient
Integrated KVM?

Uz ugradeni MultiClient Integrated KVM,
monitor tvrtke Philips omogucava brzo
prebacivanje perifernih uredaja izmedu
dva uredaja putem postavke OSD
izbornika.

Pratite postupak za postavke.

1. Istovremeno odlaznim USB kabelom
povezite dva uredaja te “USB C” i
“USB up” priklju¢ak monitora.

2. Periferne uredaje povezite s
dolaznim USB priklju¢ckom monitora.

el = 5 ) = = = = = = = = = = USB C
D HOMIT HDMI2  HDMI-3

: — :
—_ | ——
'

~i [

=) @
usBUP 1 [
PC1
j i
ﬁ : .
=2
USB USB -
i

3. Otvorite OSD izbornik. Odaberite
KVM sloj te odaberite “Auto”, “USB
C”ili “USB up” za prebacivanje
kontrole perifernih uredaja izmedu
sustava. Jednostavno ponovite taj
korak kako biste odabrali upravljanje
drugim kontrolnim sustavom putem
kompleta perifernih uredaja.

KVM Auto:
lzvor USB koncentrator
HDMI/DP USB UP
USB C USB C

@A usssetting

-Q- Setup

]
© Napomena

“MultiClient Integrated KVM” mozete
odabrati i u PBP nacinu rada; kad
omogucite PBP, moci cete vidjeti dva
razli¢ita izvora koji se na monitoru
projiciraju istovremeno jedan pored
drugog. “MultiClient Integrated KVM”
unapreduje rad upotrebom jednog
kompleta perifernih uredaja za kontrolu
dvaju sustava putem postavke OSD
izbornika. Slijedite navedeni 3. korak.




2.5 MultiView

[ Sto je to?

ViSestruki pregled omogucuje aktivho
raznoliko povezivanje i prikaz tako

da mozete istovremeno raditi s vise
uredaja jedan pored drugog, kao sto
su racunalo i prijenosno rac¢unalo, ¢ime
se olaksava slozeno izvrSavanje vise
zadataka.

Pl Zasto mi je to potrebno?

S Philipsovim zaslonom MultiView u
ultra visokoj razlucivosti, dozZivjet ¢ete
svijet prepun mogucnosti povezivanja
na udoban nacin u uredu ili kod kuce. S
ovim zaslonom mozete udobno uzivati u
viSe izvora sadrzaja na jednom zaslonu.
Na primjer: Mozda Zelite uzivo pratiti
pristizanje video vijesti u malom prozoru
dok istovremeno radite na najnovijem
blogu ili ¢ete mozda htjeti urediti Excel
datoteku iz vaseg Ultrabooka dok ste
prijavljeni u unutarnju mrezu sigurne
tvrtke gdje cete traziti datoteke s radne
povrsine.

EX Kako se aktivira znacajka MultiView
pomocu zaslonskog izbornika?

PBP Mode

1. Prebacite u desno za otvaranje
zaslonskog izbornika.

2. Prebacite prema gore ili dolje za
odabir glavnog izbornika [PBP], zatim
prebacite u desno za potvrdu.

3. Prebacite prema gore ili dolje za
odabir [PBP Mode] (Rezim PBP),
zatim prebacite u desno.

4. Prebacite prema gore ili dolje za
odabir [PBP] zatim prebacite udesno.

5. Sada se mozete vratiti natrag da
postavite [PBP Mode] (Rezim PBP),
[PBP Input] (Ulaz za PBP) ili [Swap]
(Zamjena).

6. Prebacite udesno za potvrdu
odabira.

1 MultiView u zaslonskom izborniku
[PBP]: Slika po slika

Otvara podprozor za
drugi izvor signala.

Awo| B |

A (main)

Kada podizvor nije
prepoznat:




& Napomena

U gornjem i donjem dijelu zaslona
prikazuje se crna traka za ispravan
format prikaza u PBP nacinu rada.
Ako zelite da se slike prikazuju jedna
do druge u punom zaslonu, podesite
razlucivosti uredaja kako ce biti
naznaceno na sko¢nom prozoru i
prikazivat ce se slike s 2 razlic¢ita uredaja
na zaslonu jedna do druge bez crnih
traka.

* PBP Input (Ulaz za PBP): Postoji 5
razli¢itih video ulaza koje mozete
odabrati kao izvor podnaslova: [1
HDMI 2.1], [2 HDMI 2.1], [3 HDMI 2.1],
[DisplayPort], [USB C].

SUB SOURCE POSSIBILITY (xl)
[ae]8}SB HDMI 1 {HDMI 2| HDMI 3 | DisplayPort | USB C

HDMI 1 . . . °

MAIN HDMI 2 ° ° ° ° °
SOURCE HDMI 3 . ° ° . °
(xl) DisplayPort ° ° ° . °
USB C . ° o . °

* Swap (Zamjena): Glavni izvor slike
i sporedni izvor slike zamjenjuju se

na zaslonu.
Zamjena A i B izvora u nacinu rada [PBP]:
‘A(main) B ‘ > ‘ B(main) A ‘

« Off (Isklju¢eno): Zaustavi funkciju
MultiView.

& Napomena
Kada izvodite funkciju SWAP (zamjena),
vide i njegov audio izvor zamijenit ¢e se
u isto vrijeme.



3. Optimizacija slike

3.1 Smartlmage

K Stojeto?

Smartimage pruza skupove postavki
koji optimiziraju prikaz za razlicite vrste
sadrzaja, vrSe dinamicko podesavanje
svjetline, kontrasta, boja i ostrine u
stvarnom vremenu. Bilo da radite s
tekstualnim programima, prikazivanjem
slika ili gledanjem video snimki, Philips
Smartlmage ¢e vam pruziti vrhunska i
optimizirana radna svojstva monitora.

E1 Zasto mi je to potrebno?

Zato jer zelite monitor koji vam

pruza optimizirani prikaz za sve vase
omiljene vrste sadrzaja, Smartimage
vrsi dinamicko podesavanje svjetline,
kontrasta, boja i ostrine u stvarnom
vremenu kako bi poboljsao vas dozivljaj
pri gledanju slike na monitoru.

El Kako to radi?

Smartlmage je ekskluzivna, najnovija
Philips tehnologija koja analizira
sadrzaj koji se prikazuje na ekranu. Na
temelju scenarija koji vi odaberete,
Smartlmage ce vrsiti dinamicka
podesavanja kontrasta, zasi¢enja boja i
ostrine prikazanog sadrzaja —isvetou
stvarnom vremenu i pritiskom na samo
jedan gumb.

B Kako omoguciti Smartimage?

1. Pomaknite gumb ulijevo za
pokretanje zaslonskog izbornika
funkcije Smartimage.

2. Prebacite prema gore ili dolje
za odabir razli¢itih nacina rada
Smartimage.

3. Smartimage ¢e se na ekranu zadrzati
5 sekundi ili mozete takoder
prebaciti u desno za potvrdu.

Postoji vise odabira: Xbox, FPS, Racing
(Utrkivanje), RTS, Gamer 1 (Igrac¢ 1),
Gamer 2 (Igrac 2), Movie (Film), Economy
(Ekonomic¢no), LowBlue nacin rada,
SmartUniformity i Off (Isklju¢eno).

BB SmartImage AvE

Racing

Gamerl

Gamer2

Economy
LowBlue Mode
SmartUniformity

off

«  Xbox: Poboljsajte iskustvo s
Xboxom optimiziranjem performansi
igara, povezivanjem daljinskog
upravlja¢a i omogucavanjem
znacajke Ambiglow.

Funkcionalnost: Optimizira postavke
zaslona za Xbox, povezuje daljinski
upravlja¢ s konzolom i omogucuje
Ambiglow.

Optimalne performanse slike:
Optimizira kvalitetu slike na
zaslonu i vrijeme odziva za Xbox
konzole.



Prikladna kontrola znacajke CEC:
Consumer Electronics Control
(CEC) (Kontrola potrosacke
elektronike) povezuje daljinski
upravljac sa zaslonom i Xbox
konzolom, omogucavajuci
kontrolu nad postavkama
napajanja i glasnoce.
Impresivno iskustvo znacajke
Ambiglow Xboxa: Kad je u Xbox
nacinu rada, monitor ¢e prema
zadanim postavkama svijetliti u
Xbox atmosferski zelenoj boji,
za impresivniji dozivljaj Xboxa.
Ostali Ambiglow nacini rada:
Dostupno je vise Ambiglow
nacina rada za prilagodeno
iskustvo.

FPS: Za igranje FPS igara (Pucacka
igra u prvom licu). Poboljsava
detalje u crnoj zoni tamnih scena.

Racing (Utrke): Za igranje utrkivackih
igara. Osigurava brzu reakciju i
visoko zasi¢enje boja.

RTS: Za igranje RTS (Real Time
Strategy - strateske igre u stvarnom
vremenu) igara, dio koji odabere
korisnik moze se istaknuti za RTS
igre (uz pomo¢ SmartFrame). Za
istaknuti dio moze se podesSavati
kvaliteta slike.

Gamer 1 (Igrac¢ 1): Osobne postavke
korisnika spremaju se kao lgrac 1.

Gamer 2 (Igrac 2): Osobne postavke
korisnika spremaju se kao lgrac 2.

Movie (Film): Povecana svjetlina,
produbljeno zasi¢enje boja,
dinamicni kontrast i britka ostrina
prikazuju svaki detalj u tamnim
podrucjima vasih video snimki

bez naruSavanja boja u svjetlijim
podrucjima, odrzavajuci dinamicne
prirodne vrijednosti za vrhunski
video prikaz.

«  Economy (Ekonomi¢no): U ovom
se profilu vr$i podesavanje svjetline
i kontrasta uz precizno ugadanje
pozadinske rasvjete upravo prema
svakodnevnim potrebama prikaza
uredskih programa i za manji
utrosak energije.

+  LowBlue Mode (Slabo plavo
svjetlo): Slabo plavo svjetlo za
ugodno gledanje. Istrazivanja su
pokazala da kratkovalne plave
svjetlosne zrake s LED zaslona
mogu uzrokovati oStecenja oka i
utjecati na vid tijekom vremena na
isti nacin kao i ultraljubicaste zrake.
Razvijene za dobrobit, postavke
Philips Slabo plavo svjetlo koriste
pametnu softversku tehnologiju
za smanjenje stetnog kratkovalnog
zracenja.

+  SmartUniformity: Promjena svjetline
na raznim dijelovima zaslona
uobicajeni je fenomen koji prati LCD
zaslone. Uobicajena ujednacenost
krece se u rasponu od 75-80%.
Aktiviranjem funkcije Philips
SmartUniformity, ujednacenost
prikaza povecava se na vise od 95%.
Tako se proizvode ujednacene i
vjerne slike.

«  Off (Isklju¢eno): Ne vrsi se
optimizacija putem Smartimage©AVE,

Kada zaslon zaprimi HDR signal iz

priklju¢enog uredaja, odaberite nacin

slike koji najvise odgovara vasim
potrebama.

Na raspolaganju je vise mogucnosti:

Xbox, HDR Game (HDR Igre), HDR

Movie (HDR Filmovi), HDR Photo (HDR

Fotografije), DisplayHDR 600, Personal

(Korisni¢ki zadano) i Off (Isklju¢eno).



SmartImage HDR

Xbox

HDR Game
HDR Movie
HDR Photo
DisplayHDR 600

Personal

Xbox: Poboljsajte iskustvo s
Xboxom optimiziranjem performansi
igara, povezivanjem daljinskog
upravlja¢a i omogucavanjem
znacajke Ambiglow.

Funkcionalnost: Optimizira postavke
zaslona za Xbox, povezuje daljinski
upravlja¢ s konzolom i omogucuje
Ambiglow.

Optimalne performanse slike:
Optimizira kvalitetu slike na
zaslonu i vrijeme odziva za Xbox
konzole.

Prikladna kontrola znacajke CEC:
Consumer Electronics Control
(CEC) (Kontrola potrosacke
elektronike) povezuje daljinski
upravljac sa zaslonom i Xbox
konzolom, omogucavajuci
kontrolu nad postavkama
napajanja i glasnoce.
Impresivno iskustvo znacajke
Ambiglow Xboxa: Kad je u Xbox
nacinu rada, monitor ¢e prema
zadanim postavkama svijetliti u
Xbox atmosferski zelenoj boji,
za impresivniji dozivljaj Xboxa.
Ostali Ambiglow nacini rada:
Dostupno je vise Ambiglow
nacina rada za prilagodeno
iskustvo.

+  HDR Game (lgre): Postavka koja
idealno optimizira video igre.

Sa svjetlijom bijelom i tamnijom
crnom, prikaz igara je stvaran i
otkriva vise detalja uz koje je lakse
otkriti neprijatelje koji se skrivaju u
tamnim kutovima i sjenama.

+ HDR Movie (HDR Filmovi): Idealna
postavka za gledanje HDR filmova.
Ostvarite snazniji kontrast i svjetlinu
za realisti¢no i zivopisno iskustvo
gledanja.

+  HDR Photo (HDR Fotografije):
Pojacava crvenu, zelenu i plavu boju
za vizualni prikaz vjeran stvarnom
zivotu.

- DisplayHDR 600: Saznajte vise o
standardu VESA DisplayHDR 600.

+  Personal (Korisnicki zadano):
Prilagodite dostupne postavke u
izborniku slika.

- Off (Iskljuc¢eno): Ne vrsi se
optimizacija putem Smartimage
HDR.

& Napomena:

Za iskljucivanje HDR funkcije
onemogucite ulazni uredaj i
njegov sadrzaj.Nedosljedne HDR
postavke izmedu ulaznog uredaja
i monitora moze prouzrociti slike
nezadovoljavajuce kvalitete.



3.2 SmartContrast

K Stojeto?

Jedinstvena tehnologija koja dinamicki
analizira prikazani sadrzaj i vrsi
automatsko optimiziranje omjera
kontrasta monitora radi postizanja
maksimalne jasnoce prikaza i uzitak
gledanja uz povecanje pozadinske
rasvjete radi jasnije, ostrije i svjetlije
slike ili uz prigusivanje pozadinske
rasvjete radi jasnog prikaza slika na
tamnim pozadinama.

B Zasto mije to potrebno?

Vi zZelite najbolju vizualnu jasnocu i
udobnost gledanja za sve vrste sadrzaja.
SmartContrast izvodi dinamicko
upravljanje kontrastom i vrsi prilagodbu
pozadinske rasvjete s ciljem postizanja
cistih, ostrih slika pri igrama i prikazu
video slika ili prikazuje jasan i Citljiv
tekst pri uredskom radu. Smanjivanjem
utroska snage monitora, Stedite na
izdacima za energiju i produzavate
zivotni vijek vaseg monitora.

El Kako to radi?

Kad aktivirate SmartContrast, on ¢e u
stvarnom vremenu analizirati prikazani
sadrzaj, prilagoditi boje i odrediti
intenzitet pozadinske rasvjete. Ova
funkcija ¢e dinami¢no poboljsati
kontrast i osigurati odli¢nu zabavu pri
gledanju videa ili igranju igara.



3.3 HDR

HDR postavke u sustavu Windows10

Postupak

1. Kliknite denim tipkom na radnu
povrsinu, otvorite Postavke prikaza
Odaberite zaslon/monitor

3. Prilagodite razluc¢ivost na 3840 x
2160

4. Prebacite “HDR i WCG” u ukljuceni
nacin rada

5. Prilagodite svjetlinu za SDR sadrzaj
& Napomena:

Potrebno je izdanje Windows10;
azurirajte ga na najnoviju verziju.

Donja poveznica sadrzi vise informacija

na sluzbenoj mircrosoftovoj web-
stranici.
https://support.microsoft.com/en-

au/help/4040263/windows-10-hdr-

advanced-color-settings

Display
Selctan rearange dislays

Moke Wi beter
oty o G etk

Brightness and color

Chang s

Nt

<« Settings.

@ HDR and WCG settings

When turned on, high dynamic range (HDR) and wide color gamut
(WCG) content will be shown in apps that support it. This includes
photos, videos, and games and also depends on your display and
PC.

HDR and WCG

@ on

Brightness for SDR content STEPS

Change brightness for SDR content

]
L)

Adjust the slider to determine the brightness for standard dynamic

range (SDR) content on an HDR display. This doesn't affect HDR

content.

Learn more about HDR and WCG settings

© Napomena:

Za iskljucivanje HDR funkcije
onemogucite ulazni uredaj i njegov
sadrzaj.

Nedosljedne HDR postavke izmedu
ulaznog uredaja i monitora moze
prouzrociti slike nezadovoljavajuce
kvalitete.



https://support.microsoft.com/en-au/help/4040263/windows-10-hdr-advanced-color-settings
https://support.microsoft.com/en-au/help/4040263/windows-10-hdr-advanced-color-settings
https://support.microsoft.com/en-au/help/4040263/windows-10-hdr-advanced-color-settings

3.4 AMD FreeSync™ Premium
AMDZ1

FreeSync

Premium

Igranje igara na racunalu dugo je

bio nesavrseni dozivljaj jer se GPU
jedinice i monitori azuriraju razlic¢itom
brzinom. Ponekad GPU jedinica moze
renderirati puno novih slika tijekom
jednog azuriranja monitora, a monitor
Ce prikazati dijelove svake slike kao
pojedinacnu sliku. Ovo se naziva
“tearing” (kidanje). lgraci kidanje mogu
popraviti znacajkom koja se zove
“v-sync,” ali slika moze poceti trzati
buduc¢i da GPU ¢eka na monitor da
zatrazi azuriranje prije isporuke novih
slika.

Odziv misa i ukupna kolic¢ina slicica

po sekundi takoder se smanjuje kad
se koristi znacajka v-sync. Tehnologija
AMD FreeSync™ Premium uklanja sve te
probleme omogucujuci da GPU azurira
monitor ¢im je nova slika spremna,

Sto igra¢ima omogucuje nevjerojatno
ugladeno, osjetljivo igranje igara bez
"kidanja".

Slijede graficke kartice koje su
kompatibilne.

m  Operacijski sustav

e Windows 10/8.1/8

m  Graficka kartica: Serija R9 290/300 i
serija R7 260

e Serija AMD Radeon R9 300
e AMD Radeon R9 Fury X

e AMD Radeon R9 360

e AMD Radeon R7 360

e AMD Radeon R9 295X2

AMD Radeon R9 290X
AMD Radeon R9 290
AMD Radeon R9 285
AMD Radeon R7 260X
AMD Radeon R7 260

Ubrzane procesorske jedinice za
stolne i mobilne procesore serije A

AMD A10-7890K
AMD A10-7870K
AMD A10-7850K
AMD A10-7800
AMD A10-7700K
AMD A8-7670K
AMD A8-7650K
AMD A8-7600
AMD A6-7400K



3.5 Kompatibilno s NVIDIA®
G-SYNC®

<A NVIDIA

G-SYNC

Prilikom igranja intenzivnih igara s
visokim brzinama osvjezavanja, moze
dodi do paranja zaslona ako nema
optimalne graficke sinkronizacije.
Certificirano kao kompatibilno s
NVIDIA® G-SYNC® , promjenjiva

brzina osvjezavanja (VRR) smanjuje
paranje zaslona i sinkroniziranje brzine
osvjezavanja monitora s izlazom
graficke kartice radi iskutva mirnijeg
igranja. Prizori se odmah prikazuju,
predmeti izgledaju ostriji i sama

igra se odvija mirnije sto vam daje
zapanjujuce vizualno iskustvo i ozbiljne
natjecateljske mogucnosti.

© Napomena

Za najbolja radna svojstva pazite da
graficka kartica bude u mogucnosti
dosti¢i maksimalnu razlucivost

i brzinu osvjezavanja na ovom
zaslonu Philips.

NVIDIA® G-SYNC® podrzava sucelje:
DisplayPort.

Provjerite da grafi¢ka kartica
podrzava NVIDIA® G-SYNCe®,

Pazite da azurirate upravljacki
program za NVIDIA® G-SYNC® na
najnoviju verziju, vise pojedinosti
potrazite na web stranici NVIDIA:
https:/www.nvidia.com/.

©2019 NVIDIA, logotip NVIDIA i
NVIDIA G-SYNC trgovacki su znakovi
i/ili registrirani trgovacki znakovi

za NVIDIA Corporation u SAD-u i
drugim zemljama.
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4. Amb'l l.OW radi odabira i ponovnim pritiskom
g desnog gumba radi potvrde odabira:

1. Pritisnite desni gumb.

Amblglow @I Ambiglow
N =
2 .
= ambiglow
// W B Input
/i
[ Sto je to?

Ambiglow dodaje viSu dimenziju Vasem
dozivljaju gledanja. Inovativni procesor
Ambiglow-a neprekidno prilagodava
sveukupnu boju i svjetlinu tako da
odgovaraju slici na zaslonu. Kada

igrate li igre ili gledate filmove, Philips
Ambiglow pruza jedinstven i dubok
dozivljaj gledanja.

PA Kako on radi?

Preporucujemo da zamracite sobu
radi maksimalnog ucinka. Pazite da
Ambiglow postavite na "ukljuceno".
Pokrenite film ili igru na ra¢unalu.
Monitor ¢e odgovarajuc¢im bojama
stvoriti magloviti efekt koji ¢e odgovarati
slici na zaslonu. Takoder, mozete
ruc¢no birati izmedu nacina Bright
(Svijetlo), Brighter (Svjetlije) i Brightest
(Najsvjetlije) ili iskljuciti funkciju
ambiglow po volji kako biste smanjili
zamor ociju tijekom dugotrajnog
koristenja.

EX¥ Kako se aktivira Ambiglow?

Funkcija Ambiglow moze se odabrati na
OSD izborniku pritiskom desnog gumba

22

Picture

2. Ako zelite iskljuciti Ambiglow
| ili odabrati [Prati video], [Prati
Ambiglow zvuk], [Pomak boije], [Valovi boje],
[Pulsiranje boje], [Zvjezdana nod],
[Staticki nacin rada], [Vasa boja],
[Polozaj svjetla], [Brzina], [Svjetlina],
[Isklju¢eno].

rry Night




5. Elektricno napajanje i
funkcija Smart Power

Smart Power je ekskluzivna Philips
tehnologija koja pruza fleksibilne
mogucnosti napajanja. Uz Smart Power,
mozete puniti uredaj bez zrtvovanja
svjetline zaslona, ¢ak i kada zaslon
postavite kao VESA DisplayHDR 600.

B Kako se omogucuje Smart Power?

Resolution Notification

Smart Power

PD 65W(Max)

1. Povezite uredaj na USB-C prikljucak.

2. Pritisnite desni gumb i odaberite
[Postaval.

3. Odaberite [Smart Power] te ga
ukljucite ili iskljucite.
Napajanje

Nacin rada
Smartimage

preko USBC Ambiglow
prikljucka
Smart Power

Uklju¢eno: 65W

Ukljuc¢eno

Smartimage
Smart Power

Iskljuceno: 45w | Ukuuceno

Smart Power -
Smartimage HDR UKljuceno: 65 W* Uklju¢eno

(HDR igra, HDR film, HDR

Smart Power

fotografija, Osobno) Iskljuceno: 45W Ukljuceno
Smart Power UKljuéeno
Smartimage HDR Uklju¢eno: 65W*
(VESA DisplayHDR 600) Smart Power -
Ukljuc¢eno

Isklju¢eno: 45W

& Napomena

- Ako DFP (Downstream Facing Port -
priklju¢ak za dolazni prijenos) koristi
vise od 5 W, tada ¢e se [Smart
Power] iskljuciti.
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6. Tehnicki podaci

Slika/Prikaz

Vrsta ploce monitora

Nano IPS tehnologija

Pozadinsko svjetlo

W-LED sustav

Veli¢ina ploce

27" S (68,5 cm)

Omijer slike 16:9
Veli¢ina piksela 0,1554 (H) mm x 0,1554 (V) mm
Omjer kontrasta (tipi¢no) 1000:1

Preporucena rezolucija

3840x2160 @ 60 Hz

Vidni kut (tip.)

178° (H) /178" (V) pri C/R >10

Poboljsanje slike

Smartlmage Game / Smartimage HDR

Frekvencija vertikalnog
osvjezivanja

48-144Hz (HDMI/DP)
48-120Hz (USB C)

Frekvencija horizontalnog
osvjezivanja

30-135KHz (HDMI)
30-254KHz (DP/USB Q)

G-SYNC®

Prikljucci

sRGB DA

Skup boja DA

SmartUniformity DA

Delta E DA

Slabo plavo svjetlo DA

Boje monitora 1,07B

Flicker free DA

HDR Certificirani VESA DisplayHDR™ 600
Ambiglow DA (Ambijentalno svjetlo u 4 smjera)
AMD FreeSync™ Premium DA

Kompatibilno s NVIDIA® DA

Mogucnosti povezivanja

1x USB-C (DP Alt nacin rada, PD 65W)

1x DisplayPort 1.4

3 x HDMI 2.1 (HDCP 2.2)

4 x USB-A, dolazni prijenos s x2 funkcijom za brzo
punjenje BC 1.2

1x USB-B (Odlazni)

1x Audio izlaz

Snaga napajanja

USB-C: Do 65W (5V/3A, 7V/3A, 9V/3A, 10V/3A,
12V/3A, 15V/3A, 20V/3.25A)
USB-A: x2 brzo punjenje BC 1.2, do 7,5 W (5 V/1,5 A)

Ulaz za sinkronizaciju
Udobnost

Odvojena sinkronizacija

Zvucnik 5W x2 s DTS zvukom
MultiView PBP nacin
KVM DA (USB-C,USB-B)




OSD jezici

Engleski, Njemacki, Spanjolski, Greki, Francuski,
Talijanski, Madarski, Nizozemski, Portugalski,
Brazilski Portugalski, Poljski, Ruski, Svedski, Finski,
Turski, Ceski, Ukrajinski, Pojednostavljeni Kineski,
Tradicionalni Kineski, Japanski, Korejski

Ostale pogodnosti

VESA nosac (100 x 100mm), Kensington brava,

Kompatibilnost za Plug &
Play

Stalak

Nagib

DDC/CI, sRGB, Windows 10/8.1/8/7, Mac OSX

-5/ +20 stupnjeva

Zakretanje

-35 /+35 stupnjeva

Prilagodba visine

130 mm

60Hz

N5VAC, 60Hz

AC ulazni na- AC ulazni na- AC ulazni
PotroSnja energije pon pri I00VAC, | pon pri 115VAC, napon pri

60HZz 60Hz 230VAC, 50Hz
Normalan rad 62,7 W (tip.) 62,7 W (tip.) 62,4 W (tip.)
Mirovanje . 0,5W 0,5W 0,5W
(Nacin rada pripravnosti)
Iskljuc¢eni nacin rada 0,3W 0,3W 0,3W

AC ulazni na- AC ulazni AC ulazni
Disipacija topline* pon pri 1I00VAC, | napon pri napon pri

230VAC, 50Hz

Normalan rad

213,99 BTU/hr
(tip.)

213,99 BTU/hr
(tip.)

212,97 BTU/hr
(tip.)

AT . 1,71 BTU/hr 1,71 BTU/hr 1,71 BTU/hr
(Nacin rada pripravnosti)
Iskljuceni nacin rada 1,02 BTU/hr 1,02 BTU/hr 1,02 BTU/hr

LED indikator napajanja

Uklju¢en monitor:
Bijelo (trepce)

Bijelo, Stanje ¢ekanja / mirovanja:

Napajanje

Vanjsko, 100-240VAC, 50-60Hz

Mjere
Proizvod s postoljem
(SxVxD)

609 x 545 x 282 mm

Proizvod bez stalka
(SxVxD)

609 x 353 X 75 mm

Proizvod s pakiranjem
(SxVxD)
Tezina

730 x 470 x 224 mm

Proizvod s postoljem 9,00 kg
Proizvod bez postolja 5,20 kg
Proizvod s pakiranjem 12,32 kg
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Radni uvjeti

Temperaturni opseg (u
radu)

0°Cdo 40°C

Relativna vlaznost (u radu)

20 % do 80 %

Atmosferski tlak (u radu)

700 do 1060 hPa

Temperaturni opseg
(u mirovanju)

-20°Cdo 60°C

Relativna vlaznost (u
mirovanju)

10% do 90%

Atmosferski tlak
(mirovanje)

500 do 1060 hPa

Ocuvanje okolisa i energije

RoHS DA
Ambalaza 100% obnovljivo
Specificne tvari Kuciste od 100% PVC bez BFR
Kuciste
Boje Crna
Zavrsi Sjaj / Tekstura
& Napomena

1. Ovi podaci podlijezu promjenama bez najave. Posjetite www.philips.com/support
za preuzimanje najnovije verzije letka.

w N

sukladnosti (CTS).

List s informacijama za SmartUniformity i Delta E nalazi se u pakiranju.
Verzija HDMI i DisplayPort prikljucka u skladu je s Tehni¢kim podacima ispitivanja



6.1 Rezolucija i unaprijed

odredeni nacini rada

El Maksimalna rezolucija
3840 x 2160 @ 144 Hz (HDMI/DP)
3840 x 2160 @ 120 Hz (USB C)

E1 Preporucena rezolucija

3840 x 2160 @ 60 Hz

31,47 720 x 400 70,09
31,47 640 x 480 59,94
35,00 640 x 480 66,67
37,86 640 x 480 72,81
37,50 640 x 480 75,00
37,88 800 x 600 60,32
46,88 800 x 600 75,00
48,36 1024 x 768 60,00
60,02 1024 x 768 75,03
4477 1280x 720 59,86
63,89 1280 x 1024 60,02
79,98 1280 x 1024 75,03
67,50 1920 x 1080 60,00
135,00 | 1920 x 1080 120,00
133,29 1920x2160 59,98
(PBP)
183,00 2560x1440 120,00
67,50 3840 x 2160 30,00
112,50 3840 x 2160 50,00
135,00 | 3840 x 2160 60,00
266,65 | 3840 x 2160 120,00
319,94 | 3840 x 2160 144,00
(HDMI/DP)
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E Video vremenske postavke

640 x 480p 60Hz 4:3
720x 480p 60Hz 4:3
720 x 480p 60Hz 16:9
1280x 720p 60Hz
1920x 1080i 60Hz
1920x 1080p 60Hz
720 x 576p 50Hz 4:3
720 x 576p 50Hz 16:9
1280x 720p 50Hz
1920 x 1080i 50Hz
1920 x 1080p 50Hz
3840 x 2160p 50Hz
3840 x 2160p 60Hz
& Napomena

1. Zapamtite da c¢e zaslon najbolje
raditi pri svojoj prirodnoj razlucivosti
od 3840 x 2160. Za najbolju kvalite-
tu zaslona slijedite ovu preporuc¢enu
razlucivost.

2. Zadana razlucivost preko HDMI je
3840 x 2160 pri 120 Hz za optimalno
igranje na konzoli HDMI 2.1. Ako
zelite izvoditi 4K UHD uz 144 Hz,
otvorite OSD izbornik, odaberite
[HDMI Refresh Rate] (Brzina
osvjezavanja za HDMI) i promijenite
na [144Hz].



3. Ako mislite da su tekstovi na zaslonu
izblijedeni, mozete prilagoditi po-
stavke fonta na osobnom/prijeno-
snom ra¢unalu sljedec¢im koracima.

1. korak: Upravljacka plo¢a/Sve stavke

upravljacke ploce/Fontovi

F. o Gttt

Pt v Toon

e e e e

3. korak: Iskljucite “Clear Type”

() 1 Cleaype Text Tuner

Make the text on your screen easier to read

Turn on ClearType
urn on ClearType

ClearTypeisa o Microsoft that i

readability of text on existing LCDs (Liquid Crystal Displays), such as laptop screens,
Pocket PC screens and flat panel monitors. With ClearType font technology, the words
onyour computer as sharp and dear pri apiece of
paper
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7. Upravljanje
napajanjem

Ako imate grafi¢ku karticu ili na racunalo
instaliran softver koji je sukladan s VESA
DPM monitor moze automatski smanjiti
potrosnju energije tijekom nekoristenja.
Kad se utvrdi prvi unos s tipkovnice,
misa ili kojega drugog ulaznog uredaja,
monitor ¢e se automatski ,,probuditi®
Ova tablica prikazuje potrosnju snage i
signalizaciju ove znacajke automatske
usStede utroska snage:

Odrednice upravljanja napajanjem

" V-sin- o N
e . H-sinkro- .___ |Koristena Boja
VESA rezim Video nizacija krorllza snaga LED
cija
62,7 W
. . (tipi¢no) ”
Aktivho Uklj Da Da 2444w Bijela
(maks.)
Mirovanje Bijeli
(Nacin rada | Isklju¢eno Br Br 0,5W J .
. 3 (treperi)
pripravnosti)
Isk}}ucem Iskljuceno = = 0,3W Iskljuceno
nacin rada

Sljedeca postava koristi se za mjerenje
potrosnje snage ovog monitora.
Prirodna razlucivost: 3840 = 2160
Kontrast: 50%
Svjetlina: 70%
Temperatura boje: 6500 K pri punoj
bijeloj boji.
& Napomena

Ovi podaci podlijezu promjenama bez
najave.
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8. Podrska kupcima i
jamstvo

8.1 Philips politika u slucaju
ostecenja piksela za
monitore s ravnim zaslonom

Philips nastoji isporuciti proizvode
najvise kvalitete. Koristimo neke od
najnaprednijih industrijskih proizvodnih
procesa i prakticiramo strogu kontrolu
kvalitete. Medutim, ponekad se
ostecenja piksela ili podpiksela na
plo¢ama TFT monitora koje se koriste
kod monitora ravnih plo¢a ne mogu
izbjeci. Nijedan proizvodac ne moze
jamciti da c¢e sve ploce imati neostecene
piksele, ali Philips jam¢i da ¢e se svaki
monitor s neprihvatljivim brojem
ostecenja popraviti ili zamijeniti u okviru
jamstva. Ova obavijest objasnjava
razlicite vrste ostecenja piksela i definira
prihvatljive razine ostecenja za svaku
vrstu. Za kvalificiranje za popravak ili
zamjenu pod jamstvom, broj ostecenih
piksela na ploc¢i TFT monitora mora
premasivati ove prihvatljive razine.
Primjerice, ostec¢enja na monitoru moze
imati najvise 0,0004% podpiksela.
Nadalje, Philips postavlja ¢ak i vise
standarde kvalitete za odredene vrste

ili kombinacije ostecenja piksela koje su
primjetnije od ostalih. Ova polica vrijedi
diljem svijeta.

Podpikseli

R G B
Pikseli

Pikseli i podpikseli

Piksel ili element slike sastoji se od
tri podpiksela u primarnim bojama

crvene, zelene i plave. Mnogo piksela
zajedno oblikuje sliku. Kad svi pikseli

i podpikseli svijetle, trobojni pikseli
zajedno izgledaju kao jedan bijeli piksel.
Kad su svi tamni, trobojni podpikseli
zajedno izgledaju kao jedan crni piksel.
Ostale kombinacije svijetlih i tamnih
podpiksela izgledaju kao pikseli drugih
boja.

Vrste oStecenja piksela

Ostecenja piksela i podpiksela na
zaslonu se pojavljuju na razlic¢ite nacine.
Unutar svake kategorije postoje dvije
kategorije ostecenja piksela i nekoliko
vrsta oStecenja podpiksela.

Ostecenja svijetlih toc¢aka

Greske svijetle tocke prikazane su

kao pikseli ili podpikseli koji su uvijek
osvijetljeni ili ‘pokrenuti’. Svijetla tocka
je podpiksel koji se isti¢e na zaslonu
kada su na monitoru prikazani tamni
dijelovi. Postoje tri vrste greske svijetle
tocke.

Jedan svijetli crveni, zeleni ili plavi
podpiksel.

| ¢

Dva susjedna svijetla podpiksela:
- Crveno + Plavo = Grimizno
- Crveno + Zeleno = Zuto




- Zeleno + Plavo =
plavo)

Cijan (Svijetlo

Tri susjedna svijetla podpiksela (jedan
bijeli piksel).

& Napomena

Crvena ili plava svijetla tocka vise je od
50 posto svjetlija od susjednih tocaka,
dok je zelena svijetla to¢ka 30 posto
svjetlija od susjednih tocaka.

Ostecenja crnih to¢aka

Greske crne tocke prikazane su kao
pikseli ili podpikseli koji su uvijek tamni
ili ‘iskljuceni’. Tamna tocka je podpiksel
koji se isti¢e na zaslonu kada su na
monitoru prikazani svijetli dijelovi.
Postoje tri vrste greske tamne tocke.
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Blizina ostecenja piksela

Buduc¢i da ostecenja piksela ili
podpiksela iste vrste koji su blizu jedni
drugima mogu biti primjetnija, Philips
takoder navodi dopustena odstupanja
za blizinu ostecenja piksela.

Dopustena odstupanja u ostec¢enjima
piksela

Za kvalificiranje za popravak ili zamjenu
zbog ostecenja piksela tijekom
razdoblja jamstva, ploc¢a TFT monitora
u Philips monitoru ravnog zaslona mora
imati ostec¢enja piksela koja premasuju
dopustena odstupanja navedena u
sljedecim tablicama.



OSTECENJA SVIJETLIH TOCAKA PRIHVATLJIVA RAZINA

1 osvijetljeni podpiksel 2
2 susjedna osvijetljena podpiksela 1
3 susjedna svijetla podpiksela (jedan bijeli piksel) 0
Udaljenost izmedu ostecenja dviju svijetlih to¢aka* >15 mm
Ukupna ostecenja svijetlin to¢aka svih vrsta 2
1tamni podpiksel 4 ili manje
2 susjedna tamna podpiksela 2 ili manje
3 susjedna tamna podpiksela 0
Udaljenost izmedu ostecenja dviju crnih tocaka* >15 mm
Ukupna ostecenja crnih tocaka svih vrsta 4 ili manje
UKUPNA OSTECENJA TOCAKA PRIHVATLJIVA RAZINA
Ukupna ostecenja svijetlih ili crnih tocaka svih vrsta 5ili manje
& Napomena

Ostecenja 1ili 2 susjednih podpiksela = oStecenje 1tocke
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8.2 Podrska kupcima i jamstvo

Obavijesti o obuhvacenosti jamstvom i dodatne uvjete za podrsku koji vrijede u vasoj
regiji potrazite na web stranici www.philips.com/support ili se obratite lokalnom
Philipsovom centru za podrsku kupcima.

Za produzenje razdoblja jamstva, ako zelite produziti opce razdoblje jamstva, nudi
se servisni paket Out of Warranty (bez jamstva) putem naseg ovlastenog usluznog
centra.

Jamstveni period potrazite u izjavi o jamstvu u priruc¢niku s vaznim informacijama.

Ako zelite koristiti ovu uslugu, kupite uslugu u roku od 30 kalendarskih dana nakon
izvornog datuma kupnje. Tijekom produzenog razdoblja jamstva, usluga obuhvaca
prihvacanje, popravak i uslugu vracanja iako je korisnik odgovoran za sve obracunate
troSkove.

Ako ovlasteni servisni partner ne moze izvesti potrebne popravke unutar produzenog
razdoblja jamstva, pronaci ¢cemo druga rieSenja za vas, ako je moguce, do kraja
produzenog razdoblja jamstva koje ste kupili.

Obratite se predstavniku sluzbe za korisnike tvrtke Philips ili lokalnom kontaktnom
centru (prema broju podrske za korisnike) za vise detalja.

Broj Philipsovog centra za podrsku kupcima je naveden ispod.

Lokalno . Produzeno - Razdoblje potpunog jamstva
standardno razdoblje jamstva
razdoblje jamstva
Ovisi o razli¢itim |- +1godina +  Lokalno standardno razdoblje
regijama jamstva +1
+ 2 godine +  Lokalno standardno razdoblje
jamstva +2
+ 3 godine - Lokalno standardno razdoblje
jamstva +3

** Obvezan je dokaz o izvornoj kupnji i kupnji produzenog razdoblja jamstva.

& Napomena
Potrazite broj telefona regionalne korisnicke sluzbe u priru¢niku s vaznim
informacijama koji je dostupan na Philipsovom web-mjestu za podrsku.
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9. RjeSavanje problema
i Cesto postavljana
pitanja

9.1 RjeSavanje problema

Na ovoj stranici rjeSavaju se problemi
koje ne moze ispraviti korisnik. Ako
problem ostane i nakon provedbi
ovih riesenja, kontaktirajte Philips
predstavnika za podrsku korisnicima.

E Najc¢esci problemi
Nema slike (LED napajanja ne svijetli)

Uvjerite se da je kabel elektricnog
napajanja utaknut u elektri¢nu
uti¢nicu na straznjoj strani zaslona.

Prvo provjerite da je gumb

napajanja na straznjoj strani zaslona

u isklju¢enom polozaju, zatim ga

pritisnite u ukljuceni polozaj.
Nema slike (LED napajanija je bijele
boje)

Pobrinite se da ra¢unalo bude

ukljuceno.

Provjerite da li je signalni kabel

propisno priklju¢en na vase

racunalo.

Pazite da kabel zaslona nema

savijenih kontakata na strani

prikljucka. Ako ima, popravite ih ili

zamijenite kabel.

Znacajka Stednje energije se moze

aktivirati.

Na ekranu se prikazuje

Check cable connection

Provjerite da li je kabel zaslona
propisno priklju¢en na vase
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racunalo. (Takoder pogledajte Vodic¢
za brzi pocetak rada.)

Provjerite da na kabelu zaslona
nema savijenih kontakata.

Pobrinite se da ra¢unalo bude
ukljuceno.

Vidljivi znakovi dima ili iskrenja
Nemojte izvoditi bilo kakve korake
za rjeSavanje problema.

Odmabh iskopcajte zaslon iz glavnog
izvora napajanja zbog sigurnosti.

Odmah kontaktirajte Philips
predstavnika za podrsku
korisnicima.

E Problemi s prikazom slike

Slika podrhtava na ekranu

Provjerite da je signalni kabel
propisno i ¢vrsto priklju¢en na
graficku karticu ra¢unala.

Slika se ¢ini zamucena, nejasna ili
previse tamna

Prilagodite kontrast i svjetlinu na
Ekranskom izborniku.

Nakon iskljuc¢ivanja napajanja na ekranu
ostaje ,,naknadna slika“, , utisnuta slika“
ili ,,slika-duh*.
Neprekidno prikazivanje mirne ili
stati¢ne slike u duzem vremenskom
periodu moze dovesti do
,utiskivanja“ koje je poznato i
kao ,,naknadna slika“ ili ,slika-
duh* na vasem ekranu. ,Utisnuta
slika®, ,,naknadna slika“ ili ,,slika-
duh“ su dobro poznati fenomeni
koji se javljaju kod tehnologije
LCD zaslona. U vedini slucajeva,
Lutisnuta“ ili ,,naknadna slika“ ili
,Slika-duh“ ¢e postupno kroz duzi
period vremena nakon iskljucivanja
napajanja nestati.



Uvijek aktivirajte pokretni ¢uvar
ekrana kad svoj zaslon ostavite bez
nadzora.

Uvijek aktivirajte periodi¢ko
osvjezivanje prikaza na ekranu ako
LCD zaslon pokaze nepromijenjeni
stati¢ni sadrzaj.

Ako se ne aktivira ¢uvar ekrana

ili aplikacija za periodi¢no
osvjezavanje ekrana, to moze
dovesti do jakih simptoma
Lusnimljene slike®, ,aostale slike* ili
»Slike duha“ koji nece isc¢eznuti i ne
mogu se popraviti. Ostecenje koje
je gore opisano nije obuhvaceno
jamstvom.

Slika se ¢ini izoblicenom. Tekst je
nejasan ili zamucen.

Odredite razlucivost zaslona
racunala jednako rezimu s
preporu¢enom prirodnom
razlucivosti racunala.

Zelene, crvene, plave i bijele toc¢kice na
ekranu

Zaostale tockice su normalna
pojava kod LCD kristala koji se
koriste u danasnjim uvjetima
tehnologije, vise detalja nadite u
propisima o LCD pikselima.

* Svjetlo "ukljucenosti" je prejako i
smeta
Svjetlo za znak “uklju¢enosti”
znak mozete podesiti uz pomoc
LED napajanja za Setup i glavni
upravlja¢kim funkcijama OSD-a.
Radi detaljnije pomodi, potrazite
podatke za kontakt sa servisom u
priru¢niku s vaznim informacijama i
obratite se predstavniku Philipsove
sluzbe za pomoc korisnicima.

* Funkcionalnost je ovisna o zaslonu.
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EH Problem sa zvukom

Nema zvuka

Provjerite je li zvu¢ni kabel pravilno
priklju¢en na PC i na monitor.

Provjerite da zvuk nije utisan.
Pritisnite OSD ,,Menu“ (Izbornik),
odaberite ,, Audio” (Zvuk) i zatim
,Mute“ (UtiSavanje). Postavite u
polozaj , Off (Isklju¢eno).
Pritisnite ,,Volume* (Glasnoca) u
glavnim upravlja¢kim funkcijama
OSD-a za podeS$avanje glasnoce.



9.2 Opcenita CPP

P1:

Odg.:

p2:

Odg.:

Kad instaliram svoj zaslon, sto
moram uciniti ako se na ekranu
prikaze poruka ,,Cannot display
this video mode“ (Ne mogu
prikazati ovaj video rezim)?
Preporucena razlucivost za ovaj
zaslon: 3840 x 2160.

P3:

Iskopcajte sve kablove, te zatim
prikljucite racunalo na zaslon koji ste
prije koristili.

U Windows izborniku Start izaberite
Settings/Control Panel (Postavke/
Upravljac¢ka ploca). U prozoru
upravljacka ploca izaberite ikonu
Display (Zaslon). Unutar upravljacke
ploce Display (Zaslona) izaberite
karticu , Settings“ (Postavke). Pod
karticom za postavke, u okviru
oznac¢enom s ,desktop area”
(podrucje radne povrsine), povucite
kliza¢ na 3840 x 2160 piksela.

Otvorite ,Advanced Properties”
(Napredna svojstva) i postavite
frekvenciju osvjezivanja na 60 Hz,
zatim kliknite OK.

Ponovno pokrenite racunalo i
ponovite korake 2 i 3 kako biste se
uvjerili da je podeseno na 3840 x
2160.

Iskljucite racunalo, odvojite stari
zaslon i prikljucite vas Philips LCD
zaslon.

P4.

P6:

Ukljucite zaslon i zatim ukljucite
svoje racunalo.

So su .infi.icm datoteke? Kako ¢u
instalirati upravljacke programe
(.inf and .icm)?

Ovo su datoteke s upravljackim
programima za monitor.

Mozda ¢e vas racunalo zatraziti
upravljacke programe za monitor
(.infi .icm datoteke) pri prvoj

P7:

36

Odg.:

Odg:

Odg.:

Odg.:

instalaciji monitora. Slijedite
upute u korisni¢kom priru¢niku,
upravljac¢ki programi za monitor
(.infi.icm datoteke) automatski
¢e se instalirati.

Kako mogu podesiti razlucivost?
Vas upravljacki program video
kartice i zaslona zajedno
odlucuju o dostupnim video
razlucivostima. Zeljenu
razlucivost mozete izabrati u
Windows® u okviru upravljacke
ploce sa ,Display properties”
(Svojstva prikaza).

Sto ako se izgubim za vrijeme
podesavanja zaslona?
Jednostavno pritisnite gumb =»
(u redu) i zatim odaberite “Reset”
(Resetiraj) kako biste vratili sve
izvorne tvorni¢ke postavke.

Je li LCD zaslon otporan na
ogrebotine?

Opcenito se preporucuje da
povrsinu zaslona ne izlazete
prekomjernim udarcima i da

je zastitite od ostrinh i tupih
predmeta. Pri rukovanju
zaslonom, pazite da na povrsinu
zaslona ne djelujete pritiskom ili
silom. Takve radnje mogu utjecati
na uvjete jamstva.

Na koji nacin trebam cistiti
povrSinu LCD-a?

Uobi¢ajeno ¢iscenje izvodite
¢istom i mekom krpom. Za
pojacano cis¢enje koristite
izopropilenski alkohol. Ne
koristite druga otapala, poput
etilnog alkohola, etanola,
acetona, heksana i sli¢no.

Mogu li promijeniti postavke
boje na zaslonu?



Odg.: Da, mozete promijeniti postavku
boje pomocu upravljackinh funkcija
OSD-a prema sljede¢em postupku,

Pritisnite ™ (Uredu) da se prikaze
Monitor sa zaslonskim izbornikom
(OSD)

Pritisnite ‘ da izaberete stavku “Boja” i
zatim pritisnite ™ da unesete postavku
boje, dolje se nalaze tri postavke.

1. Color Temperature (Temperatura
boje): Native, 5000 K, 6500 K,
7500 K, 8200 K, 9300 K i 11500
K. S postavkama u podrucju od
5000K plo¢a ¢e izgledati u ,toplom,
crveno-bijelom tonu® dok ¢e u
podrucju temperature 11500 K ploca
izgledati u ,hladnom, plavicasto
bijelom* tonu.

2. sRGB: Ovo je standardna postavka
koja osigurava ispravan odnos boja
medu razli¢itim uredajima (npr.
digitalni fotoaparati, zasloni, pisaci,
skeneri itd).

3. User Define (Definira korisnik):
Korisnik moze prema vlastitim
zeljama podesiti odnos boja
podesavanjem crvene, zelene i
plave boje.

& Napomena

Mjera temperature boje svjetlosti koju

bi zracilo tijelo zagrijano na navedenu
temperaturu. Ovo mjerenje se izrazava

u apsolutnoj temperaturi (Kelvinovi
stupnjevi). Temperature boje ispod 2004
K su crvene; viSe temperature boje poput
9300 K su plave. Neutralna temperature
boje je bijela, pri 6504 K.

P8:  Mogu li spojiti svoj LCD zaslon na
bilo koje racunalo, radnu stanicu ili
Mac?

Odg.: Da. Svi Philips LCD zasloni su

u potpunosti kompatibilni sa
standardnim rac¢unalima, Macovima i
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P9:

Odg.:

P10:

Odg.:

radnim stanicama. Trebat ¢e vam
adapter za kabel za prikljucivanje
zaslona na Mac sustav. Radi vise
informacija kontaktirajte vasega
Philips predstavnika.

Jesu li Philips LCD zasloni Plug-
and-Play?

Da, zasloni su kompatibilni i
pripremljeni za rad s operativnim
sustavima Windows 8/Windows
8.1/Windows 10, Mac OSX.

Sto je to lijepljenje slike,
usnimljena slika, zaostala slika ili
slika-duh na LCD zaslonima?
Neprekidno prikazivanje mirne
ili stati¢ne slike u duzem
vremenskom periodu moze
dovesti do ,utiskivanja“, koje je
poznato i kao ,naknadna slika“
ili ,slika-duh® na vasem ekranu.
LUtisnuta slika®, ,naknadna
slika“ ili ,slika-duh® su dobro
poznati fenomeni koji se javljaju
kod tehnologije LCD zaslona. U
vecini slu¢ajeva, ,,usnimljena“

ili ,zaostala slika“ ili ,slika duh®
¢e postupno, tijekom duzeg
razdoblja nakon iskljucivanja
napajanja nestati.

Kada zaslon ostavljate bez
nadzora, uvijek pokrenite cuvar
zaslona.

Neprestano pokrecite periodicko
osvjezavanje prikaza na zaslonu
ako LCD zaslon prikazuje
nepromijenjeni stati¢ni sadrzaj.



) Upozorenje

Ako se ne aktivira ¢uvar ekrana ili
aplikacija za periodi¢no osvjezavanje
ekrana, to moze dovesti do jakih
simptoma ,,usnimljene slike® ,,zaostale
slike® ili ,,slike duha® koji nece is¢eznuti
i ne mogu se popraviti. Ostecenje

koje je gore opisano nije obuhvaceno
jamstvom.

P11

Odg.:

P12:

Odg.:

P13:

Odg.:

P14:

Odg.:

Zasto prikaz teksta na mom
zaslonu nije ostar i zasto
prikazuju nazubljene znakovi?
Vas LCD zaslon najbolje radi na
svojoj prirodnoj razlucivosti od
3840 x 2160. Za najbolji prikaz
koristite ovu razlucivost.

Kako mogu otkljucati/zakljucati
svoju brzu tipku?

Molimo pritisnite § na 10 sekundi
radi otklju¢avanja/zaklju¢avanje
brze tipke, ¢ime ¢e na vasem
zaslonu iskociti “Upozorenje”
radi prikaza status zakljuc¢anosti/
otklju¢anosti na nacin prikazan
na donjim slikama.

Monitor control unlocked

Monitor controls locked

Zasto fontovi nisu specifi¢ni?
slijedite upute na stranici 28
kako biste ih poboljsali.

Gdje mogu pronaci priru¢nik s
vaznim informacijama koji se
spominje u EDFU?

Priru¢nik s vaznim informacijama
moze se preuzeti na Philipsovoj
web stranici za podrsku.

9.3 CPP za Multiview

P1:

Odg.:

pP2:

Odg.:

Kako se slusa zvuk neovisno o
video filmu?

Obi¢no je izvor zvuka povezan s
glavnim izvorom slike. Ako zelite
promijeniti ulaz izvora zvuka
(primjerice: ako zelite slusati MP3
player neovisno o ulazu video
izvora), pritisnite mp za pristup
zaslonskom izborniku. Odaberite
zeljenu moguc¢nost za [Audio
Source] (Izvor zvuka) u glavhom
izborniku [Audio] (Zvuk).

Ne zaboravite da ¢e zaslon
automatski odabrati posljednji
odabrani izvor zvuka sljedeci put
kada ga ukljucite. Ako ga Zelite
opet promijeniti, morat ¢ete
ponovno proci kroz gore opisani
postupak odabira kako biste
odabrali novi zeljeni izvor zvuka,
koji ¢e postati “zadani“ nacin.

Zasto podprozori trepere kada
omogucim PBP.

Zato sto je video izvor
podprozora postavljen na
isprepleteno tempiranje
(i-timing), promijenite

izvor signala podprozora

na progresivno tempiranje
(P-timing).
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