
K A R T A  P R O D U K T U

HyperX Cloud Alpha – bezprzewodowy zestaw

słuchawkowy dla graczy (czarno-czerwony)

P O N A D  3 0 0  G O D Z I N  C Z A S U  P R A C Y  A K U M U L AT O R A

Skorzystaj z akumulatora zapewniającego zawrotne 300 godzin  akcji i graj nawet przez tydzień bez
drastycznego spadku naładowania. Zaliczaj kolejne duże kampanie bez potrzeby ładowania urządzenia i
ciesz się każdą minutą komfortu, dzięki miękkim nausznikom Cloud Alpha Wireless z autorską pianką
HyperX z pamięcią kształtu i oddychającym skajem. Przetworniki HyperX generują niesamowicie czysty
dźwięk, dzięki dwukomorowej konstrukcji, która pozwala oddzielić tony średnie i wysokie od niskich. W
połączeniu z porywającą technologią dźwięku przestrzennego DTS® Headphone:X® , która pozwala
dokładnie określić, skąd dochodzą poszczególne dźwięki, możesz zanurzyć się w swoich fantastycznych
światach lub zachować najwyższą czujność podczas zaciętej rywalizacji. Sprawdzaj poziom akumulatora,
ustawiaj equalizer i korzystaj z wielu innych opcji personalizacji za pomocą intuicyjnego oprogramowania
HyperX NGENUITY.

Najważniejsze funkcje

Pierwszy bezprzewodowy zestaw słuchawkowy dla graczy

zapewniający ponad 300 godzin pracy na akumulatorze

Graj spokojnie przez kilka tygodni na jednym ładowaniu. Szybka łączność 2,4 GHz
zapewnia bezprzewodową swobodę bez poświęcania jakości dźwięku.

Przestrzenny dźwięk DTS® Headphone:X®

Technologia DTS Spatial Audio, dzięki precyzyjnej lokalizacji dźwięku i wirtualnej scenie
dźwiękowej 3D, pomoże Ci zwiększyć przewagę i zanurzyć się w dźwięku.

Dwukomorowe przetworniki HyperX

Przełomowa, dwukomorowa konstrukcja przetworników Cloud Alpha Wireless pozwala

dostroić tony średnie i wysokie niezależnie od tonów niskich, oferując niesamowitą
jakość dźwięku.

Wyjątkowy komfort HyperX

Miękka i obita oddychającym skajem pianka HyperX z pamięcią kształtu sprawia, że

zestaw słuchawkowy jest lekki i wygodny, co pozwala skupić się na rozgrywce podczas
bardzo długich sesji.

Wytrzymały aluminiowy pałąk

Solidna aluminiowa rama zapewnia potrzebną trwałość – z każdą rozgrywką oraz z
każdym tygodniem i rokiem.

Odłączany mikrofon z funkcją tłumienia hałasów i diodą LED

stanu

Odłączany mikrofon z certyfikatem Discord i TeamSpeak jest wyposażony w diodę LED,

dzięki której w mgnieniu oka możesz sprawdzić, czy jesteś wyciszony, czy też możesz
wydawać wyraźne polecenia swojemu zespołowi.

Wbudowana regulacja dźwięku

Wygodne, wbudowane elementy regulacji głośności oraz wyciszania i monitorowania
mikrofonu.

Zgodność z oprogramowaniem HyperX NGENUITY

Sprawdzaj poziom akumulatora, reguluj equalizer i korzystaj z wielu innych opcji
personalizacji za pomocą intuicyjnego oprogramowania HyperX NGENUITY.
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Nazwy produktów Nazwa produktu: HyperX Cloud Alpha – bezprzewodowy zestaw słuchawkowy dla graczy (czarno-czerwony)

Numer produktu Numer produktu: 4P5D4AA

Wygląd Główny kolor produktu: Czarno-czerwony;

Typ obramowania: Aluminium

Akumulator i zasilanie Czas pracy akumulatora: Do 300 godzin ;

Impedancja: 62 O;

Typ akumulatora: Litowo-polimerowy z możliwością ładowania

Zgodność Informacje o zgodności: PC

Łączność i komunikacja Zasięg sieci bezprzewodowej: Do 20 metrów ;

Specyfikacja USB: USB 2.0;

Format dźwięku USB: Stereo;
Typ sieci bezprzewodowej: 2,4 GHz

Napędy Przetwornik: dynamiczny, o średnicy 50 mm, z magnesami neodymowymi

Urządzenia multimedialne i

urządzenia wejścia

Długość przewodu (miary metryczne): 0,5 m ;

Całkowite zniekształcenia harmoniczne: = 2%;

Element: Elektretowy mikrofon pojemnościowy;

Wzór biegunowy: Dwukierunkowy, z redukcją szumów;

Zakres częstotliwości (słuchawki): 15 Hz – 21 kHz;

Czułość (słuchawki): 103 dB SPL/mW przy 1 kHz;

Elementy sterowania dźwiękiem: Wbudowana regulacja dźwięku;

Poduszki słuchawek: Pianka zapamiętująca kształt i tkanina z imitacji skóry;
Rodzaj kabla: Przewód USB do ładowania;

Czas ładowania: 4,5 godziny;

Zakres częstotliwości (mikrofon): 50 Hz – 7,2 kHz;

Czułość (mikrofon): –15 dB FS/Pa przy 1 kHz;

Częstotliwość próbkowania: 48 kHz;

Kodowanie koloru: 24 bity;

Wirtualny dźwięk surround w zestawie: DTS Headphone:X;

Złącze audio: Bezprzewodowy port USB

Elementy systemu Obudowa: Na uszy, wokółuszne, zamknięte z tyłu

Waga Metryczne: 322 g

Zawartość opakowania Bezprzewodowy zestaw słuchawkowy dla graczy, bezprzewodowy adapter USB, przewód USB do ładowania,
odłączany mikrofon, pop filtr, skrócona instrukcja obsługi

Gwarancja producenta 2 lata
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PRZYPISY DOTYCZĄCE WIADOMOŚCI

 Wyniki uzyskane przy głośności słuchawek ustawionej na 50%. Czas pracy przy zasilaniu z baterii zależy od warunków eksploatacji.

 Na podstawie porównania wszystkich dostępnych na rynku zestawów słuchawkowych dla graczy z mikrofonem na wysięgniku, zgodnie ze stanem na kwiecień 2022 r. Czas pracy akumulatora sprawdzony dla w pełni

naładowanego zestawu poprzez połączenie USB z urządzeniem. Głośność systemowa ustawiona na 50%, głośność odtwarzacza ustawiona na 50%, odtwarzacz ustawiony na odtwarzanie zapętlonego nagrania. Maksymalna

pojemność akumulatora naturalnie maleje z upływem czasu i w wyniku eksploatacji.

 Zasięg łączności bezprzewodowej zależy od warunków otoczenia.

 DTS, DTS:X, DTS Sound Unbound, Headphone:X, logo DTS i logo DTS:X są zastrzeżonymi znakami towarowymi lub znakami towarowymi firmy DTS, Inc. w Stanach Zjednoczonych i innych krajach. © 2020 DTS, Inc. WSZELKIE

PRAWA ZASTRZEŻONE.

PRZYPISY DOTYCZĄCE SPECYFIKACJI TECHNICZNYCH

 Wyniki uzyskane przy głośności słuchawek ustawionej na 50%. Czas pracy przy zasilaniu z baterii zależy od warunków eksploatacji.

 Zasięg łączności bezprzewodowej zależy od warunków otoczenia.

© Prawa autorskie 2025 HP Development Company, L.P. Informacje zawarte w niniejszym dokumencie mogą ulec zmianie bez powiadomienia. Jedyne gwarancje, jakich firma

HP udziela na produkty i usługi, są określone w warunkach gwarancji dostarczanych wraz z tymi produktami i usługami. Żaden z zapisów niniejszego dokumentu nie powinien
być interpretowany jako dodatkowa gwarancja. Firma HP nie ponosi odpowiedzialności za błędy techniczne i redakcyjne ani za pomyłki występujące w niniejszym dokumencie.
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