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Adventure Games - Im
Nebelreich
Spiel
Matthew Dunstan, Phil Walker-Harding

14,99 €
inkl. MwSt. zzgl. Versand

• Das kooperative
Abenteuerspiel: Rätsel lösen,
Spuren verfolgen, Gegenstände
untersuchen und
Entscheidungen treffen.
• Point and Click: Orte
erkunden, Rätsel lösen, im
Team Entscheidungen treffen -
wie in einem PC-Spiel.
• Abenteuerbuch selber lesen
oder via App vorlesen lassen.
• In drei Kapiteln tauchen die
1–4 Spieler*innen in eine
packende Story ein.
• Einsteigerfreundlich: Einfache
Regeln – direkt losspielen.
• Gesellschaftsspiel für Krimi-
Fans und Abenteurer ab 10
Jahren.
• Dank kompaktem Format
ideal als Geburtstagsgeschenk,
als Reise- und Mitbringspiel.

Alter: ab 10 Jahren
Spieldauer: 3x ca. 2 Stunden
Anzahl der Spieler: 1-4
180x130x40mm (LxBxH)
EAN: 4002051695194
Art.-Nr.: 69519
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Produktinformationen "Adventure
Games - Im Nebelreich"
Was ist hier geschehen?! Nur wenige Tage waren die Held*innen
des Spiels im Auftrag der alten Seherin unterwegs. Doch bei ihrer
Rückkehr finden sie ihr Dorf ausgestorben vor. Wohin sind alle
verschwunden? Die ein bis vier Spieler*innen zögern keine
Sekunde und begeben sich auf eine spannende Reise. In drei
Kapiteln treffen sie geheimnisvolle Personen, entdecken neue
Orte und erleben ein spannendes Abenteuer. Während ihrer
Ermittlungen erfahren die Spieler*innen auch mehr über die
einzelnen Helden dieses kooperativen Gesellschaftsspiels. Wie
die fantastische Geschichte ausgehen wird? Das haben die
Spieler*innen selbst in der Hand! Point and Click: Orte erkunden,
Gegenstände kombinieren, Entscheidungen treffen – nur im Team
erreichen die Spieler*innen ihr Ziel. Ein analoges PC-Spiel voller
Mystery und Fantasy. Der nächste Spieleabend kann kommen!

Inhalt: 1 Abenteuerbuch, 1 Tagebuch von Amira, 20 Ortskarten,
120 Abenteuerkarten, 58 Plättchen, 4 Standfüßchen, 1 Anleitung,
2 Zip-Beutel
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