Story-Puzzle: Die Schule der magischen

Tiere ermittelt
Ein eiskaltes Ubel

* Atmospharisches und interaktives Puzzleerlebnis
Pl » FUr Erstleserinnen und Erstleser ab 6 Jahren

=i/ Alter: ab 6 Jahren

il Anzahl der Spieler: 1 oder im Team
Y 328x235x40mm (LxBxH)

‘4 EAN: 4002051682569
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Produktinformationen "Story-Puzzle:
Die Schule der magischen Tiere
ermittelt”

Einsatz fur Eisbar Murphy! Um den aufregenden Fall zu I6sen,
braucht er die Unterstutzung von Ida, Benni und ihren magischen
Tierfreunden Rabbat und Henrietta. Eine exklusive
Kurzgeschichte fur Erstleserinnen und Erstleser ab 6 Jahren liefert
den Einstieg in den Fall am Johannisplatz: Mitten im Sommer
schliel8t plotzlich die Eisdiele! Was steckt dahinter? Auf dem
gepuzzelten Wimmelbild verstecken sich viele Ratsel, die im
Laufe der Geschichte geldst werden.

Ein toller Stickerbogen, mit dem man das eigene Eis kreieren
kann, macht dieses Story-Puzzle zu einem besonderen Erlebnis.
Fur Fans der Kinderbuch-Reihe , Die Schule der magischen Tiere
ermittelt” ist das Puzzle ein tolles Geburtstagsgeschenk.

Inhalt: 100-Teile-Puzzle, Anleitung mit Kurzgeschichte und Such-
und Ratselaufgaben, 1 Stickerbogen, 1 Stanztafel
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