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Instrukcje bezpieczenstwa

/A PRZESTROGA: Uzywanie elementoéw sterowania, regulacji lub procedur,
innych niz okreslone w tej dokumentacji, moze spowodowac narazenie
na porazenie pradem elektrycznym, zagrozenia zwigzane z pragdem
elektrycznym i/lub zagrozenia mechaniczne.

Umie$¢ monitor na solidnej powierzchni, a podczas obstugi zachowaj ostroznose.
Ekran jest delikatny i po upuszczeniu lub gwattownym uderzeniu, moze zostac
uszkodzony.

Nalezy sie zawsze upewni¢, ze posiadany monitor obstuguje parametry pradu
zmiennego dostepnego w lokalizacji uzytkownika.

Monitor nalezy trzymac¢ w temperaturze pokojowej. Za niska lub za wysoka
temperatura moze szkodliwie wptywac na ciekte krysztaty wySwietlacza.

Nie nalezy naraza¢ monitora na silne drgania lub mocne uderzenia. Na przyktad,
nie nalezy umieszcza¢ monitora w bagazniku samochodu.

Monitor nalezy odtaczy¢, gdy dtugo nie bedzie uzywany.

Aby unikna¢ porazenia pradem elektrycznym, nie nalezy zdejmowac¢ zadnych
pokryw ani dotyka¢ miejsc wewnatrz monitora.

Informacje dotyczace instrukcji bezpieczenstwa, znajduja sie w czesci Bezpieczenstwo,
Informacje dotyczace Srodowiska i przepisoéw (SERI).
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Informacje o monitorze

Zawartos¢ opakowania

Monitor jest dostarczany z komponentami pokazanymi w tabeli ponizej. Jesli
ktéregokolwiek komponentu brakuje nalezy sie skontaktowac z firma Dell. W celu
uzyskania dalszych informacji nalezy sprawdzi¢ czes¢ Kontakt z firma Dell.

% UWAGA: Niektére komponenty moga by¢ opcjonalne i moga nie zostac
dostarczone z monitorem. Niektdre funkcje moga nie by¢ dostepne w
okreslonych krajach.

% UWAGA: Po podtaczeniu wspornika zakupionego z dowolnego, innego
2rédta, wykonaj instrukcje wykonania ustawien, dostarczone ze
wspornikiem.

Wyswietlacz

Wspornik podstawy

Baza podstawy

Kabel zasilajacy (zalezy od kraju)
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Kabel przesytania danych USB 3.0 (A-B)

Kabel DisplayPort (DisplayPort do
DisplayPort)

Kabel HDMI

- Skrécona instrukcja ustawien

- Informacje dotyczace bezpieczenstwa,
Srodowiska i przepisow

- Raport kalibracji fabrycznej
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Funkcje produktu

Monitor Dell G3223Q ma aktywna matryce, tranzystor cienkowarstwowy (TFT),
wyswietlacz ciekfokrystaliczny (LCD) i pod$wietlenie LED. Charakterystyczne cechy
tego monitora:

Widoczny obszar ekranu 81,29 cm (32 cala) (mierzony po przekatnej),
rozdzielczos¢ 3840 x 2160 (16:9) i petnoekranowe wspomaganie dla nizszych
rozdzielczosci.

Szerokie katy widzenia z 95% kolorem DCI-P3 ze $rednia Delta E < 3, ponad 99%
kolorow sRGB ze $rednig Delta E < 2.

Mozliwos¢ regulacji nachylania, obracania i wysokosci.

Zdejmowana podstawa i otwory montazowe w standardzie Video Electronics
Standards Association (VESA™) 100 mm dla zapewnienia elastycznych rozwigzan
montazowych.

Szerokie mozliwosci potaczen cyfrowych z DP, zapewnia mozliwo$¢ uzywania
monitora takze w przyszfosci.

Funkcja plug and play o ile jest obstugiwana przez komputer.

Regulacje On-Screen Display (OSD) do tatwej konfiguracji i optymalizacji ekranu.
G3223Q oferuje szeroki wybdr trybéw ustawien wstepnych, takich jak:

- Kreator

- First-Person Shooter (FPS)

- Multiplayer Online Battle Arena/Real-Time Strategy (MOBA/RTS)

- Role-Playing Game (RPG)

- Wyscigi (SPORT)

- 3 dostosowywane tryby gry

Dodatkowo, dostarczane sa kluczowe ulepszone funkcije gier, takie jak Timer
(Licznik czasu), Frame Rate (Czestotliwos¢ wySwietlania klatek) i Display
Alignment (Dopasowanie wy$wietlania) do pomocy w uzyskaniu zwigkszonych
osiggdbw graczy i zapewnienia najwiekszej przewagi w grze.

Blokada przyciskow zasilania i OSD.

Gniazdo blokady zabezpieczenia.

< 0,3 W w Tryb wytgczenia.

Obstuga Picture by Picture (PBP), Picture in Picture (PIP) i trybu konsoli.

Obstuga technologii AMD FreeSync™ Premium Pro minimalizuje znieksztafcenia
grafiki, takie jak rozrywanie i zacinanie obrazu, zapewniajac ptynne, niezaktocone
dziatanie gier.

VESA DisplayHDR™ 600.
Gwarancja Premium Panel Exchange zapewnia spokojne uzywanie.

Optymalizacja komfortu dla oczu z pozbawionym migania ekranem i funkcja
ComfortView, minimalizujaca emisje niebieskiego swiatta.
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Monitor wykorzystuje panel Niskiej emisji niebieskiego Swiatta i jest zgodny z

TUV Rheinland (Rozwigzanie sprzetowe), po zresetowaniu do modelu ustawien
fabrycznych/ustawien domysinych. To zawsze wigczone, wbudowane rozwigzanie
dotyczace niebieskiego Swiatta, zmniejsza niebezpieczne emisje niebieskiego
Swiatta, bez poSwiecania jakosci zblizonych do prawdziwych kolorow.

/A PRZESTROGA: Mozliwe dtugotrwate efekty emisji niebieskiego $wiatta
z monitora moga spowodowaé uszkodzenie oczu, powodujac zmeczenie
oczu lub cyfrowe zmeczenie wzroku. Funkcja ComfortView Plus jest
przeznaczona do zmniejszania ilosci niebieskiego Swiatta wyemitowanego
Zz monitora w celu optymalizacji wygody dla oczu.

Identyfikacja czesci i elementow sterowania

Widok z przodu

\ L

Etykieta Opis Zastosowanie
1 Wskaznik LED zasilania Do wigczania lub wytaczania
monitora.

State, biate $wiatto oznacza, ze
monitor jest wigczony i dziata
normalnie. Migajace, biate Swiatto
oznacza, ze monitor znajduje sie w
trybie oczekiwania.
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Widok od tytu
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Etykieta Opis Zastosowanie
1 Otwory montazowe VESA /Zestaw do montazu monitora na Scianie
(100 mm x 100 mm - za zgodny ze standardem VESA (100 mm x
zatozona pokrywa VESA) 100 mm).
2 Etykieta certyfikatow Wymienia certyfikaty zgodno$Sci.
3 Przycisk zwalniania Zwalnianie podstawy z monitora.
podstawy
4 Joystick Stuzy do sterowania menu OSD.
5 Przyciski funkciji W celu uzyskania dalszych informacji,
sprawdz cze$¢ Uzywanie monitora.
6 Etykieta z kodem kreskowym, | Etykiete te nalezy sprawdzi¢, gdy
numerem seryjnym i kodem | wymagany jest kontakt z firma Dell w
Service Tag celu uzyskania pomocy technicznej. Kod
Service Tag to niepowtarzalny identyfikator
alfanumeryczny, ktéry umozliwia technikom
serwisu Dell identyfikacje komponentow
sprzetowych w komputerze i dostep do
informacji o gwarancji.
7 Szczelina prowadzenia kabli | Uzywana do prowadzenia kabli, poprzez ich
wiozenie do tej szczeliny.
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Widok od spodu
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Etykieta Opis Zastosowanie
1 Ztacze zasilania Podtaczenie kabla zasilajacego (dostarczony z

monitorem).

2 Gniazdo blokady Zabezpieczanie monitora linka blokady
zabezpieczenia* (w | zabezpieczenia (sprzedawana oddzielnie).
oparciu o Kensington
Security Slot™)

3 Port HDMI (HDMIT) | Podtaczenie komputera z kablem HDMI

4 Port HDMI (HDMI 2) | (dostarczony z monitorem).

5 DisplayPort Podtaczenie komputera kablem DisplayPort.

6 Port Super speed Podtaczenie do komputera kabla USB
USB-B 5Gbps (USB | dostarczonego z monitorem. Po podtaczeniu kabla,
3.2 Gen1) przesytania | mozna uzywac ztacza pobierania danych USB na
danych monitorze.

7,9 Porty Super speed Podtaczenie peryferyjnych urzadzern USB takich,
USB-A 5Gbps (USB | jak mysz i klawiatura. Port z ikong baterii
3.2 Gen1) pobierania | obstuguje BC 1.2.
danych (2) % UWAGA: Aby uzywac te porty, nalezy

podtaczyé kabel USB przesytania danych
(dostarczony z monitorem), pomiedzy
monitorem i komputerem.

8 Port stuchawek Podtaczenie gtosnikow stuchawek.

/\ PRZESTROGA: Mozliwe dtugotrwate
efekty stuchania audio przy wysokiej
gtosnosci przez stuchawki, moga
spowodowac uszkodzenie stuchu.

10 Blokada podstawy Blokada podstawy z monitorem poprzez uzycie

$ruby M3 x 6 mm (Sruba nie jest dostarczana).
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Specyfikacje monitora

Typ ekranu Aktywna matryca - TFT LCD
Typ panelu Szybki IPS
Wspotczynnik proporcji | 16:9

Wielkos¢ przegladanego obrazu

Przekatna

181,29 om (32 cala)

Aktywny obszar

W poziomie 708,48 mm (27,89 cala)
W pionie 398,52 mm (15,69 cala)
Obszar 28234345 mm?’ (437,63 cala®)

Rozstaw pikseli

01845 mm x 0,1845 mm

Pikseli na cal (PPI) 137,67
Kat widzenia
W poziomie 178° (typowy)
W pionie 178° (typowy)
Jasnos¢

Luminancja bieli

400 cd/m? (typowa)

Luminancja bieli HDR

440 cd/m? (typowa)

SZCZYTOWA wartos¢
luminanciji bieli HDR

600 cd/m?2 (min.)

Wspodtczynnik kontrastu

1000 do 1 (typowa)

Powtoka ekranu
wysSwietlacza

Twarda powtoka antyrefleksyjnej obrébki przedniego
polaryzera (3H)

Podswietlenie

System pod$wietlenia krawedziowego LED

Czas reakcji (Gray to
Gray)

1'ms szary do szarego w trybie Ekstremalny*

2 ms szary do szarego w trybie Super szybkiMode
4 ms szary do szarego w trybie SzybkiMode

*1ms mozna osiagna¢ w trybie Ekstremalny w celu
zmnigjszenia widocznych zaktdcen ruchu i zwiekszenia
reaktywnosci obrazu.

Jednak, moze to wprowadzi¢ do obrazu drobne i
zauwazalne artefakty wizualne. Poniewaz kazde
ustawienia systemu oraz potrzeby gracza, moga by¢
rézne, zalecamy, aby uzytkownicy wyprébowali rézne
tryby, aby znalez¢ wiasciwe dla siebie ustawienie.
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Gtebia kolorow

1,07 miliarda koloréw (8-bitowy RGB + Hi-FRC)

Paleta kolorow*

95% DCI-P3 (typowa)
>99% SRGB

Dokfadno$¢ kalibracii

Delta E < 2 (érednio) (sRGB (min.))
Delta E < 3 (érednio) (DCI-P3 (typowa))

Potaczenia

-2 x HDMI 2.1 (HDCP 2.2)

-1 x DisplayPort 1.4 (HDCP 2.2)

-1 x port USB-B 3.2 Gen1 przesytania danych

- 2 x port USB-A 3.2 Gen1 pobierania danych

- 1 x gniazdo audio stuchawek (typu jack 3,5 mm)

Szerokos¢ obrzeza (krawedz monitora do aktywnego obszaru)

Od gory 7,70 mm

Z lewej/z prawej 840 mm

Od dotu 20,99 mm
Mozliwosci regulacii

Podstawa z regulowana | 100 mm

wysokoscig

Nachylanie -5% do 21°

Obracanie -30° do 30°
Prowadzenie kabli Tak

Zgodnos¢ z Dell Display
Manager (DDM)

tatwa aranzacja
i inne kluczowe funkcje

Zabezpieczenie

Gniazdo blokady zabezpieczenia (linka blokady
sprzedawana oddzielnie)

* Wytacznie na natywnym panelu, w trybie wstepnych ustawien niestandardowych.

Specyfikacje rozdzielczosci

Zakres skanowania w poziomie

30 kHz do 340 kHz

Zakres skanowania w pionie

48 Hz do 144 Hz

Domysélna, wstepnie ustawiona

rozdzielczosé

3840 x 2160 przy 60 Hz

Maksymalna wstepnie
ustawiona rozdzielczos¢

3840 x 2160 przy 144 Hz
(Wtaczenie DSC i wizualna bezstratnosc)

Mozliwosci wyswietlacza wideo
(naprzemienny tryb HDMI i DP)

480p, 576p, 720p, 1080i (Wytacznie tryb konsoli

HDMI), 1080p
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Wstepnie ustawione tryby wyswietlania

Domysine fabryczne i Kreator

Tryb Czestotliwosé | Czestotliwosc | Zegar Polaryzacja
wyswietlania pozioma pionowa (Hz) |pikseli impulséw
(kHz) (MH2z2) synchronizacji

(w poziomie/w
pionie)

VESA 720 x 400 31,47 70 28,322 -/+

VESA 640x480 3147 60 25175 -/-

VESA 640x480 375 75 31,5 -/-

VESA 800 x 600 | 37,88 60 40 +/+

VESA 800 x 600 46,88 75 495 +/+

VESA 1024 x 768 | 48,36 60 65 -/-

VESA 1024 x 768 | 60,02 75 78,75 +/+

VESA 1152 x 864 675 75 108 +/+

VESA 1280 x 800 49,7 60 83,5 +/+

VESA 1280 x 1024 | 64 60 108 +/+

VESA 1280 x 1024 |80 75 135 +/+

VESA 1600 x 1200 |75 60 175,5 +/+

VESA 1680 x 1050 | 65,29 60 146,25 +/+

VESA 1920 x 1080 | 67,5 60 148,5 +/+

VESA 1920 x 1080 | 137,26 119,98 285,5 +/-

VESA 1920 x 1080 |166,59 143,98 346,5 +/-

VESA 1920 x 1200 | 74,038 60 154 +/+

VESA 2560 x 1440 | 88,787 60 2415 +/+

VESA 2560 x 1440 183 120 497,75 +/-

VESA 2560 x 1440 | 217,39 144 591,31 +/-

VESA 3840 x 2160 | 133,313 60 533,25 +/+

VESA 3840 x 2160 | 274,17 119,88 1074,73 +/-

VESA 3840 x 2160 | 318,88 144 1250 +/+
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Tryb konsoli

Console Mode (Tryb konsoli) jest specjalnie opracowany dla zapewnienia doskonate;
jakosci przy szybkim czasie reakcji i wysokiej czestotliwosci wyswietlania klatek 120Hz
w celu zapewnienia najlepszego korzystania z gier konsolowych. Z tym monitorem
UHD obstugiwana jest rozdzielczo$¢ do 4K 120Hz.

Support timing

Tryb wyswietlania | Czestotliwos¢  CzestotliwosS¢ |Zegar Polaryzacja
pozioma pionowa (Hz) | pikseli impulséw
(kHz) (MHz2) synchronizacji
(w poziomie/w
pionie)

VESA 720 x 400 31,47 70 28,322 -/+

VESA 640 x 480 31,47 60 25175 -/-

VESA 640 x 480 37,5 75 31,5 -/-

VESA 800 x 600 57,88 60 40 +/+

VESA 800 x 600 46,88 75 495 +/+

VESA 1024 x 768 | 48,36 60 65 -/-

VESA 1024 x 768 | 60,02 75 78,75 +/+

VESA 1152 x 864 67,5 75 108 +/+

VESA 1280 x 800 49,7 60 83,5 +/+

VESA 1280 x 1024 64 60 108 +/+

VESA 1280 x 1024 |80 75 135 +/+

VESA 1600 x 1200 |75 60 175,5 +/+

VESA 1680 x 1050 | 65,29 60 146,25 +/+

VESA 1920 x 1080 67,5 60 148,5 +/+

VESA 1920 x 1080 137,26 119,98 285,5 +/-

VESA 1920 x 1200 | 74,038 60 154 +/+

VESA 2560 x 1440 | 88,787 60 2415 +/+

VESA 2560 x 1440 |183 120 497,75 +/-

VESA 3840 x 2160 133,313 60 533,25 +/+

VESA 3840 x 2160 274,17 119,88 1074,73 +/-
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Specyfikacje elektryczne

Sygnaty wejécia wideo - Cyfrowy sygnat wideo dla kazdej linii réznicowej
Na linie réznicowa przy impedanciji 100 om
- Obstuga wejscia sygnatu DP/HDMI

Napiecie wejscia/czestotliwose/ | Prad zmienny 100-240 V / 50 lub 60 Hz + 3 Hz /

prad 1,7 A (maksymalny)
Prad rozruchowy 120 V: 30 A (Maks.)

240 V: 60 A (Maks.)
Zuzycie energii 0,3 W (Tryb wytaczenia)'

0,3 W (Tryb gotowosci)'
33,7 W (Tryb wiaczenia)'
121 W (Maksymalna)?
3489 W (P_)°

108,68 kWh (TEC)?

1 Zgodnie z definicja w UE 2019/2021i UE 2019/2013.

2 Ustawienia maksymalnej jasnoéci i kontrastu z maksymalna moca tadowania we
wszystkich portach USB.

3 P_: Zuzycie energii trybu wtgczenia zmierzone w odniesieniu do metody testowania
Energy Star.
TEC: taczne zuzycie energii w kWh, zmierzone w odniesieniu do metody testowania
Energy Star.

Ten dokument stuzy wytacznie do informacji i podaje wyfacznie osiggi laboratoryjne.
Posiadany produkt moze dziata¢ inaczej w zalezno$ci od zamdwionego
oprogramowania, komponentéw i urzadzen peryferyjnych i nie jesteSmy zobligowani
do aktualizacji takich informaciji. Konsekwentnie, klient nie powinien polega¢ na tych
informacjach podczas podejmowania decyzji 0 tolerancjach parametréw elektrycznych,
itp. W odniesieniu do doktadnoéci lub kompletnosci nie udziela sie zadnej gwaranciji
wyrazonej lub dorozumiane;.
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Wiasciwosci fizyczne

Typ ztacza - DisplayPort

- Gniazda HDMI x 2

- Port USB-B 3.2 Gen1 przesytania danych

- Porty USB-A 3.2 Gen1 pobierania danych x 2
- Gniazdo liniowego wyjécia audio

Typ kabla sygnatowego - Kabel DisplayPort do DisplayPort 1,8 m

- Kabel HDMI 1,0 m

- Kabel USB 3.0 1,8 m (A-B)

Wymiary (z podstawa)

Wysokos¢ (po wysunieciu

i 558,98 mm (22,01 cala)
wspornika)

Wysokos$¢ (po wsunieciu 458,98 mm (18,07 cala)

wspornika)

Szerokose 725,28 mm (28,55 cala)

Giebokose 246,94 mm (9,72 cala)
Wymiary (bez podstawy)

Wysokosé 427,21 mm (16,82 cala)

Szerokose 725,28 mm (28,55 cala)

Gtebokose 68,75 mm (2,71 cala)

Wymiary podstawy

Wysokose

. . 420,30 mm (16,55 cala)
(po wysunigciu wspornika)

\(/ggs\(/)vzai(i)eciu wspornika) 57546 mm (14,78 cala)

Szerokosé 340,27 mm (13,40 cala)

Gtebokose 246,94 mm (9,72 cala)

Podstawa 340,27 mm x 246,94 mm (13,40 cala x 9,72 cala)
Waga

Waga z opakowaniem 13,25 kg (29,21 funta)

Waga z zespofem podstawy i | 9,22 kg (20,33 funta)

kablami
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Waga bez zespotu podstawy | 6,03 kg (13,29 funta)
(Przy montazu na Scianie

lub podczas montazu w
standardzie VESA - bez kabli)

Waga zespotu podstawy 2,80 kg (6,17 funta)

Charakterystyka srodowiskowa

Zgodnos¢ ze standardami
- Zgodnos¢ z RoHS
- Monitor o zmniejszonej zawartosci BFR/PCV (Ptytki obwoddw sa wykonywane z
laminatow bez zawartosci BFR/PCV)
- Szkto bez zawartosci arszeniku i bez zawartoéci rteci, wytacznie dla panela
Temperatura
Dziatanie 0°C do 40°C (32°F do 104°F)
Whytaczenie -20°C do 60°C (-4°F do 140°F)
Wilgotnos¢
Dziatanie 10% do 80% (bez kondensacii)
Wytaczenie 5% do 90% (bez kondensacji)
Wysokos¢ nad poziomem morza
Dziatanie 5000 m (16 404 stop) (maksymalna)
Wytaczenie 12 192 m (40 000 stép) (maksymalna)
Rozpraszanie ciepfa 412,87 BTU/godzine (maksymalne)
139,89 BTU/godzine (typowe)
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Przypisanie pinow

DisplayPort

|

%
2018161412108 6 4 2

Numer |20-pinowa strona podtagczonego
pinu kabla sygnatowego
1 ML3(n)

2 GND

3 ML3(p)

4 ML2(n)

5 GND

6 ML2(p)

7 MLI(n)

8 GND

9 ML1(p)

10 MLO(Nn)

1" GND

12 MLO(p)

13 CONFIG1

14 CONFIG2

15 AUX CH (p)

16 GND

17 AUX CH (n)

18 Wykrywanie bez wytaczania
19 Powrot

20 DP_PWR

Informacje o monitorze
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Gniazdo HDMI

Numer |19-pinowa strona podtaczonego
pinu kabla sygnatowego

1 TMDS DANE 2+

2 TMDS DANE 2 EKRAN

3 TMDS DANE 2-

4 TMDS DANE 1+

5 TMDS DANE 1 EKRAN

6 TMDS DANE 1-

7 TMDS DANE O+

8 TMDS DANE O EKRAN

9 TMDS DANE O-

10 TMDS ZEGAR+

1" TMDS ZEGAR EKRAN

12 TMDS ZEGAR-

13 CEC

14 Zarezerwowany (N.C. w urzadzeniu)
15 ZEGAR DDC (SCL)

16 DDC DANE (SDA)

17 DDC/CEC Uziemienie

18 +5 V ZASILANIE

19 WYKRYWANIE BEZ WYLACZANIA

20 |
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Uniwersalna magistrala szeregowa (USB)

W tej czesci znajduja sie informacije o portach USB dostepnych w posiadanym

monitorze.

% UWAGA: Do 2 A na port USB pobierania danych (port z ikong baterii
BN z urzadzeniami zgodnymi z BC 1.2; do 0,9 A na inne porty USB
pobierania danych.

Posiadany monitor ma nastepujace porty USB:
1 port USB przesytania danych - z tytu
2 porty pobierania danych - na dole

Power Charging Port - porty z ikong baterii obstuguja szybkie tadowanie
pradem, jesli urzadzenie jest zgodne z BC 1.2.

% UWAGA: Porty USB monitora dziataja wytacznie z wtagczonym monitorem
lub w trybie Standby Mode (Tryb gotowosci). Po wytaczeniu monitora,
a nastepnie po jego witaczeniu, podtaczone urzadzenia peryferyjne moga
wznowi¢ normalne dziatanie po kilku sekundach.

Szybkosé Szybkosé Maksymalne zuzycie energii (kazdy port)
transferu przesytania
danych
Super speed 5 Gbps 45 W
Wysoka szybkos¢* | 480 Gbps 45 W
Petna szybkos¢* |12 Gbps 45 W

* Szybkos¢ urzadzenia, po wybraniu wysokiej rozdzielczosci.
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Port USB przesytania danych

Port USB pobierania danych

Numer pinu | Nazwa sygnatu Numer pinu | Nazwa sygnatu
1 VBUS 1 VBUS

2 D- 2 D-

3 D+ 3 D+

4 GND 4 GND

5 StdB_SSTX- 5 StdA_SSRX-
6 StdB_SSTX+ 6 StdA_SSRX+
7 GND_DRAIN 7 GND_DRAIN
8 StdB_SSRX- 8 StdA_SSTX-
9 StdB_SSRX+ 9 StdA_SSTX+
Korpus Ekran Korpus Ekran
Plug-and-Play

Monitor mozna zainstalowac¢ w systemie zgodnym z Plug-and-Play. Monitor
automatycznie systemowi komputera dane rozszerzonej identyfikacji wySwietlacza
(EDID) z wykorzystaniem protokotéw kanatu danych wyswietlania (DDC), dzieki czemu
komputer moze sig sam konfigurowac i optymalizowac ustawienia monitora. Instalacje
wigkszo$ci monitoréw sg automatyczne; jesli to wymagane mozna wybrac inne
ustawienia. W celu uzyskania dalszych informacji o zmianie ustawien monitora, sprawdz
Uzywanie monitora.

Jakos¢ monitora LCD i zasady dotyczace pikseli

Podczas produkcji monitora LCD nierzadko dochodzi do pozostawania w niezmiennym
stanie jednego lub kilku pikseli, ktore sa trudne do zobaczenia i nie wptywajg na jakos¢
lub stabilno$¢ obrazu. W celu uzyskania dalszych informacji na temat jakosci i zasad
dotyczacych pikseli monitora, sprawdz strone pomocy technicznej Dell, pod adresem:
https://www.dell.com/pixelguidelines.
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Ergonomia

/\ OSTRZEZENIE: Nieprawidtowe lub zbyt dtugie uzywanie klawiatury, moze

spowodowac obrazenia.

/\ OSTRZEZENIE: Wydtuzone ogladanie ekranu monitora, moze spowodowaé

zmeczenie oczu.

Dla zapewnienia komfortu i efektywnosci, podczas konfiguracji i uzywania stacji
roboczej komputera nalezy sie zastosowa¢ do nastepujacych zalecen:

Komputer nalezy ustawi¢ w taki sposéb, aby podczas pracy monitor i klawiatura
znajdowaty sie przed uzytkownikiem. W handlu dostepne sa specjalne potki,
pomocne w prawidtowym ustawieniu klawiatury.

W celu zmniejszenia niebezpieczenstwa zmeczenia oczu i bolu karku/ramion/

plecéw/ramion, spowodowanego dtugotrwatym uzywaniem monitora, zalecamy,

aby:

1. Ustawi¢ ekran w odlegtosci okoto 20 do 28 cali (50 - 70 cm) od swoich oczu.

2. Czesto mrugac powiekami w celu zwilzenia lun nawodnienia oczu podczas
pracy z monitorem.

3. Wykonywac regularne i czeste przerwy trwajace 20 minut co dwie godziny.

4. Odwracac¢ wzrok od monitora i podczas przerw kierowa¢ wzrok na obiekt w
odlegtosci 20 stdp przez co najmniej 20 sekund.

5. Podczas przerw wykonywac¢ ¢wiczenia rozciggajace w celu rozluznienia
napiecia karku/ramion/plecow/barkdw.

Podczas siedzenia przed monitorem upewni¢ sie, ze ekran monitora znajduje sie

na poziomie lub lekko ponizej poziomu oczu.
Wyregulowac¢ nachylenie monitora, jego kontrast i ustawienia jasnosci.

Wyregulowac Swiatto otoczenia (takie jak oSwietlenie gorne, lampy biurkowe oraz
zastony lub zaluzje na pobliskich oknach), aby zminimalizowa¢ odbicia i odblask na

ekranie monitora.
Uzyc¢ fotel, ktory zapewnia dobra oparcie dolnej czesci plecow.

Podczas uzywania klawiatury lub myszy, przedramie trzymac¢ w poziomie z
nadgarstkami w neutralnej, wygodnej pozyciji.

Podczas uzywania klawiatury lub myszy zawsze pozostawi¢ miejsce na oparcie rak.

Umozliwi¢ naturalng pozycje ramion po obu stronach ciata.
Upewnic sie, ze stopy spoczywaja ptasko na podfodze.

Podczas siedzenia upewnic sie, ze cigzar ciata n0g spoczywa na stopach, a nie na

przedniej czesci siedzenia. Wyregulowac wysoko$¢ fotela lub, jesli to konieczne,
uzy¢ podndzek do utrzymania prawidtowej postawy.

Zmienia¢ wykonywane czynnosci. Tak zorganizowac¢ swojg prace, aby nie

trzeba byto zbyt dtugo siedzie¢ i pracowac. Wstawac lub chodzi¢ w regularnych

odstepach czasu.

Informacje o monitorze |
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Utrzymac porzadek pod biurkiem, aby nie byto tam przeszkdd oraz kabli lub
przewodow, ktére mogtyby uniemozliwia¢ wygodne siedzenie lub stwarzac
niebezpieczenstwo przewrocenia.

monitor screen at or
below eye level

monitor and
keyboard
positioned
directly in front
of the user

wrists relaxed
and flat

feet flat on the
floor

24 | Informacje o monitorze



Obstuga i przenoszenie wyswietlacza
Aby zapewni¢ bezpieczenstwo podczas podnoszenia lub przenoszenia monitora, nalezy
sie zastosowac do podanych ponizej zalecen:
Przed przenoszeniem lub podnoszeniem monitora, wytaczy¢ komputer i monitor.
Odfaczy¢ od monitora wszystkie kable.

Umiesci¢ monitor w oryginalnym opakowaniu z oryginalnymi materiatami
pakujacymi.

Podczas podnoszenia lub przesuwania monitora, przytrzyma¢ mocno dolng
krawedz i bok monitora, bez stosowania nadmiernej sity.

Podczas podnoszenia lub przenoszenia monitora, upewnic sig, ze ekran jest
skierowany w strone przesuwania i nie naciska¢ obszaru wy$wietlania, aby unikngé
zarysowan lub uszkodzenia.

Podczas transportu monitora, unika¢ nagtych wstrzaséw lub wibraciji.
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Podczas podnoszenia lub przesuwania monitora, nie nalezy przekreca¢ monitora
gbra w dot, gdy trzymana jest baza podstawy lub wspornik podstawy. Moze to
spowodowac przypadkowe uszkodzenie monitora albo obrazenia osobiste.
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Zalecenia dotyczace konserwacji

Czyszczenie monitora

/N PRZESTROGA: Przed czyszczeniem monitora nalezy odtaczy¢ od gniazda
zasilania pradem elektrycznym kabel zasilajagcy monitora.

FAN OSTRZEZENIE: Przed czyszczeniem monitora nalezy przeczytaé
Instrukcje bezpieczenstwa.

Nieprawidtowe metody czyszczenia, moga spowodowac fizyczne uszkodzenie
monitorow Dell. Defekty fizyczne, moga wptywac na dziatanie ekranu i obudowy
monitora.

Podczas czyszczenia monitora nalezy sie zastosowac do zamieszczonych ponize;
instrukcii:
W celu oczyszczenia ekranu monitora Dell, zwilz lekko w wodzie miekka, czysta
szmatke. Jesli to mozliwe nalezy uzywac specjalnych chusteczek do czyszczenia
ekranu lub roztworu odpowiedniego do czyszczenia ekranu monitora Dell.

/\ OSTRZEZENIE: Nie nalezy uzywaé jakichkolwiek detergentéw albo innych
srodkow chemicznych, takich jak benzen, rozcienczalnik, amoniak, Scierne
srodki czyszczace, alkohol lub sprezone powietrze.

/N\ PRZESTROGA: Nie nalezy bezposrednio spryskiwaé powierzchni monitora
roztworem do czyszczenia lub nawet woda. Bezposrednie spryskiwanie
panela ptynem, spowoduje jego sptyniecie do dolnej czesci panela i korozje
elektroniki, a w rezultacie trwate uszkodzenie. Zamiast tego, nalezy
nanie$¢ roztwor lub wode na miekki materiat szmatki.

/\ OSTRZEZENIE: Uzywanie $rodka do czyszczenia moze spowodowaé
zmiane wygladu monitora, takie jak wyblakty kolor, blade smugi na
monitorze, deformacje, nierowne ciemne odcienie, a nawet ztuszczanie
powierzchni.

% UWAGA: Uszkodzenia monitora spowodowane nieprawidtowymi metodami
czyszczenia i uzywaniem benzenu, rozcienczalnika, amoniaku, sciernych
srodkoéw czyszczacych, alkoholu, sprezonego powietrza, jakichkolwiek
detergentéw, doprowadzi do Uszkodzen spowodowanych przez klienta
(CID). Uszkodzenia CID nie s3 objete standardowa gwarancja Dell.

Jesli po rozpakowaniu monitora zauwazony zostanie biaty proszek nalezy go
wytrze¢ szmatka.

Podczas obstugi monitora nalezy uwazaé, poniewaz zarysowanie monitorow w
ciemnych kolorach, powoduje pozostawienie biatych Sladéw, bardziej widocznych
niz na monitorach w jasnych kolorach.

Aby uzyskac najlepsza jakos¢ obrazu na monitorze nalezy uzywa¢ dynamicznie
zmieniany wygaszacz ekranu i wytacza¢ monitor, gdy nie jest uzywany.
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Konfiguracja monitora

Podtaczenie podstawy

% UWAGA: Po dostarczeniu monitora z fabryki, zesp6t podstawy nie jest
preinstalowany.

% UWAGA: Nastepujace instrukcje maja zastosowanie wytacznie dla
podstawy dostarczonej z monitorem. Podczas podtaczania podstawy
zakupionej z innych zrédet, nalezy sie¢ zastosowa¢ do instrukcji ustawien,
dostarczonych z podstawa.

W celu podtaczenia podstawy monitora:

1. Dopasuj i umies¢ wspornik podstawy na bazie podstawy.

2. Otworz uchwyt éruby na spodzie bazy podstawy i obré¢ w prawo, aby
zamocowac¢ zespot podstawy.

3. Zamknij uchwyt Sruby.

N 3

NOOO
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4. Otworz pokrywe zabezpieczajgca na monitorze w celu dostepu do gniazda VESA
na monitorze.

a5
’

% UWAGA: Przed podtgczeniem zespotu podstawy do wyswietlacza, nalezy
sie upewnié, ze jest otwarta przednia klapka, aby zapewnié¢ przestrzen na
montaz.

5. Wsun zaczepy na wsporniku podstawy do gniazd na pokrywie tylnej wySwietlacza
i nacisnij zespot podstawy, aby zatrzasna¢ go na miejsce.
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6. Przytrzymaj wspornik podstawy i ostroznie podnie$ monitor, a nastepnie ustaw go
na pfaskiej powierzchni.

=

% UWAGA: Podczas podnoszenia monitora, przytrzymaj mocno wspornik
podstawy, aby uniknaé przypadkowego uszkodzenia.

7. Zdejmij z monitora pokrywe zabezpieczajaca.

L)
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Nachylanie i przesuwanie w pionie

% Nastepujace instrukcje maja zastosowanie wytacznie dla podstawy
dostarczonej z monitorem. Podczas podtaczania podstawy zakupionej
z innych zrédet, nalezy sie zastosowaé do instrukcji ustawien,
dostarczonych z podstawa.

Nachylanie

Dzigki wbudowanej podstawie, mozna przechyla¢ monitor do najbardziej wygodnego
kata widzenia.
7N

o

30° “N30°
&

Przesuwanie w pionie

Wspornik wysuwa sie w pionie do 100mm. llustracja ponizej pokazuje, jak wysunaé
wspornik w pionie.

% UWAGA: Po dostarczeniu monitora z fabryki, zesp6t podstawy nie jest
preinstalowany.
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Prowadzenie kabli

Po podtaczeniu do monitora i komputera wszystkich niezbednych kabli (sprawdz
podtaczenie kabli w cze$ci Podtaczenie monitora) poprowadz wszystkie kable, jak
pokazano powyze.

Jedli kabel nie siega do komputera PC, mozna podtaczy¢ bezposrednio do komputera
PC, bez prowadzenia przez otwor na wsporniku monitora.
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Podtaczenie monitora

A
%

N Y

PRZESTROGA: Przed rozpoczeciem jakichkolwiek procedur z tej czesci,
nalezy wykona¢ Instrukcje bezpieczenstwa.

UWAGA: Konstrukcja monitoréow Dell zapewnia ich optymalne dziatanie ze
znajdujacymi si¢ w opakowaniu kablami, dostarczonymi przez firme Dell.
Firma Dell nie gwarantuje jakosci wideo i dziatania, jezeli uzywane sa kable
innego producenta niz Dell.

UWAGA: Przed ich podtaczeniem, kable nalezy poprowadzi¢ przez
szczeling prowadzenia kabli.

UWAGA: Kabli nie nalezy podtacza¢ do komputera w tym samym czasie.
UWAGA: Obrazy sa przeznaczone wytacznie do celéw ilustracyjnych.
Wyglad komputera moze by¢ inny.

W celu podtaczenia monitora do komputera:

1.

LD WD

N\

Whytacz komputer.

. Podtacz kabel DisplayPort lub HDMI i kabel USB od monitora do komputera.

. Wtacz monitor.

. Wybierz prawidtowe zrédfo wejécia z menu OSD monitora, a nastepie wtacz
komputer.

UWAGA: Domysine ustawienie dla G3223Q to DisplayPort 1.4. Karta
graficzna z DisplayPort 1.1, moze nie wyswietla¢ normalnie. Nalezy
sprawdzi¢ “problemy specyficzne dla produktu — Brak obrazu podczas
uzywania potgczenia DP z komputerem PC” w celu zmiany ustawienia
domysinego.

Konfiguracja monitora | 33



Podtaczenie kabla HDMI

A
— V7

77 ]

Podtaczenie kabla DP

'@ DP -
[ ~ )
T

14

T

Podtaczenie kabla USB
'@ usB ’.

T usBe

:\J@
KJ UZ/
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Zabezpieczanie monitora z uzyciem blokady Kensington
(opcjonalna)

Blokada zabezpieczenia znajduje sie na spodzie monitora. (Patrz Gniazdo blokady
zabezpieczenia)

W celu uzyskania dalszych informacji o uzywaniu blokady Kensington (kupowana
oddzielnie), sprawdz dokumentacje dostarczona z blokada.

Przymocuj monitor do stotu z uzyciem blokady zabezpieczenia.

% UWAGA: Obraz stuzy wytacznie jako ilustracja. Blokada moze
wyglada¢ inaczej.
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Zdejmowanie podstawy monitora

/\ OSTRZEZENIE: Aby zapobiec porysowaniu ekranu LCD w czasie
zdejmowania podstawy, monitor nalezy potozy¢ na miekkiej, czystej
powierzchni.

% UWAGA: Nastepujace instrukcje majg zastosowanie wytacznie dla
podstawy dostarczonej z monitorem. Podczas podtaczania podstawy
zakupionej z innych zrédet, nalezy sie¢ zastosowa¢ do instrukcji ustawien,
dostarczonych z podstawa.

Aby odtaczyé¢ podstawe:
1. Potéz monitor na miekkiej tkaninie lub wyscidtce.
2. Naciénij i przytrzymaj przycisk zwalniania obudowy.

(]
2

3. Unies$ podstawe i zdejmij ja z monitora.
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VESA Montaz na Scianie (opcjonalnie)

% UWAGA: Mocowanie monitora do zestawu do montazu na Scianie nalezy
wykonac¢ z uzyciem srub M4 x 10 mm.
Sprawdz instrukcje dostarczone z zestawem do montazu podstawy, zgodnym z VESA.

1. Pot6z monitor na migkkiej tkaninie lub wyscidfce, umieszczonej na stabilnym,
ptaskim stole.

2. Zdejmowanie podstawy monitora(Zdejmowanie podstawy monitora).

3. Wykre¢ cztery Sruby zabezpieczajace plastikowa pokrywe za pomoca $rubokreta
krzyzakowego.

4. Przymocuj wspornik montazowy z zestawu do montazu na $cianie do monitora.
5. Zamontuj monitor na Scianie. W celu uzyskania dalszych informaciji, sprawdz
dokumentacje dostarczong z zestawem do montazu na $cianie.

% UWAGA: Stosowac¢ tylko ze wspornikami do montazu na $cianie
wymienionymi na liscie UL, CSA lub GS o minimalnej masie/udzwigu 24,08
kg (53,09 funta).
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Uzywanie monitora

Wiaczenie zasilania monitora

Nacisnij przycisk 0 aby wigczy¢ monitor.

Sterowanie joystickiem

Uzyj joysticka z tytu monitora do wykonania regulacji OSD.

1. Naciénij przycisk joysticka, aby uruchomi¢ menu gtéwne OSD.
2. Przesun joystick w gore/w dét/w lewo/w prawo, aby przetaczy¢ pomiedzy opcjami.
3. Ponownie naciénij przycisk joysticka, aby potwierdzi¢ ustawienia i wyjsc.
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Joystick Opis

Przy wtaczonym menu OSD, nacisnij przycisk w celu potwierdzenia
wyboru lub zapisania ustawien.

Przy wytgczonym menu OSD, naciénij przycisk w celu uruchomienia
gtéwnego menu OSD. Sprawdz Uzyskiwanie dostepu do systemu
menu.

Dla 2-kierunkowej nawigaciji kierunkowej (w prawo i w lewo).
Przesun w prawo, aby przejs¢ do podmenu.
Przesun w lewo, aby opusci¢ podmenu.

Zwiekszanie (w prawo) lub zmniejszanie (w lewo) parametréw
wybranego elementu menu.

Dla 2-stronnej nawigacii kierunkowej (w prawo i w lewo).
Przetaczanie pomiedzy elementami menu.

Zwigkszanie (w goére) lub zmniejszanie (w dot) parametréw wybranego
elementu menu.

Uzywanie elementéw sterowania na panelu tylnym

Uzyj przyciskow sterowania z tytu monitora dla dostgpu do menu OSD i przyciskdw

skrotu.

—+—1
42
+—3
—+—4
~+—5
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Nastepujaca tabela zawiera opis przyciskdw na panelu tylnym-:

Przycisk na panelu tylnym Opis

1 Uzyj ten przycisk Menu do uruchomienia menu
ekranowego (OSD) oraz do wyboru opcji w OSD.
Menu Sprawdz Uzyskiwanie dostepu do systemu
menu.
2 . W celu wyjécia z menu gtéwnego OSD.

Exit (Wyjscie)
3 Wybierz wymagany tryb koloru z listy opciji
ustawien poczatkowych.

Przycisk skrotu:
Preset Modes
(Tryby ustawien
wstepnych)
4 Do bezposredniego dostepu do suwakdw regulacji
Brightness/Contrast (Jasnos¢/Kontrast).

Przycisk skrotu:
Brightness/Contrast
(Jasnosé/Kontrast)

5 Do bezposéredniego dostepu do suwakdw regulacii
Dark Stabilizer (Stabilizacja ciemnych scen).

Przycisk skrotu:
Dark Stabilizer
(Stabilizacja ciemnych
scen)

Po nacisnieciu jednego z tych przyciskow (poza przyciskiem joysticka), pojawi sig
pasek stanu OSD, z informacja o biezacych ustawieniach niektérych funkcji OSD.

Dell 32 Gaming Monitor

G3223Q
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Uzywanie menu ekranowego (OSD)

Uzyskiwanie dostepu do systemu menu

lkona Menu i podmenu Opis

Uzyj to menu do personalizacji swoich wizualnych
umiejetnosci gry.

@ Game (Gra)

Preset Modes
(Tryby ustawien
wstepnych)

Umozliwia wybor z listy trybdw wstepnych ustawien koloru.

+Standard (Standardowe): tadowanie domys$inych
ustawien koloréw monitora. Jest to domys$iny tryb
ustawien wstepnych.

+FPS: tadowanie ustawien kolorow idealnych dla graczy
Strzelanka pierwszoosobowa.

+«MOBA/RTS: tadowanie ustawien koloréw idealnych do
gier Multiplayer Online Battle Arena (MOBA) i Strategia
czasu rzeczywistego (RTS).

+RPG: tadowanie ustawien koloréw idealnych do gier Gra
fabularna.

+SPORTS (SPORT): tadowanie ustawien kolorow
idealnych do gier “SPORT".
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lkona Menu i podmenu Opis

+ Kreator: Umozliwia wybér Color Space (Przestrzen
barwowa), Gamma i Uniformity Compensation
(Kompensacja jednolitosci).

Aktywacja funkcji zapewnia najlepsze wrazenia

kolorystyczne dla uzytkownika korcowego.

- Color Space (Przestrzen barwowa): Umozliwia wybor
przez uzytkownika przestrzeni barwowej: sSRGB, DCI-P3.
sRGB: Ten tryb zapewnia pokrycie ponad 99% sRGB.
Oraz Delta E<2 (érednio).

DCI-P3: Ten tryb odtwarza 95% standardowego
cyfrowego koloru kinowego DCI-P3, a Delta E<3
(6rednio).

m UWAGA: Doktadnos¢ sRGB i DCI-P3 jest
optymalizowana dla wej$sciowego formatu kolorow
RGB.

- Gamma: Domysina wartos¢ gamma to 2,2 dla sRGB i 2,6
dla DCI-P3. Wybdr tej funkcji umozliwia reczna regulacie
Gamma w zakresie 1,8 - 2,6.

- Uniformity Compensation (Kompensacja
jednolitosci): Wybierz ustawienia jasnosci ekranu i
kompensaciji jednolitosci kolorow. Domysinie skalibrowane
jest ustawienie fabryczne. Uniformity Compensation
(Kompensacja jednolitosci) dostosowuije rézne obszary
ekranu w odniesieniu do $rodka w celu uzyskania
jednolitej jasnosci i koloréw na catym ekranie. Wiaczenie
tej funkcji spowoduje pewne zmnigjszenie luminanciji, przy
ustawieniu Brightness (Jasnos¢) na 100.

+ Game 1/Game 2/Game 3 (Gra 1/Gra 2/Gra 3):
UmoZliwia dostosowanie takich ustawien jak Color (Kolor),
Response Time (Czas reakciji) i Dark Stabilizer
(Stabilizator ciemnych koloréw) dla potrzeb zwigzanych
Z grami.

+«Warm (Ciepte): Prezentuje kolory w nizszych
temperaturach barwowych. Ekran wydaje sie cieplejszy z
odcieniem czerwonym/zottym.

+Cool (Chtodne): Prezentuje kolory w wyzszych
temperaturach barwowych. Ekran wydaje sie
chtodniejszy z odcieniem niebieskim.
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lkona Menu i podmenu

Game Enhance
Mode
(Tryb ulepszenia

gier)

AMD FreeSync
Premium Pro

Response Time
(Czas reakciji)

Opis
+ Custom Color (Kolory niestandardowe): Umozliwia
reczna regulacje ustawienia kolorow. Przesun joystick,
aby wyregulowa¢ wartosci Gain (Wzmocnienie),
Offset, Hue (Odcien) i Saturation (Nasycenie) i
utworzy¢ wiasny, wstepnie ustawiony tryb koloréow.
% UWAGA: Preset Modes (Tryby ustawien
wstepnych) sa dostepne przy ustawieniu Console
Mode (Tryb konsoli) na Off (Wyt.)

Ustawienie Tryb ulepszenia gier na Wyt., Timer, Szybko$¢
przesytania klatek lub Dopasowanie wysSwietlania.
+ Off (Wyt.): Wybierz Off (Wyt.), aby wyfaczy¢ funkcje
w trybie Game (Gra).
« Timer: Umozliwia wytgczenie lub wtaczenie timera
w goérnym, lewym rogu wys$wietlacza. Timer pokazuje
uptyw czasu od rozpoczecia gry. Wybierz opcje z listy
odstepu czasu, aby wiedziec ile czasu jeszcze pozostato.
+Frame Rate (Szybkos¢ przesytania klatek): \Wybor
Wh umozliwia wy$wietlenie biezacej liczby klatek
na sekunde, podczas odtwarzania gier. Im wieksza
szybkos¢, tym bardziej ptynny wyswietlany ruch.
«Display Alignment (Dopasowanie wyswietlania):
Uaktywnienie tej funkcji moze pomoéc w doskonatym
dopasowaniu tresci wideo z wielu wy$wietlaczy.

Umozliwia ustawienie wigczenia lub wytgczenia certyfikatu

AMD FreeSync Premium Pro.

Po wybraniu On (WL.) i ustawieniu monitora na

najwyzsza, mozliwa szybkos¢ przesytania klatek, mozliwe

jest wyeliminowanie opdznienia wejscia i rozrywania

obrazu oraz uzyskanie bardziej ptynnych gier.

% UWAGA: Aby ustawi¢ najwyzsza szybkos¢
przesytania klatek, sprawdz Ustawienie
maksymalnej szybkosci przesytania klatek.

Umozliwia ustawienie Response Time (Czas reakcji)
na Fast (Szybki), Super Fast (Bardzo szybki) lub
Extreme (Ekstremalny).
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lkona Menu i podmenu Opis

44

Dark Stabilizer
(Stabilizacja
ciemnych scen)

Tryb konsoli

Hue (Odcien)

Ta funkcja poprawia widoczno$¢ w ciemnych scenach
gier. Im wyzsza warto$¢ (w zakresie 0 do 3), tym lepsza
widocznos¢ w ciemnych migjscach wy$wietlanego obrazu.

G3223Q

Ustawienie Console Mode (Tryb konsoli) na On/Off
(Wi./Wyt.), Color (Kolor), Gamma. Aktywacja funkcji
zapewnia najlepsze wrazenia podczas grania w gry
konsolowe. W celu uzyskania dalszych informaciji, patrz
Console Mode (Tryb konsoli).

+On/Off (WE./Wyk.): Wybierz, aby wytaczy¢ funkcje w

trybie Console Mode (Tryb konsoli).
+Color (Kolor): Domysine ustawienie RGB to 100, ten
tryb umozliwia regulacje RGB w zakresie O - 100.

+« Gamma: Domys$ina ustawienie Gamma to wartos¢
$rodkowa 2,2. Wybor tej funkcji umozliwia reczna
regulacje Gamma w zakresie 1,8 - 2,6.

4 UWAGA: Tryb konsoli jest dostepny, przy
ustawieniu Preset Modes (Tryby ustawien
wstepnych) na Off (Wyt.).

Ta funkcja moze przestawi¢ kolor obrazu wideo na zielony

lub purpurowy. Jest to uzywane do regulacji wymaganego

odcienia koloru skory.

Uzyj joystick do regulacji ostrosci w zakresie O do 100.

Przesun joystick w gore, aby zwiekszy¢ zielony odcien

obrazu wideo.

Przesun joystick w goére, aby zwigkszy¢ purpurowy odcien

obrazu wideo.

% UWAGA: Regulacja Hue (Odcien) jest dostepna

wytacznie po wybraniu trybu ustawien wstepnych

FPS, MOBA/RTS, SPORTS (SPORT) Ilub RPG.
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lkona Menu i podmenu Opis
Saturation Ta funkcja moze wyregulowac nasycenie koloru obrazu
(Nasycenie) wideo.
Uzyj joystick do regulacji nasycenia w zakresie O do 100.
Przesun joystick w goére, aby zwiekszy¢ kolorowy wyglad
obrazu wideo.
Przesun joystick w dét, aby zwiekszy¢
monochromatyczno$¢ obrazu wideo.
m UWAGA: Regulacja Saturation (Nasycenie) jest
dostepna wytacznie po wybraniu trybu ustawien
wstepnych FPS, MOBA/RTS, SPORTS (SPORT)

lub RPG.
Reset Game Resetowanie wszystkich ustawiern w menu Game (Gra)
(Resetuj gre) do fabrycznych ustawien domyslinych.
:‘l)o_ Brightness/ Regulacja jasnoéci i kontrastu wy$wietlacza.
+5s Contrast ) | peuszc i

(Jasnosc/
Kontrast)
Brightness Reguluje luminancije podswietlenia (minimalna wartos¢ O;
(Jasnosc¢) maksymalna wartos¢ 100).
Przesun joystick w gore, aby zwigkszy¢ jasnosc.
Przesun joystick w dét, aby zmniejszy¢ jasnos¢.
Contrast Wyreguluj najpierw Brightness (Jasnosc), a nastepnie
(Kontrast) wyreguluj Contrast (Kontrast) tylko wtedy, gdy bedzie

konieczna dalsza regulacja.

Przesun joystick w gore w celu zwigkszenia kontrastu i
przesun joystick w dot, aby zmniejszy¢ kontrast (Zakres:
0 -100).

Funkcja Contrast (Kontrast) reguluje stopien réznicy
pomiedzy ciemnymi i jasnymi obszarami na ekranie
monitora.
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lkona Menu i podmenu Opis
_@ Irlput Source Wybor pomiedzy réznymi wejsciami wideo, podfgczonymi
(Zrodto wejscia) do monitora.

DP Wybierz wejécie DP, gdy jest uzywane ztacze DP
(DisplayPort). Nacisnij przycisk joysticka w celu
potwierdzenia wyboru.

HDMI 1 Wybierz wejécie HDMI 1 lub HDMI 2 gdy jest uzywane
ztacze HDMI. Nacisnij przycisk joysticka w celu

HDMI 2 potwierdzenia wyboru.

Auto Select Wiacz funkcje, aby umozliwi¢ monitorowi automatyczne
(Automatyczny wyszukiwanie dostepnych zrédet wejécia. Nacidnij przycisk
wybér) joysticka w celu potwierdzenia wyboru.

Reset Input Przywraca fabryczne Zrodio wejscia dla monitora.
Source (Tryby

ustawien

wstepnych)
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Ilkona Menuipodmenu Opis

Display Uzyj menu Display (Wyswietlacz) do regulacji obrazu.
(Wyswietlacz) :

Aspect Ratio Dostosowanie stosunku szerokosci do wysokosci
(Wspétczynnik obrazu na 16:9 , Auto Resize (Automatyczna zmiana
proporciji) rozmiaru), 4:3.

Input Color Umozliwia ustawienie trybu wejscia wideo na:

Format (Format

+«RGB: Wybierz te opcje, jezeli uzywany monitor jest
wprowadzania

podtaczony do komputera lub odtwarzacza multimediow

koloru) z obstuga wyjscia RGB, poprzez uzycie kabla DisplayPort
lub HDMI.
+YCbCr: Wybierz te opcje, jesli odtwarzacza multimediow
obstuguje wytacznie wyjscie YCbCr.
Sharpness Detale obrazu sg wyostrzane lub zmigkczane.
(Ostrosc)

Przesun joystick w gore i w dot w celu regulacji ostrosci w
zakresie ‘0’ do "100..
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48

Smart HDR

Reset Display
(Wyzeruj
ustawienia
ekranu)

Przesun joystick, aby przetaczy¢ funkcje Smart HDR
pomiedzy Desktop, Movie HDR (HDR filmu), Game
HDR (HDR gry), DisplayHDR (HDR wyswietlacza) i
Off (Wyt.).

Smart HDR (Szeroki zakres dynamiki) automatycznie
poprawia wyjscie wyswietlania poprzez optymalna
regulacje ustawien w celu utworzenia efektow wizualnych
podobnych do rzeczywistosci.

+Desktop: Jest to tryb domysiny. Ten tryb jest
bardziej odpowiedni do ogdlnego uzywania monitora z
komputerem typu desktop.

+Movie HDR (HDR filmu): Uzyj ten tryb podczas
odtwarzania tresci wideo HDR w celu zwigkszenia
wspotczynnika kontrastu, jasnosci i palety kolorow. Ten
tryb dopasowuje jako$¢ wideo do efektdéw wizualnych
realnego Swiata.

+Game HDR (HDR gry): Uzyj ten tryb podczas
odtwarzania gier z obstugag HDR w celu zwigkszenia
wspotczynnika kontrastu, jasnosci i palety kolorow.
Ten tryb zwigksza odczucia realnosci gier, zgodnie z
zamierzeniem programistow.

+DisplayHDR 600 (HDR wyswietlacza): Najlepszy dla

tresci zgodnych ze standardami DisplayHDR 600.

+ Off (Wyt.): Wytaczanie funkcji Smart HDR.

% UWAGA: Mozliwa do osiagniecia szczytowa
wartos¢ luminancji w trybie HDR wynosi
600-nitow (typowa). Rzeczywista wartos¢ i czas
trwania podczas odtwarzania HDR zalezy od
tresci wideo.

Resetowanie wszystkich ustawiert w menu Display

(Ekran) do domyslnych ustawien fabrycznych.
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Ilkona Menuipodmenu Opis

PIP/PBP Ta funkcja pokazuje okno z wyswietlonym obrazem z
EI:I innego zrédfa wejscia.

G3223Q

% UWAGA: Obrazy w trybie PBP beda wyswietlane
na srodku ekranu, a nie na peinym ekranie. W trybie
PIP/PBP, obstugiwane sa wytacznie te taktowania,
dla ktérych czestotliwosc odswiezania pionowego

wynosi 60Hz.
PIP/PBP Mode Regulacja trybu PIP lub PBP (Obraz obok obrazu).

(Tryb PIP/ Funkcje te mozna wytaczy¢ poprzez wybranie Off (Wyt.).
PBP) y o

Dell 32 G nitor

OBK QB8 8 88 8

PBP
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PIP/PBP (Sub) Umozliwia wybér pomiedzy roznymi sygnatami wideo,
ktére moga by¢ podtaczone do monitora dla dodatkowego
okna PBP.

(PIP/PBP
(Dodatkowe))

Video Swap
(Zamiana
wideo)

Audio

Contrast (Sub)
(Kontrast
(Dodatkowe))

Wybierz w celu zamiany wideo pomiedzy gtownym oknem
i dodatkowym oknem w trybie PBP. Przesun joystick w
celu zamiany gtéwnego okna i dodatkowego okna.
Umozliwia ustawienie zrodta audio z okna gtéwnego lub
podokna.

Regulacja poziomu kontrastu obrazu w trybie PBP.

Przesun joystick w celu zwigkszenia lub zmniejszenia
kontrastu.

% UWAGA: Ma zastosowanie jedynie przy wiaczeniu

PIP/PBP.
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<>> Audio

Volume
(Gtosnos¢)

Reset Audio
(Wyzeruj
ustawienia
audio)

Umozliwia ustawienie poziomu gtosnosci wyjscia
stuchawek.

Uzyj joystick do regulacji poziomu gtosnosci w zakresie O
do 100.

Resetowanie wszystkich ustawien w menu Audio do
fabrycznych ustawienh domysinych.
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Menu

Language
(Jezyk)

Transparency
(Przezroczy-
stos¢)

Timer

Reset Menu
(Zerowanie
menu)

Wybierz te opcje, aby wyregulowa¢ takie ustawienia OSD,
jak jezyki OSD, ilo$¢ czasu pozostawania menu na ekranie,
itd

Ustawienie ekranu OSD na jeden z oSmiu jezykow.

(Angielski, Hiszpanski, Francuski, Niemiecki, Portugalski
Brazylijski, Rosyjski, Uproszczony Chinski lub Japonski).
Wybierz te opcje w celu zmiany przezroczysto$ci menu
poprzez przesunigcie joysticka w goére lub w dét (min. 0/
maks. 100).

OSD Hold Time (Czas zatrzymania menu): Ustawianie
dtugosci czasu utrzymywania aktywnosci OSD po
nacisnieciu przycisku.

Uzyj joystick do regulacji suwaka z przyrostami
1-sekundowymi w zakresie 5 do 60 sekund.

Resetowanie wszystkich ustawiern w Menu gtéwnym do
domysinych ustawien fabrycznych.
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Personalize
(Personalizuj)

Shortcut key 1
(Przycisk
skrotu 1)
Shortcut key 2
(Przycisk
skrétu 2)
Shortcut key 3
(Przycisk
skrétu 3)

Power Button

Umozliwia wybér funkcji spoérod Preset Modes (Trybu
ustawien wstepnych), Game Enhance Mode (Tryb
poprawiania gier), AMD FreeSync Premium Pro,
Dark Stabilizer (Stabilizator ciemnosci), Brightness/
Contrast (Jasno$é/Kontrast), Input Source (Zrédto
wejscia), Aspect Ratio (Wspétczynnik proporcji),
Smart HDR, PIP/PBP Mode (Tryb PIP/PBP), Video
Swap (Zamiana wideo) lub Volume (Gto$nosg¢) i jej
ustawienie, jako przycisku skrotu.

Umozliwia wyb6r On in On Mode (Wt. w trybie Wt.),

LED (Dioda Off in On Mode (Wyt. w trybie Wt.) lub Off in On/

LED przycisku Standby Mode (Wyt. w trybie Wt./Tryb gotowosci) w

zasilania) celu ustawienia wskaznika LED zasilania na oszczedzanie
energii.

USB Umozliwia ustawienie USB On During Standby
(Witaczenie USB podczas oczekiwania) lub Off During
Standby (Wytaczenie USB podczas oczekiwania) w celu
oszczedzania energii.

Reset Resetowanie wszystkich ustawierh w menu Personalize

Personalization (Personalizacja) do wstepnie ustawionych wartosci

(Wyzeruj fabrycznych.

personalizacje)
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Others (Inne) Wybierz te opcje, aby wyregulowac takie ustawienia OSD,
jak DDC/CI, LCD conditioning (Kondycjonowanie
LCD), itd

Display Info (Inf. WySwietlanie biezacych ustawien monitora.

o wyswietlaczu)

DDC/CI DDC/CI (Display Data Channel/Command Interface)
umozliwia dostosowanie takich funkcji monitora,
jak jasnos¢ i zréwnowazenie koloréw z uzyciem
zainstalowanego w komputerze oprogramowania. Funkcje
te mozna wyfaczy¢ poprzez wybranie Off (Wyt.).

Wybierz Wytacz, aby wytaczy¢ te funkcje.
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LCD Conditioning Funkcja ta pomaga w rzadkich przypadkach

(Kondycjonowanie
LCD)

Firmware
Service Tag

Self- Diagnostics
(Autodiagnostyka)
Reset Others
(Wyzeruj inne)
Factory Reset
(Zerowanie

do ustawien
fabrycznych)

zatrzymywania obrazu. W zaleznosci od stopnia
zatrzymania obrazu, program moze wymagac czasu
do uruchomienia. Funkcje te mozna wiaczy¢ poprzez
wybranie On (WL.).

itor

WysSwietlanie wersji firmware monitora.

Wyswietlanie kodu Service Tag. Kod Service Tag to

niepowtarzalny identyfikator alfanumeryczny, ktéry

umozliwia identyfikacje przez firme Dell specyfikacii
produktu i dostep do informacji o gwarancji.

4 UWAGA: Kod Service Tag jest takze
wydrukowany na etykiecie znajdujacej sie z tytu
pokrywy.

Uzyj te opcje do uruchomienia wbudowanych diagnostyk,

sprawdz Wbudowane testy diagnostyczne.

Resetowanie wszystkich ustawieri w menu Other (Inne)

do fabrycznych ustawien domyslinych.

Przywracanie wszystkich wstepnie ustawionych wartosci

do domysinych ustawien fabrycznych.
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Tabela wzajemnie wykluczajacych sie OSD function (Funkcji OSD)

Funkciji OSD HDR Tryb konsoli Kreator
HDR NA Tak Tak
Tryb konsoli Tak NA Tak
Kreator Tak Tak NA

Komunikaty ostrzezen OSD

Gdy monitor nie obstuguje okreslonego trybu rozdzielczosci, wyswietlany jest
nastepujacy komunikat:

The current input timing is not supported by the monitor display. Please

change your input timing to 3840x2160, 60Hz or any other monitor

listed timing as per the monitor specifications.

Oznacza to, ze monitor nie moze zsynchronizowac sygnatu z sygnatem otrzymywanym
z komputera. Patrz cze$¢ Specyfikacje monitora w celu uzyskania informaciji o
adresowalnych zakresach czestotliwo$ci poziomej i pionowej tego monitora. Zalecany
tryb to 3840 x 2160.

% UWAGA: Wyswietlany na monitorze komunikat zalezy od typu uzywanego

kabla wejscia.
Przed wytaczeniem funkcji DDC/CI, moze sie pojawi¢ nastepujacy komunikat:

The function of adjusting display setting using PC application will be

disabled.

Do you wish to disable DDC/CI function?
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Po przejsciu przez monitor do Standby Mode (Tryb gotowosci), pojawi sie
nastepujacy komunikat:

Going into Standby Mode...

Uaktywnij komputer i wybudz monitor, aby uzyska¢ dostep do OSD.

Po pierwszym zwigkszeniu Brightness (Jasno$¢€) powyzej poziomu domysinego
ustawienia fabrycznego, pojawia sie nastepujacy komunikat:

Adjusting to this value will increase power consumption above the

default level. Do you want to continue?

Po naci$nieciu dowolnego przycisku poza przyciskiem zasilania, pojawia sie nastepujace
komunikaty w zaleznosci od wybranego wejscia:

G=] @ No DP signal from your device.
Press any key on the keyboard or move the mouse or wake it up.
If there is no display, press the monitor button again to select the correct

input source.

Po wybraniu wejscia DP, HDMI 1i HDMI 2, gdy nie jest podtaczony odpowiedni kabel,
pojawi sie pokazane ponizej ptywajace okno dialogowe.

Gew] @ NoDP Cable
The display will go into Standby Mode in 4 minutes.

www.dell.com/support/G3223Q

lub
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@ NoHDMI1Cable
i

The display will go into Standby Mode in 4 minutes.
I

www.dell.com/support/G3223Q

©® NoHDMI 2 Cable
z
The display will go into Standby Mode in 4 minutes.
I

www.dell.com/support/G3223Q

Po wybraniu elementéw OSD Zerowanie do ustawien fabrycznych w funkcji Inne,
pojawi sie nastepujacy komunikat:

Are you sure you want to reset to default settings?

Sprawdz Rozwiagzywanie problemoéw w celu uzyskania dalszych informaciji.
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Blokowanie przyciskéw sterowania na panelu tylnym

Przyciski na panelu tylnym mozna zablokowac¢, aby uniemozliwi¢ dostep do menu OSD
i/lub przycisku zasilania.

Aby zablokowaé przycisk(i):
Nacisnij i przytrzymaj Button 5 (Przycisk 5) na cztery sekundy, na ekranie pojawi sie

menu.
| Dell 32 Gaming Monitor
Select Option:
o

G3223Q

Wybierz jedna z nastepujacych opciji:

Opcje Opis
1 Q] Wybierz te opcje w celu blokady funkcji menu OSD.
El
Blokada przyciskow menu
2 lgl Uzyj te opcje, aby zablokowa¢ przycisk zasilania.

Zapobiega to wytaczeniu przez uzytkownika

0] i . . : o
monitora podczas uzywania przycisku zasilania.

Blokada przycisku

zasilania
3 [2] Uzyj te opcje w celu blokady menu OSD i przycisku
zasilania i uniemozliwienia wytaczenia zasilania.
B+d
Blokada przyciskow menu
i zasilania
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Aby odblokowa¢ przycisk(i).

Naciénij i przytrzymaj Button 5 (Przycisk 5) na cztery sekundy, az na ekranie
pojawi sie menu. Wybierz Unlock icon (lkona odblokowania) , aby odblokowac

przycisk(i).

Select Option:

G3223Q

Wybierz jedna z nastepujacych opciji:

Opcje Opis
1 fE] Wybierz te opcje w celu blokady funkcji menu OSD.
E
Blokada przyciskow menu
2 rE] Uzyj te opcje, aby zablokowac przycisk zasilania.
5 Zapobiega to wytaczeniu przez uzytkownika

monitora podczas uzywania przycisku zasilania.
Blokada przycisku

zasilania
3 fE] Uzyj te opcje w celu blokady menu OSD i przycisku
zasilania i uniemozliwienia wytaczenia zasilania.
B+d

Blokada przyciskow menu
i zasilania
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Ustawienie maksymalnej rozdzielczosci

Aby ustawi¢ maksymalng rozdzielczos¢ dla monitora:
W systemach Windows 7, Windows 8 lub Windows 8.1:

1. Wytacznie dla systemu Windows 8 lub Windows 8.1, wybierz kafelek Pulpit, aby

przetaczy¢ na klasyczny pulpit. Dla systemu Windows Vista i Windows 7, pomin
ten krok.

2. Kliknij prawym przyciskiem na pulpicie i kliknij Screen Resolution
(Rozdzielczos¢ ekranu).

3. Kliknij rozwijana liste Screen Resolution (Rozdzielczos¢ ekranu) i wybierz
3840 x 2160.

4. Kliknij OK.
W systemie Windows 10 & Windows 11:

1. Kliknij prawym przyciskiem na pulpicie i kliknij Display Settings (Ustawienia
ekranu).

2. Kliknij Advanced display settings (Zaawansowane ustawienia wyswietlania).
3. Kliknij rozwijana liste Resolution (Rozdzielczos¢) i wybierz 3840 x 2160.
4. Kliknij Apply (Zastosuj).

Jesli nie wyswietla sie jako opcja 3840 x 2160, moze by¢ konieczna aktualizacja

sterownika grafiki. W zaleznosci od komputera, nalezy wykonac jedng z nastepujacych
procedur:

Jesli uzywany jest komputer Dell typu desktop lub komputer przenoény:

Przejdz do http://www.dell.com/support, wprowadz swdj kod service tag i
pobierz najnowszy sterownik dla posiadanej karty graficznej.

Jesli uzywany jest komputer innej marki niz Dell (laptop lub desktop):

Przejdz na strone internetowg pomocy technicznej producenta komputera i
pobierz najnowsze sterowniki grafiki.

Przejdz na strone internetowa pomocy technicznej producenta karty graficznej i
pobierz najnowsze sterowniki grafiki.
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Rozwiazywanie problemoéw

/A PRZESTROGA: Przed rozpoczeciem jakichkolwiek procedur z tej czesci,
nalezy wykonaé¢ Instrukcje bezpieczenstwa.

Autotest

Posiadany monitor ma funkcje autotestu, umozliwiajgca sprawdzenie prawidtowosci
dziafania monitora. Jesli monitor i komputer sg prawidtowo podfaczone, ale ekran
monitora pozostaje ciemny nalezy uruchomi¢ autotest monitora, wykonujac
nastepujgce czynnosci:

1. Wytacz komputer i monitor.

2. Odtacz kabel wideo z tytu komputera. W celu zapewnienia prawidtowego dziatania

autotestu, odtacz z tytu komputera wszystkie kable cyfrowe i analogowe.

3. Wiacz monitor.
Jesli monitor nie wykrywa sygnatu wideo i dziata prawidtowo, powinno pojawi¢ sie
ptywajace okno dialogowe (na czarnym tle). W trybie autotestu, dioda LED zasilania
Swieci niebieskim $wiattem. W zaleznosci od wybranego wejécia, bedzie takze stale
przewijane na ekranie jedno z pokazanych ponizej okien dialogowych.

| Dell 32 Gaming Monitor

Gew] @ NoDP Cable

The display will go into Standby Mode in 4 minutes.

www.dell.com/support/G3223Q

G3223Q
lub
| Dell 32 Gaming Monitor

® NoHDMI 1Cable
T

The display will go into Standby Mode in 4 minutes.

www.dell.com/support/G3223Q

G3223Q

lub
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@ NoHDMI 2 Cable

The display will go into Standby Mode in 4 minutes.
I

www.dell.com/support/G3223Q

4. To okno pojawia sie takze przy normalnym dziataniu systemu, po odtaczeniu lub
uszkodzeniu kabla wideo.

5. Wytacz monitor i podtacz ponownie kabel wideo; nastepnie wtacz komputer i
monitor.

Jesli po zastosowaniu poprzedniej procedury ekran monitora pozostaje pusty, sprawdz
karte graficzna i komputer, poniewaz monitor dziata prawidfowo.
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Wbudowane testy diagnostyczne

Posiadany monitor ma wbudowane narzedzie diagnostyczne, pomocne w okresleniu,
czy nieprawidtowosci dziatania ekranu sa powiazane z monitorem, czy z komputerem i
karta graficzna.

Aby uruchomi¢ wbudowane testy diagnostyczne:

1.
2.
3.

N O o1 o

Upewnij sig, ze ekran jest czysty (na powierzchni ekranu nie ma kurzu).
Wybierz pozycje OSD Autodiagnostyka w opcji Inne.

Naciénij przycisk joysticka w celu rozpoczecia diagnostyki. WySwietlony zostanie
szary ekran.

. Sprawdz, czy na ekranie nie ma zadnych defektéw lub nienormalnosci.

. Przefacz jeszcze raz joystick, az do wyswietlenia czerwonego ekranu.

. Sprawdz, czy na ekranie nie ma zadnych defektéw lub nienormalnosci.

. Powtdrz czynnoéci 5 i 6, az na ekranie wysSwietlone zostang kolory zielony,

niebieski, czarny i biaty. Nalezy zapisa¢ wszelkie nienormalnoéci lub defekty.

Jedli uzywajac wbudowanego narzedzia diagnostyki, nie mozna wykry¢ zadnych
nieprawidtowosci ekranu, monitor dziata prawidtowo. Sprawdz karte graficzng i
komputer.

Test jest zakonczony, gdy wyswietlony zostanie ekran tekstowy. W celu wyjscia,
ponownie przetacz sterowanie joystickiem.
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Typowe problemy

Nastepujaca tabela zawiera ogdlne informacje 0 mogacych wystapi¢ typowych
problemach zwigzanych z monitorem i mozliwe rozwigzania.

Typowe objawy Co sie stato Mozliwe rozwiazania

Brak wideo/nie
Swieci dioda LED
zasilania

Brak wideo/
Swieci dioda LED
zasilania

Brakujace piksele

Wadliwe piksele

Brak obrazu

Brak obrazu lub
brak jasnosci

Na ekranie LCD
pojawiaja sie
plamki

Na ekranie LCD
pojawiaja sie
jasne plamki

- Upewnij sie, ze kabel wideo potaczenia

monitora i komputera jest prawidtowo
podtaczony i zamocowany.

- Sprawdz, czy prawidtowo dziata gniazdo

zasilania, wykorzystujac do tego celu inne
urzadzenie elektryczne.

- Upewnij sie, ze zostat naci$niety przycisk

zasilania.

- Upewnij sig, ze wybrane zostato prawidtowe

zrodfo wejscia w menu Zrodto wejscia.

- Zwieksz jasnos¢ i kontrast przez OSD.
- Wykonaj funkcje autotestu monitora.
- Sprawdz, czy nie sg wygiete lub ztamane styki

ztacza kabla wideo.

- Uruchom wbudowane testy diagnostyczne.
- Upewnij sig, ze wybrane zostato prawidtowe

zrodto wejscia w menu Zrédto wejscia.

- Wytgcz monitor, a nastepnie wiacz go

ponownie.

- Piksel trwale wytaczony to naturalny defekt,

ktéry wystepuje w technologii LCD.

- Dalsze informacje o polityce jakosci i pikseli

monitoréw Dell, mozna sprawdzi¢ na stronie
pomocy technicznej Dell, pod adresem:
https://www.dell.com/pixelguidelines.

- Wytacz monitor, a nastepnie wiacz go

ponownie.

- Piksel trwale wytaczony to naturalny defekt,

ktéry wystepuje w technologii LCD.

- Dalsze informacje o polityce jakosci i pikseli

monitoréw Dell, mozna sprawdzi¢ na stronie
pomocy technicznej Dell, pod adresem:
https://www.dell.com/pixelguidelines.

Problemy Obraz za ciemny - Zresetuj monitor do ustawien fabrycznych.
dotyczace jasnosci lub za jasny - Wyreguluj jasnos¢ i kontrast przez OSD.
Problemy Widoczny dym - Nie nalezy wykonywa¢ zadnych czynnosci
zZwigzane z lub iskrzenie rozwigzywania problemow.

bezpieczenstwem - Nalezy jak najszybciej skontaktowac sie z Dell.

Rozwigzywanie probleméw |

65


https://www.dell.com/pixelguidelines
https://www.dell.com/pixelguidelines

Typowe objawy

Okresowe
problemy

Problemy z HDR

Brak koloru

Nieprawidtowy
kolor

Dtugotrwate
utrzymywanie
statycznego
obrazu na
monitorze
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Co sie stato
Pojawianie

sie i zanikanie
nieprawidtowego
dziatania
monitora

Nie mozna
ustawi¢
rozwiazania GFX
do trybu HDR,
po przetaczeniu
na wstepne
ustawienia
Desktop/

HDR filmu/
HDR gry/HDR
wyswietlacza

Brak koloru
obrazu

Nieprawidtowy
kolor obrazu

Na ekranie
wyswietlane
sg stabe cienie
od obrazéw
statycznych

Mozliwe rozwiazania
- Upewnij sig, ze kabel wideo taczacy monitor

Z komputerem jest prawidtowo podtaczony i
zamocowany.

- Zresetuj monitor do ustawien fabrycznych.
- Wykonaj funkcje autotestu monitora (patrz

Autotest) w celu okreslenia, czy pojawiajacy
sie problem jest oflagowany w trybie
autotestu.

- Upewnij sie, ze rozwigzanie komputera lub

grafiki spetnia minimalne wymagania dla
odtwarzania HDR i zainstaluj najnowsze
sterowniki programowe dla karty graficzne;j.

- Upewnij sig, ze jest uzywany kabel HDMI 2.0,

dostarczony z opakowaniem.

- Jedli wymienione powyzej czynnosci nie

spowodujg poprawy, wybierz rozdzielczos¢
3840 x 2160 z Wtasciwosci ekranu, aby
wymusiC prawidtowe przesytanie sygnatow
HDR.

- Wykonaj autotest monitora.
- Upewnij sig, ze kabel wideo tgczacy monitor

z komputerem jest prawidfowo podtaczony i
zamocowany.

- Sprawdz, czy nie sa wygiete lub ztamane styki

ztacza kabla wideo.

- Zmien ustawienia Tryby ustawien wstepnych

w menu OSD Game (Gra) w zaleznosci od
aplikacii.

- Dostosuj wartosci Gain/Offset/

Hue/Saturation (Wzmocnienie/
Zréownowazenie/Odcien/Nasycenie) opcji
Custom Color (Niestandardowe kolory) w
menu Game (Gra) OSD.

- Zmieh Format wprowadzania koloru na RGB

lub YCbCr/YPbPr w pozycji Kolor menu
OSD.

- Uruchom wbudowane testy diagnostyczne.
- Ustawienie ekranu na wytaczenie po kilku

minutach nieuzywania ekranu. Te ustawienia
mozna dopasowa¢ w Opcjach zasilania
Windows lub w ustawieniu Mac Energy Saver.

- Alternatywnie, uzyj dynamicznie zmieniajgcy

sie wygaszacz ekranu.
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Problemy specyficzne dla produktu

Problem

Za maty obraz
ekranowy

Monitora

nie mozna
wyregulowac
przyciskami na
panelu przednim

Brak sygnatu
wejscia po
nacisnieciu
elementéw
sterowania
uzytkownika

Obraz nie
wypetnia cafego
ekranu

Brak obrazu

podczas uzywania

potaczenia DP z
komputerem PC

Co sie stato

Obraz
wysrodkowany
na ekranie, ale
nie wypetnia
catego obszaru
wyswietlania
Nie ekranie nie
wySwietla sie
OSD

Brak obrazu,
biate swiatto LED

Obraz nie
wypetnia
wysokosci lub
Sszerokosci
ekranu

Czarny ekran

Mozliwe rozwiazania

- Sprawdz ustawienieWspotczynnik proporcji w
pozycji Wyswietlacz menu OSD.
- Zresetuj monitor do ustawien fabrycznych.

- Wytacz monitor, odigcz kabel zasilajgcy
monitora, podtacz go ponownie, a nastepnie
wigcz monitor.

- Menu OSD moze by¢ zablokowane. Aby
odblokowac, nacisnij i przytrzymaj przez 4
sekundy, czwarty przycisk (domysinie przycisk
skrotu Brightness/Contrast (Jasnosé/
Kontrast)) ponizej przycisku joysticka.

- Sprawdz zrédto sygnatu. Upewnij sie,
ze komputer nie znajduje sie w trybie
oszczedzania energii, przesuwajac mysz lub
naciskajgc dowolny przycisk na klawiaturze.

- Sprawdz, czy kabel sygnatowy jest
prawidtowo podtgczony. W razie takiej
potrzeby, ponownie podtacz kabel sygnatowy.

- Zresetuj komputer lub odtwarzacz wideo.

- Ze wzgledu na rézne formaty wideo
(wspdtczynnik proporcji) DVD, monitor moze
wysSwietla¢ obraz na petnym ekranie.

- Uruchom wbudowane testy diagnostyczne.

- Sprawdz jaki certyfikat zgodnosci ze
standardem DP ma uzywana karta graficzna
(DP 11a lub DP 1.4). Pobierz i zainstalu;
najnowszy sterownik karty graficznej.

- Niektore karty graficzne DP 1.1a nie obstuguja
monitorow DP 1.4.
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Problem
Uzywanie
starszych
urzadzen przy
potaczeniu
HDMI2.1, moze
spowodowac
utrate
funkcjonalnosci
lub nienormalne
zachowanie
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Co sie stato
Brak opcji lub
brak mozliwosci
wiaczenia HDR
w Ustawieniach
ekranu
Windows;

Utrata audio lub
brak mozliwosci
wyKkrycia
urzadzenia
audio;

Utrata wizji,
podczas
odtwarzania
wideo

Mozliwe rozwiazania

- Upewnij sie, ze sterowniki karty graficznej
zostaty zaktualizowane do najnowszej wersji,
ze strony internetowej producenta.

+ Przy braku mozliwych rozwigzan, wykonaj
podane czynnosSci w celu poprawienia
zgodnosci ze starszymi urzadzeniami.

- Przejdz do menu OSD, w opcji wyboru
Zrédto wejscia (HDMIN/HDMI2), naciénij i
przytrzymaj przycisk joysticka na 8 sek. Po
pojawieniu sie pytania, wybierz Yes (Tak).
Powtdérz czynnosci w celu powrotu do
normalnego stanu.
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Problemy zwiagzane z Uniwersalna magistrala szeregowa

(USB)

Specyficzne
objawy

Nie dziata interfejs

uSB

Interfejs Super
speed USB 3.0
jest wolny.

Bezprzewodowe
urzadzenia
peryferyjne USB
przestajg dziatat
po podtaczeniu
urzadzenia USB
3.0

Co sie stato

Nie dziafaja
urzadzenia
peryferyjne USB

Urzadzenia
peryferyjne
Super speed
USB 3.0 dziataja
wolno lub nie
dziatajg wcale

Bezprzewodowe
urzadzenia
peryferyjne USB
odpowiadajg
wolno lub
dziataja
wytacznie po
zmniejszeniu
odlegfosci
pomiedzy
urzadzeniem

i jego
odbiornikiem

Mozliwe rozwiazania

- Sprawdz, czy jest WELACZONY posiadany

wyswietlacz.

- Podfacz ponownie do komputera kabel

przesytania danych.

- Podtacz ponownie urzadzenia peryferyjne

USB (ztacze pobierania danych).

- Wytacz i ponownie wtgcz monitor.
- Uruchom ponownie komputer.
- Niektore urzadzenia USB takie, jak przenosne

dyski twarde, wymagaja wyzszej mocy zrédfa
zasilania; podtacz naped bezposrednio do
komputera.

- Sprawdz, czy uzywany komputer obstuguje

USB 3.0.

- Niektére komputery maja porty USB 3.0, USB

2.0 USB 1.1. Upewnij sie, ze jest uzywany
prawidtowy port USB.

- Podtacz ponownie do komputera kabel

przesyfania danych.

- Podtacz ponownie urzadzenia peryferyjne

USB (ztacze pobierania danych).

- Uruchom ponownie komputer.
- Zwieksz odlegtos¢ pomiedzy urzadzeniami

peryferyjnymi USB 3.0 i bezprzewodowym
odbiornikiem USB.

- Ustaw bezprzewodowy odbiornik USB jak

najblizej urzadzen peryferyjnych USB.

- Uzyj przedtuzacz USB do ustawienia

bezprzewodowego odbiornika USB jak najdalej
od portu USB 3.0.
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Dodatek

Uwagi FCC (tylko USA) i inne informacje dotyczace
przepisow
Uwagi FCC i inne informacje dotyczace przepiséw, mozna sprawdzi¢ na stronie

sieciowej zgodnoéci z przepisami, pod adresem https:/www.dell.com/regulatory_
compliance.

Kontaktowanie si¢ z firma Dell
Dla klientéw w Stanach Zjednoczonych, nalezy wybra¢ potaczenie 800-WWW-DELL
(800-999-3355)

UWAGA: Przy braku aktywnego potaczenia z Internetem, informacje
kontaktowe mozna znalez¢ na fakturze zakupu, opakowaniu, rachunku lub
w katalogu produktéw Dell.

Firma Dell udostepnia kilka opcji pomocy technicznej i ustug online i telefonicznie.
Dostepnos¢ zalezy od kraju i produktu, a niektére ustugi moga nie by¢ dostepne w
danym regionie.
Aby uzyska¢ dostep do materiatbw pomocy technicznej dla monitora online:
Patrz https://www.dell.com/support/monitors.

W celu kontaktu z firma Dell w zakresie sprzedazy, pomocy technicznej lub
obstugi klienta:

1. Przejdz do https://www.dell.com/support.

2. Sprawdz swdj kraj lub region w rozwijanym menu Wybierz Kraj/Region w dolnym,
prawym rogu strony.

3. Kliknij Kontakt z nami obok rozwijanego menu wyboru kraju.
4. Wybierz odpowiednig ustuge w oparciu 0 swoje potrzeby.
5. Wybierz wygodna dla siebie metode kontaktowania sie z firma Dell.

Baza danych produktéow UE dla etykiety efektywnosci
energetycznej i arkusz informacji o produkcie

G3223Q: https://eprel.ec.europa.eu/qr/1089190
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