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CS1953 3-Port USB-C DisplayPort Hybrid KVMP™ Switch
@ Hardware Review
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® Hardware Installation

o Ground the CS51953 by connecting one end of a grounding wire to the Grounding Terminal and the
other end to a suitable grounded object.
Note: Do not omit this step. Proper grounding helps to prevent damage to the unit from power

surges or static electricity.

e Plug your USB keyboard and USB mouse into the USB console ports from the Console Ports Section
located on the unit’s rear panel.
Plug your monitor into the DisplayPort console port from the Console Ports Section located on the
unit's rear panel and power on the monitor.

o Plug your speakers into the Audio Jacks located on the unit’s front and rear panel. The speakers
plugged into the front panel have priority over those plugged into the rear panel.

0 USB 3.1 Gen1 Peripheral Port
0 KVM Ports Section
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Using the DisplayPort cable, plug the DisplayPort connector into any available DisplayPort port on the

KVM Ports Section of the switch (CPU 1 and CPU 2), then plug the USB 3.0 cable and audio cable

into their corresponding ports.

Note: 1. Verify that all the connectors are in the same KVM Ports Section (all in CPU 1, all in CPU 2.).
2. The unit can be bus-powered by the connected KVM sources via USB ports. Please see

Powering the Unit.

At the other end of the cables from step 5, plug the DisplayPort cable, USB 3.0 cable, and audio

cable into their respective ports on the computer. Repeat steps 5, and 6 for other PC systems you are

installing.

Using the USB-C cable, plug the USB-C connector into the USB-C port on the KVM Ports Section of

the switch (CPU 3), then plug the audio cable into its corresponding port.

At the other end of the cables from step 7, plug the USB-C cable and audio cable into their respective

ports on the USB-C device.

Note: For video output to work through a USB-C port, the device must support DP Alt Mode.

Switch the 4K Resolution Switch to set a 4K resolution between 4K60 and 4K30 for USB-C device

connected to CPU 3.

(a) When the switch is set to 4K60, the CPU 3 provides 4K @ 60Hz resolution and USB 2.0 data

transfer rates.
(b) When the switch is set to 4K30, the CPU 3 provides 4K @ 30Hz resolution and USB 3.1 Gen1 data
transfer rates.
@(Opt\onal) Plug your USB peripherals into the front or rear USB 3.1 Gen1 Peripheral Ports.
m (Optional) If you choose to use the remote port selector, plug its cable into the Remote Port Selector

Jack, located on the unit's front panel.

(Optional) Plug a power adapter into an AC power source, then plug the power adapter cable into

the switch’s Power Jack.

Note: 1. The unit can be bus-powered by the connected KVM sources via USB ports. Please see

Powering the Unit.

Commutateur KVMP™ clavier-vidéo-souris-périphérique DisplayPort USB-C hybride a 3 ports (CS1953)

Package Contents

1 CS1953 3-Port USB-C DisplayPort Hybrid KVMP™ Switch
2 DisplayPort 1.2 Cables

2 USB 3.0 Type-A to Type-B Cables

1 USB-C Cable

3 Audio Cables

1 Remote Port Selector

1 User Instructions

Hardware Installation

To prevent dama?e to your installation from power
surges or static electricity, it is important that all
connected devices are properly grounded.

2. This power adapter is not included in the package contents. It is available with a separate
purchase, please contact your ATEN dealer for more information.
@ Power on the computers and USB-C device.

Powering the Unit

It is strongly recommended that you fully power the unit. To do so, connect all three KVM USB ports to
powered sources or connect the optional power adapter. A fully powered unit allows you to have the
keyboard, mouse, monitor and USB peripherals fully operational.

If you want to power your USB-C compliant device through the unit (power delivery function), connect the
optional power adapter.

A summary table is shown below:

DisplayPort Cable

Power Source(s) Powered Devices and Function

2 USB-B' + 1 USB-C2  |Keyboard, Video, Mouse, and USB Peripherals

Power Adapter? Keyboard, Video, Mouse, USB Peripherals, and USB-C charging

Note: 1. Connecting at least two USB-B ports to KVM sources (e.g. PC) to allow normal operation of the
keyboard, mouse and monitor.
2. The USB-C device must itself be powered (e.g. a laptop connected by its own power adapter).
3. This power adapter is not included in the package contents. It is available with a separate
purchase, please contact your ATEN dealer for more information.

Operation

There are four convenient methods to switch between the computers: Manual —by pressing the Port Selection
Pushbuttons on the front panel; Mouse —by clicking the scroll wheel of the mouse; Hotkey —by entering
combinations on the keyboard; and Remote Port Selector —by pressing the button on the Remote Port Selector.
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Support and Documentation Notice

All information, documentation, firmware, software utilities,
and specifications contained in this package are subject to
change without prior notification by the manufacturer.

To reduce the environmental impact of our products, ATEN
documentation and software can be found online at
http://www.aten.com/download/

Technical Support
www.aten.com/support

Scan for more information
ATEN Website

User Manual

EMC Information
FEDERAL COMMUNICATIONS COMMISSION INTERFERENCE STATEMENT:
This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class
B digital service, pursuant to Part 15 of the FCC rules. These limits are designed
to provide reasonable protection against harmful interference in a residential
installation. Any changes or modifications made to this equipment may void the
user s authority to operate this equipment. This equipment generates, uses,
. and can radiate radio frequency energy. If not installed and used in accordance
- with the instructions, may cause harmful interference to radio communications.
However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular
installation. If this equipment does cause harmful interference to radio or
television reception, which can be determined by turning the equipment off
and on, the user is encouraged to try to correct the interference by one or more
of the following measures:

- Reorient or relocate the receiving antenna;

- Increase the separation between the equipment and receiver;

- Connect the equipment into an outlet on a circuit different from

that to which the receiver is connected;

- Consult the dealer/an experienced radio/television technician for help.
FCC Caution: Any changes or modifications not expressly approved by the
party responsible for compliance could void the user's authority to operate this
equipment.

CS1953 (Front)

This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the
following two conditions: (1) this device may not cause harmful interference,
and (2) this device must accept any interference received, including interference
that may cause undesired operation.

CS1953 (Rear)

Important. Before proceeding, download the Installation and
Operation Manual by visiting the website, www.aten.com and
navigating to the product page. The manual includes important
warnings, loading specifications and grounding instructions.
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Hotkey Setting Mode (HSM)

Hotkey Setting Mode is used to set functions on the switch. Invoke HSM and then press a key in the table
below. Follow the steps below to invoke HSM and perform a hotkey function.

1. Press and hold down the [Num Lock] key.

2. Press and release the [-] key.

3. Release the [Num Lock] key.

4. Press the hotkey to perform the desired function. Refer to the table below for the function.

HSM Summary Table

Key Function

H] Toggles between the default ((Num Lock] [-]) and alternate ([Ctrl] [F12]) HSM
invocation keys.
oggles between the default ([Scroll Lock] [Scroll Lock]) and alternate ([Ctrl] [Ctr

m Toggles b he default ([Scroll Lock] [Scroll Lock]) and al (Ctrl] [Ctrl])
Port Switching keys.

[F4] Prints the switch’s current settings via a text editor or word processor.

[X] [Enter] Enables/disables Hotkey Port Switching.

[R] [Enter] Resets the Hotkey settings to their default status.

%nggl?][r][a][d][e] Invokes Firmware Upgrade Mode.

[N] Enables/disables keyboard emulation.

[M] Enables/disables mouse emulation.
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O Description de I'appareil

Vue de face Vue de dessus

o Prise de sélection du port distant o Panneau du voyant d'état

e Prise audio e Boutons-poussoirs de sélection des ports
o Port de périphérique USB 3.1 Gén 1

Vue de dos

o Prise terre 9 Prise d'alimentation

6 Prise audio
o Port de périphérique USB 3.1 Gén 1
e Section ports KVM

o Commutateur de résolution 4K
o Section ports console
O rort UsB-C

® Installation matérielle

@ Mettez 2 la terre le commutateur CS1953 en connectant I'une des extrémités du cable de terre & la
borne de terre et |'autre extrémité a un objet adapté mis a la terre.
Remarque : N'lgnorez pas cette étape. Une mise a la terre appropriée aide a éviter que I'appareil
soit endommagé par des surtensions ou de |'électricité statique.
Branchez votre clavier USB et votre souris USB aux ports de la console USB a partir de la section des
ports de console située sur le panneau arriére de I'appareil.

Branchez votre moniteur dans le port de console DisplayPort a partir de la section de ports de console

située sur le panneau arriére de |'appareil et a I'alimentation des moniteurs.

Branchez vos enceintes acoustiques dans les Frises audio situées sur la facade et le panneau arriere
de I'appareil. Les haut-parleurs branchés sur le panneau avant ont priorité sur ceux branchés sur le
panneau arriere.

e A I'aide d'un céble DisplayPort, branchez le connecteur DisplayPort a un port DisplayPort quelconque
disponible de la section des ports clavier-vidéo-souris du commutateur (CPU 1 et CPU 2), puis
branchez le cable USB 3.0 et le cable audio dans leurs ports correspondants.

Remarque : 1. Vérifiez que tous les connecteurs sont dans une méme section de ports clavier-vidéo-souris
(tous dans CPU 1, tous dans CPU 2).
2. 'appareil peut étre alimenté par le bus des sources clavier-vidéo-souris (KVM) connectées
. via les ports USB. Veuillez vous reporter au paragraphe « Alimentation de I'appareil ».

Q A I'autre extrémité des cables de I'étape 5, branchez le cable DisplayPort, le cable USB 3.0 et le
cable audio de leurs ports correspondants sur I'ordinateur. Répétez les étapes 5 et 6 pour les autres
systémes informatiques/ordinateurs que vous devez installer.

Al'aide d'un cable USB-C, branchez le connecteur USB-C a un port USB-C de la section des ports

clavier-vidéo-souris du commutateur (CPU 3), puis branchez le cable audio dans son port correspondant.

A I'autre extrémité des cables de |'étape 7, branchez le cable USB-C et le cable audio a leurs ports

correspondants sur le dispositif USB-C.

Remarque : Pour que la sortie vidéo fonctionne via un port USB-C, le dispositif doit prendre en
charge le mode DP Alt.

e Réglez le commutateur de résolution 4K sur une position 4K entre 4K60 et 4K30 pour le
dispositif USB-C connecté a CPU 3.

(a) Lorsque le commutateur est réglé sur 4K60, le module CPU 3 fournit une résolution 4K a 60 Hz et
des vitesses de transmission de données USB 2.0.

(b) Lorsque le commutateur est réglé sur 4K30, le module CPU 3 fournit une résolution 4K a 30 Hz et
des vitesses de transmission de données USB 3.1 Gén 1.

@ (Faculltat\f) Branchez vos périphériques USB aux ports de périphérique USB 3.1 Gén 1 situés a l'avant
et al'arriere.

m (Facultatif) Si vous choisissez d'utiliser le sélecteur de ports distants, branchez son cable dans la prise
du sélecteur de ports distants située sur la facade de |'appareil.

@ (Facultatif) Branchez un adaptateur d'alimentation a une source d'alimentation secteur, puis branchez
le cable de I'adaptateur d'alimentation a la prise d’alimentation du commutateur.

Remarque : 1. L'appareil peut étre alimenté par le bus des sources clavier-vidéo-souris (KVM) connectées
via les ports USB. Veuillez vous reporter au paragraphe « Alimentation de I'appareil ».

2. Cet adaptateur d'alimentation n’est pas fourni avec I'emballage. Il est disponible séparément
a la vente. Veuillez contacter votre fournisseur ATEN pour plus d'informations.
@ Mettez sous tension les ordinateurs et I'appareil USB-C.

Alimentation de I'appareil

Il est fortement recommandé d'alimenter entierement I'appareil. Pour cela, connectez les trois ports USB
clavier-vidéo-souris & des sources d'alimentation ou branchez |'adaptateur d’alimentation en option. Un
appareil entierement alimenté permet de faire pleinement fonctionner le clavier, la souris, le moniteur et
les périphériques USB.

Si vous souhaitez alimenter votre dispositif compatible USB-C via I'appareil (fonction de distribution de
Ialimentation), branchez I'adaptateur d'alimentation en option.

Le tableau ci-apres récapitule les fonctions d'alimentation :

Source(s) d'alimentation Fonction et appareils alimenté

2 USB-B' + 1 USB-C2 Clavier, vidéo, souris et périphérique USB

Adaptateur d'alimentation® |Clavier, vidéo, souris, périphérique USB et charge USB-C

Remarque : 1. Connexion d’aux moins deux ports USB-B aux sources clavier-vidéo-souris (p. ex.
ordinateur) pour un fonctionnement normal du clavier, de la souris et du moniteur.
2. Le dispositif USB-C doit étre lui-méme alimenté (p. ex. un ordinateur portable connecté a
son propre adaptateur d'alimentation).
3. Cet adaptateur d’alimentation n’est pas fourni avec I'emballage. Il est disponible
séparément a la vente. Veuillez contacter votre fournisseur ATEN pour plus d’informations.

Fonctionnement

Quatre méthodes de commutation entre les ordinateurs sont a disposition : - Manuel : en appuyant sur
les boutons-poussoirs de sélection de ports ; - Souris : en cliquant sur la molette de défilement de la
souris ; - Touche de raccourci : en utilisation une combinaison de touches de clavier ; - Sélecteur de ports
distants : en appuyant sur le bouton du sélecteur de ports distants.

Mode de réglage des touches de raccourci (HSM)

Le mode de réglage des touches de raccourci est utilisé pour régler les fonctions du commutateur.

Appelez I'HSM puis appuyez sur une touche du tableau ci-dessous. Suivez les étapes ci-dessous pour

appeler I'HSM et exécuter une fonction de raccourci.

1. Appuyez sur la touche [Num Lock] et maintenez-la.

2. Appuyez et relachez la touche [-].

3. Relachez la touche [Num Lock].

4. Appuyez sur la touche de raccourci pour exécuter la fonction souhaitée. Reportez-vous au tableau
ci-dessous pour la fonction.

Tableau récapitulatif HSM

Touche Fonction

H] Bascule entre les touches de lancement HSM par défaut ((Num Lock] [-]) et
secondaire ([Ctrl] [F12]).

m Bascule entre les touches de commutation de port par défaut ([Scroll Lock] [Scroll
Lock]) et ([Ctrl] [Ctrl]) en alternative.

[F4] Imprime les réglages actuels du commutateur via un éditeur de texte ou un
traitement de texte.

[X][Enter] Active/désactive la commutation de port par touche de raccourci.

[R][Enter] Réinitialise les paramétres de touche de raccourci & leurs valeurs par défaut.

%EIL[PJE?][r][a][d][e] appelle le mode de mise a niveau du firmware.

[N] Active/désactive |'émulation du clavier.

[M] Active/désactive I'émulation de la souris.
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CS1953 - 3-Port-Hybrid-KVMP™-Switch mit DisplayPort und USB-C-Port

@ Hardwareiibersicht
Ansicht von vorn

o Remoteportwahlerbuchse

e Audiobuchse

9 USB 3.1 Gen 1-Peripheriegerateport

Ansicht von oben
o LED-Statusanzeigefeld
@ Portwahl-Drucktasten

Ansicht von hinten
o Erdungsklemme

@ 4K-Auflosung-Umschalter
o Abschnitt Konsolenports
@ use-C-port

® Installation der Hardware

o Erden Sie den CS1953, indem Sie ein Ende der Erdungsleitung an die Erdungsklemme anschlieBen
und das andere Ende mit einem geeigneten geerdeten Gegenstand verbinden.
Hinweis: Uberspringen Sie diesen Schritt nicht. Eine ordnungsgeméBe Erdung hilft dabei, Schaden

am Geréat durch Uberspannung oder elektrostatische Aufladung vorzubeugen.

e Verbinden Sie Ihre USB-Tastatur und Ihre USB-Maus mit den USB-Konsolenports des
Konsolenportabschnitts auf der Rickseite des Geréts.
Verbinden Sie Ihren Monitor mit dem DisplayPort-Konsolenport des Konsolenportabschnitts auf der
Ruckseite des Gerats und schalten Sie anschlieBend den Monitor ein.
Verbinden Sie Ihre Lautsprecher mit den Audiobuchsen auf der Vorder- und Ruickseite des Gerats. Die
auf der Vorderseite des Gerats angeschlossenen Lautsprecher haben vor den auf der Riickseite des
Gerats angeschlossenen Lautsprechern Prioritat.

e Netzadapterbuchse

@ Audiobuchse

o USB 3.1 Gen 1-Peripheriegerateport
0 Abschnitt KVM-Ports

CS1953 Conmutador hibrido KVMP™ DisplayPort USB-C de 3 puertos

e Stecken Sie den Stecker des DisplayPort-Kabels in einen freien DisplayPort-Port des KVM-
Portabschnitts des Switches (CPU 1 und CPU 2) und anschlieBend das USB 3.0-Kabel und das
Audiokabel in die entsprechenden Ports.

Hinweis: 1. Vergewissern Sie sich, dass alle Stecker in demselben KVM-Portabschnitt (alle in CPU 1,
alle’in CPU 2) angesteckt sind.
2. Das Gerat kann durch die verbundenen KVM-Quellen tiber die USB-Ports mit Strom
versorgt werden. Schlagen Sie hierfur unter , Stromversorgung des Gerats” nach.

G Stecken Sie die noch freien Stecker des DisplayPort-, USB 3.0- und Audiokabels aus Schritt 5 in die
jeweils fur sie vorgesehenen Ports des Computers. Wiederholen Sie die Schritte 5 und 6 fur weitere
zu installierende PC-Systeme.

o Stecken Sie den Stecker des USB-C-Kabels in den USB-C-Port des KVM-Portabschnitts des Switches
(CPU 3) und anschlieBend den Stecker des Audiokabels in den entsprechenden Port.

e Stecken Sie die noch freien Stecker des USB-C- und Audiokabels aus Schritt 7 in die jeweils fiir sie
vorgesehenen Ports des Computers.

Hinweis: Fir eine Videoausgabe Gber einen USB-C-Port muss das Gerat den alternativen
DisplayPort-Modus (DP Alt) unterstitzen.

9 Wahlen Sie mit Hilfe des 4K-Auflésung-Umschalters fur das an CPU 3 angeschlossene USB-C-Gerat
entweder die 4K-Auflésung 4K60 oder 4K30 aus.

(a) Wenn Sie mit dem Umschalter 4K60 auswahlen, dann stellt CPU 3 eine 4K-Auflésung bei 60 Hz
und USB 2.0-Datentbertragungsraten bereit.

(b) Wenn Sie mit dem Umschalter 4K30 auswahlen, dann stellt CPU 3 eine 4K-Auflésung bei 30 Hz
und USB 3.1 Gen 1-DatenUbertragungsraten bereit.

@ (Optional) Verbinden Sie Ihre USB-Peripheriegerate mit den USB 3.1 Gen 1-Ports auf der Vorder- oder
Rickseite des Gerats.

(Optional) Wenn Sie den Remoteportwahler benutzen méchten, dann schlieBen Sie sein Kabel an der
Remoteportwahler buchse auf der Vorderseite des Geréts an.

@(Opt\onal) SchlieBen Sie einen Netzadapter an einer AC-Stromquelle an und stecken Sie den

DC-Stecker das Netzadapterkabels in die Netzadapterbuchse des Switchs.
Hinweis: 1. Das Gerat kann durch die verbundenen KVM-Quellen tiber die USB-Ports mit Strom
versorgt werden. Schla%en Sie hierfur unter , Stromversorgung des Geréts” nach.
2. Dieser Netzadapter ist nicht im Lieferumfang enthalten. Sie kdnnen ihn als Zubehér erwerben.
Setzen Sie sich fur weitere Informationen hierzu mit hrem ATEN-Handler in Verbindung.

@ Schalten Sie die Computer und das USB-C-Gerat ein.

Stromversorgung des Gerats

Es wird ausdrtcklich empfohlen, das Gerat vollstandig mit Strom zu versorgen. Verbinden Sie hierfur

alle drei KVM-USB-Ports mit eingeschalteten Quellen oder schlieBen Sie den optional erwerbbaren
Netzadapter an. Ein vollstandig mit Strom versorgtes Gerat ermaglicht Ihnen, dass die Tastatur, die Maus,
der Monitor und die USB-Peripheriegeréte voll funktionsféhig sind.

Wenn Sie Ihr USB-C-Gerét Gber das Gerat mit Strom versorgen mochten (Strombereitstellungsfunktion),
dann schlieBen Sie den optionalen Netzadapter an.

Nachstehend finden Sie eine zusammenfassende Tabelle:

Stromquelle(n) Mit Strom versorgte Gerate und Funktionen

2 x USB-B" + 1 x USB-C2 Tastatur, Video, Maus und USB-Peripheriegeréte

Netzadapter? Tastatur, Video, Maus, USB-Peripheriegerate und USB-C-Laden

Hinweis: 1. Verbinden Sie mindestens zwei USB-B-Ports mit KVM-Quellen (z. B. PCs), um die normale
Funktionalitdt von Tastatur, Maus und Monitor zu erméglichen.
2. Das USB-C-Gerdt muss eigenstandig mit Strom versorgt werden (z. B. der verbundene Laptop
Uber seinen eigenen Netzadapter).
3. Dieser Netzadapter ist nicht im Lieferumfang enthalten. Sie konnen ihn als Zubehor
erwerben. Setzen Sie sich fur weitere Informationen hierzu mit Ihrem ATEN-Handler in
Verbindung.

Bedienung

Fur das komfortable Umschalten zwischen den Computern stehen Ihnen vier Methoden zur Verfiigung:
Manuell — durch Driicken der Portwahl-Drucktasten auf der Geratevorderseite; Maus — durch Driicken
des Mausrades; Schnellwahltaste — durch Driicken von Tastenkombinationen auf der Tastatur und
Remoteportwahler — durch Driicken der Taste des Remoteportwahlers.

Hotkey-Einstellmodus (HSM)

Mit dem Hotkey-Einstellmodus kdnnen Sie die Funktionen auf dem Switch einstellen. Rufen Sie HSM auf

und drticken Sie anschlieBend eine der in nachstehender Tabelle beschriebenen Tasten. Folgen Sie den

nachstehenden Schritten, um HSM aufzurufen und eine Hotkey-Funktion auszufthren.

1. Halten Sie die [Num Lock]-Taste gedriickt.

2. Driicken Sie die [-]-Taste und lassen Sie sie wieder los.

3. Lassen Sie die [Num Lock]-Taste los.

4. Driicken Sie die entsprechende Hotkey-Taste, um die gewtinschte Funktion auszufthren. Sehen Sie
bzgl. der Funktionen in nachstehender Tabelle nach.

Tabelle HSM-Zusammenfassung

Taste Funktion

H] Umschaltung zwischen den HSM-Standardaufruftasten ((Num Lock] [-]) und den
alternativen HSM-Aufruftasten ((Ctrl] [F12]).
Umschalten zwischen der standardmaBigen Portumschaltungstastenkombination

[T ([Scroll Lock] [Scroll Lock]) und der alternativen Portumschaltungstastenkombination
([Ctrl] [Ctrl]).

[F4] Ausgabe der aktuellen Switch-Einstellungen Uber einen Texteditor oder ein
Textverarbeitungsprogramm.

[X][Enter] Aktivierung / Deaktivierung der Schnellwahltasten-Portumschaltung.

[R][Enter] Rucksetzung der Schnellwahltasteneinstellungen auf ihre Standardwerte.

%EL[&]E?][T][BW][EJ Aufruf des Modus Firmwareaktualisierung.

[N] Aktivierung / Deaktivierung der Tastaturemulation.

[M] Aktivierung / Deaktivierung der Mausemulation.
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@ Reseia del hardware
Vista frontal

@ Conector selector de puerto remoto

e Entrada de audio

9 Puerto periférico USB 3.1 Gen1

Vista posterior

o Toma de tierra

e Conmutador de resolucién 4K
9 Seccion de puertos de consola
o Puerto USB-C

@ Instalacion del hardware

o Conecte a tierra el CS1953 conectando un extremo de un cable de conexion a tierra al terminal de
conexion a tierra y el otro extremo a un objeto conectado a tierra adecuadamente.
Nota: No omita este paso. Una conexion a tierra adecuada ayuda a evitar daios en la unidad por

sobretensiones o electricidad estatica.

e Conecte el teclado USB y el raton USB a los puertos de consola USB de la seccion de puertos de
consola ubicada en el panel posterior de la unidad.
Conecte el monitor al puerto de consola DisplayPort de la seccion de puertos de consola ubicada en
el panel posterior de la unidad y encienda el monitor.

o Conecte los altavoces a las entradas de audio ubicadas en el panel frontal y posterior de la unidad.
Los altavoces conectados en el panel frontal tienen prioridad sobre los conectados en el panel
posterior.

Vista superior
@ Panel de estado led
Q Botones de seleccién de puerto

© Entrada de alimentacion

e Entrada de audio

0 Puerto periférico USB 3.1 Gen1
e Seccion de puertos KVM

Switch KVMP™ ibrido DisplayPort USB-C a 3 porte CS1953 www.aten.com

@ Panoramica hardware
Vista anteriore

o Jack selettore di porte remote

o Jack audio

© Porta periferiche USB 3.1 Gen1

Vista posteriore

o Terminale di messa a terra
e Switch per risoluzione 4K
e Sezione porte console
@ Porta UsB-C

® Installazione hardware

o Effettuare la messa a terra dell'unita CS1953, collegando un'estremita dell'apposito cavo al terminale
di messa a terra e I'altra a un oggetto adeguatamente collegato al suolo.
Nota: Eseguire sempre questo passo. Un'adeguata messa a terra permette di evitare danni all'unita

dovuti a sovratensioni o elettricita statica.

e Inserire la tastiera e il mouse USB nelle porte console USB della sezione porte console situata sul
pannello posteriore dell'unita.
Inserire il monitor nella porta console DisplayPort della sezione porte console situata sul pannello
posteriore dell'unita e accenderlo.
Inserire gli altoparlanti nei jack audio situati sul pannello anteriore e posteriore dell'unita. Gli
altoparlanti collegati al pannello anteriore hanno la priorita su quelli collegati al pannello posteriore.

Vista parte superiore
o Pannello LED di stato
0 Pulsanti di selezione porte

9 Presa di alimentazione

6 Jack audio

@ Porta periferiche USB 3.1 Gen'
Q Sezione porte KVM

CS1953 3-noptoBbin rmbpuaHein KVMP ™-nepekntovatens ¢ DisplayPort n USB-C

Con el cable DisplayPort, conecte el conector DisplayPort a cualquier puerto DisplayPort disponible
en la seccion de puertos KVM del conmutador (CPU 1y CPU 2) y luego conecte el cable USB 3.0 y el
cable de audio a sus puertos correspondientes.
Nota: 1. Verifique que todos los conectores estén en la misma seccion de puertos KVM (todos en la
CPU 1, todos en la CPU 2).
2. La unidad puede ser alimentada por bus por las fuentes KVM conectadas a través de puertos
USB. Consulte la seccion Alimentacién de la unidad.

6 En el otro extremo de los cables del paso 5, conecte el cable DisplayPort, el cable USB 3.0 y el cable
de audio a sus respectivos puertos del ordenador. Repita los pasos 5y 6 para otros sistemas de PC
que esté instalando.

Con el cable USB-C, conecte el conector USB-C al puerto USB-C de la seccion de puertos KVM del

conmutador (CPU 3) y luego conecte el cable de audio a su puerto correspondiente.

En el otro extremo de los cables del paso 7 conecte el cable USB-C y el cable de audio a sus

respectivos puertos del dispositivo USB-C.

Nota: Para que la salida de video funcione a través de un puerto USB-C, el dispositivo debe ser

compatible con el modo DP Alt.

Cambie el conmutador de resolucion 4K para establecer una resolucion 4K entre 4K60 y 4K30 para el

dispositivo USB-C conectado a la CPU 3.

(a) Cuando el conmutador se establece en 4K60, la CPU 3 ofrece una resolucién de 4K a 60 Hz y
velocidades de transferencia de datos USB 2.0.

(b) Cuando el conmutador se establece en 4K30, la CPU 3 ofrece una resolucion de 4K a 30 Hz y
velocidades de transferencia de datos USB 3.1 Gen1.

@ (Opcional) Conecte sus periféricos USB a los puertos periféricos USB 3.1 Gen1 delanteros o traseros.

m (Opcional) Si elige utilizar el selector de puerto remoto, conecte su cable al conector selector de
puerto remoto ubicado en el panel frontal de la unidad.
@ (Opcional) Conecte un adaptador de alimentacion a una toma eléctrica CA 'y luego conecte el cable
del adaptador de alimentacion a la entrada de alimentacion del conmutador.
Nota: 1. La unidad puede ser alimentada por bus por las fuentes KVM conectadas a través de
puertos USB. Consulte la seccion Alimentacion de la unidad.

e Servendosi del cavo DisplayPort, inserire il connettore DisplayPort in una qualunque delle porte
DisplayPort disponibili sulla sezione porte KVM dello switch (CPU 1 e CPU 2), quindi inserire il cavo
audio e il cavo USB 3.0 nelle relative porte.

Nota: 1. Verificare che tutti i connettori siano applicati alla stessa sezione porte KVM (cioé tutti in
CPU 1 o tuttiin CPU 2).
2. L'unita puo essere alimentata tramite bus dalle sorgenti KVM collegate alle porte USB.
Consultare la sezione Alimentazione dell'unita.

GAH‘aItra estremita dei cavi usati al passo 5, collegare il cavo DisplayPort, il cavo USB 3.0 e il cavo audio nelle
relative porte sul computer. Ripetere i passi 5 e 6 per 'installazione di tutti i sistemi di computer in uso.
Servendosi del cavo USB-C, inserire il connettore USB-C in una qualunque delle porte USB-C
disponibili sulla sezione porte KVM dello switch (CPU 3), quindi inserire il cavo audio nella relativa
porta.

e All'altra estremita dei cavi usati al passo 7, collegare il cavo USB-C e il cavo audio nelle relative porte
sul dispositivo USB-C.

Nota: P?rché(lj'uscita video possa funzionare tramite porta USB-C, il dispositivo deve supportare DP

Alt Mode.

Commutare lo switch a risoluzione 4K in modo da impostare una risoluzione compresa tra 4K60 e

4K30 per il dispositivo USB-C collegato alla sezione CPU 3.

(a) Quando lo switch & impostato su 4K60, la sezione CPU 3 fornisce una risoluzione 4K a 60 Hz e
velocita di trasferimento dati USB 2.0.

(b) Quando lo switch & impostato su 4K30, la sezione CPU 3 fornisce una risoluzione 4K a 30 Hz e
velocita di trasferimento dati USB 3.1 Gen1.

(Opzionale) Inserire le periferiche USB nelle porte anteriori o posteriori per le periferiche USB 3.1

Gen1.

m (Opzionale) Se si decide di utilizzare il selettore di porte remote, inserire il relativo cavo nel jack del
selettore porte remote, situato sul pannello anteriore dell'unita.

@ (Opzionale) Inserire un alimentatore in una sorgente elettrica CA, quindi inserire il cavo
dell'alimentatore nel jack di alimentazione dello switch.

Nota: 1. L'unita puo essere alimentata tramite bus dalle sorgenti KVM collegate alle porte USB.
Consultare la sezione Alimentazione dell'unita.

2. Este adaptador de alimentacion no esté incluido en el contenido del paquete. Esté disponible
mediante compra por separado. Péngase en contacto con su distribuidor ATEN para obtener
mas informacion.

@ Encienda los ordenadores y el dispositivo USB-C.

Alimentacion de la unidad

Se recomienda encarecidamente que alimente completamente la unidad. Para hacerlo, conecte los tres
puertos USB KVM a fuentes de alimentacion o conecte el adaptador de alimentacion opcional. Una
unidad totalmente alimentada le permite tener el teclado, el raton, el monitor y los periféricos USB
completamente operativos.

Si desea alimentar su dispositivo compatible con USB-C a través de la unidad (funcion de suministro de
potencia), conecte el adaptador de alimentacién opcional.

A continuacion, se muestra una tabla resumen:

raton; tecla de acceso rapido: introduciendo combinaciones en el teclado; y selector de puerto remoto:
pulsando el botén en el selector de puerto remoto.

Modo de configuracion de teclas de acceso directo (HSM)

El modo de configuracion de teclas de acceso directo se usa para establecer funciones en el conmutador.
Ejecute el modo de configuracion de teclas de acceso directo y, luego, pulse una de las teclas incluidas en
la siguiente tabla. Realice los siguientes pasos para ejecutar el modo de configuracion de teclas de acceso
directo y realizar una funcion de tecla de acceso directo.

1. Mantenga pulsada la tecla [Num Lock].

2. Pulse y suelte la tecla [-].

3. Suelte la tecla [Num Lock].

4. Pulse la tecla de acceso directo para ejecutar la funcion deseada. Consulte las funciones en la tabla siguiente.

Tabla de resumen del modo de configuracion de teclas de acceso directo

Fuentes de alimentacion
2 USB-B! + 1 USB-C2
Adaptador de alimentacion?

Dispositivos alimentados y funcién
Teclado, video, raton y periféricos USB
Teclado, video, raton, periféricos USB y carga de USB-C

Nota: 1. Conecte al menos dos puertos USB-B a fuentes KVM (por ejemplo, PC) para permitir el
funcionamiento normal del teclado, el ratén y el monitor.
2. El dispositivo USB-C debe estar alimentado (p. €j., un ordenador portatil conectado con su
propio adaptador de alimentacion).
3. Este adaptador de alimentacion no esta incluido en el contenido del paquete. Esta disponible
mediante compra por separado. Péngase en contacto con su distribuidor ATEN para obtener
mas informacion.

Funcionamiento

Existen cuatro métodos adecuados para conmutar entre ordenadores: manual: pulsando los botones
de seleccion de puerto en el panel frontal; ratéon: haciendo clic en la rueda de desplazamiento del

2. L'alimentatore non & compreso nella confezione. Deve essere acquistato a parte. Per ulteriori
informazioni, contattare il proprio rivenditore ATEN.
@ Accendere i computer e il dispositivo USB-C.

Alimentazione dell'unita

Si consiglia di fornire un'alimentazione completa all'unita. A questo scopo, occorre collegare tutte e tre le
porte USB KVM a sorgenti alimentate oppure utilizzare un alimentatore opzionale. Se I'unita &€ completamente
alimentata, sara possibile utilizzare al meglio tastiera, mouse, monitor e periferiche USB collegati.

Per alimentare eventuali dispositivi USB-C tramite I'unita (sfruttando la funzione di alimentazione
elettrica), occorre collegare |'alimentatore opzionale.

Tecla Funcion

H] Alterna entre las teclas de invocacién HSM por defecto ((Num Lock] [-]) y las
alternativas ([Ctrl] [F12]).

& Alterna entre las teclas de conmutacion de puertos por defecto ([Scroll Lock] [Scroll
Lock]) y las alternativas ([Ctrl] [Ctrl]).

[F4] Imprime la configuracion actual del conmutador mediante un editor de textos o un
procesador Word.

[X][Enter] Activa/desactiva la conmutacion de puertos con teclas de acceso rapido.

[R][Enter] Restablece la configuracion de las teclas de acceso rapido a su estado predeterminado.

%EH@E?]“HE’]M[E] Ejecuta el modo de actualizacién del firmware.

[N] Activa/desactiva la emulacion del teclado.

[M] Activa/desactiva la emulacion del raton.

Modalita Impostazione tasti di scelta (HSM)

La Modalita Impostazione tasti di scelta & usata per impostare le funzioni sullo switch. Attivare I'HSM
e premere uno dei tasti della tabella seguente. Applicare la seguente procedura per attivare I'HSM ed
eseguire una funzione con i tasti di scelta.

1. Tenere premuto il tasto [Num Lock].

2. Premere e rilasciare il tasto [-].

3. Rilasciare il tasto [Num Lock].

4. Premere il tasto di scelta rapida per eseguire la funzione. Consultare la sequente tabella per la funzione.

Tabella di riepilogo HSM

Nel seguito & presentata una tabella di riepilogo: Tasto Funzione
Alimentatori Dispositivi alimentati e funzione di alimentazione [H] Fass]a) tra i tasti di attivazione HSM predefiniti ((Num Lock] [-]) e alternativi ([Ctrl]
- - " F12]).
2 USB-B' + 1 USB-C? |Tastiera, video, mouse e periferiche USB
- - - - — Passa tra i tasti di Commutazione porte predefiniti ([Scroll Lock] [Scroll Lock]) e
3 -
Alimentatore Tastiera, video, mouse, periferiche USB e ricarica USB-C [m alternativi (Ctrl] [Ctrl]).
Nota: 1. Per consentire il normale funzionamento di tastiera, mouse e monitor, occorre collegare almeno Stampa le impostazioni attuali dello switch tramite un editor di testi o un
duehportg USB-B alle sorgegti KVM (ad Gi*s. computeg. e ol | (F4] elaboratore di testi.
2. Anche il dispositivo USB-C deve essere alimentato (ad es. computer portatile collegato al proprio - — - - -
ahmentatorg). ( P P 9 prop [X][Enter] Abilita / Disabilita la commutazione porte con tasti di scelta rapida.
3. L'alimentatore non & compreso nella confezione. Deve essere acquistato a parte. Per ulteriori [RI[Enter] Ripristina le impostazioni predefinite dei tasti di scelta rapida.
informazioni, contattare il proprio rivenditore ATEN. [Wiplglirialidle]
. [Enfer? rlialtdlie] fattiva la modalita di Aggiornamento Firmware.
Funzionamento : — :
Ci sono quattro metodi convenienti per commutare tra i computer: Manuale, premendo i pulsanti di (N] Abilita / Disabilita 'emulazione di tastiera.
selezione porta sul pannello anteriore; Mouse, facendo clic sulla rotellina di scorrimento del mouse; Tasti [M] Abilita / Disabilita I'emulazione del mouse.

di scelta rapida, inserendo combinazioni di tasti sulla tastiera; e Selettore di porte remote, premendo il
relativo pulsante sul selettore.

www.aten.com

@ 0630p 060pynoBaHus
Bua cnepeaun Bup cBepxy
o FHeaqo nyneTa yaaneHHoro nepeknioyYeHns nopTos o Maxenb WHOMKaTOPOB COCTOAHUSA

e He3no ayguo
e MopT nepudpepuiiHbix yctporcts USB 3.1 Gen1

9 KHorku BbiGopa nopta

Bua c3agn

o Knemma 3azemnenuns 9 MHe3go nuTaHus

e He3go ayano

0 MopT nepudbepwittbix yctpoiicts USB 3.1 Gen1

0 O6nacte KVM-noptos

e Mepekntovatens paspeluenns 4K
e O6nacTtb NOPTOB KOHCONU
@ ropr USB-C

® NoaroTtoBka k pabote

Basemnute CS1953, noaknoymB OAUH KOHeL, NpoBoAa 3a3eMIIeHNs K KneMMe 3a3eMneHuns, a Apyroi

KOHEL| K Ha[IeXHO 3a3eMIIEHHOMY OBBbEKTY.

Mpumeyvanue. He nponyckaiTe 3T0T War. Hagnexalyee 3asemneHve 3alimiiaeT ycTpoicTeo OT
NOBPEXAEHNNA, BbI3BaHHbIX CKAYKaMMU HANPSHKEHNS 1 CTAaTUECKUM MIEKTPUYECTBOM.

Moakniouute USB-knasmatypy n USB-mbilwb k USB-nopTtam koHconu B O6nactv NnopToB KOHCONK Ha

3ajHeil NaHenn ycTponcTea.

Mopkniounte MoHMTOP K pasbemy DisplayPort 8 O6nactv NopToB KOHCONK Ha 3aHel NaHenu ycTponcTea

1 BKIIOYNUTE NUTAHWE MOHUTOPA.

o MoakniounTe AMHAMUKM K THE3[iaM ayavo Ha nepeaHen 1 3aaHen naHensix. JMHamMuku, NoaKMoYeHHbIE K
nepeaHeit NaHenu, UMeloT NPUOPUTET Haj NOAKITIOY K 3afHei naHenu.
Mopkntouute pasbem DisplayPort ¢ nomoulbo kabens DisplayPort k nio6omy gocTynHomy nopty
DisplayPort 8 O6nactn KVM-noptos nepekntodatens (CPU 1 u CPU 2), 3atem noakntounTe kabenn USB
3.0 1 3BYyKa K COOTBETCTBYIOLLIMM NOpTam.

Mpumeyanme. 1. Y6eautecs, HTo BCe pa3beMbl HAXOAATCS B 0AHOM 1 Tol xe Obnactn KVM-nopTos (Bce
B CPU 1, Bce B CPU 2).
2. MepekntoyaTtenb MOXeT NofyyaTh NUTaHMe no WuHe Yepes noptel USB ot
noaknoyeHHbix KVM-nctounnkos. Cm. pasgen «MutaHne yctpoiictaar.
OB6paTHyto cTopoHy kabeneit 3 nyHkta 5 (kabenu DisplayPort, USB 3.0 1 3Byka) nogkniounTe k
COOTBETCTBYIOLLMM MOpTam Ha komnbtoTepe. MoBTopuTe NYHKTLI 5 1 6 AN Apyrux noaknoyaemblx MK.
Mcnonb3ys kabenb USB-C, noakntouute ero pasbem k nopty USB-C B O6nactu KVM-noptos
nepekntoyatens (CPU 3), 3aTem nogkmntounTe 3ByKOBOMN Kaberb K COOTBETCTBYIOLLEMY MOPTY.
OB6paTHyto cTopoHy kabeneit n3 nyHkta 7 (kabenu USB-C 1 3Byka) NOAKMIOYUTE K COOTBETCTBYHOLLIUM
noptam Ha ycTtpoiictee USB-C.
Mpumeyanme. [ins BoiBoAa U306paxkeHus Yepesa nopt USB-C ycTpoicTBO AOMKHO NOAAEPKUBATL PEXUM
DP Alt Mode.
[ns yctpoitctea USB-C, noakntoderHoro k CPU 3, yctaHoBUTe nNepekniodatens paspellenns 4K mexay
4K60 1 4K30.
(a) Mpwu ycTaHoBKe nepekntoyatens B nonoxeHue 4K60, nopt CPU 3 obecneunsaet 4K-paspeLleHue npu
60 'y 1 ckopocTb 06mMeHa AaHHbIMKM USB 2.0.
(b) Mpwu ycTaHoBke nepekntoyatens B nonoxeHue 4K30, nopt CPU 3 obecneunsaet 4K-paspelueHuenpu
30 'y 1 ckopocTb 06meHa AaHHbIMM USB 3.1 Gen1.
(Heo6sasatensHo) Moakniouunte nepudepuitHsie USB-ycTpoiicTsa k nepudepuiiHeiv noptam USB 3.1
Gen1 Ha nepeaHen Unu 3agHel naHenu.
(HeoBsa3aTenbHo) [inst Mcnonb3oBaHWs Nynbra yaaneHHoro nepeknioyeHns NnopToB NoAcoeauHNUTE ero
kaberb K rHe3ay nynsTa yaaneHHoro nepekniodeHns nopToB Ha NepeaHeit NnaHeny ycTpoiicTea.
(Heobsi3atensHo) MoakmntounTte agantep NUTaHUS K UCTOMHUKY NUTaHUS NePEeMEHHOro ToKa, a 3aTem
noakntoumTe kabenb agantepa NUTaHUs K pasbemy NUTaHWA nepeknoyaTens.
Mpumeyanue. 1. MNepekroyaTens MOXeT NofnyyaTh NUTaHWe No WUHe Yepes noptel USB ot
noakntoYeHHbIx KVM-uctounnkos. Cm. pasaen «MutaHne ycTponcTear.
2. ApanTep NUTaHus He BXOAMUT B KOMMNEKT ycTponcTea. Ero MoxHO npuobpecTyt oTaenbHO.
3a gononHuTenbHol nHdopmauueit obpatutecs k MecTHoMy aunepy ATEN.
@ BkntounTe nuTaHue KomnboTepoB 1 yctponctea ¢ USB-C.

MNuTaHue ycTponcTBa

HacTosiTenbHO pekoMeHyeTCsi MOMHOCTLIO 3anuTaTh nepekntoyatens. [Ins aToro NoakoyuTe Bee Tpn
USB-nopta o6nact KVM K UCTO4HMKaM, NOACOEAVHEHHBIM K MUTAHWIO, NIV NOAKMOYNTE ONUMOHANBHbIV
apanTep nuTaHus. MOMHOCTbIO 3aNMUTaHHbIV NepekioyaTenb No3BoNUT Bam 0AHOBPEMEHHO NONb30BaThCA
KMaBKUaTypoii, MbiLLbIO, MOHUTOPOM U NepudepuiiHbiMK ycTpoiicTBamu USB.

Ecnu Bbl xotuTe 3anutath yctpoiictBo ¢ USB-C yepes nepeknioyaternb (hyHKLMS nepefaydn nutaHus),
NOAKMIOYUTE ONUMOHANbHBIN afanTep NUTaHus.

CBopfHasi Tabnuua npyvBoanTCs HUKE:

WcTouHnkn nutanus 3anuTaHHHbIe YCTPOWCTBA U UX (hyHKLMU
2 USB-B' + 1 USB-C* |Knasuatypa, B1aeo, mbilib 1 nepudepuiiHbie yctpoiictea USB

ApanTep nutaHuns’ KnaBuaTtypa, BUeo, Mblllb, nepucepuitHblie yctpoiictea USB u 3apsaka no USB-C

1. Haxwmute 1 yaepxwusaiite knasuwy [Num Lock].

2. Haxxmute 1 otnycTute knasuuy [-].

3. Otnyctute knasuwy [Num Lock].

4. HaxxmuTe knasuLly BbICTPOro BbI30Ba ANs BbINOMHEHNS COOTBETCTBYIOLLEN (hyHKLUMU. DYHKLMM NpUBEAEHbI
B Tabnuue Huxe.

Ta6nuua onucauunsa HSM

Mpumeyanue. 1. Mpu noaknioyeHun He meHee AByx noptos USB-B k KVM-uctounukam (Hanpumep, MK)
obecneynBaeTcs HopManbHas paboTa KnaBuaTyphbl, MbILLM W MOHUTOPA.
2. YetpoiicTeo ¢ USB-C A0mKHO BbiTb NOAKIIIOYEHO K UCTOYHUKY MUTaHWS (Hanpumep, HoyToyk
C COBCTBEHHbBIM aanTepoM MUTaHus).
3. ApganTep NUTaHUs He BXOAWT B KOMMNMEKT yCTPorCcTBa. Ero MoxHoO npruobpectu oTaensHo. 3a
[ONONHUTENBHO MHOopMaLmen obpaTntech k MecTHoMy Aunepy ATEN.

dkcnnyarauus

CyLLLeCTEyeT YeTbipe yﬂOGHbIX cnocoba nepeknio4yeHns KOMNbITEPOB: BPYYHYIO — HaXaTnem Ha KHOMK1

K DyHKUMA

[H] MepexnioyeHne mexay ncxogHsimu ([Num Lock] [-]) v anstepHaTusHbimu ([Ctrl] [F12])
Knasuwamm sbizosa HSM.

m MepekntodeHne mexay ncxoaHsimu ([Scroll Lock] [Scroll Lock]) u anstepHaTBHbIMK
([Ctrl] [Ctrl]) knaBWLIAMW NEPEKITIOYEHNS NOPTOB.

[F4] MeyaTb TEKYLIMX NapaMETPOB KOMMYTaTOpa Yepe3 TEKCTOBbIN MPOLECCOP UMK pefakTop

[X][Enter] BkrntoyeHue/BbIKNioYeHne nepeknioveHnst NoOpTOB ropsivei Knasuien.

[RI[Enter] CBpoc napameTpoB KnaBuLLM GbICTPOro BbI30BA 1 BOCCTAHOBMEHUE 3HAYEHUI No
YMONYaHUI0.

{E]r[]z]e[f]’][r][a][d][e] BbI30B pexxuma 06HOBMNEHUSI MUKPOMPOrpaMmbl.

IN] BkritoyeHne/BbIKIIOYEHE 3MYNALMN KaBuaTypbl.

M] BkrntoyeHue/BbIKNoYeHne aMynsLmm MblLUW.

BblGOpa nopToB Ha nepe,qul?l naHenu; Mbllb — HaXXaTUeM Ha KOfeco MPOKPYTKN MbILUW; FOpRHSI}'I Kn
— HaxaTtuem onpeneneHHbIX KOMGMHEL{MI}'I Ha Knasuartype; nynstoM yaaneHHoro nepeknto4eHns noptos —
Ha)XxaTuem Ha ero KHOrKY.

Pexum ycTaHOBKM knaBuw 6bicTporo BbizoBa (HSM)

Pesxum yctaHoBKM knasui 6bicTporo BbizoBa (HSM) ucnonsayetcs Ans yctaHoBkM cyHKUMIA Ha KVM-
nepeksoyarene. BeizoBute HSM 1 HaxxmuTe knasuLy, ykasaHHyio B cregytolleit Tabnuue. [ns Boizosa HSM
BbINOMHUTE Crieaytolimne AeNCTBUS.




CS1953 3-noptoBuni USB-C DisplayPort Hybrid KVMP™ komyTtatop

@ Ornsp anapaTHoro 3a6esneyeHHs
Burnsapg cnepeny Burnsag 3ropm

o Hisno BuGopy BinaaneHoro nopty o CeitnogiogHa naHenb cTaHy
e AyniorHiago Q KHonku BuGopy nopty

© Nepucbepinnuit nopr USB 3.1 Gen'1

Burnsap 33agy

o KoHTakT 3a3emnerHs e MHi3n0 XMBNEHHs

e AypiorHisgo
o Mepudpepiiiuin nopt USB 3.1 Gen1
0 Po3gin noptis KVM

© YcTaHoBneHHA anapaTHOro 3abesneyeHHs

o Basemnitb CS1953, nig'eaHaBLIM OAMH KiHELb 3a3emIoBanbHOrO NPOBOAY [0 KOHTAKTY 3a3eMIeHHs:, a
iHLWWIA KiHeLb — A0 BiANOBiAHOrO 3a3emMneHoro o6'ekTa.
Mpumitka: He nponycTiTe Lei kpok. MpaBunbHe 3a3eMneHHs Aonomarae 3anobirti NoLwKOmKEHHIO

NpUCTpPOIO Bif NnepeHanpyr abo CTaTU4HOT eNeKTPUKK.

e 3'egHaiite ceoto USB-knasiaTypy Ta USB-muLy 3 noptamu koHconi USB 3 cekuii nopTiB koHconi,
PO3MiLLieHOT Ha 3aAHii NaHeni NpUCTPoLo.
3'enHaiite MOHiTOp 3 MopToM koHconi DisplayPort 3 cekuii nopTiB KoHconi, po3milLeHOT Ha 3aaHii naHeni
NpUCTPOIO, N YBIMKHITbL MOHITOP.
3'enHaiiTe CBOI ry4HOMOBL 3 ayAiorHisaamMu, po3MilleHUMI Ha NepeAHiit Ta 3afHii naHeni NpucTpoto.
yqHomoBLj, 3'eAHaHi 3 NepeHbO NaHENMo, MalTb NPIOPUTET HaA 3'€AHAHUMM 3 3aHBOI0 NAHENIH.

e Mepemwkay po3ainbHoi 3gaTHocTi 4K
e Po3pain nopTie koHconi
@ riopr UsB-C

Comutador CS1953 3 Portas USB-C DisplayPort Hibrido KVMP™

@ Analise do hardware
Vista frontal

o Conector seletor de porta remota
e Conector &udio
e Porta periférica USB 3.1 Gen1

Vista superior
° Painel de estado LED
e Botdes de selecdo de porta

Vista traseira

o Terminal de ligacao a terra
e Comutador resolucao 4K
9 Seccao das portas da consola
@ rorta UsB-C

O Instalacdo do hardware

o Ligue 0 CS1953 a terra, ligando uma extremidade de um fio terra ao terminal de ligacao terra e a outra
extremidade a um objeto ligado a terra adequado.
Nota: Nao omita este passo. Um aterramento adequado ajuda a prevenir danos na unidade provocados por

sobretensdes ou eletricidade estatica.

Ligue o teclado e o rato USB as portas da consola USB na seccao Portas da Consola, localizada no painel
traseiro da unidade.
Ligue o seu monitor a porta da consola DisplayPort na seccao Portas da Consola, localizada no painel traseiro
da unidade e ligue ao monitor.

e Ficha de alimentacao

o Conector dudio

0 Porta periférica USB 3.1 Gen1
0 Seccao das portas KVM

CS1953 3 Portlu USB-C DisplayPort Hibrid KVMP™ Switch

@ Donanim incelemesi
Onden Gériiniim

@ Uzaktan Port Segici Girisi

@ ses Girisi

o USB 3.1 Gen1 Cevre Birim Portu

Ust Gériiniim
@ LED Durum Paneli
e Port Segimi Tuslari

Arka Goriinim
o Topraklama Terminali
e 4K Cozunurlikla Switch
e Konsol Portlari Bélimii
@ usB-C Portu

® Donanim Kurulumu

o Topraklama kablosunun bir ucunu Topraklama Terminaline ve diger ucunu da uygun bir topraklanmis
nesneye baglayarak CS1953'lin topraklamasini yapin.
Not: Bu adimi atlamayin. Uygun topraklama, cihazin gli¢ dalgalanmalari ve statik elektrikten zarar

gdérmesini onler.

e USB klavyenizi ve USB farenizi, tinitenin arka panelinde bulunan Konsol Portlari Kismindan gelen USB
konsol portlarina takin.
Monitérinlzi, Unitenin arka panelinde bulunan Konsol Baglanti Portlari Kismindan gelen DisplayPort
konsol portuna takin ve monitérii agin.

@ Gic Jaki

e Ses Girisi

o USB 3.1 Gen1 Cevre Birim Portu
© KVM Portlan Bslimii

9 3a ponomoroto kabento DisplayPort BctasTe 3'eaHysau DisplayPort B 6yab-sikuii 4OCTYNHMIA NopT
DisplayPort Ha cekuii noptie KVM komyTaTopa (LeHTpanbHuii npoecop 1 i LeHTpanbHuii npouecop 2), a
notim 3'eaHaiiTe kabenb USB 3.0 i ayaiokabenb 3 BiANoBiAHNMMU nopTamu.

MpumiTka: 1. MepekoHaiiTecs, WO BCi 3'eAHyBaYi 3HaxoAATLCS B OAHIl Tilt xe cekuii noptis KVM (Bci B
LeHTpansHoMy npouecopi 1, BCi y LieHTparnbHoMy npoLecopi 2.).
2. [MpucTpin MoXe XWUBUTUCS 3 LWNHK Bif nig'egHaHnx axepen KVM yepes USB-noptu. us.
"YKuBneHHs npuctpoto”.

G Ha iHwomy kiHui ka6eniB Big kpoky 5 3'egHaiiTe kabenb DisplayPort, kabenb USB 3.0 Ta aygiokabens i3
BiANOBIAHMMYM NOpPTaMK Ha KOMN'lOTEpI. HOETOpin Kpokun 5 Ta 6 Ans iHwwux cuctem MK, Aki iHCcTanooTLCA.
3a gonomororo kabenio USB-C sctasTe 3'eaHysay USB-C y nopt USB-C Ha cekuji nopris KVM komyrtatopa
(LeHTpanbHWiA npouecop 3), a NoTiM BCTasTe LiTekep aydiokabenio y ioro BiANOBIAHMIA NOpT.

e Ha iHwomy kiHui kabenis Bif kpoky 7 3'eaHaiiTe kabenb USB-C Ta ayaiokabens i3 ix BiANOBIAHMMM nopTamy
Ha npuctpoi USB-C.

MpumiTka: [ns BuxigHoro BigeocurHany vepes nopt USB-C npucTpiii Mae nigTpuMyBaTtit pexum
DisplayPort Alt Mode.

o MepeMKHiTb nepemukay po:u:uanm 3patHocTi 4K, Wwo6 3agati poaainbHy 3natHicTb 4K mix 4K60 i 4K30
ans npuctpoto USB-C, nia'egHaHoro 4o LeHTpansbHoro npotecopa 3.

(a) Konu nepemukay yctaHosneHo Ha 4K60, LieHTpanbHuii npoLecop 3 3abesnedye po3ainbHy 3aaTHiCTb
4K 3a 60 'y Ta wewuakocTi nepefaBaxHs AaxHnx USB 2.0.

(b) Konu nepemukay yctaHoBneHo Ha 4K30, ueHTpanbHuii npouecop 3 3abesnevye po3ainbHy 3aaTHICTb
4K 3a 30 'y Ta weuakocTi nepegasaHHsa Aanux USB 3.1 Gen1

@ (OSI'ILlII/lHO) 3'eqHaiiTe cBoi nepudepiitHi npuctpoi USB 3 nepeaHiMu abo 3aaHiMu nepudepiitHiumm noptamn
USB 3.1

m (OnujitHo) ﬂKLLlO BN BUILLVMY CKOPUCTATUCH CENEKTOPOM BIAAANIEHOTO NOPTY, BCTABTE LUTEKep Lboro
KaGento y rHiano BUGOPY BiAAaNeHoro nopTy, po3TalloBaHe Ha Nepe/Hii naHeni npucTpot.

@ (OnuiitHo) BcTasTe LuTekep aganTepa KUBIIEHHS B AXKEPETO XUBMEHHs 3MiHHOT Hanpyru, a noTiM BCTaBTe
wrekep kabenio ananTepa XUBMEHHS Y THI3Z0 XUBNEHHS KOMyTaTopa.

MpumiTtka: 1. MNpucTpiii Moxe OKMBUTUCA 3 WNHN Bia nia'eaHannx mkepen KVM vepes USB-noptu. [ue.
"YKuBneHHs npucrpoto”.
2. lo KOMNNEKTY M0CTa4aHHs AaHNi aAanTep XUBMEHHS HE BXOAMTb. Voro moxHa kynutin
okpemo, 3B'sxiTbea 3 aunepom ATEN ans ogepxxaHHa AofaTtkoBoi iHpopmaLii.
@ Mopaiite xuBNeHHs Ha komn'toTepu Ta npucTpin USB-C.

° Ligue os seus altifalantes aos conectores de audio, localizados no painel frontal e traseiro da unidade. Os
altifalantes ligados no painel dianteiro tém prioridade em relacao aqueles ligados no painel traseiro.
Utilizando o cabo DisplayPort, ligue o conector DisplayPort a qualquer porta DisplayPort disponivel na seccao
Portas KVM do cornulaci/ (CPU 1 e CPU2)e, em sequida, ligue o cabo USB 3.0 e o cabo de audio as portas
correspondentes.

Nota: 1. Confirme se todos os conectores se encontram na mesma seccao de Portas KVM (todas na CPU 1,
todas na CPU 2.).
2. A unidade pode ser alimentada por barramento pelas fontes KVM ligadas através de portas USB.
Consulte Alimentar a unidade.
Na outra extremidade dos cabos do passo 5, ligue o cabo DisplayPort, o cabo USB 3.0 e o cabo de dudio as
portas respetivas do computador. Repita os passos 5 e 6 para outros sistemas de PC que estiver a instalar.

o Utilizando o cabo USB-C, ligue o conector USB-C a porta USB-C na seccao de Portas KVM do comutador (CPU
3) e, em sequida, ligue o cabo de dudio a porta correspondente.

Na outra extremidade dos cabos do passo 7, ligue o cabo USB-C e o cabo de audio as suas portas respetivas,

no dispositivo USB-C.

Nota: Para que a saida de video funcione através de uma porta USB-C, o dispositivo deve suportar o Modo Alt DP.

Alterne o Comutador de Resolucao 4K para definir uma resolucao de 4K entre 4K60 e 4K30 para o dispositivo

USB-C ligado & CPU 3.

(a) Quando o comutador esta deﬂmdo para 4K60, a CPU 3 fornece resolucao de 4K a 60 Hz e taxas de
transferéncia de dados USB

(b) Quando o comutador esta deflmdo para 4K30, a CPU 3 fornece resolucao de 4K a 30 Hz e taxas de
transferéncia de dados USB 3.1 Gen

@ (Opcional) Ligue os seus periféricos USB as portas periféricas USB 3.1 Gen1 frontais ou traseiras.

m (Opcional) Se optar por usar o seletor de porta remota, ligue o cabo ao conector do Seletor de Porta Remota,
localizado no painel frontal da unidade.
@ (Opcional) Ligue um adaptador de energia a uma fonte de alimentacdo CA e, em seguida, ligue o cabo do
adaptador de energia a entrada de alimentacao do comutador.
Nota: 1. A unidade pode ser alimentada por barramento pelas fontes KVM ligadas através de portas USB.
Consulte Alimentar a unidade.

0 Hoparlérlerinizi, Gnitenin 6n ve arka panelinde bulunan Ses Girislerine takin. On panele takilan
hoparlérlerin arka panele takilanlara gére énceligi vardir.
DisplayPort kablosunu kullanarak DisplayPort konnektérini, switch’in KVM Portlari Kismindaki (CPU 1
ve CPU 2) bostaki herhangi bir DisplayPort portuna, ardindan USB 3.0 kablosunu ve ses kablosunu ilgili
portlara takin.
Not: 1. Tim konnektorlerin ayni KVM Portlari Kisminda oldugunu dogrulayin (timi CPU 1'de, timi CPU
2'de

2. Unlteye USB portlari tizerinden bagh KVM kaynaklari tarafindan veri yolu ile gli¢ saglanabilir.

Litfen Unlteye Gli¢ Saglama konusuna bakin.
5. adimdaki kablolarin diger ucunda DisplayPort kablosunu, USB 3.0 kablosunu ve ses kablosunu
bilgisayar tizerindeki ilgili portlara takin. Kurdugunuz diger bilgisayar sistemleri icin 5. ve 6. adimlari
tekrarlayin.
USB-C kablosunu kullanarak USB-C konnektoériini, switch’in KVM Portlari Kismindaki (CPU 3) USB-C
portuna, ardindan ses kablosunu da ilgili porta takin.
7. adimdaki kablolarin diger ucunda USB-C kablosunu ve ses kablosunu USB-C cihazi lizerindeki ilgili
portlara takin.
Not: Video ¢ikiginin bir USB-C portu lizerinden calismasi igin cihazin, DP Alt Modunu desteklemesi gerekir.
CPU 3'e bagli USB-C cihazi igin 4K60 ile 4K30 arasinda 4K ¢oziinrliigl ayarlamak igin 4K Cozundirlikli
Switch'i degistirin.
(a) Switch, 4K60 olarak ayarlandiginda CPU 3, 4K @ 60 Hz ¢ozliniirliik ve USB 2.0 veri aktarim hizlari

saglar.
(b) Switch, 4K30 olarak ayarlandiginda CPU 3, 4K @ 30 Hz ¢ozlinirlik ve USB 3.1 Gen1 veri aktarim
_ hizlari saglar.
@ (Istege bagli) USB gevre birimlerinizi, 6n veya arka USB 3.1 Gen1 Cevre Birimi Portlarina takin.

m (istege bagl) Uzaktan port segiciyi kullanmayi segerseniz kablosunu, iinitenin n panelinde bulunan
Uzaktan Port Segici Girisine takin.
@ (éstege bagli) Bir gli¢ adaptoriinii AC gli¢ kaynagina ve ardindan gli¢ adaptorii kablosunu da switch’in Giig
irisine takin.
Not: 1. Uniteye, USB portlari izerinden bagli KVM kaynaklari tarafindan veri yolu ile glig saglanabilir.
Litfen Uniteye Gli¢ Saglama konusuna bakin.

YXKuBneHHs npuctpoto

Hanonernveo pekoMeHayeMOo BUKOHaTV NofaBaHHsA NOBHOTO XWUBMEHHS Ha NPUCTPIi. [ns uboro nig'eqHanTe
BCi Tpm noptn KVM USB fo faxepen xuBneHHs abo nia'egHaiite onuininin agantep xuBneHHs. MNpuctpii

3 MOBHUM XWBMEHHSAM [103BONSAE NOBHE (PYHKLIOHYBaHHS KnasiaTypu, MULLI, MOHITOpa Ta nepudepinHnx
npuctpois USB.

SAKLIO X04eTe NofAaTV XKUBNEHHS Ha CBi cymicHuii 3 USB-C npucTpiii Yepes et NpucTpiit (pyHKUiS noaaBaHHs
XKUBNEHHS), NiA'eAHaNTe ONUiiHUIA aganTep KUBMEHHS.

3BE,El8Hy TabnuLo NokasaHo HUxkYe:
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Knasilly B Tabnuuii Hkye. [JOTPUMYIATECH HABEEHNX HYKYe KPOKIB A1t BUKIMVKY HanalUTyBaHHs 3 [0MOMOro0
rapsyux knasiw (HSM) i BUKOHy#iTe dhyHKLilo rapsaymx KnasiLu.

1. HatucHitb Ta yTpumyite knasiwy [Num Lock].

2. HatwcHiTb i BignycTiTe knasiwy [-].

3. BignycTiT knasiwy [Num Lock].

4. Ans BUKOHaHHS NOTPIGHOT dpyHKUIT HATUCHITE rapady knasily. LLlogo dyHkuii AvB. Tabnuuto Hkye.

MiacymkoBa Tabnuus HanawTyBaHHS 3 ONOMOro rapauumx knasiw (HSM)

[xepeno(a) XXuBNeHHs 3abeanevyBaHi XXMBNEHHAM NPUCTPOI Ta dyHKUiA Knagiwa DyHKUisA
2 USB-B1 + 1 USB-C2 Knasiatypa, Bifeo, Muwa 1a nepudepiiHi npuctpoi USB [H] Mepemukae mix craHaapTHumu ([Num Lock] [-]) i ansrepratverumu ([Ctrl] [F12])
AnanTep xuBneHHa3 KnasiaTypa, Bifeo, Muwa, nepudepinHi npuctpoi USB Ta 3apsmxaHHa USB-C TapAiMMY knasiluamy.
. . - N m Mepemukae mix cranaaptHoto ([Scroll Lock] [Scroll Lock]) i anstepratusHoto ([Ctrl] [Crl])
Mpumitka: 1. Mig'enHanHs woxanveHwe, Asox noptis USB-B fo mxepen KVM (Hanpuknag, MK) ans KnaBiluamu nepemnkaHHs nopris.
3abes3neyeHHs HopMarnbHOT poboTy KnasiaTypu, MULLI Ta MOHITOpa.
2. MpucTpiit USB-C noBuHeH By 3 caMoCTilHUM 3a6e3neveHHsIM XUBNEHHS (Hanpuknag, [F4] Po3/pykyBaHHs NOTOYHUX HANaLTyBaHb KOMyTaTOpa 3 BUKOPUCTAHHSIM TEKCTOBOIO
HOyTOYK, Nia'eAHaHwii 3a /A0MOMOTOI0 BNIACHOTO ajantepa KUBMIEHHS). peAakTopa abo TeKCTOBOro npouecopa.
3. Hlo komnnekTy NoCTauaHHs AaHMi AanTep X1BMeHHs He BXOAUTL. Voro MoxHa KynuTi okpemo, [XI[Enter] B /i nep NOPTiB 3a JONOMOTOI0 rapsiunX KNasil.

3B'sxiTbea 3 Aunepom ATEN ans oaepxaHHa aoaaTtkoBoi iHdopmalyii.

EkcnnyaTauis

ICHye 4YOTWpK 3pY4HIX CrOCOBK NepeMyKaHHs Mixk KoMM'loTepamm: Py4HMii — HAaTUCKaHHSIM KHOMOK BUGOpY nopTy
Ha nepeaHii naHeni; Muwua — KnauaHHsIM Ha KoriLLaTKy MuLLi; Fapsiia KHomMKka — LUMSIXOM BBEAEHHs komBiHawin Ha
KraBiaTypi; Ta CENeKTop BifjaneHoro NopTy — HaTUCKaHHSIM KHOMKM Ha CenekTopi BiAJaneHoro nopry.

Pexum HanawTyBaHHS 3 gonomoroto rapsauunx knaeiw (HSM)
PexM HanaluTyBaHHs 3 JONOMOTOK0 rapsiinX KNaBill BUKOPUCTOBYETLCS ANst BCTAHOBMEHHS (hyHKLIN
komyTaTopa. 3anycTiTb Pexum HanalTyBaHHS 3 4ONOMOroto rapsymx knasiw (HSM), a noTiM HaTUCHITL

2. Este adaptador de energia nao esta incluido no conteido da embalagem. Encontra-se disponivel
como compra individual, contacte o seu revendedor ATEN para obter mais informacoes.
@ Ligue os computadores e o dlsposmvo USB-C.

Alimentar a unidade

£ altamente recomendavel que ligue a unidade completamente. Para o fazer, ligue todas as trés portas USB KVM
a fontes de alimentacao ou ligue o adaptador de energia opcional. Uma unidade completamente alimentada
permite que o teclado, rato, monitor e periféricos USB se encontrem totalmente operacionais.

Se pretender alimentar o seu dispositivo compativel com USB-C através da unidade (funcao de fornecimento de
energia), ligue o adaptador de energia opcional.

£ mostrada abaixo uma tabela de resumo:

[R][Enter] Ckuaae HanalTyBaHHS rapsiumx Knasilll 40 CTaHAAPTHOTO CTaHy.

[ullpl[g]ir[alld]le]
[Enter]

3arnyckae pexum OHOBMEHHS! MiKpoOnporpamu.

[N] BMmukae/BuMnkae emynauiio knasiatypu.

[M] BmuKae/BUMUKaE eMynsiLiio MULLI.
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e Seletor de Porta Remota — premindo o botao no Seletor de Porta Remota.

Modo de definicao de teclas de atalho (HSM)

O Modo de definicao de teclas de atalho é utilizado para definir as funcdes no comutador. Invoque o HSM e, em
seguida, prima uma tecla na tabela abaixo. Siga os passos abaixo para invocar o HSM e executar uma fun¢éo da
tecla de atalho.

1. Prima, sem soltar, a tecla [Num Lock].

2. Prima e solte a tecla [-].

3. Solte a tecla [Num Lock].

4. Prima a tecla de atalho para executar a funcao desejada. Consulte a tabela abaixo para conhecer a funcao.

Tabela de resumo do HSM

ante(s) qe Dispositivos alimentados funcionamento Tecla Funcao
alimentaggo [H] Alterna entre as teclas de chamada HSM ([Num Lock] [-]) e alternativas ([Ctrl] [F12])
2 USB-B' + 1 USB-C’ Teclado, video, rato e periféricos USB predefinidas.
Adaptador de energia’  |Teclado, video, rato, periféricos USB e carregamento USB-C m Allterna entr(e[ as ‘t]e[clas‘ﬁe comutagéo de portas predefinidas ([Scroll Lock] [Scroll Lock]) e
alternativas ([Ctrl] [Ctrl]).
Nota: 1. Ligar no minimo duas portas USB-B a fontes KVM (por exemplo, PC) para permitir o funcionamento Jefmicoes d 3 = d 3 Sord
normal do teclado, rato e monitor. [F4] Imprime as atuais definicoes do comutador através de um editor ou processador de texto.
2. Otdispo;itivo USB-C _dev?j se{ ac!imedntado ayt)onomamente (por exemplo, um computador portétil ligado [X][Enter] Ativa/desativa a comutacao de Portas de Teclas de Atalho.
através do seu proprio adaptador de energia). —
3. Este adaptador de energia ndo esta incluido no contetido da embalagem. Encontra-se disponivel como [R[Enter] Redefine as definicoes das Teclas de Atalho para o respetivo estado predefinido.
compra individual, contacte o seu revendedor ATEN para obter mais informagées. [ullpliglirlalid]le] - §
o - [Enter] Invoca o Modo de atualizacao de firmware.
peragao . . N] Ativa/desativa a emulacdo de teclado.
Existem quatro métodos praticos para alternar entre os computadores: Manual — premindo os botdes de Selecao ~va/desati 1230 d
de Porta no painel frontal; Rato — clicando na roda do rato; Tecla de atalho — introduzindo combinacdes no teclado; M] Ativa/desativa a emulacao de rato.

2. Bu gui¢ adaptorl paket icerigine dahil degildir. Ayri olarak satin alinabilir, daha fazla bilgi igin litfen
ATEN saticinizla iletisime gegin.
@ Bilgisayarlari ve USB-C cihazini agin.

Uniteye Gii¢ Saglama

Uniteye tam olarak gii¢ saglamaniz énemle tavsiye edilir. Bunu yapmak icin tic KVM USB baglant noktasini
da gii¢ kaynagina baglayin veya istege bagh gli¢ adaptériini baglayin. Tam gl¢ saglanan Unite klavye, fare,
monitdr ve USB g¢evre birimlerini tam olarak ¢alistirmanizi saglar.

USB-C uyumlu cihaziniza Uniteden gli¢ saglamak istiyorsaniz (glic dagitim islevi) istege bagl glic adaptériini
baglayin.

Ozet tablo asagida gbsterilmistir:

Gii¢ Kaynagi/Kaynaklari
2 USB-B' + 1 USB-C?
Glig Adaptéri®

Gii¢ Saglanan Cihazlar ve Fonksiyon
Klavye, Video, Fare ve USB Cevre Birimleri
Klavye, Video, Fare, USB Cevre Birimleri ve USB-C sarj etme

Not: 1. Klavye, fare ve monitériin normal ¢alismasini saglamak icin KVM kaynaklarina (6r. bilgisayar) en az iki
USB-B port baglamak.
2. USB-C cihazina kendisinden gli¢ saglanmalidir (6r. kendi gli¢ adaptdriine bagh bir diziist bilgisayar).
3. Bu gii¢ adaptori paket icerigine dahil degildir. Ayri olarak satin alinabilir, daha fazla bilgi igin Iitfen
ATEN saticinizla iletisime gegin.

Calistirma

Bilgisayarlar arasinda gegis yapmak igin dort pratik yontem vardir: Manuel —6n panelde bulunan Port Segme
Dugmelerine basarak; Fare —farenin kaydirma tekerine tiklayarak; Kisayol Tusu —klavyede sifre girerek; ve
Uzaktan Port Segici —Uzaktan Port Segicideki diigmeye basarak.
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Aktif Tug Ayarlama Modu (HSM)

Aktif Tus Ayarlama Modu anahtar tzerindeki islevleri ayarlamak igin kullanilir. HSM'i agin ve ardindan asagidaki
tabloda bir tusa basin. HSM'i tetiklemek ve bir aktif tus islevi gergeklestirmek icin asagidaki adimlar izleyin.

1. [Num Lock] tusunu basili tutun.

2. [-] tusuna basip birakin.

3. [Num Lock] tusunu birakin.

4. Istenen islevi gergeklestirmek icin aktif tusa basin. islev icin asagidaki tabloya bakin.

HSM Ozet Tablosu

Tus islev
Varsayilan ([Num Lock] [-]) ve alternatif ([Ctrl] [F12]) HSM baslatma tuslari arasinda
[H]
gecis yapar.
m Varsayilan ([Scroll Lock] [Scroll Lock]) ve alternatif ([Ctrl] [Ctrl]) Port Switching tuslar
arasinda gegis yapar.
[F4] Switch’in gegerli ayarlarini bir metin editorii ya da sézclik islemcisi araciligiyla yazdirir.
[X][Enter] Kisayol Tusuyla Port Degistirmeyi etkinlestirir / devre disi birakir.
[R][Enter] Kisayol Tusu ayarlarini varsayilan durumuna sifirlar.
{E]rggt)(]eﬁ][r][a][d][e] Uriin Bilgisi Yikseltme Modu agilir.
[N] Klavye emiilasyonunu etkinlestirir / devre disi birakir.
[M] Fare emilasyonunu etkinlestirir / devre disi birakir.
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@ Opis urzadzenia
Widok z przodu

o Gniazdo zdalnego selektora portéw

e Gniazdo audio

o Port urzadzen peryferyjnych USB 3.1 Gen1

Widok z tytu

o Zacisk uziemienia

e Przetgcznik rozdzielczosci 4K
9 Sekcja portow konsoli

@ Portuse-C

@ Instalacja urzadzenia

o Zapewnij uziemienie urzadzenia CS1953, podtgczajgc jeden koniec przewodu uziemiajgcego do zacisku
uziemienia, a drugi koniec do odpowiednio uziemionego przedmiotu.
Uwaga: Tego kroku nie nalezy pomijac. Prawidtowe uziemienie pozwoli unikng¢ uszkodzeniu urzgdzenia

wyniku skokéw napiecia lub wytadowan elektrostatycznych.

e Podtgcz kIawmture USB i mysz USB do portéw USB konsoli znajdujgcych sig w sekcji portéw konsoli na
panelu tylnym urzadzenia.
Podtacz monitor do portu DisplayPort konsoli znajdujgcego sig¢ w sekcji portéw konsoli na panelu tylnym
urzadzenia i wigcz zasilanie monitora.

Widok z gory
° Panel stanu z diodami LED
e Przyciski wyboru ztgczy

e Ztgcze zasilania

o Gniazdo audio

0 Port urzadzen peryferyjnych USB 3.1 Gen1
© sekcia portow KVM

Comutator CS1953 3-Porturi USB-C DisplayPort Hybrid KVMP ™

0 Revizuire hardware

Vedere frontala

o Mufa selector port la distanta
e Mufé audio

e Port periferic USB 3.1 Gen1

Vedere spate

o Terminal de impamantare
e Comutator de rezolutie 4K
e Sectiune porturi consola
@ Port UsB-C

® Instalare hardware

o Impamantati CS1953 conectand un capét al unui fir de fmp&mantare la terminalul de imp&mantare si
celalalt capat la un obiect impamantat corespunzator.
Nota: Nu omiteti acest pas. O impamantare adecvata ajuta la prevenirea deteriorarii unitatii din cauza
supratensmnllor electrice sau a electricitétii statice.
e Conectati tastatura USB si mouse-ul USB la porturile consolei USB din sectiunea Porturi consold situata
pe panoul din spate al unltatu

Vedere de sus
o Panou de stare LED
e Butoane de selectare a porturilor

9 Mufa de alimentare

e Mufa audio

@ Port periferic USB 3.1 Gen1
e Sectiune porturi KYM

Conectati monitorul la portul consolei DisplayPort din sectiunea Porturi consola situata pe panoul din spate

al unltatu si porniti monitorul.

CS1953 3 /R—hk USB-C/DisplayPort /\-1 7'Jw K KVMP™ 21w F

° Podtgcz gtosniki do gniazd audio znajdujgcych sig na panelu przednim i tylnym urzadzenia. Gtosniki
podigczone do panelu przedniego majg pierwszenstwo przed gto$nikami podtaczonymi do panelu tylnego.
W przypadku kabla DisplayPort podtgcz wtyczke DisplayPort do dowolnego dostepnego portu DisplayPort
w sekcji portéw KVM przetgcznika (CPU 11 CPU 2), a nastgpnie podtacz kabel USB 3.0 i kabel audio do
ich odpowiednich portéw.
Uwaga: 1. Zweryfikuj, czy wszystkie ztgcza sg w tej samej sekcji portéw KVM (wszystkie w CPU 1,
wszystkie w CPU 2).
2. Urzadzenie moze by¢ zasilane z magistrali przez poditgczone zrédta KVM za posrednictwem
portow USB. Patrz punkt Zasilanie urzadzenia.
e Drugie korice kabli z kroku 5, tj. kabla DisplayPort, kabla USB 3.0 i kabla audio, podtgcz do odpowiednich
gniazd w komputerze. Wykonaj kroki 5 i 6 dla innych instalowanych komputeréw.
W przypadku kabla USB-C podtgcz ztgcze USB-C do portu USB-C w sekcji portéw KVM przetgcznika
(CPU 3), a nastepnie podiacz kabel audio do odpowiedniego portu.
Drugie konce kabli z kroku 7, tj. kabla USB-C i kabla audio, podtacz do odpowiednich gniazd w urzadzeniu
USB-C.

Uwaga: Aby wyjécie sygnatu wideo dziatato za posrednictwem portu USB-C, urzadzenie musi obstugiwac
tryb DP Alt.
9 Przetgcz przetgcznik rozdzielczosci 4K, aby ustawi¢ rozdzielczo$¢ 4K na 4K60 lub 4K30 w przypadku
urzgdzenia USB-C podtgczonego do CPU3.
(a) Kiedy przetgcznik ustawmny jest na 4K60, CPU 3 zapewnia rozdzielczo$¢ 4K przy 60 Hz i szybkos$ci
transferu danych USB 2
(b) Kiedy przetgcznik ustawiony jest na 4K30, CPU 3 zapewnia rozdzielczo$¢ 4K przy 30 Hz i szybkosci
transferu danych USB 3.1 Gen1.
@ (Opcja) Podtacz urzadzenia peryferyjne USB do przednich lub tylnych portéw USB 3.1 Gen1 urzadzen
peryferyjnych.
m (Opcja) Jezeli wybierzesz korzystanie ze zdalnego selektora portéw, podigcz jego kabel do gniazda
zdalnego selektora portéw, umieszczonego na panelu przednim urzgdzenia.
@ (Opcja) Podtacz zasilacz do gniazda zasilania pradem przemiennym, a nastepnie podigcz kabel zasilacza
do gniazda zasilania przetgcznika.
Uwaga: 1. Urzadzenie moze by¢ zasilane z magistrali przez podtgczone zrédta KVM za posrednictwem
portow USB. Patrz punkt Zasilanie urzadzenia.

o Conectati difuzoarele la mufele audio situate pe panoul frontal si din spate al unitatii. Difuzoarele conectate

la panoul frontal au prioritate fata de cele conectate la panoul din spate.
Utilizand cablul DisplayPort, conectati conectorul DisplayPort la orice port DisplayPort disponibil din
sectiunea Porturi KVM a comutatorului (CPU 1 si CPU 2), apoi conectati cablul USB 3.0 si cablul audio la
porturile corespunzatoare.
Nota: 1. Verificati daca toti conectorii sunt in aceeasi sectiune Porturi KVM (toate in CPU 1, toate in CPU 2).
2. Unitatea poate fi alimentatd cu magistrala de sursele KVM conectate prin porturile USB. Va rugam
sa consultati Alimentarea unitatii.

6 La celdlalt capét al cablurilor de la pasul 5, conectati cablul DisplayPort, cablul USB 3.0 si cablul audio la
porturile respective ale computerului. Repetati pasii 5 si 6 pentru alte sisteme PC pe care le instalati.
Utilizand cablul USB-C, conectati conectorul USB-C la portul USB-C din sectiunea Porturi KVM a
comutatorului (CPU 3), apoi conectati cablul audio la portul corespunzator.

La celdlalt capat al cablurilor de la pasul 7, conectati cablul USB-C si cablul audio la porturile respective de
pe dispozitivul USB-C.
Nota: Pentru ca iesirea video sa functioneze printr-un port USB-C, dispozitivul trebuie s& accepte modul

e Comutati comutatorul de rezolutie 4K pentru a seta o rezolutie 4K intre 4K60 si 4K30 pentru dispozitivul
USB-C conectat la CPU 3.
(a) Cand comutatorul este setat la 4K60, procesorul 3 ofera rezolutie 4K @ 60 Hz si rate de transfer de
date USB 2.0.
(b) Cand comutatorul este setat la 4K30, procesorul 3 ofera rezolutie 4K @ 30 Hz si rate de transfer de
date USB 3.1 Gen
@ (Optional) Conectati perifericele USB la porturile periferice USB 3.1 Gen1 din fata sau din spate.

(Optional) Daca alegeti sa utilizati selectorul de porturi la distanta, conectati cablul la mufa selectorului de
porturi la distanta, situata pe panoul frontal al unitatii.
@ (Optional) Conectati un adaptor de alimentare la o sursa de alimentare c.a., apoi conectati cablul
adaptorului de alimentare la conectorul de alimentare al comutatorului.
Nota: 1. Unitatea poate fi alimentatd cu magistrala de sursele KVM conectate prin porturile USB. Va
rugam sa consultati Alimentarea unitatii.

2. Zasilacz nie wchodzi w sktad zawartosci opakowania. Dostepny jest do zakupu oddzielnie. W celu
uzyskania dodatkowych informacji prosimy o kontakt ze sprzedawcg produktéw firmy ATEN.
@ Wigcz zasilanie komputeréw i urzagdzenia USB-C.

Zasilanie urzadzenia

Zdecydowanie zaleca sie catkowite zasilanie urzagdzenia. Aby to zapewni¢, podigcz wszystkie trzy porty KVM
USB do zasilanych zrédet lub podtgcz opcjonalny zasilacz. Catkowicie zasilane urzadzenie umozliwia petne
dziatanie klawiatury, myszy, monitora oraz peryferyjnych urzadzen USB.

Jezeli przez urzadzenie chcesz zasila¢ inne urzadzenie zgodne z USB-C (funkcja zapewniania zasilania),
podtgcz opcjonalny zasilacz.

Tryb ustawien klawiszy skrétu (HSM)

Tryb ustawien klawiszy skrétu stuzy do ustawiania funkcji przetacznika. Wywotaj Tryb ustawien klawiszy skrétu,
a nastepnie naci$nij klawisz jak podano w tabeli ponizej. Aby wywota¢ Tryb ustawien klawiszy skrétu i wykonac
funkcje klawisza skrotu, postepuj zgodnie z opisem ponizej.

1. Nacisnij i przytrzymaj klawisz [Num Lock].

2 Ci i zwolnij klawisz [-].

lawisz [Num Lock].

4. Nacisnij klawisz skrotu, aby wykonaé¢ zgdang funkcje. Poszczegodine funkcje opisano w ponizszej tabeli.

Tryb ustawien klawiszy skrétu - Tabela podsumowujaca

Podsumowanie zawarto w ponizszej tabeli: Klawisz Funkcja
Zrodta zasilania Zasil urzadzenia i funkc;j [H] Przetgcza miedzy domys$inymi ([Num Lock] [-]) a alternatywnymi ([Ctrl] [F12])
2 USB-B' + 1 USB-C? |Klawiatura, wideo, mysz i urzadzenia peryferyjne USB przyciskami przywotania HSM.
Zasilacz3 Klawiatura, wideo, mysz, urzadzenia peryferyjne USB oraz tadowanie przez USB-C m Przetgcza pomiedzy domysinymi ([Scroll Lock] [Scroll Lock]) i alternatywnymi ([Ctrl] [Ctrl])
przyciskami przetgczania portow.
Uwaga: 1. Podigczenie co najmniej dwoch portow USB-B do zrodet KVM (np. komputera PC) w celu [F4] Drukuje biezace ustawienia przelacznika za pomoca edytora tekstu.
umozliwienia normalnego dziatania klawiatury, myszy i monitora. - - - —
2. Urzadzenie USB-C musi mie¢ wiasne zasilanie (np. laptop podtaczony do wiasnego zasilacza). [X][Enter] Wigcza / wytgcza przetgczanie portow za pomocg klawiszy skrotow.
3. Zasilacz nie wchodzi w sktad zawartosci opakowania. Dostepny jest do zakupu oddzielnie. W celu < ieni i 56
uzyskania dodatkowych informaciji prosimy o kontakt ze sprzedawcg produktow firmy ATEN. [RIEnter] - Przywraca domysine ustawienia klawiszy skrotow.
Ob S 'u g a {E]r[]‘t)(]e[g][r][a][ lle] Wywotuje tryb aktualizacji oprogramowania sprzetowego.
Sa cztery sposoby wygodnego przetaczania miedzy komputerami: reczny — przez naciskanie przyciskéw [N] Wigcza / wytacza emulacje klawiatury.
wyboru zlgczy na panelu czotowym; mysz — przez klikanie pokrettem myszy; klawisze skrotu — przez ™ Wiacza / wylacza emulacie myszy.
naciskanie kombinacji przyciskéw na klawiaturze i Zdalny selektor portéw — przez naciskanie przyciskéw na

zdalnym selektorze portéw.

2. Acest adaptor de alimentare nu este inclus in continutul pachetului. Acesta este disponibil cu o
achizitie separatd, va rugam sa contactati distribuitorul ATEN pentru mai multe informatii.
@ Porniti computerele si dispozitivul USB-C.

Alimentarea unitatii

Se recomanda insistent alimentarea completa a unitatii. Pentru a face acest lucru, conectati toate cele trei
porturi USB KVM la surse alimentate sau conectati adaptorul de alimentare optional. O unitate complet
alimentata va permite sa aveti tastatura, mouse-ul, monitorul si periferice USB complet functionale.

Daca doriti sa alimentati dispozitivul compatibil USB-C prin unitate (functia de alimentare), conectati adaptorul
de alimentare optional.

www.aten.com

Modul de setare a tastelor rapide (HSM)

Modul de setare a tastei rapide este utilizat pentru a seta functiile pe comutator. Invocati HSM si apoi apasati o
tasta din tabelul de mai jos. Urmati pasii de mai jos pentru a invoca HSM si pentru a efectua o functie de tasta
rapida.

1. Apasati si tineti apasata tasta [Num Lock].

2. Apasati si eliberati tasta [-].

3. Eliberati tasta [Num Lock].

4. Apasati tasta rapida pentru a efectua functia dorita. Consultati tabelul de mai jos pentru functie.

Tabel rezumat HSM

Un tabel rezumat este prezentat mai jos: Tasta Functie
Sursa (surse) de alimentare Dispozitive si functii H] Comuta intre tastele de invocare HSM implicite ((Num Lock] [-]) si alternativ ([Ctrl] [F12]).
2 USB-B" + 1 USB-C? Periferice pentru tastaturd, video, mouse si USB m Comuté Tntre tastele implicite ([Scroll Lock] [Scroll Lock]) si tastele alternative ([Ctrl] [Ctrl])
Adaptor de alimentare® Periferice pentru tastatura, video, mouse USB si incarcare USB-C Comutare port.
| ima setaril, te al tatorului prin inte iul i edit text | i
Nota: 1. Conectarea a cel putin doua porturi USB-B la sursele KVM (de exemplu, PC) pentru a permite [F4] ;gggg,?ﬁgicumn © ale comutatorului prin intermediul unui editor de text sau al unui
functionarea normala a tastaturii, mouse-ului si monitorului. - — - — - - —
2. Dispozitivul USB-C trebuie sé fie el insusi alimentat (de exemplu, un laptop conectat prin propriul [X][Enter] Activeazé/dezactiveaza comutarea portului cu cheie rapida.
adaptor de alimentare). 5 ril implicit3
3. Acest adaptor de alimentare nu este inclus in continutul pachetului. Acesta este disponibil cu o [RIEnter] Reseteazd setérile Hotkey la starea implicita.
achizitie separata, va rugdm sa contactati distribuitorul ATEN pentru mai multe informatii. {E][?][E]I][f][alld][e] Invoca modul de actualizare a firmware-ului
= nter] i
Functionare o —r— -
L H ’ R . N N] Activeaza/dezactiveaza emularea tastaturii.
Existd patru metode convenabile pentru a comuta intre computere: Manual - prin apdsarea butoanelor de - — - — - -
selectare a porturilor de pe panoul frontal; Mouse - facand clic pe roata de derulare a mouse-ului; Tasta rapida M] Activeazé/dezactiveaza emulatia mouse-ului.

- prin introducerea combinatiilor pe tastatura; si Selectorul de port la distanta - prin apasarea butonului din
Selectorul de port la distanta.
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